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La ensefianza y aprendizaje de la probabilidad y la estadistica

La Significacién De Juego Justo En Eventos No Equiprobables

Henry Oswaldo Correa Vargas
Pedro Nel Pacheco Durdn

INTRODUCCION

Cuando se analizan situaciones de incertidumbre,
se cuantifica la probabilidad recurriendo a
convenciones como la de suponer que los eventos
son equiprobables, desconociendo que es dificil

de asociarlo para cualquier fenomeno natural o
situacion cotidiana; de ahi que se pierdan g

fundamentos para llegar a construir argumentos "
solidos, con los cuales justificar criterios de \
decision necesarios para reconocer y promover un
Juego Justo. Y es que los juegos deberian
privilegiar el garantizar unas condiciones justas

ijSuerte!

o;

para los apostadores, posible de asociar con ,’

valores éticos que promuevan el bienestar, la A

equidad v la armonia, definidas como un

equilibrio, el cual, ademis es un término
privilegiado en estdios de diferentes ciencias,

ACTIVIDADES

htup://henrycorrea86.wix.com/ovajueqojusto

Son de facil acceso, se estructuran

Prsecim |

WUEGD JUSTD

mediante una secuencia de unidades
didacticas que orientan a estudiantes v

docentes en el proceso; el punto de

~ partida requiere de la revision de
conceptos basicos sobre probabilidad,
que permitan adentrar en un lenguaje

comin, v posteriormente facilitar el

oz 1

. ﬁ ’7 uso de herramientas como el foro.
CONCLUSIONES

A Cada actividad aborda de diferente manera el concepto de juego justo y todas en

conjunto permiten complementarse en favor de su significacion.

A& La retroalimentacion y el autoaprendizaje son esenciales para hacer de los OVAs

una herramienta creciente en los procesos de ensefianza-aprendizaje.

& Los recursos en linea son cada vez mds accesibles en nuestras instituciones
educativas, por tanto, al construir el OVA en linea se facilita su implementacion.
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MARCO PEDAGOGICO

Los fundamentos tedricos que fundamentan la propuesta, estan centrados en
un revision historica sobre la teoria de la probabilidad matematica, en
complemento con la teoria de juegos, la teoria de la decision y el recuento de
fundamentos de probabilidad, como la probabilidad clasica, la probabilidad
frecuencial, el valor esperado v el juego justo. En conjunto se orientan a
promover la resolucion de problemas para la formulacion, analisis,
planteamiento v toma de decisiones, todo asociado a diversos contextos.

MARCO DIDACTICO

La resolucion de problemas debe ser la metodologia elegida para el trabajo
con juegos, por ser mas adecuada para desarrollar una postura critica ante
cualquier situacion que exija una respuesta. En los Lineamientos
Curriculares se resalta la importancia del nivel del lenguaje en la
construccion del conocimiento probabilistico, v se consolida el proposito
haciendo uso de las TICs desde un OVA que materializa el propdsito de
estructurar la significacion del Juego Justo.

Grado 11ce.

una Reconocer
v contras de las definicion de Juego implicaciones
definiciones clisica Justo desde el Juego  Justo
vy frecuencial de riesgoy gananciaen situaciones de riesgo | relacionadas con otras
Probabilidad. la apuesta. en toma de seguros.
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"Sdlo es justo aquel que es capaz de ponerse en el lugar ef ofro”
George Gurdjieff

392

provided by Funes


https://core.ac.uk/display/159615333?utm_source=pdf&utm_medium=banner&utm_campaign=pdf-decoration-v1

DISENO DEL POSTER

La ensefianza y aprendizaje de la probabilidad y la estadistica

Incluir imagen del péster que se presentara. Esta imagen debe ir en una Unica pagina,
al final del presente documento después de las referencias bibliograficas. Ver
recomendaciones para el disefio del poster.

RECOMENDACIONES PARA EL DISENO DEL POSTER

Dimensiones Las medidas deben ser de 85-95 cm de ancho, por 125-135 cm de
alto
Elementos e Titulo con una extension maxima de 2 lineas, debera
necesarios identificar con claridad el asunto y ser llamativo para el
publico.
e Autor/es, organizaciéon a la que pertenecen y direccidon de
correo electronico.
e Bibliografia
Recomendaciones e La distribucidn de texto y graficos debe tender a una clara
generales visualizacién. El texto debe ser legible a un metro de distancia

e No escribir inicamente con mayusculas.

e Utilizar la negrita para resaltar datos o informacién
importante.

e Se debe tener especial cuidado de la calidad y nitidez de los
diagramas y figuras.

e La organizacion y disefio del poster debe facilitar su lectura.

e Privilegiar el uso de imagenes y graficos en relacién al uso de
texto.

¢ Incluir lo estrictamente necesario y relevante.

e Contar con una buena redaccién y ortografia.
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