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Resumen

El trabajo que se presenta contiene las principales caracteristicas de una multimedia, la cual ha sido
elaborada con el objetivo de contribuir a mejorar el proceso de ensehanza aprendizaje de la asignatura
histologia en la carrera de Medicina Veterinaria. Esta ha sido concebida como una alternativa en el
proceso docente educativo. La misma incluye imagenes contentivas de representaciones reales a
diferentes aumentos, textos, animaciones, videos, documentos actualizados, un glosario de términos,
posibilidad de busquedas dentro de los contenidos, vinculos a personas, organismos, instituciones y
documentos relacionados con la tematica, audios sincronizados al texto.
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ANEXO.
INTRODUCCION

Anteriormente se cuestionaba la utilizacion de las computadoras para elaborar medios de ensehanza
con fines didacticos. Se puede afirmar que hoy dia no es razonable planear, impartir o investigar
procesos educativos sin considerar el uso de las computadoras. Las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC) brindan la posibilidad de elevar la eficiencia y la calidad del proceso de
ensehanza-aprendizaje, haciendo del mismo una experiencia mas activa, permiten abordar los
problemas educativos desde puntos desde puntos de vistas no contemplados anteriormente (Sancho,
1990).

Dentro de las ramas sociales, la més favorecida es la educacion, la que tiene la posibilidad de poner a
disposicion de los educandos y de la sociedad en general por medio de las TIC un enorme bagaje de
contenidos que enriquecen las ciencias generales y especificas, a partir de un mayor acceso y difusion
de la informacion.

En Cuba la maxima direccion del estado y del gobierno prestan especial atencion al desarrollo del
software educativo. Al respecto el Ministro de Educacion Superior, Dr C. Fernando Vecino Alegret
(1995) en la Conferencia Mundial de Educacion Superior expresd: “...es proposito de la educacion
cubana emplear e introducir en la ensefianza universitaria tecnologias de punta, con el objetivo de
formar un profesional capaz de enfrentar los retos del siglo XXI....”

Como centro de educacion superior, en la Universidad de Granma se trabaja por incorporar las
facilidades y ventajas del uso de las TIC en la vida cotidiana, en la formacion de profesionales, en las
investigaciones cientificas, entre otras actividades que contribuyan a elevar el nivel técnico y humano
que promueven a crear una cultura en su utilizacion.

En la asignatura Histologia, se sustentan los primeros contenidos que reciben los estudiantes para su
enfrentamiento con el objeto de trabajo de la profesion, tiene la responsabilidad de aportarles un
sistema de conocimientos, habilidades y valores sobre la forma, constitucidon macro- microscopica del
organismo animal sano.

Las actividades docentes, en todas las ramas de las ciencias histologicas exigen de la disponibilidad de
material conservado con excelente calidad, para lo cual se necesita una gran cantidad de recursos
financieros que en las actuales condiciones econdmicas de Cuba no siempre estan disponibles; ademas,
la preparacion de las muestras para ser observadas al microscopio requieren de una técnica operatoria
extremadamente laboriosa y de tiempos superiores a los disponibles en las actividades docentes.
Ademas, puede existir carencia de los reactivos adecuados para la preparacion de las muestras. Todo
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esto trae como consecuencia que los estudiantes se vean limitados en la adquisicion de algunos
conocimientos y habilidades, lo que ha implicado 10gicamente una disminucion en la calidad del
proceso docente educativo, exigiendo de los profesores y estudiantes grandes esfuerzos en aras de
cumplir el objetivo de formar un egresado competitivo que responda a su encargo social.
Evidentemente todas estas dificultades limitan el correcto desempeho del proceso docente educativo en
la asignatura de Histologia en la carrera de Medicina Veterinaria.

En el empeno de buscar opciones exitosas para dar soluciones a las dificultades ya expuestas, y
tomando como elemento clave la introduccion de la Computacion en la sociedad Cubana, estudiantes y
profesores del colectivo de Histologia de la Facultad de Medicina Veterinaria y el departamento de
Computacion de la Universidad de Granma, se dan a la tarea de crear una Multimedia relacionada con
uno de los temas de mayor dificultad en su comprension por los estudiantes el Aparato Urogenital. La
Multimedia se utilizara como complemento de actividades practicas, aunque también puede ser
utilizada en otros tipos de actividades docentes de esta asignatura. Esta permitira ademas, incrementar
la calidad del proceso docente educativo, crear habilidades y despertar el interés por la ciencia, asi
como por el dominio de las TIC.

MATERIALES Y METODOS

Este trabajo se realizd en la Casa del Software del departamento de Informatica y Matematica
Aplicada, conjuntamente con el Laboratorio de Histologia de la Facultad de Medicina Veterinaria de la
Universidad de Granma. Para la realizacion de la aplicacion multimedia como hardware se utilizaron:

o Una Camara digital (HP PhotoSmart 215) para la captura de las imagenes,.
o Microfonos u audifonos para el trabajo del audio.

o Escaner (Scanjet 34000.) para la digitalizacion de las imagenes procedentes de diapositivas
y documentos impresos: atlas, libros clasicos, tales como: Atlas de Histologia Vega
(1975), Manual de Histologia esquematica Vega (1980); Histologia Y Anatomia
Microscopica Comparada de los Animales Domésticos Trautmann y Fieger (1970).

o Impresora LX- 300+ (Indonesia) para el trabajo de los textos y su grabacion,
o PC (Pentium III con 128 MB RAM vy disco duro de 40 GB),

o Los CD_ROOM fueron grabados en un quemador Yamaha montado en una computadora
Pentium IV.

Entre los programas profesionales utilizados para la preparacion de la informacion necesaria y la
confeccion de la Multimedia se encuentran: "PhotoImpression 2000" permite la digitalizacion de las
imagenes y realizar la correccion de las mismas, conjuntamente con el "Adobe Photoshop 7.1" el cual
permitiod realizar el ajuste del tamano de las imagenes para los distintos aumentos: microscopicos y
macroscopicos; "Dreamweaver Ultradev 4" es un editor html el cual se empled para combinar las
paginas Web recopiladas en Internet, creando asi nuevos documentos; "Macromedia Flash 5" se utilizod
para la creacion de las animaciones que posteriormente exportamos como formato * .avi; la plataforma
"+Medios", programada en Toolbook 7.1, que permite la integracion de los contenidos textuales y
demas elementos multimediales facilitando asi el trabajo a los usuarios que no conocen elementos de
programacion, "Cool Edit Pro",permite la digitalizacion de los audio y realizar la correccion de los
mismos.

Para la confeccion de los textos se realizo una revision bibliografica de la literatura clasica, la cual fue
enriquecida y actualizada con documentos obtenidos de Internet. La informacion grafica (las imagenes)
se obtuvo de la coleccion de cortes histologicos originales, obtenidos en el laboratorio del centro e
internet y diapositivas del laboratorio de Histologia de la Facultad de Medicina Veterinaria de la
Universidad de Granma, Las imagenes microscopicas se tomaron a diferentes aumentos, utilizando un
microscopio optico al cual se le acoplo la camara digital con ayuda de un adaptador creado con esta
finalidad por Harold Font Puentes profesor de nuestra universidad, ya que resultaba una labor
practicamente imposible capturar las imagenes directamente del ocular del microscopio.

En la metodologia de trabajo, primeramente se confecciono un guidon de las materias a tratar, luego se
procedio a la revision de los textos conjuntamente con los especialistas del la Disciplina de Morfologia
y las bisquedas de informacion actualizada en Internet, toda esta informacion se fue integrando en
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paginas Web mediante "Dreamweaver Ultradev 4", luego se continud con la recopilacion de las
imagenes muchas de las cuales fueron mejoradas utilizando "Adobe Photoshop 7.1".

Conjuntamente con la tareas mencionadas se utilizo "+ Medios " para montar cada uno de los capitulos
con sus topicos, logrando una integracion de todos los elemento multimediales para obtener finalmente
el producto deseado "Multimedia del Aparato Urogenital de los Animales Domésticos”.

Esta multimedia esta estructurada en 5 capitulos: Introduccion; Aparato Urinario; Aparato Genital
Masculino; Aparato Genital femenino; Aparato Reproductor de las aves. Cada capitulo se inicia con
una breve introduccion para resaltar las partes mas importantes del tema a tratar. Contiene un texto
acompahado de fotografias originales, que intentan facilitar la comprension de la imagen, que en
ocasiones se repite a distintos aumentos con este fin. Se ha incluido en la obra el aspecto microscopico
y ultraestructural del aparato urogenital de los animales domésticos, por lo que la tercera parte de las
fotografias corresponden a imagenes obtenidas con el microscopio. En multiples ocasiones se ha
recurrido a la utilizacion de técnicas especiales de tincidn, para la observacion a través de la
microscopia Optica, la cual contribuye a la seleccion de algunas estructuras dificiles de observar con
las técnicas de rutina.

RESULTADOS Y DISCUSION

El Software que se propone, se generd con la aplicacion +Medios, creada para facilitar a los profesores
y estudiantes la creacion de productos multimedia educativos, al utilizar dicha aplicacion no es
necesario ningin programa adicional, tampoco es necesario instalarla, basta con simplemente copiarla
para el disco duro del ordenador en la que se va a trabajar y ejecutarla; utiliza la misma filosofia de las
herramientas del Sistema Operativo Windows, garantizando que para su manipulacion basta solo con
poseer conocimientos informéaticos basicos.

En la realizacion del software se buscd generar una interfase lo suficientemente sencilla para que los
alumnos no tengan que perder tiempo en aprender técnicas de manipulacion de software, al mismo
tiempo generar un material educativo que sea innovador...", facilitandole al estudiante la disponibilidad
de los contenidos de la asignatura con un nivel de creatividad 6ptimo, mediante el cual se establece una
motivacion por el conocimiento”, coincidiendo con (Fainholc, 1999).

Una vez generada la Multimedia, ésta se puede distribuir directamente en CD o puede ser ubicado en el
servidor para que los usuarios lo copien para la maquina o lo ejecuten directamente segiin les sea mas
conveniente.

De esta forma se les brinda a los estudiantes los contenidos acerca de la organizacion y estructuracion
de los materiales constitutivos de cada 6rgano de manera ascendente desde lo simple a lo complejo.
Todos estos elementos le servirdn de base al estudiante para la comprension de la Histologia y
Anatomia General en el Primer afio y en tercer afio para la Anatomia Patologica Especial, donde se
veran reflejados en las diferentes procesos patologicos, corroborado con lo sehalado por (Siguenza,
1999).

La Multimedia se elabor6 abordando los contenidos relacionados con: definicidn, aspectos
macroscOpicos y microscopicos de los diferentes drganos de los Sistemas Urinario, Genital Masculino
y Femenino del organismo animal sano mediante una amplia revision bibliografica.

Anteriormente se conceptualizaron los términos relacionados con las TIC, se abordaron los elementos
que componen a los materiales multimedia, por lo que identificaremos a continuacion cada uno de ellos
dentro del Software propuesto.

De esta forma entre las caracteristicas primordiales de la Multimedia se pueden resaltar las siguientes:

El contenido abordado aparece dividido en capitulos y acépites. Cada acapite esta compuesto por
varias paginas. En cada pagina multimedia aparece basicamente una informacion en formato de texto,
que puede a su vez apoyarse mediante informacidon en otros tipos de formato (video, audio,
animaciones, etc).

En este material el area de texto aparece en el lado derecho de la pantalla y muestra de arriba hacia
abajo primero el titulo del capitulo, con una letra mas grande; mas abajo y por encima de una linea
divisoria roja aparece el titulo de acapite. Por debajo de la misma, y en color negro, se muestra la parte
del texto que es especifica para cada pagina. Dentro del cual se pueden encontrar palabras y frases
resaltadas con otros colores que representan hipervinculos, los cuales pueden estar relacionados con:
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Otras paginas dentro del libro: Este tipo de hipervinculo permite navegar a otra pagina dentro de la
propia multimedia. Esta opcidn permite crear otras divisiones dentro de los acapites y rompe con el
esquema de navegacion lineal.

Documentos externos: Los documentos externos son archivos con extension .doc, .ppt, .pps, .pdf, .txt,
xls, .mdb, gif, etc. los cuales seran incluidos como partes de la multimedia pero manteniéndose en su
formato original. Al hacer click sobre uno de estos hipervinculos se carga la aplicacion que
corresponda segin la extension del archivo y la ventana se reduce de tamafno para mostrase siempre al
frente dentro de la ventana de la multimedia.

Direcciones de sitios y paginas web. Al hacer click sobre ellos se carga en el navegador la pagina
correspondiente. En este caso la ventana del navegador se reduce de tamaho para mostrase siempre al
frente dentro de la ventana de la multimedia. Estas direcciones pueden o no ser de Internet. Esta opcion
nos facilita no desechar los materiales que tradicionalmente hemos estado utilizando como medios de
ensehanza, disponiendo de un gran niimero de opciones segin la forma en que conciba el proceso de
ensehanza, ademas la incorporacion de estos elementos es gracias a las posibilidades que brinda el uso
de las TIC, corroborado con lo expresado por Sancho (1990), citado por Bou, (2000).

Para la digitalizacion de las imagenes se emplearon los cortes histologicos originales los cuales fueron
fotografiadas a través del microscopio Optico, al cual se le adapto la camara digital, también se utilizo
el escaner para obtener imagenes provenientes de diapositivas, presentando resultados similares a los
obtenidos por Labanino, (1999) al utilizar el escaner, cuando éstas se fueran a tomar de documentos
impresos, o una camara digital para los otros casos.

En la multimedia existe una estrecha relacion entre la imagen y el contenido del texto donde la
primera ilustra las caracteristicas abordadas en este, coincidiendo con Siguienza, (1999).

En la multimedia se utiliza el area de imagenes, que estan ubicadas en el lado izquierdo de la pantalla,
al lado del texto. Cada pagina tendra asociada, siempre que sea posible, una imagen que se corresponde
con el texto en un sistema tnico. Esto aparecera cuando en el proceso de navegacion se llega hasta ella.
En el caso de que el texto describa un proceso en el cual sea necesario reflejar mas de una imagen,
entonces por defecto aparecera la mas representativa de todas y las restantes se vincularan a la pagina
mediante hipervinculos dentro del texto, de forma tal que al hacer click sobre estos, se mostrara la
imagen correspondiente.

Las imagenes poseen la opcion de ampliarse con el objetivo de mostrar, siempre y cuando sea
necesario, mayores detalles al estudiante, en ellas es posible establecer “areas o regiones calientes”, de
esta manera la imagen se comporta de forma dinamica y brinda mas informacion, coincidiendo con
resultados obtenidos por Valdés, (2002). Esta caracteristica resultd muy importante para lograr un
producto de mayor calidad ya que permite al usuario observar las regiones a nivel celular con mayor
nivel de detalle, sin necesidad de la utilizacion del microscopio Optico; influyendo en una mejor
adquisicion de los detalles microscopicos de la muestra.

Videos: Cada pagina puede tener asociado varios videos, el mas representativo se activa haciendo click
sobre el boton activar video en la barra de herramienta superior. Los restantes se vincularan mediante
hipervinculos dentro del texto, de forma tal que al hacer click sobre ellos se active el video
correspondiente, mostrandose también en el area de imagenes y pueden ser ampliados a pantalla
completa haciendo click sobre é€l.

Las animaciones fueron disefiadas con el objetivo de que los estudiantes tuvieran una concepcion en
sistema de la estructura histologica de los drganos que integran estos sistemas, de forma mas definida y
acabada, a la vez, que les facilite la comparacion con respecto a los cambios morfologicos,
respondiendo de esta manera al objetivo instructivo del programa de la asignatura, corroborado por lo
planteado por Siguenza (1999) cuando senala “... la animacidn es un apartado interesante por las
multiples posibilidades que ofrecen, tanto desde el punto de vista estético como para efectuar
demostraciones y simulaciones...” Dentro del material cada pagina puede tener asociada las
animaciones, de modo tal que faciliten o promuevan a la orientacion del lector, cuando se activa,
haciendo click sobre el boton activar animacion en la barra de herramienta superior, las restantes
animaciones se vincularan mediante hipervinculos dentro del texto, de forma tal que el click representa
la relacion animacion-texto.

Direcciones de correo electronico: Al hacer click sobre este tipo de hipervinculo se abre una ventana de
correo, que se corresponde con el predeterminado que este presente en la computadora. Para enviar un
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correo electronico a la direccidon especificada (ya sea la del profesor o del autor del documento en
cuestion), facilitindole al estudiante transmitir sus dudas, sugerencias o ideas, dificultades y problemas
en el momento de efectuar la actividad de estudio, buscando una comunicacion lo méas rapida y
actualizada posible, en estos aspectos coincidimos a lo manifestado por Santiago et al., (2000).

Palabras del glosario: Estas le sirven al alumno para una mejor comprension de los contenidos,
expresando el significado de determinadas palabras y ademas de enriquecer su acervo cultural, en este
sentido, esta reflejado lo apuntado por Codina, (1995). Es posible acceder a él desde la base de
conocimientos.

La navegacion es la caracteristica que permite al usuario navegar por la informacion de forma no
lineal dando respuesta a sus necesidades cognoscitiva, considerada la forma primaria de acceso a la
informacion en un hipertexto, coincidiendo con Labafino, (1999).

El material cuenta con un sistema de navegacion que son todas las vias donde se pone en
funcionamiento los diferentes sistemas para facilitar el acceso a la informacidon, mediante el cual el
usuario tiene control de esta, puede ser de forma lineal, paralelo o ramificado corroborado por lo
expresado por Pérez, (1996) y Siguenza, (1999).

Mediante la barra de navegacion que aparece debajo del area de texto. La misma esta compuesta por un
texto que indica el nimero de la pagina actual dentro del libro y botones que permiten acceder al
capitulo anterior y posterior, a los topicos de este capitulo y de forma continua a las paginas anteriores
y siguientes.

También puede acceder a los contenidos de la multimedia desde un mena de inicio muy similar al que
se utiliza en el sistema operativo de Windows. A este menl se accede desde el boton INICIO que esta
ubicado en la esquina inferior izquierda de cada pagina multimedia. Al hacer click sobre éste se
despliega un ment donde cada opcidn corresponde a unos de los capitulos del libro. Al pasar por
encima de cada una de estas opciones se despliega un subment donde cada una de sus opciones esta en
correspondencia con un acapite del capitulo del que se trate. En el caso de ment de inicio si hace click
sobre una de las opciones, en la ventana principal de la aplicacion aparecera la primera pagina del
primer acapite del capitulo correspondiente. Esta misma accidn sobre cualquiera de las opciones del
subment visualizaria en la ventana principal de la aplicacion la primera pagina del acapite que le
corresponda.

El mapa de navegacion o mapa de contenidos, muestra los contenidos del libro mediante una estructura
jerarquica muy similar a la forma en que lo hace el Explorador de Windows, es accesible desde el
boton ubicado en la esquina superior izquierda de cada pagina. En la estructura jerarquica, en forma de
arbol, las ramas principales corresponden a los capitulos y las subramas a los acapites. Siguiendo la
metafora del arbol, las hojas representan al conjunto de paginas que componen cada acépite y aparecen
debidamente enumerada 1, 2, 3,... n., donde n es la cantidad de pagina del acapite correspondiente.

Al abrir el mapa, la hoja equivalente a la pagina activa aparece parpadeando, alternando los colores
rojo y verde fosforescente. Esto permite ubicar al usuario en caso de no tener una idea exacta de la
posicion donde se encuentra dentro del libro. Ademas, si hace click sobre una de las hojas visualizaria
en la ventana principal de la aplicacion la pagina que le corresponde.

Dentro del grupo de botones ubicados en la barra de herramienta superior de cada pagina multimedia
aparece el boton RETROCESO, este facilita retroceder a la pagina que llamo la pagina activa. A su
lado y a la derecha aparece el boton AVANZAR, que permite avanzar hacia la Gltima pagina que haya
sido llamada desde la pagina actual durante la navegacion.

El tamafo de la fuente del texto puede ampliarse para facilitar la lectura en pantalla. Para ello se utiliza
el boton AMPLIAR TEXTO, que aparece dentro del grupo de botones de la barra de herramienta
superior de cada pagina y cuya imagen es una lupa blanca con el signo "+" en su interior.

Se puede copiar o imprimir el contenido textual hacia cualquier dispositivo de almacenamiento de
informacidon o impresion respectivamente; para ello los contenidos del libro han sido digitalizados y
grabados en archivos con formato PDF. Mediante los botones GRABAR e IMPRIMIR, accesible desde
la barra de herramienta superior , se pueden realizar estas acciones siempre sobre el archivo
correspondiente al acapite activo o el archivo general corresponde al libro en su totalidad.
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La opcion buscar es utilizada por el usuario en la cual no accede a la informacion navegando a través
de los nodos sino que solicita al sistema la biisqueda directa de un determinado dato. Es utilizada
cuando el usuario sabe con precision qué es lo que esta buscando y desea obtener la informacion de
manera inmediata. En este caso el sistema deduce donde se encuentra la informacidon a presentar en
funcion de los requisitos que impone el usuario y le presentara a éste el conjunto de nodos que
contienen la informacion.

Este principio se tuvo en cuenta para implementar la multimedia de una manera que posibilite buscar
frases o palabras dentro de la informacion textual, para ello esta siempre disponible el boton BUSCAR
dentro del grupo de botones de la barra de herramienta inferior de cada pagina.

En la Multimedia se incluyen un conjunto de Contactos, Personas, Organismos e instituciones y
documentos relacionados con la tematica abordada que permite a los usuarios lograr un mayor nivel de
profundidad si asi lo desea. De los contactos se incluye el nombre y la direccion de correo electronico.
De los organismos e instituciones, el nombre y el URL de su portal en Internet y de los documentos el
listado de titulos, estos documentos se consideran parte indispensables de la multimedia y conservan
su formato original, pueden ser consultados por el usuario con un simple click sobre el titulo
correspondiente.

Cada pagina tiene asociado un archivo de sonido el cual se corresponde con el texto que en ella se
muestra y va simulando la voz del profesor en el aula, siendo uno de los elementos mas importante
dentro de una aplicacion multimedia, lo que esta corroborado por Sigiienza, (1999).

Para escucharlo se utiliza el boton ACTIVAR AUDIO, que aparece en la barra de herramienta superior.
El archivo de audio se reproduce a la vez que se va marcando en el area de texto la parte que le
corresponde a cada segmento de la locucion.

La multimedia cuenta con un listado de las bibliografias que se utilizaron para su construccion
debidamente actualizada y ordenada alfabéticamente en orden ascendente.

La ayuda es muy clara y facil de usar. Se brinda ademas la posibilidad de la ayuda contextual que
permite conocer las funciones de cada componente dentro de la multimedia con tan solo arrastrar y
dejar caer el boton de AYUDA CONTEXTUAL sobre el elemento que se desea conocer.

Este material por el corto periodo de creada la plataforma +Medios aun no cuenta con un sistema de
evaluacion, lo que le permitira al estudiante el entrenamiento y su auto evaluacion del contenido ya
estudiado, dandole el nivel de preparacion que presenta para enfrentarse al sistema evaluativo de la
asignatura, evaluando al finalizar cada capitulo y al final de curso, Santanay Sarasa, (1999) y Calle
et al, (2001).

Con la aplicacion de este material multimedia en el PDE esperamos un incremento en el nivel de
conocimiento de los estudiante ya que al hacer llegar los contenidos de la asignatura con un eficiente
empleo de las bondades de esta tecnologia, donde se logra una interaccion entre la triada: contenidos de
la asignatura — ordenador — estudiante, por medio de los 6rganos del los sentidos lo que sin dudas
repercutira positivamente para una mayor retencion de la informacion.

Todo recurso tecnoldogico que permita almacenar, procesar y recuperar informacion, ya sea datos
numéricos, conceptos, imagenes, sonidos, etc., amplia el potencial de la inteligencia humana y puede
ser aplicado para enriquecer el aprendizaje. Significa potenciar la actividad del educando, la interaccion
con el docente y con sus pares y la comprension de los contenidos curriculares desde una concepcion
que parte del constructivismo pero no se circunscribe inicamente a €él. (Martin 1999)

En la carrera de Medicina Veterinaria cuenta con experiencias en la creacidon y aplicacion de
materiales multimedia en el proceso de ensehanza — aprendizaje, constituyendo una opcidn atrayente
para los estudiantes a la hora de su estudio independiente y que le permite un mejor aprovechamiento
de su tiempo. Para los profesores, constituyd un nuevo medio para mejorar la calidad de las clases,
coincidiendo Lopez, (2001) agregando que un primer ejemplo de ello fue la produccion de un libro
electronico en formato HTML y luego la creacidon de un libro multimedia para clases practicas de
anatomia patologica, por parte de estudiantes y profesores de la facultad de medicina veterinaria e
integrantes del departamento de computacion de nuestra universidad.

Actualmente con el desarrollo de la tecnologia se ha hecho necesario por parte de los profesores el
conocimientos de estos avances, posibilitandole un mejor desempeno en el aula, donde el estudiante es
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un fiel receptor de los nuevos cambios por lo se ve en la obligacion de buscar informacion, para poder
adaptarla a sus conocimientos en la materia basica que imparte, determinando el mejoramiento de
proceso educativo, contradiciendo lo expresado por Roskat, (1989) citado por (Colectivo de autores
GEST, 1999) donde sefiald que no existe entre los pedagogos ningiin tipo de consenso acerca de como
debe utilizarse los ordenadores en la ensehanza, con que fines y en que sentido mejoran la calidad de la
misma.

CONCLUSIONES

El uso de esta Multimedia facilitara el aprendizaje de la Histologia y otras Ciencias Basicas afines, si
se tiene en cuenta la escasez en gradual aumento de los microscopios y otros recursos necesarios para
las Actividades Practicas.

La utilizacion de la aplicacion Multimedia del Aparato Urogenital de los Animales Domésticos,
potenciara y sustituira en algunos casos actividades docentes que aunque no puedan desarrollarse en su
medio tradicional se realizan con su ayuda en un laboratorio virtual.

RECOMENDACIONES

Validar la aplicacion de la multimedia propuesta en la asignatura Histologia, de la carrera medicina
Veterinaria y otros afines.

Estudiar la influencia de los productos multimedia en la retencion de informacion de los estudiantes
en correspondencia con la edad.
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Figura 1: Disefo de la pagina Multimedia.
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Figura 2: Adaptador de camara digital para microscopio y estereoscopio.
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