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Cada tanto tiempo, €l curso de la civilizaddn sufre canbios extraordinarios. Las ideas 'y los
hedhos se unen para transformar radicalmente nuestros modaos de vida, trabgjo y pensamiento. Las
tradiciones se hacen a un lado, & sentido comin queda de cdezay la mncepcidn cklavida eitra en
un estado cadtico hasta que asume d control el nuevo orden. La humanidad experimenta un cambio
de paradigma, un cambio en la forma de pensar que ocasiona una nueva vision dal mundo. Los
cambios de paradigma mas importantes tardan generaciones porgue la gente se resiste amodificar sus
supasiciones en torno a funcionamiento del mundo.

Antes del Siglo XX, la humanidad experimenté dos grandes cambios de paradigma: la
rewvolucion agricola y la revolucion industrial, en la actualidad es la revolucion e la informacion, e
cambio de paradigma que nos afeda.

La tecnoogia informatica del siglo XX ha producido 1o gque se mnoce @mo segunda
revolucion industrial y la era de la informadon depende tanto de las computadoras que también se la
conace como laera de la computacion.

Educacién en laeradelainformacion

La eadelainformadon nosblo afecta e lugar de trabgjo; su influencia también se siente en
el sistema alucativo. La revolucion de la informaddn tendra un efecto profundoy permanente en la
forma en que grendemos.

Salomony Perkins elaboraron una teoria de |a transferencia de habilidades cognitivas a partir
de la mediacion teanol6gica Segun los autores existen dos tipos de dectos de la tecnologia sobre los
aprendices. A uno lo llaman Aprendizaje CON las temologias y a otro Aprendizajes DE las
teanologias. Con € primero se refieren a conjunto de cnacimientos y habilidades que los gjjetos
adquieren a partir del uso drecto de las herramientas tecnadgicas como pa gemplo cuando €
alumno mejora su cgpacidad de escritura apartir de la utilizaddn de un procesador de texto. Con €
segundotipo e sujeto que gorende mejora su capacidad de escritura en un procesador de texto, y ala
vez logratrasladar esta habilidad al uso de otras formas de escritura, al uso de otro tipo de procesador,
es decir, que d uso de latecnologia produce un efecto residual en el aprendiz, ura habilidad que luego
poda expresarse en otras circunstancias diferentesalaoriginal.

Si nos preguntamos ¢si las maquinas pueden hacer mas inteligentes a las personas?. La
respuesta es afirmativa pues los efectos producidos CON la teologia pueden redefinir y mejorar €
rendimiento de los estudiantes que trabajan en colaboracion con las tecnologias. Ademas, los efectos
DE la temologia pueden producirse cuando en colaboracion CON la tecnologia degjan un residuo
cognitivo, pues estén daandoal sujeto de habilidadesy de estrategias de pensamiento que reorganizan
y aumentan su rendimiento.

Pero ahora cabe una pregunta importante ;Qué esta pasando en las instituciones educativas
de nuestro pais conlaincorporaddn ck las nuevas temologias informaticas en € proceso de ensefianza
aprendizge?

Las escudlas han cambiado, pero no con la misma rapidez para satisfacer las necesidades de
estanuevaeradelainformadon.

Desde hace varios afos  viene hablando del tema, a menudo escuchamos o leamos naticias
tales como: “....se proveyd a ingtituciones educativas de nuevas computadoras....”, “... todos las
escuelas del pais tendrén acceso a Internet”, pero pareceno tenerse en cuenta en todo esto unaspecto
muy importante: estas nuevas temologias por si solas no son un instrumento educativo.

Deberian ser consideradas como medios en e proceso de wmunicacion entre d educador y €
educando, como herramientas, sin duda muy Utiles, en € proceso de enseflanza-aprendizge , tendria
gue usarse € poder de estas nuevas teaologias para presentar € mismo material de siempre de una
manera distinta.

Sin embargo parece que eto no se rediza por lo menos en la mayoria de las instituciones
educativas, estas teaologias no se anplean de manera apropiada, noexiste unainterrelacion entre las
digtintas &reas curriculares y la asignatura tecnologia (o computadon).



https://core.ac.uk/display/15778504?utm_source=pdf&utm_medium=banner&utm_campaign=pdf-decoration-v1

Existe la opinion generalizada de que la elucacién actua es inadeauada. Pero con la
introduccion agresiva de las computadoras en el proceso de ensefianza-aprendizge sin significacion y
sentido para  alumno nose @ntribuye amejorar o transformar la ensefianza.

De que sirve que el a@umno sea un experto en e mangjo de la mmputadora si esto no puede
aplicarlo en € aprendizge de las demés areas curriculares, de esaforma ese conocimiento sobre €l
uso dela mmputadorase awmula y nolo ayuda para comprender €l resto de las asignaturas.

Tampoco e ensefiar con nuevas teaologias no significa que hay que aociar su uso a todos
los temas de las areas curriculares, habrd algunos que se puedan asociar y otros no.

El uso de latemologiano debe limitarse al aprendizge de admo trabgjar con las herramientas.
Se debe tener un conocimiento claro de laslimitadones de latemologiay la habilidad para evaluar 1os
beneficios y los riesgos de glicar latecnologiaaun problema.

Pero para poder ensefiar con nuevas teaologias de forma tal que mejoren e proceso de
ensefianza-aprendizge e necesario que &ista en las ingtituciones educaivas una firme dedsién de
incorporar estaforma de ensefiar de manerata que el docente de cala &eg que cnocelos contenidaos,
disefie on el docente de teanologia, que conace las herramientas, unproyedo en coman.

TAREA DE LA INSTITUCIONESEDUCATIVAS

¢Como hace para que funcione bien la ensefianza wn nuevas temologias informaticas en las
ingtituciones educativas?.

Es evidente que € éxito gue tenga no se puede deber exclusivamente d uso de |la tecnologia.
Lapuesta en marcha de este proyedo en lasinstituciones educativas es un desafio muy grande, ya que
implicaunainnovadén pedagdgicade largo acance donck existen dos consideraciones importantes:

« Afrontar las necesidades en escala: todainnovadon resultaimpradicable agran escala.

e Poner en funcionamiento el cambio: € proceso de instrumentar una reforma es fundamental.
Sin ura instrumentacion habil, incluso las innovaciones en principio viables generalmente
fracasan.

Por lo tanto para que tenga &ito es neaesario tener en cuenta algunos factores muy importantes:

1) Los docentes: Los principales protagonistas son los docentes de las distintas &reas, muchaos de
ellos tienen problemas para gustarse a esta nueva @a de la informadén por causa de la
temofobia: e temor a la tecnologia. Esto es normal porque crecieron en un mundo sin
computadoras y sienten ansiedad cuandose ven doligados atratar con ellas, por eso es hecesario :

a) No alrumar al docente: todainnovacién exige un esfuerzo por parte del docente pero nose
lo debe sobrecargar, en su cgpadtacion no hacer hincgpié e los detalles témicos, sino mas
bien centrarse en las ideas principales y las tendencias mas importantes del mundo a la
computadon, sele debe facilitar las cosas 0 nohacerlas dificiles, sinotodoesto fracasa.

b) Permitir que los docentes cumplan su funcion creativa: € docente debe ser respetado y sacar
partido ce su talento para adaptarse alas circunstanciasy hacer aportes valiosos.

c) No debe exigirle al maestro hahilidades extraordinarias: € docente no debe ser un experto
en e mango de las nuevas teaologias, € sdlo debe hacer su aporte en cuanto a los
contenidos de su area espedfica esto no giiere significar que e docente no tiene que saber
conceptos elementales del mangjo de una computadora o como accaler a Internet pero
tampoco se le pida que sea un experto en redes, se debe poner énfasis en el lado humano ce
la temologia ya que eta dirigida a personas cuya vida se ve dectada por estos nuevos
cambios.

2) Los recursos: Como todos sabemos otro de los temas a tener en cuenta para glicar con éxito las
nuevas tecnologias en la ensefianza es € equipamiento de hardware y software con gue cuenta la
ingtitucion, en este punto podemas encontrarnos con distintas stuaciones:

a) Lamasfavorabletener el equipamiento pero noutilizarlo.

b) Contar conel mismo pero que sean teanol 6gi camente obsol etos.

¢) Enél peor delos casos no contar con e equipamiento.

Por lo tanto antes de comenzar se debe evaluar en que Situacion se encuentra la institucion
educativa, tratando s |as necesidades asi lo requieren que lainversiéninicial sea delo menos posible,
porque si se pretende awmenzar lainnovacion invirtiendo demasiado dinero puede ocurrir que nurnca
se pueda comenzar a aplicar y condwzcaal fracaso.

3) EIl comienzo: La investigaddn demuestra que los grandes comienzos no son siempre a@rtados,
por eso en este tipo de proyedo es conveniente comenzar de a poco con algunas &reas y no



pretender hacerlo contodasy con todos los contenidos como diji mos anteriormente habra algunos
gue se puedan adaptar y otros no.

4) Asesoramiento: A medida que se ponen en practicalas innovadones se tropieza cninnumerables
obstécul os por eso es necesario un asesoramiento permanente entre e docente del area, el docente
de tecnologiay €l coordinador del proyedo.

5) La comprension: A menudo los docentes quieren saberlo todo antes de alicalo. Pero la
experiencia sefiala que la mmprension de lainnovacion se produce gradualmente amedida que los
docentes la ponen en practicay no daninandoel temade antemano.

6) Planeamiento ewolutivo y solucion del problema: No se puede planea una innovadon y
cumplirla a pie de la letra. Para que la innovacion tenga &ito es necesario ir solucionando los
problemas a medida que se presentan y esto a menudoimplicauna revision de |os planes.

UN PROYECTO DE INFORMATICA EDUCATIVA

“Es una actividad caracterizada en las misiones de la informatica, la que busca desarr ollar las

capacidades asociadas al desarr ollo del pensamiento [6gico en e aprendiz, fuertemente por la

comunicacion, coordinacion y colaboracién, y soportada en estrategias de interaccion
sincronicas o asincronicas.” Astroza Carlos.

De awerdo a lo expresado en € parrafo anterior, pademos dedr que un “proyecto de
informética educativa’, es una adividad o definicion ce expectativas que se inicio por el uso o la
incorporacion ce la informatica como un medio, que se debiera utilizar como ura estrategia para la
mejora o € logro de las capacidades cognitivas en e dumno. Ademés, la definicién incluye que la
formade glicar un proyedo de informética elucativa, debe ser en pos de rescatar aspedos bésicos del
trabaj o en equipo, como lo son la comunicacion, la coordinaciony la alaboradén.

El objetivo principal de un “proyecto de informética educativa’ es proporcionar la
integraddn de las nuevas teaologias informéticas transversalmente con las demas asignaturas del
curriculum.

Para d logro de este objetivo es necesario que € proyedo conste de una primera fase
fundamenta que consiste en entregar alos docentes un conjunto de estrategias que le permitan asociar
los contenidos de la dase mnlas nuevas teaologias de lainformadon.

Con un poyecto de este tipo se proponen estrategias de desarrollo de formata que aualquier
ingtitucion educativa que aente @n tecnologia pueda incorporarlas para d mejoramiento del
aprendizge de las demés asignaturas.

De forma tal que se transformen las instituciones educativas en preparadores de dumnos
cgpaces de desenvolverse en unpresente y futuro acorde alos tiempos actuales.
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