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Resumen

Debido a la cantidad creciente de glicaciones de software educativo que estén disponibles
para aear y administrar contenidos de cursos basados en temologia, se planteala necesidad de mntar
con témicas que permitan evaluar objetivamente los productos desarrollados, no solo en sus aspectos
informéticos sino en el impado que tienen para @ aprendizge.

Se presenta una andlisis de los aspectos a onsiderar en la evaluacién de software educativo (y
en lineas generales en la eval uacidn de herramientas que incorporan tecnologiainforméticaen el aula),
tratando de extender y reladonar criterios propios de la Ingenieria de Software con aspectos
psicolégicos y pedagdgicos.

Se discuten los gjes para la evaluacion e software educativo y se explican las experiencias en
desarroll o para perfeccionar un “modelo” para medir cdidad y resultados de un producto informatico
enel aula
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Introduccién

Resulta claro que la tecnologia informatica ofrece numerosas herramientas para favorecer los
procesos de ensefianza / aprendizges — entrenamiento. La glicadon e estas herramientas ha
producido unaumento en la utilizadon ce software educaivo en dichos procesos. ES por esta razon
gue los reaursos tecnadgicos actuales se han constituido en temas de investigadon y aplicacion
fundamental es en los desarrollos multidisciplinarios de Ciencia de la Educaciény Ciencia Informética.

Por lo tanto, la evolucién dg mundo educativo en cuanto a métodos y recursos teanol 6gicos
requiere que los usuarios de dicha tecnologia (docentes y alumnos) renueven y adualicen sus
conccimientos de productos de software educativos y estén preparados para alministrar esos nuevos
productos.

La hipdtesis de trabajo basico en € proyedo se puede resumir entonces, en presentar una
propuesta que permita evaluar e recurso informético uilizado en el proceso de ensefianza /
aprendizge-entrenamiento, teniendo en cuenta los objetivos pedagdgicos de modo d dcanzarlos
mediante el uso y aplicacién del software en cuestion. Asimismo se disefian diferentes experiencias en
aulas universitarias y seaundarias con productos especificos, para verificar e modelo y sus resultados.

Temas de I nvestigacion y desarr ollo

v Anadlizar y comparar diferentes productos de software educativos utilizados en € proceso de
Enseflanza / aprendizge — entrenamiento teniendo en cuenta los aspectos considerados en la
propuesta.

v" Modificar y optimizar |os aspectos propuestos en funcion de las evaluaciones que se realizan.

v" Estudiar las métricas orientadas a productos de software educdivos aplicados en Educacion a
Distancia.

v' Estudiar diferentes modelos de interfaz hombre-maquina y su impado en la percepcion y €
aprendizge, seglnla edad y conccimientos de |os aprendientes.

v" Andizar €l impado de la interactividad y los modas de generar acciones interactivas concretas a
través de software educativo.

v Diseflar experiencias, particularmente @n los alumnos del Ingreso a Informaticade la UNLP, gue
utilizan diferentes productos en la aignatura Introducddn a la Informética, en particular €l
ambiente Visual DaVinci.

v" Diseflar experiencias en el ambito seaundario, con software educativo orientado a diferentes
asignaturas curricul ares.

v' Investigar las metoddogias y herramientas de evaluacion ce aumnos que utilizan software
educativo parad aprendizaje de diferentes temas.

v" Andlizar los resultados obtenidos, comparandolos con otros grupos que realizan investigadones
similares (en particular con € Departamento de Sistemas, Sede Ushuaia, Facultad de Ingenieria,
UNPSIB).



Tareasen curso yresultados esperados

v" Se etudian los resultados obtenidos de las planillas de evaluacién entregadas a docentes del curso
de Introdwccidnalalnformatica correspondente a Ingreso 2001 en la UNLP.

v" Actudizacién de la planilla de evaluacion tomando en consideracion las sugerencias de los
docentes.

v' Estudiar la posibilidad que esta planilla propuesta sea utilizada también en la evaluadén de
productos de software educativos apli cados en Educacion a Distancia.

v Estudio dd Visual DaVinci en @ ambito seaundario.

v' Seleccion de diferentes productos de software educativo y aplicaddn ce las métricas propuestas a
fin de evaluarlos comparativamente.

v' Estudios de crrelacion entre la evaluacion ce un determinado producto y los resultados de
aprendizge en losalumnos que lo utilizan.
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