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Resumen

Como dacentes del areadel Profesorado, del Departamento de Informéticade la UNSL R.A,
comprometidos con nuestra realidad escolar, observamos gque pese aque las TIC se hallan presentesy
al acance de muchos, a nivel socia, alin en la Escuela Argentina, contindia existiendo unvacio en
reladon a la formadon docente y €l trabagjo en € aula @n dichas teaologias. Por ello, habiendo
desarrollado ina  estrategia para ofrecer a los docentes la posibilidad de elaborar su propio material
didactico mediante computadora, optimizando los recursos a su alcance, y en aplicadén con ogtimos
resultados en las escuela que pertenecen a nuestro Centro de Informética Educativa, es que queremos
darla aconocer como ura posibilidad de fuerza paralaformadon docenteinicial, y a su vez ofrecer un
modo cketrabgjo pa y parala alidad educativa, a bajo costo.

Introduccon

S bien d Desarrollo de Materia Didactico (DMD) mediante computadora requiere del
docente una formadon en los contenidos tedricos de: Didadica en las TIC, Cultura Tecnoldgicay
Educacion, Aprendizge Colaborativo, Investigadon - Acdén, Proyedos Educativos, La Utilizadon
Pedagogica de la Informética, esto es, la contextualizaddn de las TIC en lo que es la Institucion
Educdiva y su Proyedo Educativo Institucional, € Proyecto Curricular, y por ende d Proyecto
Aulico, etc. aqui tan solo vamos a ofrecer los resultados de un trabajo interdisciplinario colaborativo,
donck trabajamos hada una meta comun: €l logro de pasibilidades de glicacion ulica del materia
didactico, fundamenta mente para d trabajo con problemas de grendizge persistentes y nototalmente
resueltos con la ensefianza sin apoyo de las tecnologias informaticas.

Ahora bien, dicho trabajo debi6 partir de las posibilidades "redles’, en cuanto a ejuipamiento
existente en las escuelas.

En esta comunicacion les hacemos llegar 10s porqué de nuestra propuesta, € trabajoen si y las
conclusiones anivel de experienciay anivel de grupo.

El Porqué de nuestra Propuesta....

Tratemos de imaginar que nos dan uncurso para e uso didéctico del retroproyedor, en
donck solo se nos ensefia todos los comporentes del aparato y de manera muy superficia se nos
explica @mo uilizar didéacticamente una transparencia. Sin duda muchos de nosotros saldriamos
decepcionados de la capacitadon, y comentariamos... ¢,y esto para que me sirve?, ¢COomo lo uso en
clase? Continuariamos con el desconcierto, y es muy probable que no lo uilizariamos como un
reaurso didactico.

Esto lamentablemente ocurre an el medio informatico se centra la @pacitaddn tan solo en
el aspecto témico olvidando e didéctico. S observamos |a mayoria de los programas de capacitacion
son ura lista interminable de términaos técnicos 0 unresumen del mena ce opciones de los programas
informéticos.

Por otra parte, en la @a de latecndogia, abundan |as propuestas en las que resaltan € uso de
Internet en las escuelas, inclusive las editoriales ofrecen sus libros con CD incorporados. Pero cual es
la redidad de las escuelas puntanas en disponibilidad de equipos de computacion? aduamente
cuentan con computadoras 486 con entorno Windowvs 3.11,y € paguete Microsoft Works ; la
cantidad de computadoras por escuelavariade 1 a 10.

¢Es posible grovedhar 1o que se encuentra  en las escuelas, tanto en hardware @mo en
software?¢, Podemos encarar 10s cursos de capacitacion desde otra perspediva? Pese aque ofrecen
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multi ples posibilidades estos Software, para ser apli cados exitosamente en la programadon éulica, de
los distintos ciclos de la EGB y € nivel inicial, deberian ser conocidas por los docentes y los
directivos de | as escuelas.

Este desconacimiento haceque se pierdan las oportunidades de aprovedhar la computadora
al méximo, cayendoen muchos de los casos en el desuso delos equipos y en atras erogaciones, como
por €., la compra de Software Educativo "enlatado" cuyo fin es esencidmente comercial y con
contenidos muy puntuales que no cubren ni siquiera las necesidades curriculares basicas.

El medio informético no es ni bueno ni malo. Como ocurre @n muchaos otros medios, se
pensd que traeria la solucion mégica ala elucacion, y luego de varios intentos aislados surgieron
decepciones como asi también fervientes defensores. En busqueda de un camino adecuado pera
aceca a las escuelas este medio se cometieron aciertos y errores por todos los involucrados en el
proceso.

En conseauencia, |os objetivos que se persiguen con lainsercion del medio informético en €
aula, tendran que ser claros, para garantizar 1os logros en los procesos de ensefianzay aprendizge, por
lo tanto es importante enmarcarlo en ura teoria pedagdgica que respalde nuestra préctica en la
ultizaddn pedagégica de la informatica y por ende ser considerado en los planes de formadén
docente.

Qué podemos hacer?

En consideracion de gue la herramienta informatica anpliay transformalaforma de escribir,
de consultar datos y calcular, através de los llamados programas utilitario, que sonlos de uso genera
(que por lo tanto no fueron creados con fines educativos) , tales como los programas de dibujo,
editores de texto, planilla de cdlculos, bases de datos, €etc.., estamos en condiciones de afirmar que por
sus caracteristicas (abiertos, donde d contenido lo coloca & usuario), intrinsecamente tienen la
patencialidad de permitir una variedad de actividades, alo que se le sumala posibilidad de un mayor
protagonismo del docente.

Generamente estos ftware, son utilizados en la escuela, como reaurso en si mismo,
aprovechandotan sdlo su funcion especifica, pa €. cuando se les pide alos alumnos una monagrafia
(en e procesador detexto), undibujo oun croqus (paint), etc,.

Sin embargo estos programas, también, pueden ser utilizados como medio ddactico, es
dedr, de modotal que le permita a docente crear sus propios materiales de glicacion aulica, en €
marco de un proyedo aulay todolo que dlo implica

Algunas de | as ventgjas con las que wentan estos programas n:

Respecto al docente: a permitirle aprovechar € trabgjo con letras y nimeros de distintos
tamafios, colores, tipos y estilos. La incorporacion ce dibujos, gréficos, croquis, etc. Al mismo
tiempo permite re- utilizar todo oparte de los archivos que ya fueron creados, lo cual facilitalatarea
y posibilitarelacionar las actividades e incrementar grados de complejidad en ellas.

Respecto al alumno, brinda la posibilidad de modificar, corregir y eliminar, parte del archivo
con € que eta trabgjando, le permite "aprender" sobre d error. Por otra parte, en relacion a la
escritura podemos mencionar algunas de las caracteristicas que gorta d ordenador, segin Marti
(199Q) la ecritura en la pantall a ayuda latoma de mnciencia de algunas aspectos de la escritura, como
sonlaorientacion espacial, lalinealidad del texto y launidad delaletray lapalabra. La escritura en €l
ordenador ayuda d aprendizge simultaneo de la lectura, facilita la produccion, par la legibilidad del
texto, lo cua estimula, favorecelarevisiony correccion ce lo escrito individual o colectiva.

Creamos que los utilitarios en general pueden ser utilizados como medios didadicos, para
ello esimprescindible que d docente este formado en la Utilizad6n Pedagdgica de la Informética, |o
gue le permitira reconocer las potencialidades del reaurso como "mediador” de los aprendizges de sus
alumnaos, mas ala del aspedo puramente témico.

La propuesta esta basada en la redidad, esto es, utilizar y aprovechar 1o que en estos
momentos esta en las escuelas; como profesionales de la Informética Educativa debemos ofrecerle a
los docentes el concacimiento necesario para que pueda desenvolverse y aprovechar este medio para
potenciar los procesos de ensefianza grendizge. Ofrecerle una propuesta plausible que responda a
lasinquietudes del docente, que pueda vislumbrar a recurso desde un enfoque didadico.

El siguiente gemplo disefiado por docentes de una escuela de la Provincia de San Luis,
luego de un curso de cgadtacion dctado en € afio proximo pasado por e Centro de Informética



Educativa de la Universidad Nacional de San Luis, resume nuestra propuesta.
Docentes: AnaLucero Zudaire y Mirian Borizio

"EL CUENTO DEL PATITO"

A través de este proyedo se intenta trabajar con uncuento , propaniendo ectividades para
lostres afics del primer ciclo dela E.G.B.

De acuerdo alos lineamientos del "Disefio Curricular" EGB | y Il de la Provincia de San
Luis la ensefianza del &rea de Lengua cebe hacerse desde otra perspectiva. Debemos acercar a
nuestros alumnos a textos cialmente significativos , centrandola atencion en e todo y evitar las
segmentaciones ( que luego vendran por si solas).
Propuesta de actividades
Se redlizaron distintas actividades obre e Paintbrush, que luego utilizarian los aumnos con las
digtintas consigna dadas.

» Presentacion del cuento "Patito ensaya su voz"

» Enestainstancia se realizan todas las actividades que suceden a la lectura de un cuento.
> Pedir alosalumnos que:

@ ordenen las ®cuencias utilizando la tijera'y coloreen cone rodillo

@ Completar los globas de las seauencias usandola herramienta de texto del  Paintbrush

< Unir figura conel nombrey conla onomatopeya correspondiente conla herramienta para dbujar
redas.

= Completar loslugares vacios conlasfiguras que corresponden

& En esta sopade letras encontraras el nombre de los personajes del cuento. Con €l rodillo colorea
las casillas corr espordientes.

Nota: Paralosinteresados en ver € trabajo completo solicitarlo amechi@undl.edu.ar

CONCLUSION

Laoptimizaddn ce los recursos Informaticos no es tan sdlo una aternativa mas de grovechar
el Software con € que vienen cargadas las maquinas, sin costo extra para las instituciones educativas,
sino, fundamentalmente, sino que permite d docente desplegar su creatividad, en € marco de la
Utilizadon Pedagdgicade lalnformética

Esta modalidad de trabajo con la computadora nos ha permitido acercarnos a las necesidades
docentes, compartir con ellos g trabajo aulico y proseguir con nuestras investigadones en Informética
Educdiva
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