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El trabajo se lleva a cabo en el Laboratorio .
Convencionales

de Investigacion y Desarrollo en Visua-
lizacion y Computacién Grafica (VyGLab)
del Departamento de Ciencias e Ingenieria
de la Computaciéon de la Universidad
Nacional del Sur. En el Laboratorio se estan Es sabido que la manera en que las personas
desarrollando distintos proyectos que interactian con las computadoras esta
abordan distintos aspectos vinculados con fuertemente determinada no solo por la
Visualizacion, Modelado, Interfaces, tecnologia de base disponible, sino también
Interacciones, entre otros y se pretende que,por las herramientas y facilidades para
a mediano plazo, se puedan integrar los construir soluciones sobre dicha
resultados obtenidos en el marco del tecnologia. Las interacciones basadas en
proyecto actual. gréaficos surgieron casi una década antes de
la aparicion de la Xerox Star y de que la
Resumen Macintosh proveyera un conjunto de
herramientas que puso a la programacion de
tales interfaces al alcance del programador
promedio, junto con la provision de un
ambiente en el cual dichas soluciones
pudieran interoperar efectivamente. La
Internet existid por décadas antes de que la
World Wide Web proveyera un conjunto de
herramientas interoperables que hizo que la
interaccion con la red fuera posible para los
programadores promedio y no solo para los
especialistas como era hasta ese momento.

1. Introduccion

La comunidad en Interaccion Humano
Computadora (HCI) ha mostrado que las
Interfaces de Usuario estan trascendiendo
los escritorios. Estas interfaces emergentes
emplean técnicas novedosas para el ingreso
de los datos, ejemplo de esto lo constituyen
las interfaces hapticas, las tangibles, las
basadas en camarasntre otras. Por otro
lado la presentaciéon de informacién se
realiza a través de una variedad de
dispositivos cada vez mas amplia y
tendientes a embeberse en el entorno delLa tecnologia computacional ha cambiado
usuario. Todo esto demanda una profunda radicalmente desde los '80. Las
revision y adecuacion de los paradigmas de computadoras personales han incrementado
interaccion tradicionales y seguramente la en varios 6rdenes de magnitud su velocidad
formulacion de nuevos modelos que de procesamiento y su capacidad de
potencien su utilidad. almacenamiento. Virtualmente todas se
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encuentran conectadas a la Internet. La en los aspectos tecnologicos y en las
revolucidn en la tecnologia ha generado una cuestiones propias de las interacciones
amplia gama de dispositivos de soportadas. Se revisaran y adecuaran los
procesamiento de informacion, a la PC de paradigmas de interaccion existentes vy
escritorio se le suman dispositivos maoviles, potencialmente se definiran nuevos estilos
capacidades en constante aumento en lapara lograr interacciones efectivas

telefonia celular, ademas surgieron nuevos
dispositivos de Entrada/Salida que permiten
que la computadora trascienda el escritorio
embebiéndose en el ambiente del usuario.
Los modelos de computacidon interactiva

creados en los '80 no aprovechan las

capacidades computacionales actuales. La
tecnologia actual nos permite asegurar que A partir del relevamiento de distintas
nuevos paradigmas de interaccion no son interfaces  no  convencionales,  que

solamente requeridos, sino también viables. trascienden el escritorio con mayor o menor
éxito, se pretende:

Adicionalmente esperamos poder disefar
interfaces que logren el objetivo de
trascender el escritorio utilizando
tecnologia de bajo costo, que permita su
disefio y experimentacion en nuestras
instalaciones.

Para lograr avances significativos en esta
direccién se hace necesaria una profunda- Analizar los aspectos tecnoldgicos de las
revision de los estilos de interaccion Mismas enfocandonos en los
tradicionales, evaluando su adecuacion ya requerimientos de hardware y en los
no solo a la nueva tecnologia disponible desafios que implican su implementacion.

sino tambien a las expectativas que esta ha_ petectar las interacciones soportadas por
generado en el usuario. Como consecuencia|ag distintas interfaces, revisando la validez
de este proceso pueden surgir NUeVos ge |os distintos estilos de interaccion y

estilos de |nterac_(:|_on qgue permitan a través procediéndose a su adecuacion en caso de
de un uso eficiente de los recursos Ser necesario.

computacionales lograr las metas del i
usuario de forma efectiva. Basandonos en los resultados del

relevamiento antes mencionado se buscaran
. o las maneras de lograr interfaces de este tipo
2. Lineas de Investigacion y Desarrollo utilizando tecnologia de bajo costo, dentro
En la Ultima década han surgido un gran 4e  puestro  alcance para  poder
nimero de nuevos paradigmas que jmplementarlas y lograr de esta manera

incluyen, en distinto grado, elementos qpiener un entorno en el cual validar las
fisicos aumentados o potenciados por poder ¢oncjusiones del andlisis de los paradigmas
computacional. Las interfaces Tangibles g interaccion.

(TUI), las interfaces de realidad aumentada

(AR), las de realidad mixta (MR), entre o

otras, son algunos ejemplos de disefios que3- Objetivos

plantean formas no convencionales de Como objetivos generales:
interaccion con informacion digital. De
estos abordajes surgen como cuestiones
relevantes a considerar: las tecnologias de
displays, el tracking, temas de disefio de
interfaces propiamente dicho, disefio de las
interacciones y aspectos que tienen que ver- En ese contexto, se revisaran los
con el realismo. paradigmas de interaccion tradicionales y se
adecuaran para hacer un uso eficiente de los
recursos y satisfacer las expectativas y
necesidades de los usuarios.

- Se analizaran interfaces no

convencionales con el propésito de poder
determinar los requerimientos tecnoldgicos
y las interacciones soporta

En este contexto a partir de una revision de
las distintas propuestas de interfaces no
convencionales, poniendo especial énfasis



- Se disefaran e implementaran interfaces »
gue trasciendan el escritorio con
tecnologias de bajo costo que permitan
validar experimentalmente las conclusiones °
obtenidas.

Como objetivos particulares se estudiara la
aplicacion de estas interfaces en dos areas
donde la interaccioén juega un rol esencial.

Las aplicaciones de visualizacion
constituyen, en este caso, un espacio de
analisis y experimentacidon muy rico; pues
las propias visualizaciones se convierten en
las interfaces que posibilitan que el usuario, «
a través de las interacciones adecuadas,
pueda explorar el espacio de informacion
subyacente logrando el insight buscado de
los datos.

Otro campo donde las interacciones tienen
un rol preponderante es el de los juegos, en
este campo tanto la visualizacibn como las
interacciones se integran naturalmente en la
interfaz,
posibilidades y desafios tendientes a lograr
qgue la comunicacion hombre-maquina se

establezca de una manera natural y efectiva.

4. Formacion de Recursos Humanos

En lo concerniente a la formacion de
recursos humanos se detallan las tesis ene
desarrollo y los cursos relacionados con el
tema del proyecto dictados por los
integrantes del grupo de investigacion:

4.1 Tesis en Desarrollo

4.1.1 Tesis de Doctorado en Ciencias de
la Computacién

» Sergio Martig. Tema:lnteraccion en .
Visualizacion de Informacion.
Direccion: Dra. Silvia Castro.

e Martin Larrea. Tema: Visualizacion
basada en Semanticdireccion: Dra.
Silvia Castro.

* Sebastian Escarza. Temdsualizacion .
de Ontologias.Direccion: Dra. Silvia
Castro.

4.2
relacionados con el tema del proyecto
dictados por integrantes del grupo de
trabajo.

Dana Urribarri. Tema:Escalabilidad
Visual.Direccion: Dra. Silvia Castro.

Maximiliano Escudero. Temdlodelos
de Terrenos para GIS MoviDireccion:
Dra. Silvia Castro.

Maria Lujdn Ganuza. Tem&ervicios

Web en Visualizacién de Informacion
Direccion: Dra. Silvia Castro — Lic.
Sergio Martig

4.1.2 Tesis de Magister en Ciencias de la
Computacion

José Schneider. Tema:Realidad
Espacial AumentadaDireccion: Dra.
Silvia Castro — Lic. Sergio Martig

Cursos de pre y posgrado

abriendo todo un abanico de 4.2.1 Cursos de Pregrado

Computacion Gréafica Materia optativa
para los estudiantes de la Licenciatura en
Ciencias de la Computacion y obligatoria
para los de Ingenieria en Sistemas de
Computacion. Universidad Nacional del
Sur.

Comunicacion Hombre-Maquina
Materia obligatoria para los alumnos del
Profesorado en Computacion.
Universidad Nacional del Sur.

Interfaces Graficas Materia optativa
para los estudiantes de la Licenciatura en
Ciencias de la Computacion y de la
Ingenieria en Sistemas de Computacion.
Universidad Nacional del Sur.

Introduccion a la Visualizacion
Materia optativa para los estudiantes de
la Licenciatura en Ciencias de la
Computacion. Universidad Nacional del
Sur.

4.2.2 Cursos de Posgrado

Sistemas de Modelamiento de

Volumenes Materia del Posgrado en

Ciencias de la Computacién. UNS.



e Topicos avanzados en Curvas vy
Superficies Materia del Posgrado en
Ciencias de la Computacién. UNS.

» Computacion Grafica: Topicos
Avanzados. Departamento de
Informética y Estadistica de la Facultad
de Economia y Administracion.
Universidad Nacional del Comahue.

* Modelamiento Multirresolucién.
Departamento  de Informatica vy
Estadistica de la Facultad de Economia y
Administracion. Universidad Nacional
del Comahue.

* Visualizacion Materia del Posgrado en
Ciencias de la Computaciéon. UNS.

» Visualizacion Cientifica Materia del
Posgrado en Ciencias de la Computacion
y del Magister en Computacion
Cientifica. UNS.

» Visualizacion de Informacién Materia
del Posgrado en Ciencias de
Computacion. UNS.

la

* ToOpicos Avanzados en Visualizacion
de Informacion Materia del Posgrado
en Ciencias de la Computacion. UNS.

e Interaccibon  Humano-Computadora
Materia del Posgrado en Ciencias de la
Computacion y del Magister en
Computacion Cientifica. UNS.

* Modelado Geométrico
Multirresolucion  de  Superficies.
Materia del Posgrado en Ciencias de la
Computacion. UNS y UNLP.

5.
1 ARTag. http://www.artag.net

2 Baecker, R. M. and Buxton, W. A. S. ,
Readings in Human-Computer Interaction.

Bibliografia

San Mateo CA.. Morgan Kaufmann
Publishers, 1995.
3 Baeza-Yates, R., Ribeiro-Neto, B.,

Modern Information Retrieval Addison
Wesley, 1999.

4 K.W. Brodlie, D.A. Duce, J.R. Gallop,
J.P.R.B. Walton, J.D. WoodDistributed
and Collaborative Visualizatign The
Eurographics 2004

5 Card, S., Mackinlay, J., Shneiderman,
B., Readings in Information Visualization —
Using Vision to ThinkMorgan Kaufmann,
1999.

6 Chi, Ed H. A Framework for
Information Visualization Spreadsheets
Ph.D. Thesis. University of Minnesota,
Computer Science Department. March,
1999.

7 Derthick, M., Roth, S., Data
Exploration across Temporal Contexts,
Proceedings of Intelligent User Interfaces
(IUI'00), pp. 60-67, New Orleans, January
2000.

8 Dix, A., Finlay, J., Abowd, G., Beale,
R., Human-Computer InteractiorPrentice
Hall Europe, Second Edition, 1998.

9 Johnson, Ch. & Hansen, Ch., EdBhe
Visualization Handbook, Elsevier
Butterworth—Heinemann, 2005, ISBN: 0-
12-387582-X.

10 Greenberg, S. & Flichett, Ch., Phidgets:
Easy development of Physical Interfaces
through Physical Widgets, UIST'01, 209-
218, 2001.

11 Ishii, H. & Ulimer, B., Tangible Bits:
Towards seamless interfaces between
people, bits and atom®roc. ACM CHI'97,
234-241, 1997.

12 Martig, S., Castro, S., Fillottrani, P. &
Estévez, E, Un Modelo Unificado de
Visualizacion Proceedings, pp. 881-892, 9°
Congreso Argentino de Ciencias de la
Computacion. 6 al 10 de Octubre de 2003.
La Plata. Argentina

13 Nielsen, J., Usability Engineering,
Morgan Kaufmann, 1993.

14 Raskin, J., The Human Interface,
Addison Wesley, ACM Press, 2000.



15 Shneiderman, B.Designing the User
Interface,  Addison-Wesley Publishing
Company, 1998.

16 Spence, R.Information Visualization,
Addison-Wesley, ACM Press, 2001.

17 Stuart M. Charters, Nicolas S.
Holliman, Malcolm Munro, Visualisation
on the Grid: A Web Service Approach
2005.

18 Tufte, E.R., Envisioning Information,
Cheshire, CT Graphics Press, 1990.

19 Tufte, E.R., Visual Explanations:
Images and Quantities, Evidence and
Narrative, Cheshire, CT Graphics Press,
1997.

20 Ware, C., Information Visualization.
Perception for DesignMorgan Kaufmann
Publishers, 2004, ISBN: 1-55860-819-2.

Ademas se pueden consultar las siguientes
publicaciones periodicas:

ACM SIGGRAPH Proceedings

ACM Transactions on Graphics

IEEE Transactions on Visualization and
Computer Graphics

IEEE Computers Graphics and
Applications

IEEE Visualization Proceedings

IEEE Information Visualization
Proceedings

ACM Proceedings of the CHI (Computer
Human Interface)



