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Nos ultimos anos, muitas tém sido as mudancas operadas nas escolas portuguesas.
Essas transformacoes tém ocorrido no espaco fisico e nos recursos disponiveis, o que
facilita a aprendizagem dos alunos, que sdo, desde muito novos, utilizadores assiduos
das tecnologias ao seu dispor. Este relatério tem como ponto de partida a utilizacdo
dos recursos interativos como factor de motivacdo no processo de ensino-
-aprendizagem. Seguidamente, analisa a forma como os professores tém aproveitado
os recursos atualmente disponiveis, nomeadamente o quadro interativo, cada vez mais
presente na sala de aula do século XXI, e todos os recursos a ele associados, como o
manual digital. Por fim, apresenta algumas das atividades realizadas em aula e avalia o
seu contributo para a motivacdo dos alunos no processo de aprendizagem de uma
lingua estrangeira.



INTERACTIVE RESOURCES AS INSTRUMENTS OF MOTIVATION:

THE DIGITAL BOOK IN THE 21ST CENTURY CLASSROOM

ANA AMELIA RODRIGUES ALVES

ABSTRACT
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In recent years, many have been the changes in Portuguese schools. These changes
have taken place in the physical space and in the resources available, enhancing the
learning of students who are users of the technology since an early age. The use of
interactive resources as instruments of motivation in the teaching-learning process is
the starting point of this report. Next, it analyses how teachers have taken advantage
of the currently available resources, including the interactive whiteboard, increasingly
available in the classroom of the 21st century, and all the resources associated with it,
such as the digital book. Finally, it presents some of the activities used in classroom
and assesses their contribution to students' motivation in learning a foreign language.
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INTRODUCAO

Numa sociedade em constante mutacao, o processo da aprendizagem tem sido
objeto de estudo por pedagogos e filésofos. Ndo é facil encontrar uma solucdo
unanime para uma temadtica tdo complexa. Todavia, a motiva¢do, entre os varios
aspectos considerados no processo de aquisicdio de conhecimentos, tem vindo a
assumir um papel relevante, sendo considerada um dos fatores mais importantes para
gue o processo de ensino-aprendizagem tenha éxito. No entanto, a motivacdo de

ontem ndo pode ser a de hoje.

Atualmente, as escolas estdo, na generalidade, equipadas com recursos
diversos (computadores, projetores, acesso a internet e quadro interativo), que
permitem ao professor atual ensinar de forma diferente do passado. Estes avancgos sdo
devidos ao Plano Tecnoldgico da Educacdo (PTE) e ao Programa de Modernizagdo do
Parque Escolar (PMPE). Entre esses recursos, destaca-se o quadro interativo que, ainda
gue a sua utilizacdo seja muito varidvel, estd presente em praticamente todas as
escolas publicas e privadas do pais. Seria de esperar que um recurso tdo importante,
ndo so pelo investimento financeiro mas sobretudo pela utilizacdo que permite, fosse

bem aproveitado nas salas de aulas.

Varias mudancas tém ocorrido no espaco fisico e nos recursos agora disponiveis
nas escolas, o que facilita a aprendizagem dos alunos, que sdo, desde muito novos,

utilizadores assiduos das tecnologias.

Estas mudancgas tém levado a modernizacdo de varios aspectos do processo de
ensino e a diversas adaptacdes, nomeadamente nos manuais escolares que
antigamente se limitavam a uma apresentacdo em suporte papel e que hoje se
tornaram mais apelativos em todos os niveis de ensino. As editoras aperceberam-se da
modernizagao da escola atual e foram acompanhando essa evolugdo disponibilizando
diversos recursos, sendo raro, atualmente, o manual escolar que ndo dispde de uma
vertente digital — manual digital — e de um site com recursos diversificados (dudio,

video, aulas interativas, etc.) que o professor pode utilizar nas suas aulas.



Da mesma forma, enquanto professores, temos de estar atentos a estas
mudancas, sermos capazes de nos adaptar, de forma a tirar o maximo proveito dos
recursos agora existentes. Se temos ao nosso dispor um recurso tdao inovador quanto
util como o manual digital e todas as ferramentas a ele anexadas, porque ndo analisar

criticamente as suas vantagens e aproveitad-lo com frequéncia nas aulas?

Procurando dar resposta a questdo levantada, pretendemos, com este
relatdrio, investigar a utilizacdo dos recursos interativos, especialmente o manual

digital, como fator de motivacdo no processo de ensino-aprendizagem.

No primeiro capitulo, tendo como base a investigacdo tedrica, apresentaremos
algumas das alteragGes que o processo de ensino-aprendizagem tem sofrido com o
passar dos anos. Comecaremos pela mudan¢a de um ensino centrado exclusivamente
nas palavras para a utilizacdo simultanea de palavras, imagens e sons, nomeadamente
imagens multimédia, a partir do momento em que os computadores e, mais
recentemente, os quadros interativos passaram a ser uma presenga assidua nas salas
de aula. De seguida, verificaremos que as mudancas ocorridas nos ultimos anos nos
estabelecimentos de ensino com a digitalizacdo da escola sdo apenas o inicio de um
processo em constante transformacgdo. Iremos analisar o papel que os recursos digitais
desempenham atualmente na sala de aula e os efeitos da tecnologia, através do
guadro interativo, na aprendizagem. Esses aspectos levar-nos-dao também a refletir
sobre 0s novos papéis desempenhados por professores e alunos. Terminaremos este
capitulo, centrando-nos no manual digital e na forma como o0 mesmo pode e deve ser
usado nas nossas aulas, referindo alguns exemplos da correta e incorreta utilizacdo do

mesmo.

No segundo capitulo, centrar-nos-emos no caso do ensino em Portugal.
Comecaremos pelas mudangas introduzidas nas escolas portuguesas com a
concretizacdo do Plano Tecnolégico da Educacgdo (PTE). Mostraremos alguns exemplos
de recursos digitais disponiveis nas escolas portuguesas e apresentaremos dados sobre
a formacdo de professores e alunos na area das tecnologias. Finalmente, analisaremos
manuais digitais e os recursos que disponibilizam, nomeadamente aqueles
recentemente desenvolvidos por editoras nacionais e espanholas, com especial énfase

nos manuais de Inglés e Espanhol.



No terceiro capitulo, apresentaremos a escola onde foi realizada a Pratica de
Ensino Supervisionada (PES), caracterizaremos as turmas e apresentaremos algumas
das atividades realizadas em aula, em que foram utilizados recursos interativos,
nomeadamente o manual digital, e avaliaremos o contributo para a motivacdo dos
alunos no processo de aprendizagem de uma lingua estrangeira. Tentaremos também
dar uma visdo geral, mas esclarecedora, dos instrumentos e possibilidades do quadro
interativo no processo de ensino-aprendizagem e a sua relagdo com a motivacdo. Além
disso, faremos também referéncia a experiéncia prévia de docéncia de Inglés, em

diferentes estabelecimentos de ensino.



CAPITULO | - MUDANGAS NO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

I. 1. De um ensino centrado nas palavras a utilizacdo simultanea de palavras e
imagens

“For adults computer skills are a tool, but for teenagers
using computers has become a second language”
Moore (Prensky, 2001:10)

O processo de ensino-aprendizagem tem sofrido, naturalmente, alteracées com
0 passar do tempo. De um ensino centrado nas palavras, primeiramente escritas e
mais tarde impressas, passamos para a utilizagdo simultdnea de palavras e imagens,
nomeadamente imagens multimédia, a partir do momento em que os computadores
e, mais recentemente, os quadros interativos passaram a ser uma presenca assidua

nas salas de aula.

Richard Mayer, autor da Teoria Cognitiva da Aprendizagem Multimédia, afirma
qgue as pessoas aprendem melhor através de palavras e imagens do que apenas

através de palavras, naquilo que designa por “multimedia principle” (Mayer, 2005:31).

A teoria de Mayer baseia-se em trés principios da ciéncia cognitiva relativos a
aprendizagem: o primeiro assenta no pressuposto de que a informagdo se processa
através de dois canais, o visual/pictdrico e o auditivo/verbal, ou seja, a informacdo que
é apresentada aos olhos (imagens) é primeiro processada no canal visual e a
informacdo que é apresentada aos ouvidos (palavras) é processada no canal auditivo; o
segundo determina que cada um dos canais tem uma capacidade de processamento
limitada, o que significa que somos capazes de reter apenas algumas das imagens e
palavras que nos sdo apresentadas; o terceiro estabelece que a aprendizagem ativa
implica a execucdo de um conjunto coordenado de processos cognitivos - prestar
atencdo, selecionar as palavras/imagens relevantes, organiza-las e integra-las com os

conhecimentos anteriores (2005:37-38).

Concordamos com Mayer quando este refere o perigo de se achar que por
simplesmente se adicionar imagens as palavras garantimos uma melhoria na

aprendizagem. E fundamental ter consciéncia que tal ndo acontece. Devemos, assim,



pensar e construir cada apresentacdo e tarefa multimédia em funcdo do publico-alvo,
sendo essencial que as mensagens a analisar estejam de acordo com o processo
cognitivo de cada individuo. Segundo Mayer, as mensagens multimédia concebidas de
acordo com a forma como a mente humana funciona tém mais probabilidades de

conduzir a uma aprendizagem significativa (2005:32).

I. 2. A digitalizacao da escola - um percurso sem recuo

“Technology is only technology if it was invented after you were born”
Alan Kay (Prensky, 2001:4)

Como afirma Cassany (2012:15) a internet ndo sé mudou as nossas vidas como
“Hoy es imposible imaginarse el dia a dia sin la red. Y también las aulas o las escuelas”.
As transformagdes a que temos assistido nos ultimos anos nas nossas escolas levaram
a equipa-las com os mais modernos meios de comunicagdo. Este caminho de mudanca
obrigar-nos-a a estar a par das inovagdes e a procurar aplica-las. Isso mesmo afirma
Cassany: “En definitiva, el cambio tecnoldgico, la digitalizacién o la escuela 2.0 (y otras
denominaciones parecidas) se ha extendido como una mancha de aceite. No hay

marcha atras.” (2012:16).

Nesta mesma obra, Cassany da-nos a conhecer a visdo metafdrica de Prensky
em relacdo as mudancas digitais: “el cambio tecnoldgico como una emigracion del pais

IlI

del papel al territério digital” (2012:23). Acreditamos que essa emigracdo levard o
professor a utilizar praticas diferentes, motivando os alunos com tecnologias que

suscitam o seu interesse.

I. 2. 1. Nativos e imigrantes digitais de Marc Prensky

Prensky faz a distincdo entre dois grandes grupos: “digital natives” (nativos
digitais), referindo-se a todos os que nasceram depois da criacdo da internet e que
cresceram rodeados de computadores e teleméveis; “digital immigrants” (imigrantes
digitais), aqueles que nasceram antes da existéncia da internet e tiveram uma

educacdo baseada nos livros, papéis e lapis (Prensky, 2001:1-2).



E importante termos esta consciéncia quando preparamos as aulas para alunos
do terceiro ciclo, entre os doze e catorze anos, portanto nativos digitais. No entanto,
ha que estar ciente que, do outro lado, no papel de professor, estdo os imigrantes
digitais, embora saibamos que uns o sdo mais que outros, dependendo n3o tanto da
idade, mas mais do interesse por esta area e sobretudo da sua formagdao. Como
Prensky (2001:2) afirma, “As Digital Immigrants learn — like all immigrants, some better
than others — to adapt to their environment, they always retain, to some degree, their
‘accent,’ that is, their foot in the past.” Além disso, acrescenta ainda que “the single
biggest problem facing education today is that our Digital Immigrant instructors, who
speak an outdated language (that of the pre-digital age), are struggling to teach a

population that speaks an entirely new language”.

Perante estes dois mundos, ndo necessariamente opostos, confrontamo-nos
com um dilema: “Should the Digital Native students learn the old ways, or should their
Digital Immigrant educators learn the new?” A resposta dada por Prensky vem reforgar
a ideia, ja antes apresentada, de que a “digitalizacdo” da escola é um caminho sem
recuo: “Unfortunately, no matter how much the Immigrants may wish it, it is highly

unlikely the Digital Natives will go backwards” (2001:3).

Importa também ter em conta um aspecto, realgado por Cassany e outros
criticos desta visao tao limitativa e, segundo alguns, especulativa que Prensky faz entre
“mundo digital (ordenadores)” e “analdgico (libro, papel)”, que diz respeito ao facto
de, no dia a dia, estes dois mundos se complementarem, ndo implicando o mundo
digital necessariamente o fim dos livros e papéis (Cassany, 2012:25). O mesmo se
passa nas salas de aula das escolas atuais em que livros em papel se utilizam

simultaneamente com recursos interativos, nomeadamente o manual digital.

Além desta pertinente observac¢do, nos ultimos anos, varios sdo os que tém
criticado Prensky, alegando que as suas afirmacgdes sdo simplistas, ignoram elementos
essenciais do processo de ensino-aprendizagem e carecem de evidéncias empiricas.
Para os criticos, o papel do professor vai mais além do que aquilo que os alunos

pretendem.



Em 2008, Sue Bennett, Karl Maton e Lisa Kervin chamaram a ateng¢do para o
alarme criado por Prensky nas comunidades educativas ao considerar que existia um
desfasamento no seio da escola entre os estudantes - nativos digitais - e os educadores
- imigrantes digitais (2008:782). Os autores questionam a ideia de uma geracao
diferente e duvidam que haja necessidade de uma mudanca profunda no ensino com o
objetivo de beneficiar os alunos, afirmando ndo haver evidéncia de uma rotura com os
métodos de ensino classicos, apesar de os jovens utilizarem praticas digitais no seu
dia-a-dia:

(...) the research evidence to date indicates that a proportion of young people

are highly adept with technology and rely on it for a range of information

gathering and communication activities. However, there also appears to be a

significant proportion of young people who do not have the levels of access or

technology skills predicted by proponents of the digital native idea (2008:778-

779).

Hugo Pardo Kuklinski corrobora aquela posicdo, alegando que “El argumento
sobre una nueva generacion de alumnos con habilidades sofisticadas para las cuales
los profesores no estan preparados es falso y carece de un cuerpo tedrico profundo y
de una consecuente investigacion empirica” (2010:116). Segundo o autor, este
argumento pretende apenas retirar a responsabilidade de um eventual insucesso
escolar dos alunos e atribui-la as instituicdes de ensino, ou seja, aos professores. Além
disso, o autor refere varios estudos, entre eles um de Rowland, realizado em 2008,
sobre a “Google generation” que concluiu que “no hay evidencia seria de que los
jovenes sean mayores expertos en la busqueda en la Red ni que las capacidades de

busqueda de esta generacion hayan mejorado en los ultimos afios” (2010:119).

Também Stephen Bax (2011) escreveu sobre o assunto, salientando que nem
todos os alunos tém os mesmos conhecimentos de Web 2.0, o que torna indispensavel
a presenca de alguém com mais conhecimento, como o professor. Este autor realca

também a necessidade de distinguir a educacdo e o entretenimento.

A polémica gerada pelos termos nativos e imigrantes digitais fez com que o
proprio Prensky deixasse de utilizar esses conceitos, substituindo-os pela expressao

sabedoria digital:



Although many have found the terms useful (...) the distinction between digital
natives and digital immigrants will become less relevant. Clearly, as we work to
create and improve the future, we need to imagine a new set of distinctions. |
suggest we think in terms of digital wisdom (2009).

I. 2. 2. Visitantes e residentes de David S. Whyte e Alison Le Cornu

Entre aqueles que criticaram e propuseram alternativas para a distingdo que
Prensky fez entre nativos e imigrantes, destacam-se David S. Whyte e Alison Le Cornu,
que, apesar de reconhecerem a importancia da discussdao iniciada por Prensky,
nomeadamente ao fazer refletir sobre a qualidade da educacdo que se baseia em
recursos digitais, chamam a atencdo para as mudancas ocorridas desde o ano de 2001,
altura em que Prensky publicou Digital Natives, Digital Immigrants. Essas designacées
sdo anteriores a aplicacGes e redes sociais tdo atuais e massivamente utilizadas,
sobretudo por adolescentes, como o MySpace (2003), Facebook (2004), YouTube
(2005), Twitter (2006), etc. As designacles alternativas sugeridas por Whyte e Le
Cornu sdo as de “visitors” (visitantes), para designar quem utiliza a internet com um
objetivo definido, ndo o de passar o tempo, mas antes como ferramenta de trabalho, e
“residents” (residentes), aqueles que usam a internet de uma forma mais alargada ao
partilharem, através deste meio, informaces de trabalho e também pessoais com
colegas e amigos. Para estes ultimos a internet nao se limita a ser uma ferramenta de
trabalho, mas a ocupacdo de parte importante do seu tempo livre. No entanto,
importa realcar que esta distincdo entre “visitors” e “residents” ndo implica que os
segundos sejam mais conhecedores ou saibam utilizar melhor as tecnologias do que os

primeiros (Whyte e Le Cornu, 2011).

Convém salientar que, a semelhanca do que referimos sobre a relacdo
estabelecida por Prensky entre “natives” e “immigrants” e os diferentes modos de
aprendizagem, também a distingdo entre “visitors” e “residents” de Whyte e Le Cornu
tem implicacdes no campo educacional. E fundamental que cada professor conheca
bem o grupo ou grupos de alunos com os quais trabalha de forma a saber adaptar-se a
alunos considerados “visitors” e a outros denominados “residents”. Schleicher afirma:

It is essential for teachers to understand how young people learn, play and
socialize outside the classroom and there are many efforts to provide



opportunities for this (...). Digital media have the potential to transform
learning environments and empower learners to become active in shaping their
own education (Schleicher, 2012:43).

Conhecer o grupo de alunos nem sempre é facil tendo em conta o nimero de
alunos por turma nas escolas portuguesas, muitas vezes superior a vinte e cinco, as
diferentes condicdes socioecondmicas e acesso a computador e internet em casa dos

alunos, além do equipamento de cada escola.

I. 3. O papel dos recursos digitais na sala de aula

“IWBs (Interactive Whiteboards) cannot generate a learning effect on
their own, but they are indispensable cornerstones for creating powerful
learning environments in some — | dare say many — contexts.”

Jozef Colpaert (Schmid e Whyte, 2014:xiii)

Schmid e Whyte (2014) refletem sobre os avancos dos ultimos anos na
utilizacdo dos recursos digitais no processo de ensino-aprendizagem. Segundo estes
autores, ndo ha uma regra universal para os efeitos da tecnologia na aprendizagem,
nomeadamente o quadro interativo: “After more than 30 years in the field, | believe
that no technology, not even the IWB (Interactive Whiteboard), carries an inherent,
direct, measurable and generalizable effect on learning (...)”(Schmid e Whyte,
2014:xii). E, portanto, essencial centrarmo-nos na importancia que o ambiente de

aprendizagem desempenha.

Colpaert ja anteriormente tinha defendido a ideia de que a tecnologia é apenas
um entre os vdrios elementos que formam um ambiente de aprendizagem bem
sucedido - “the targeted learning effect does not come from a single technology, but
from the entire learning environment as a coherent entity” (Colpaert, 2013:275). Mais
uma vez nos apercebemos da importancia de conceber os materiais que utilizamos nas
nossas aulas tendo em conta o seu contexto especifico para que a aprendizagem seja

significativa.

Assim sendo, é evidente que o simples facto de existir um computador ou

guadro interactivo numa sala de aula ndo significa uma alteracdo no processo de



s

ensino-aprendizagem. E necessario que os professores, como primeiros utilizadores
desses meios na sala de aula, e, posteriormente, os alunos tenham formacdo para os
utilizar corretamente e aproveitar ao maximo as suas potencialidades. Caso contrario,
corremos o risco da aquisicdo de quadros interativos ser feita sobretudo por questées
de prestigio, para mostrar o quao inovadora é uma escola. Se ndo houver professores
com dominio pedagédgico e didatico dessa tecnologia acabam por utiliza-los como
simples projetores, ndo usufruindo das suas reais potencialidades para o ensino (Van
Laer et al, 2012). A comparacdo patente na afirmacdo “It’s like having a Porsche in the
backyard and you only drive in first gear” (Cutrim Schmid e Schimmack, 2010), feita
por um professor alemdo que ensina Inglés como lingua estrangeira na Alemanha, é
bem exemplificativa do que sucede em muitas salas de aula, quando os professores

ndo tém a formacgdo necessdria para utilizar o quadro interativo.

O estudo “Interactive Whiteboards in State School Settings: Teacher Responses
to Socio-constructivist Hegemonies”, realizado por Cutrim Schmid e Whyte, sobre a
utilizacdo do quadro interativo por parte de professores de Inglés (lingua estrangeira)

em escolas publicas francesas e alemas, demonstrou que

(...) with appropriate training, feedback and time for development, teachers can
acquire the knowledge, skills and resources to respond positively to the socio-
constructivist CALL approach which represents our current best model for
language teaching with technology. But it is clear that such changes in
pedagogical practice cannot be imposed hegemonically from above, via isolated
training sessions and in the absence of ongoing support in the classroom.
Teachers need to develop the knowledge to exploit technology in ways that
effectively enhance pupil learning (...) (Schmid e Whyte, 2012:83).

Assim sendo, a formacdo tecnolégica continua é uma exigéncia para que a

utilizacdo das tecnologias seja relevante no processo de ensino-aprendizagem.

Sem duvida que as mudangas que o ensino das linguas tem sofrido (novas
teorias, novos métodos e novas tecnologias) oferecem oportunidades de inovacao,
como a possibilidade de utilizar os recursos disponiveis na internet e de realizar
trabalhos de pesquisa na sala de aula. No entanto, tais mudancas também criam

desafios no processo de ensino-aprendizagem (Schmid e Whyte, 2014:1). Uma
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formagao adequada assume um papel preponderante, de forma a evitar a situagao

exemplificada na imagem® que a seguir se apresenta:

ROL DEL PROFESOR 2.0

G 0 U gle “profesor 2.0”

imagenes

(Ao PUCDO DRTAR DEDo INTRRACTIVO
\\ng IAdoVAR

fumg
IATeRACTIVA

PAATALLA
INTERACTIVA

| PRoyeCToR
S

OC PoRTATIL

I. 4. Os novos papéis de professor e de aluno

“Teachers and trainers need to learn to teach differently as
learning become more flexible, dynamic and personalised.”
Punie e Cabrera (2006:13)

As mudangas tecnoldgicas trazem novas oportunidades ao ensino. No entanto,
sdo também imprevisiveis e incertas. Essa incerteza opde-se a estabilidade necessaria
nas escolas para proporcionar um ensino equitativo e de qualidade e provoca tensdes,
tornando mais dificil e demorada a implementacdao de mudangas. Assim, torna-se
evidente que a tecnologia por si s6 ndo trard as mudancas necessarias, sendo essencial
um contexto educativo predisposto a inovar e que tenha o apoio de politicas
educativas favoraveis. Como referem Punie e Cabrera,

People and institutions are not by definition hostile to change, but there should

be sufficient incentives to make change attractive. New requirements for
learning also demand dedicated efforts to “teach the teachers” and “train the

! Fonte: http://image.slidesharecdn.com/mipower-110427054439-phpapp01/95/nuevos-roles-

del-profesorado-3-728.jpg?cb=1303901448.
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trainers”. The new skills and competences that teaching and training staff must
acquire are not only related to ICT literacy, but also to dealing with a learning
audience that becomes more diverse in terms of age, ethnicity, language, etc.
(2006:13).

Os mesmos autores finalizam com a ideia de que as mudangas certas seriam
benéficas para uma aprendizagem mais eficaz e, simultaneamente, para o

enriquecimento educacional e formativo.

I.4.1. 0 “novo” professor

Perante estas inovagOes, nomeadamente novas formas de leitura, a acdo do
professor tera também necessariamente de ser diferente. Novas metodologias terdao
de ser adotadas, uma vez que “o ambiente digital ndo substitui as formas orais e
impressas com as quais tradicionalmente os professores ensinam” (Kenski, 2001:78). A
mesma autora acrescenta ainda que esse ambiente “simplesmente transforma e
acrescenta novas dimensodes, sentidos e percepcdes ao modo como essas formas de
expressao e comunicacdo sao usadas para finalidades educacionais” (Kenski, 2003:233-

234).

Os professores continuardo a ser necessdrios nas escolas, mas deverdao
preparar-se para desempenhar um papel adaptado a realidade. Sera necessaria uma
formacao especifica e adequada, de forma a estarem preparados para tais mudancas.

Numa escola que saiba integrar adequadamente as tecnologias no ensino,

Educational practitioners and peer learners will be connected through learning
spaces and they will meet both in the physical and in the digital world, at the
right time and the right place according to their needs - not necessarily
anywhere and anytime. Thus, learning spaces will not be only instructorless and
computer-generated but will offer instead communication, interaction and
community (Punie e Cabrera, 2006:33).

Kenski reforca esta ideia, partilhando palavras semelhantes sobre o assunto de
James S. Noblitt e Pierre Lévy. Noblitt afirma que “professores continuardo a ser
valorizados por suas habilidades de administrar o desenvolvimento do processo da
educacdo, e ndo mais servirem como fonte de informacdo” (Kenski, 2003:232). Lévy diz
que
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O professor torna-se o ponto de referéncia para orientar seus alunos no
processo individualizado de aquisicdo de conhecimentos e, ao mesmo tempo,
oferece oportunidades para o desenvolvimento de processos de construcao
coletiva do saber através da aprendizagem cooperativa. Sua competéncia deve
deslocar-se no sentido de incentivar a aprendizagem e o pensamento. O
professor torna-se o animador que incita os alunos a troca de saberes, a
mediacao relacional e simbdlica, a pilotagem personalizada dos percursos de
aprendizagem (Kenski, 2003:234).

l. 4. 2. 0 “novo” aluno

Marc Prensky refletiu sobre as mudancgas na aprendizagem, na perspetiva do
aluno, desmentindo a ideia que se veio a generalizar nos ultimos anos de que os
alunos dos nossos dias tém falta de atencdo, ndao conseguindo estar atentos durante
muito tempo. Na sua obra Teaching Digital Natives, Prensky relembra que esses
mesmos alunos que ndo conseguem estar atentos as aulas estdo, muitas vezes,
sentados e concentrados durante horas num filme ou jogo eletrénico. Prensky conclui,
assim, que ndo foram as capacidades de atencdo dos alunos que se alteraram, mas
antes a sua tolerancia e necessidades, nomeadamente a necessidade de diferenciacao,
personalizacdo e individualizacdo a que um mundo com tantas ofertas obriga. Assim,
“they have learned to focus only on what interests them and on things that treat them
as individuals rather than as a part of a group or class (as we so often do in school)”

(Prensky, 2010:2).

Prensky, ao concluir que “What today’s kids do have a short attention span for
are our old ways of learning” (2010:2), elaborou uma lista com alguns dos desejos dos
alunos para a escola do século XXI, nomeadamente: um ensino menos expositivo;
respeito e valorizacdo pelos alunos e suas opinides; possibilidade dos alunos seguirem
0s seus interesses e paixdes; utilizacdo de ferramentas atuais para criar; trabalhos de
grupo e projetos; possibilidade dos alunos tomarem decisGes; ligacdo aos seus pares
para expressar e partilhar informacdes, quer na sala de aula quer fora da mesma;
colaboracdo e competicdo entre alunos; uma educacdo que ndo seja apenas relevante,

mas antes real (2010:2-3).

Duas ideias tornam-se claras para Prensky: “Today’s students want to learn

differently than in the past” e “The key change and challenge for all 21°* century
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teachers is to become comfortable not with the details of new technology, but rather

with a different and better kind of pedagogy: partnering” (2010:3).

Esta ultima ideia de Prensky sobre um ensino colaborativo leva, no entanto, a
um paradoxo, pois ndo implica que os professores, de forma a serem bem sucedidos
no uso da tecnologia nas aulas, tenham de aprender a usa-la (embora o possam fazer).

Prensky afirma que

What teachers do need to know is just how technology can and should be used
by students to enhance their own learning.

In a partnering pedagogy, using technology is the students’ job. The teachers’
job is to coach and guide the use of technology for effective learning. To do
this, teachers need to focus on, and become even more expert at, things that
are already part of their job, including asking good questions, providing context,
ensuring rigor, and evaluating the quality of students’ work (2010:5).

Para que o processo de ensino-aprendizagem seja bem sucedido, muitas sdo as
ferramentas atualmente ao nosso dispor. Prensky refere: brainstorming; ferramentas
de comunicacdo (emails, chats); ebooks; jogos interativos; videos; quadros interativos;

powerpoint; simulacdes; Skype (2010:111-148).

Moreira e Monteiro (2015) apresentaram também exemplos de ferramentas da
Web 2.0 relevantes para a docéncia em ambientes flexiveis e personalizados de
aprendizagem: a ferramenta social de votacdo Tricider que permite que se colecionem
ideias por meio de brainstorming e que se fagcam votacGes para eleger a melhor ideia;
o mural de mensagens online Webnote que permite a escrita colaborativa de textos e a
disponibilizacdo online de notas que podem ser dispostas num mural, organizadas e
classificadas por cores; o Voki que permite a criacdo de um avatar com voz; o quadro
branco colaborativo Draw it Live que tem a possibilidade de discussdo simultdnea
durante a utilizacdo; o YouTube, Instagram, Flickr e Podomatc que possibilitam a
partilha de texto, som e imagem; as redes sociais, como o Facebook, que potenciam a
comunicacdo e a partilha de informacdo e conhecimento e que podem permitir o
desenvolvimento de capacidades e estratégias de ensino-aprendizagem mais
dinamicas, interativas, abertas e criativas; os ambientes virtuais como Second Life, em

gue os utilizadores sdo representados por meio de um “avatar”, configurado pelos
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proprios, que facilitam o acesso simultaneo de varios utilizadores; o cédigo de resposta
rapida QR Code (Quick Response), uma espécie de cddigo de barras para ser lido por
smartphones, telemdveis, cdmaras de computadores com a aplicacdo instalada, que
tem como finalidade proporcionar aos utilizadores informaces adicionais sobre

recursos e servicos (2015:387-393).

I. 5. O manual digital

“A hypertextual and interactive novel allows us to practice
freedom and creativity, and | hope that such a kind of inventive
activity will be practiced in the schools of the future.”

Umberto Eco (1996)

Kenski aborda uma questdo importante sobre a introducdo das tecnologias na
sala de aula, referindo-se ao exemplo de um professor para quem “nada mudou em
sua maneira de ensinar a ndo ser a introducdo dos textos e espacos no ambiente
digital como suporte para as suas aulas. A aula, em si, continua a mesma, centrada na
exposicdo oral do professor” (Kenski, 2003:225). O verdadeiro problema, segundo a
autora de Ac¢do Docente e Livro Diddtico nos Ambientes Digitais, é que muitas das
formacdes sobre a utilizacdo das tecnologias destinadas a professores “baseiam-se na
premissa de que basta apenas ensinar aos professores a botar a mdo na massa, a
mexer com o computador, aprender as linguagens e as técnicas para a utilizacdo dessas
maquinas, para se fazer a transformacdo no ensino” (2003:226). Para Kenski esta
abordagem é um erro, pois no meio digital o professor encontra um espaco
educacional muito diferente daquele a que esta habituado. Assim, afirma que

Para incorpora-lo a sua acdo docente é preciso uma transformacdo estrutural

em sua metodologia de ensino, na sua percepcdo do que é ensinar e aprender e

nas formas de utilizacao do livro didatico no contexto das novas tecnologias.

(...) Trabalhar corretamente com o livro didatico impresso em sala de aula ja é

um grande e dificil desafio para todos os professores. Este desafio se amplia e

se altera quando sdo acrescentadas a leitura e utilizacdo do livro didatico as
especificidades do ambiente digital (2003:227).
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A semelhanga do manual impresso, o manual digital também apresenta textos,
imagens e atividades, mas permite ir muito mais além, dando a “possibilidade de
interacdo permanente do leitor-navegador com o texto e com todos os demais dados e

recursos disponiveis na rede digital” (2003:228).

O exemplo, que a seguir se apresenta, de uma pagina do manual digital Mochila
da editora Santillana, acessivel através do CD-ROM “Livromédia do professor” ou do

site http://multimedia.santillana.pt/, mostra algumas das suas funcionalidades:

Mochila 7 ano | santillana

1 Mi barrio

Leeeion

DD Corpet f e aior co et pelsiren.
] {spmmercado || bt {1 mew ||

7
[ ) e ciudad P. 44 KT M i de b v Ly cobesn  ctaspreies
H vivienda. P. 46 4
Objetos de la casa 1. P. 47
Objetos de la casa 2. P.47
habery estar. P. 48
Laropa 1. P. 49
Laropa 2. P. 49

(= o [ (@ = (@[OS O[]

Como vemos, o livromédia do professor (designacdo dada pelos autores de
Mochila para este manual digital) integra ndo sé os recursos interativos multimédia
disponiveis para os alunos e a reproducdo na integra do manual do aluno, mas
também materiais de exploracdo exclusivos do professor, aos quais é possivel aceder
por meio de um indice organizado. Estes recursos abrangem atividades animadas e
interativas, exercicios interativos e os materiais de apoio ao professor. O livromédia do
professor integra ferramentas de personalizagdao que permitem enriquecer a prépria

utilizacdo do manual e facilitar o trabalho de docéncia’.

A andlise mais pormenorizada deste e outros manuais digitais, utilizados no
ensino das linguas estrangeiras inglés e espanhol, serd feita no préximo capitulo.
Pretendendo-se, por agora, proporcionar uma visdo genérica de algumas

funcionalidades do manual digital.

? Consultado em http://multimedia.santillana.pt, a 16.08.2015.
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CAPITULO Il - O CASO PORTUGUES

Como foi referido no capitulo anterior, a implementacdo das tecnologias da
informacdo e da comunicacdo (TIC) no processo educativo é irreversivel. Normalmente

essa inclusdo passa por trés fases: experimentagdo, desenvolvimento e integragdo.

Portugal percorreu as duas primeiras fases sem grandes dificuldades, com a

aplicacdo de medidas como:

- 0 Projeto Minerva (Meios Informaticos no Ensino, Racionalizacdo, Valorizacgao,
Actualizacdo), entre 1985 e 1993/94, que foi o primeiro e o mais relevante projeto
nacional organizado para a introducdo e investigacdo das TIC nos ensinos basico e
secunddrio e apresentou como principais alteracdes o apetrechamento das escolas
com equipamento informatico, a formacdo de professores e o desenvolvimento de

experiéncias curriculares com as TIC;

- o PRODEP Ill, um Programa de Desenvolvimento Educativo para Portugal,
acordado com a Comissdao Europeia, que vigorou entre 2000 e 2006. Foram
desenvolvidas ac¢bes, no ambito das TIC, dirigidas ao 12 Ciclo, nomeadamente o
apetrechamento informatico de escolas e ligacdo a internet e intranets e a producao

de conteldos educativos multimédia (Almeida, 2009:12).

Quer o Relatério do Projeto Minerva, datado de 1994, quer, mais
recentemente, em 2009, o Projecto-Piloto de Implementacdo do Manual Digital no
Concelho de V. N. Famalicdo, da autoria de Anténio Almeida, davam conta do sucesso
do nosso pais na concretizacdo das duas primeiras fases (experimentacdo e
desenvolvimento) e das dificuldades sentidas na implementacdo da terceira

(integracdo das TIC).

Il. 1. Plano Tecnolégico da Educacdo (PTE)

Em 2007 foi aprovado, por Resolugdo do Conselho de Ministros n.2 137/2007,

de 18 de Setembro, o Plano Tecnoldgico da Educacdo (PTE), que definiu a estratégia do
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Governo para a modernizagdo tecnoldgica do ensino. Com este programa procurou-se

o inicio de uma viragem decisiva no que realmente importa na escola:

Com a modernizacao tecnoldgica, a escola dard um salto qualitativo e abrir-se-
-4 a vdrias dreas do saber. A escola serd assim o centro de uma rede de
projectos direccionados para o que realmente importa: aprender e ensinar
mais e melhor, os professores e os alunos. (Diario da Republica, 2007:6464)

Deste modo, pretendia-se que o PTE transformasse a escola num espaco de
interatividade e de partilha de conhecimento, que certificasse as competéncias TIC de
professores, alunos e funcionarios e preparasse as nossas criangas e jovens para a
sociedade do conhecimento®. A ambicdo do PTE era a de “colocar Portugal entre os
cinco paises europeus mais avancados na modernizacao tecnolégica do ensino em
2010” (2007:6464). Assim, foram considerados trés eixos de atuacdo — Tecnologia,

Conteudos e Formacdo — e definidos como objetivos principais os seguintes:

Atingir o racio de dois alunos por computador com ligacdo a Internet em 2010;
Garantir em todas as escolas o acesso a Internet em banda larga de alta
velocidade de pelo menos 48 Mbps em 2010;

Assegurar que, em 2010, docentes e alunos utilizam TIC em pelo menos 25 %
das aulas;

Massificar a utilizacdo de meios de comunicagdo electrdnicos, disponibilizando
enderecgos de correio electronico a 100 % de alunos e docentes ja em 2010;
Assegurar que, em 2010, 90 % dos docentes véem as suas competéncias TIC
certificadas;

Certificar 50 % dos alunos em TIC até 2010.” (Diario da Republica, 2007:6467).

Como se vé, a intengdo do PTE pretendia mais do que simplesmente
modernizar as escolas com as Tecnologias da Informacdo (TIC), objetivo a que se
propunha no eixo da tecnologia. Ao abarcar os eixos dos conteldos e da formacdo, o
PTE estabelecia também que

O caminho para a sociedade do conhecimento implica n3ao apenas a

massificacdo de equipamentos informaticos e de conectividade, mas também a

alteracdo dos métodos tradicionais de ensino e de aprendizagem, para a qual é

preponderante a existéncia de ferramentas e de materiais pedagdgicos e
conteudos adequados” (Diario da Republica, 2007:6566).

® Consultado em http://www.parque-escolar.pt/pt/empresa/plano-tecnologico-da-educacao.aspx, a

10.05.2015.
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Il. 2. Recursos digitais nas escolas portuguesas

A par das melhorias verificadas nos edificios recuperados e modernizados pelo
Programa de Modernizacao do Parque Escolar, em 2010 a Sociedade de Informacgao
elaborou um documento de trabalho em que dava conta do desenvolvimento no
processo de modernizacdo tecnoldgica nas escolas portuguesas:

Todas as escolas publicas do ensino bdsico e secundario ficaram ligadas a

Internet em banda larga em Janeiro de 2006. Em 2009, 93% das escolas com 22

e 32 ciclos do ensino basico e com ensino secundario estavam ligadas a, pelo

menos, 64 Mbps. Desde 2007, programas destinados a massificar a aquisicao

de computadores portateis para alunos do ensino basico e secundario

(e.escolinhas, e.escolas), professores (e.professores) e alunos do Programa

Novas Oportunidades (e.oportunidades) asseguraram o fornecimento de 1,1

milhdo de computadores portateis.

Para alunos do ensino primario, o programa e.escolinhas disponibilizou

massivamente o Computador Magalhdes, designadamente a 80% dos alunos da
escola primaria (...) (UMIC, 2010:7).

Os programas acima mencionados criaram condi¢des para a existéncia de uma
mudancga nas praticas educacionais ao oferecerem, por um lado, novos recursos a
guem ensina e, por outro, novas oportunidades para os alunos através de atividades
orientadas para o desenvolvimento de competéncias essenciais para cidaddos da

sociedade de informacdo (Barros, Osdrio, Ramos, Moreira e Gongalves, 2014:14).

Em 2013, um estudo realizado por Barros, Osorio, Silvestre e Ramos sobre a
integragdo do manual digital em praticas letivas - “Estudo de Integracao do Manual
Digital Il em Praticas Letivas no 1.2 Ciclo do Ensino Basico” - concluiu que:

O apetrechamento dos espacos, a requalificacdo dos edificios, bem como a

disponibilizacdo de computadores para os alunos ajudaram a melhoria das

condicOes de e para o ensino e a aprendizagem mas nao sao condicao sine qua
non para o sucesso educativo. Para isso, cabe aos educadores e professores um
papel fulcral através da criacdo de ambientes de aprendizagem

tecnologicamente enriquecidos de modo a desenvolver atividades e

experiéncias que respondam as reais necessidades dos alunos, as suas
dificuldades e expectativas (Barros et alii, 2013:6325).

Sem duvida, todos estes aspectos sdo importantes para que a aprendizagem
seja motivadora e eficaz. Todavia, a formacdo adequada dos professores assume um
papel primordial no sucesso educativo.
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Il. 3. A formacao de professores e alunos

Para que os professores possam assumir o papel fulcral, na criacdo de
ambientes de aprendizagem tecnologicamente enriquecidos, a formacdo torna-se
essencial. O PTE teve isso em conta ao inclui-la num dos trés eixos principais. Assim,
colocou em prdatica o projeto “Formacdo e Certificacdo de Competéncias TIC —
Formacdo Pro”, com os objetivos de “Generalizar a formacdo e a certificacdo de
competéncias TIC na comunidade educativa” e “Promover a utilizagdo das TIC nos
processos de ensino e de aprendizagem e na gestdo escolar”, de modo a evitar que “a
utilizacdo das TIC n3do esta confinada a disciplinas especificas e que passe a fazer parte
do quotidiano da escola e do método de aprendizagem de todas as disciplinas”. A
meta final do projeto almejava a certificagdo de 90% dos docentes em 2009 (Didrio da

Republica, 2007:6567).

De acordo com a informacdo da pagina da internet, 456 formadores
frequentaram a formacao de formadores, 44 945 docentes, distribuidos por 2 217
turmas, frequentaram um Curso de Competéncias Pedagdgicas e Profissionais com TIC,

e 39 000 docentes foram certificados em Competéncias Digitais - Nivel 1.

Dados recentes sobre a utilizacdo das TIC por parte dos professores
portugueses foram apresentados por Alves, Abrantes, Rodrigues e Dias, em 2013, no
artigo intitulado TIC no ensino secunddrio: usos e mediagcbes. No inquérito realizado
pelos autores, que contemplou as respostas de 12 diretores, 324 professores e 2674

alunos, ha a destacar os seguintes resultados:

e 90% dos professores declararam utilizar computadores, internet e quadros

interativos na sala de aula, pelo menos ocasionalmente;

e 16% utilizam esporadicamente as TIC (menos de 10% das aulas), 24%
utilizam as TIC com pouca frequéncia (11% a 25% das aulas), 20% utilizam-
-nas moderadamente (26% a 50% das aulas), 17% com regularidade (51 a

75% das aulas) e 23% de forma sistematica (mais de 75% das aulas);

* Consultado em http://www.pte.gov.pt/pte/PT/Projectos/Projecto/index.htm?proj=47, a 25.08.2015.
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e S3o os docentes mais jovens, formados recentemente e com menos anos de
tempo de servico, que mais frequentemente usam estas tecnologias nas

suas aulas.

Como se comprova, no quadro em baixo, esta utilizagdo ndo esta relacionada

com o sexo ou grupo disciplinar dos docentes, mas antes com a idade dos mesmos:

Escaldo etario

Anos de carreira

<40

40-50

>50

<15

16-30

>31

3,39

3,18

2,81

3,51

2,97

2,85

Quadro’: Média de utilizagdo das TIC em sala de aula, segundo a idade dos professores
e o nimero de anos de carreira®.

O inquérito revela também uma maior utilizagdo dos conteudos electrénicos

para exposicdo e menor para atividades praticas realizadas pelos alunos:

Utilizacdo de conteudos eletrénicos para 1 3.0
exposicdo !
Estimulo a procura de informac&o por parte dos 25
alunos !
Estimulo a procura de conteudos eletrénicos por | 24
parte dos alunos ’
Realizagdo de exercicios préticos | 2,2
Utilizagdo de software educativo | 1,9
Realizagdo de trabalho cooperativo | 1,8
Simulagdo de experiéncias/processos de calculo | 1,8
Produgdo de apresentagdes | 1,8
Simulagdo de eventos/situagdes | 1,7
1 1,5 2 2,5 3 3,5

Grafico’: Frequéncia média de utilizacdo das TIC em sala de aula por tipo de atividade®.

> Fonte: http://sociologico.revues.org/861.

® Os valores variam entre 1 (utilizagdo em menos de 10 % das aulas) e 5 (utilizagdo em mais de 75 % das
aulas).

” Fonte: http://sociologico.revues.org/861.

® Os valores variam entre 1 (utilizagdo em menos de 10 % das aulas) e 5 (utilizagdo em mais de 75 % das
aulas).
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Apesar do investimento descrito relativamente ao apetrechamento das escolas
e formacgdo dos professores, os resultados apresentados neste artigo revelam que as
TIC ndo sdo devidamente aproveitadas e utilizadas no ensino secundario regular,
limitando-se, muitas vezes, o seu uso a reforcar um modelo pedagdgico expositivo,
contrariamente as orientacdes pedagdgicas para um ensino centrado no aluno e ao

gue se esperaria da utilizacdo das tecnologias em sala de aula.

Apesar do papel fundamental do PTE para a modernizagao das escolas, sao
salientadas ainda diferencas na qualidade e quantidade dos recursos TIC disponiveis
em cada estabelecimento de ensino, o que constitui um fator diferenciador que suscita
situacOes de desigualdade de oportunidades e justifica, em certa medida, a menor
utilizacdo das TIC nessas escolas. Também o incentivo dado pela direcdo das escolas a

utilizacdo destes meios é relevante para o seu uso por parte dos professores.

A formacdo especifica na utilizacdo pedagdgica das TIC é considerada o fator
mais importante para alterar a sua utilizagdo na sala de aula, de forma a potenciar
esses recursos e melhorar os processos de ensino e aprendizagem. SO assim serd
possivel o que ainda é apresentado como excecao:

A utilizagdo de outras estratégias pedagdgicas menos conservadoras e mais

centradas no aluno, no trabalho individual ou coletivo de pesquisa e de projeto

sdo francamente mais raras e individualmente perseguidas por perfis
determinados de docentes, com representacfes e atitudes mais afirmativas

relativamente a utilizacdo das TIC no ensino, tal como no respeitante as
respetivas praticas de utilizacdo na vida quotidiana (Alves et alii, 2013:9-10).

Uma eficiente formacao revela-se, portanto, indispensdvel de forma a evitar o
resultado do estudo “Interactive Whiteboards in State School Settings: Teacher
Responses to Socio-constructivist Hegemonies” de Cutrim Schmid e Whyte, realizado
em escolas francesas e alemas:

Most of the participating teachers used the IWB in ways that did not reflect

clear pedagogical transformation towards constructivist practices. In fact, even

the French teachers who employed the IWB to support videoconferencing,
whose pedagogical use is predominantly associated with constructivist practice,

appropriated the IWB to suit their own needs in maintaining teacher control of
learning processes and in managing pupil behaviour (2012:83).
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Como se evidencia nesta citacdo, parece existir alguma resiliéncia por parte dos
professores na adesdo as tecnologias e principalmente as estratégias de ensino
centradas no aluno. Devemos interrogar-nos sobre o que terd falhado: a adesdo dos
professores as tecnologias ou o tipo de formacdo dada aos professores? A resposta
ndo é conclusiva. No entanto, se, por um lado, é dificil mudar mentalidades e padrdes
seguidos had muitos anos, por outro também ainda ndo foi dada oportunidade a
maioria dos professores para conhecer devidamente as vantagens que tais mudancas
poderiam trazer para o processo de ensino-aprendizagem. Assim, urge oferecer uma
formacao adequada a todos os professores, que vad ao encontro das suas expectativas

e lhes apresente diferentes estratégias de ensino e suas vantagens.

Il. 4. Anadlise de manuais digitais

Além da tecnologia e da formacgdo, o PTE incluiu também os conteudos, num
dos trés eixos principais, prevendo a disponibilizacdo de manuais escolares e de
conteudos em formato eletrdnico e incentivo a utilizacdo dos mesmos (Diario de

Republica, 2007:6572).

O artigo “Digital Educational Resources: The Case of Manual Digital I1”,
publicado em 2014, refere a rapida expansdo dos recursos digitais, quer através dos
proprios professores que comecaram a partilhar esses materiais na internet, quer pelo
papel das editoras, que avancaram rapidamente no design e criacdo dos mesmos,
diversificando-os e aperfeicoando-os. No entanto, o mesmo artigo chama a atencao

para a falta de certificacdo de muitos desses materiais:

Despite the importance of the previous executive of the Ministry of Education
attributed to the introduction of ICT in learning and the investments made in
technological infrastructure, there was no analogous procedure for certification
of digital resources (Barros, Osério, Ramos, Moreira e Gongalves, 2014:16).

Citando Schleider, os autores reforcam o papel fundamental da formacao dos
professores, ja referido anteriormente, salientando a importancia da aquisicdo de
competéncias tecnoldgicas, do seu uso adequado no processo de ensino e também no

acompanhamento das aprendizagens dos alunos:
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(...) teachers need to acquire strong skills in technology and the use of
technology as an effective teaching tool, to both optimize the use of digital
resources in their teaching and use information-management systems to track
student learning (Schleider, 2012: 38).

Esse artigo ndo esconde que atualmente o manual digital ainda ndo assume um
papel primordial na sala de aula, sendo frequentemente utilizado como complemento
ao manual em papel. No entanto, os autores acreditam que tal mudanca estara para

breve:

We believe that the textbook on paper tends to become completely digital.
Reducing the weight in the backpacks of students and the costs associated with
purchasing multiple volumes is advantages to consider, but it is necessary to
prepare schools, teachers, students, parents and the market for this change
(2014:16).

Em Portugal existem dois grandes grupos editoriais escolares: Porto Editora e
LeYa. O primeiro inclui trés editoras escolares (Areal Editores, Lisboa Editora e Porto
Editora) e o segundo cinco (Texto Editores, ASA, Gailivro, Novagaia e Sebenta). Sdo
também estes os principais grupos na edicdo digital de manuais escolares no nosso

pais.

O primeiro projeto de e-learning direcionado para os ensinos basico e
secundario criado em Portugal foi a Escola Virtual, do grupo Porto Editora. Disponivel

desde 2005, através da pagina de internet http://www.escolavirtual.pt, o projeto

assenta numa plataforma de ensino-aprendizagem personalizada através da qual se
disponibiliza as matérias curriculares das principais disciplinas do Curriculo Nacional,

do 1.2a0 12.2 ano, com o recurso as novas tecnologias da informacao e comunicagéog.

Em 2010 também a LeYa reuniu os recursos dos seus projetos editoriais
escolares numa plataforma com conteudos digitais alargados: Plataforma 20 — Nota

Maxima, disponivel em http://www.leyaeducacao.com. No entanto, foi com surpresa

que verificdmos a auséncia de manuais digitais de Espanhol nesta plataforma.

° Consultado em http://www.portoeditora.pt/imprensa/noticia/ver/escola-virtual-uma-porta-aberta-

para-o-futuro-da-educacao?id=654, a 25/08/2015.
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Além destes, em Portugal, tém também destaque alguns grupos estrangeiros,

nomeadamente o grupo editorial espanhol Santillana.

Apresentaremos, de seguida, dois manuais com edi¢bes digitais: Mochila da
editora Santillana e jAhora espafiol! da Porto Editora™. A escolha destes manuais
justifica-se por o primeiro ter sido adotado na escola em que realizdmos a Pratica de
Ensino Supervisionada e o segundo ser um dos mais utilizados no ensino do espanhol

em Portugal.

O manual digital Mochila, denominado pelos seus autores de livromédia, estd

acessivel através de CD-ROM ou da pagina de internet http://multimedia.santillana.pt.

Além da reprodugdo na integra do manual do aluno, o livromédia integra recursos

interativos multimédia.

Na utilizacdo diaria deste manual nas aulas verificdmos como pontos positivos a
facilidade de acesso, quer pela internet quer através do CD-ROM, e de utilizagdo,
sendo intuitivas as suas diferentes funcionalidades: zoom, visualizacdo de uma ou duas
paginas, avancar, retroceder e escolher as paginas, sublinhar e adicionar texto. Como
se verifica na imagem que a seguir se apresenta, essas ferramentas estao disponiveis
nas barras laterais e inferior do ecra:

Mochila7.2an0 | santillana

= |

o

Mochila /.

Espanhol « Nivel 14 3.0 Ciclo do Ensino Bésieo
LIBRO DEL ALUMNO

:&'

)
»
®
=)
]
o
8]
Q
1

" SANTILLANA
EsPanl] B
'

Na barra do lado esquerdo encontram-se disponiveis os ficheiros dudio de cada
unidade, o que torna o seu acesso muito funcional para os professores em contexto de

aula.

10 .~ . . . ,
Uma tabela com a avaliagdo dos dois manuais analisados é apresentada em anexo (anexo 1).
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Finalmente, como caracteristica positiva deste manual destacamos o enfoque
dado aos conteldos socioculturais, no final de todas as unidades do manual. A
diversificacdo desses conteudos ajuda a desconstruir esteredtipos e permite
estabelecer o contraste entre as realidades portuguesa e espanhola. Apresentam-se,
como exemplo, as paginas finais da Unidade 4 — Vamos a comer:

Mochila7.2an0 | Santillana

m,m..t} Vamos a comer
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Como se pode verificar, no canto inferior esquerdo desta ultima imagem, estdo
ainda disponiveis links que permitem complementar a abordagem sociocultural, neste
caso com a visualizagdo do video cémico em espanhol “Splunge” e ainda de um

diciondrio de gestos espanhdis.

Como pontos negativos, constatdmos com algum desagrado que as atividades

interativas disponiveis sdao pouco apelativas a nivel grafico, repetitivas e com pouca
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interatividade, limitando-se, como se exemplifica nas imagens seguintes, retiradas de
diferentes unidades do manual, a trés tipos de exercicios: palavras cruzadas, exercicios

de escolha multipla e completamento de espacos.

Palabras Cruzadas

Escribe Ias palabras despuss de la definicion y pincha en Inserir. Puedes usar |a "pista” pero disminuird tu puntuacién final.
Alterminar, pincha en “comprobar”

Comprobar |

Unidade 0: “Para empezar - Material de clase”.

Unidad 1 - Hipocoristicos

Eleccién multiple

Elige la opcién més adecuada, pinchando sobre la letra correspondiente.

Mostrar tadas las preguntas
175

Pepe es el diminutivo de...
A J José

B J Juan

c J Yolanda

D J Maria

Unidade 1: “Hipocoristicos”.

Unidad 3 - haber y estar

Ejercicio de completar frases

Completa los huecos conjuganda lus verbos HABER y ESTAR

Mi habitacion preferida es mi salon. al lado de la cocina. El salén es grande y espacioso. una ventana enorme que deja entrar la luz. Cuande entramos en &, vemos el sofd y los
sillones. Estos delante de la tele que en el armario. Al lado del sillin Ia chimenea. En la pared unos cuadros, porque mi madre es pintora y en el techa
una l4mpara muy bonita y modema. También tenemos Ia parte para comer, porque en realidad es un salén comedor. En esa parte sillas y una mesa grande y un armario

donde los vasos y platos que usamos en las fiestas. Muchas veces estudio en esa mesa, porque asi cerca de mi familia y también veo un poca la tale

Comprobar

Unidade 3: “Haber y estar”.
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A versao digital do manual da Porto Editora jAhora espafiol! esta disponivel na
plataforma da Escola Virtual, conjuntamente com outros manuais de editoras do
mesmo grupo e aulas interativas'’. A semelhanca do manual anterior, reproduz na

integra o manual do aluno e integra recursos interativos multimédia.

Neste manual digital também se destaca a simplicidade da barra de
ferramentas e facil utilizagdo da mesma, com funcionalidades semelhantes as do
manual Mochila (zoom, visualizacdo de uma ou duas paginas, avancar e retroceder nas

paginas, sublinhar e escrever).

A principal diferenga em relagdao ao manual da Santillana é a diversidade de
atividades e imagens apelativas das mesmas. A imagem seguinte, em que cada simbolo

preto junto aos exercicios representa uma atividade interativa, é exemplificativa:

Bl=@ g v B

,sgr':':-s":":?nnzn'rusn ]
sesoeisyrosiod ]

ee-Mcanclis 00 ] réginats-17dets0

De seguida, apresenta-se uma das atividades interativas (exercicio 3) das

paginas anteriores:

Copa del Mundo

Z Escucha y sefiala con A, B o C en qué grupo estan las selecciones de la Copa del Mundo.

A i m z
- Q
S
- J Seleccion Seleccion Seleccion Seleccion Seleccion Seleccion
brasilefia venezu ana espano\a canadiense argentina alemana
3 W —1 .
* S —
Seleccion Seleccion Seleccion Seleccion Seleccion Seleccion

china italiana uruguaya suiza estadounidense  danesa

—1 - g = s

11 ~ I . ~ . P . ~ , ;. . .
As aulas sdo constituidas por animagdes, interatividades, simulagdes, videos e exercicios interativos
que exploram os programas curriculares em pormenor (http://www.escolavirtual.pt).

28



Embora a grande maioria dos exercicios interativos deste manual, como o
exercicio supra apresentado, se limite a ser uma réplica da sua versdo em papel, ndo
havendo uma verdadeira alteracdo no processo de ensino-aprendizagem, a verdade é
que o site da Escola Virtual possui outros exercicios interativos, acessiveis a
professores e alunos, independentemente do manual adotado. Essas alteracdes sdo
evidentes, assumindo o aluno um papel central com a possibilidade de uma exploracgado
critica e criativa dos conteudos. A aula interativa “Espafia: conocer el pais” (anexo 2) é
exemplificativa. Nessa aula apresentam-se, primeiramente, os objetivos. De seguida,
um video com informacdes sobre diferentes cidades espanholas, exercicios que testam
a compreensdo e conhecimentos prévios dos alunos, exercicios de enriquecimento
vocabular, atividades que permitem que o aluno escute a lingua em contexto real e
repita as vezes necessarias até ao desejado aperfeicoamento. Por fim, a sua avaliacao.
Desta forma, o aluno assume o papel principal na sua aprendizagem, tomando a

decisdo de repetir ou ndo a aula na integra.

Como ponto negativo, consideramos que o manual jAhora espafiol!, quando
comparado com o manual Mochila, faz uma escassa abordagem de conteudos
socioculturais, uma vez que limita o seu estudo a seis paginas no final do livro com

temas restritos, alusivos a festas como o Natal ou o dia de Sdo Valentim.

Assim, é importante ponderar sobre as reais vantagens e possiveis
desvantagens da utilizacdo do manual digital em contexto de sala de aula e a existéncia

ou ndo de uma verdadeira mudanca no paradigma educativo.

Nao podemos deixar de ter em conta que estes materiais sao dispendiosos,
sendo as editoras as principais interessadas em que escolas e professores adquiram e

utilizem os seus materiais.

O manual digital, quando utilizado no quadro interativo, tem a vantagem de
concentrar num sé objeto (o quadro) um grande numero de outros recursos que
deixaram de ser necessdrios numa sala de aula, entre eles os retroprojetores, leitores

de CDs, televisores e videos.

Outra mais-valia é, sem duvida, a interacdo permanente do leitor-navegador

com o texto e com todos os demais dados e recursos disponiveis na rede digital. Este
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rapido e facil acesso a um conjunto de inuUmeros materiais sobre variados temas,
elaborados por diferentes pessoas (professor ou aluno comum, nacional ou
estrangeiro, especialistas no tema) e em diferentes formatos (video, powerpoint,

podcast, etc.), torna possivel explorar e alargar o horizonte de conhecimentos.

Outra vantagem que parece ser unanime é a de que este tipo de conteldos
digitais desperta a curiosidade e o interesse dos alunos, motivando-os para a
aprendizagem (Barros et alii, 2014:19). Para os autores do artigo “Digital Educational

III

Resources: The Case of Manual Digital Il”, essa curiosidade ndo se limitou a ser apenas
superficial, pela novidade e pela forma, mas suscitou verdadeiras oportunidades de
aprendizagem:
Students were aware of the learning that went with this type of resource, since
they claimed to have succeeded in retaining new information, revising or
consolidating knowledge, learnt in a creative and playful way. In turn, teachers
considered that the use of Manual Digital® in their practices allowed them to

develop more interesting and motivating lessons for students, evaluating the
product as a good tool to consolidate knowledge (2014:20).

O artigo, que tem por base trés estudos de caso de escolas de primeiro ciclo,
em que o manual digital utilizado incluia apenas conteldos programaticos de trés
areas curriculares - Portugués, Matematica e Estudo do Meio - e de duas areas de

enriquecimento curricular - Inglés e Cidadania, termina com as seguintes conclusdes:

In our findings there is clear evidence of the motivation and interest of students
when using this type of educational content, allowing us to conclude that they
provide moments of exploration and creative and critical learning. However,
teachers are faced with various difficulties that affect this kind of pedagogical
practice (2014:20).

Importa salientar que o manual utilizado fomentou uma aprendizagem criativa,
através de exercicios multimédia em que o aluno assumiu o controlo, de acordo com o
seu ritmo e nivel, mobilizando conhecimentos e desenvolvendo uma atitude critica e

reflexiva (2014:20).

Também Lagarto e Marques, autores do projeto “Manuais Escolares
Eletrdnicos, um Tablet por Aluno”, procuraram, na obra Manuais Escolares — Do Papel

ao Digital, responder a pergunta: “Usando as TIC os alunos aprendem mais e melhor?”
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(2014:2). N3o negando que existe um maior envolvimento e motiva¢do por parte de
alunos e professores, é possivel retirar duas conclusGes importantes sobre a questdo
levantada. A primeira diz respeito aos alunos: “Os alunos sentem-se mais motivados
mas tém a percec¢do que ndo aprendem mais por usar um tablet” (2014:1). A segunda
refere-se aos professores e a necessidade dos mesmos acreditarem na utilidade das
TIC para que estas possam ser efetivamente bem utilizadas nas suas aulas: “E entdo
claro que a tecnologia pode ser implementada nos espacos escolares se os atores
envolvidos estiverem perfeitamente convencidos da sua real validade” (2014:5).
Voltando a salientar a importancia da formacao, os autores consideram que
(...) o fator mais importante para o sucesso de um projeto deste género tem a
ver com competéncias digitais, seja dos docentes seja dos discentes. Desta
forma, torna-se evidente que ndo basta colocar tecnologia nos espacos
escolares. Hd que criar condi¢cbes de sucesso aos seus utilizadores, caso

contrdrio a réplica dos antigos paradigmas de ensinar serd o que mais se
observard (2014:5).

Do exposto se depreende que ndo basta a “migracdo” dos recursos para um
formato digital para que se alterem as praticas de ensino e aprendizagem. E necessario
criar condi¢cdes para essa mudanca. Além de equipar as escolas com tecnologia
(quadros interativos, computadores e acesso a internet), é necessario integrar essa
tecnologia nas praticas diarias na sala de aula. Essa integracdo so serd efetivamente
conseguida com uma formacdo adequada dos utilizadores - professores e alunos - e
com a elaboragao de materiais, nomeadamente manuais digitais, que permitam uma

verdadeira alteragdo no processo de ensino-aprendizagem.
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CAPITULO 1l - PRATICA NA ESCOLA

A Pratica de Ensino Supervisionada decorreu, entre setembro de 2014 e maio
de 2015, na Escola Josefa de Obidos do Agrupamento de Escolas Padre Bartolomeu de
Gusmdo, em Lisboa. De modo a realizar fidedignamente o enquadramento
institucional, que seguidamente se apresenta, foi necessario consultar o Regulamento
Interno, o Projeto Educativo e outros documentos de referéncia do agrupamentolz. A
caracterizacdo da turma, em que ocorreu a pratica letiva, foi elaborada com base nos

dados biograficos e escolares facultados pela professora orientadora.

l1l. 1. DESCRICAO DA ESCOLA

O Agrupamento de Escolas Padre Bartolomeu de Gusmao situa-se em Lisboa e
abrange as freguesias de Santo Condestavel, Lapa, Santa Isabel e Prazeres, as quais
apresentam grandes assimetrias socioecondmicas e culturais. Foi constituido em 1999,
tendo, desde essa data, integrado diversas escolas. E, atualmente, constituido pela
Escola Secundaria com 22 e 32 ciclos Josefa de Obidos (escola sede), EB/JI Eng.2
Ressano Garcia, EB/JI Rainha Santa Isabel, Escola Basica de 12 ciclo n? 72, Escola Basica
de 19 ciclo n? 18. Apesar destes estabelecimentos de educacdo e de ensino se

encontrarem dispersos por varias freguesias, ndo estdo distantes entre si.

A escola sede, inaugurada em 1952, foi intervencionada, no ano letivo
2007/2008, no ambito do Programa de Modernizacdo do Parque Escolar do Ensino
Secundario. A par da melhoria das condicbes de uso, de gestdo e de manutencdo,
procedeu-se a reorganizacdao global do espaco da escola e a sua ampliacdo para
nordeste e noroeste através da construcdo de dois edificios de dois pisos cada,

articulados ao existente.

A populagao discente é composta por cerca de 1651 alunos, frequentando a

educacdo pré-escolar 121 criangas, 1389 alunos o 19, 22 ciclo e 32 ciclos, e 141 o

12 Consultado em http://e-josefadeobidos.edu.pt, a 30.04.2015.
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ensino secundario. Os alunos oriundos de paises estrangeiros distribuem-se por 24

nacionalidades diferentes (15% do total dos alunos).

O agrupamento integra 94 alunos com Necessidades Educativas Especiais (NEE)
distribuidos pelas varias escolas, caracterizados por grande diversidade relativamente
ao seu perfil educacional, nomeadamente a educac¢do de alunos com multideficiéncias
e alunos com perturbacGes do espectro do autismo, sediadas na escola-sede, na EB1/JI

Engenheiro Ressano Garcia e na EB1 n? 72.

Quanto a escolaridade dos encarregados de educacdo dos alunos do
agrupamento, os dados recolhidos, que constam do projeto educativo do
agrupamento, indicam que um numero significativo de pais tem habilitacdes de nivel
secunddrio ou superior. Contudo, mais de 50% ndo completou o 92 ano ou

equivalente.

Relativamente a acdo social escolar, 45% dos alunos do agrupamento tém

direito a auxilios e, destes, cerca de 27% pertence ao escaldo A.
A maioria dos alunos (53%) ndo tem acesso a um computador com internet.

O corpo docente pertence maioritariamente ao quadro, tendo 43% mais de 20
anos de servico, apesar de nos ultimos anos se ter verificado uma significativa

renovacao dos professores, devido ao nimero de aposentacdes.
A escola conta ainda com cerca de 50 profissionais ndo docentes.

Relativamente aos recursos fisicos e tecnoldgicos, a escola sede, devido as
obras de requalificacdo, possui instalacdes e equipamentos que respondem as
necessidades educativas, nomeadamente: salas de aula bem equipadas (computador
com acesso a internet, projetor e quadro interativo em quase todas as salas);
laboratérios; salas especificas para Educacdo Visual e Tecnoldgica; uma sala TIC; dois
gindsios e um campo exterior para atividades desportivas; auditdrio; papelaria;
cantina; reprografia; sala de trabalho para diretores de turma; sala de Area Projeto;
salas especificas de apoio a Unidade de Multideficiéncias; sala de estudo; sala de
professores e gabinetes de trabalho por departamento; salas do Servico de Psicologia e
Orientacdo; sala de funciondrios; biblioteca (equipada com computadores e projetor);

museu.
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1. 2. CARACTERIZAGAO DA TURMA

A turma C do 72 ano é constituida por vinte e oito alunos, nove raparigas e

dezanove rapazes, com uma média de 12 anos de idade.

Ao nivel do aproveitamento, é uma turma homogénea, com um
aproveitamento mediano, nao existindo grandes discrepancias nas notas dos alunos.
H4, no entanto, a realcar a presenca de um aluno argentino na turma, que revela
naturalmente um nivel de lingua espanhola diferente dos restantes colegas, que

apenas iniciaram o estudo dessa lingua no presente ano letivo.

Na generalidade, estes alunos mostram-se interessados e participativos na sala
de aula, sendo, por vezes, complicado gerir e evitar que sejam sempre 0os mesmos
alunos a participar. De qualquer modo, a motivacdo e a insisténcia em perguntas

individualizadas ajudam a superar a participacdo menos frequente de alguns alunos.

Ao nivel do comportamento ndo existem casos graves que sejam dignos de
nota, apesar da falta de atencao demonstrada por alguns alunos e casos pontuais de

indisciplina.

Ill. 3. Pratica de Ensino Supervisionada de Espanhol

Durante o ano letivo observdmos diversas aulas da professora orientadora
Carmela Ambrosio Mabere e leciondmos vinte e uma aulas que foram avaliadas pela

professora orientadora.

Na observacdo de aulas tentdmos analisar diferentes aspectos fundamentais no

decorrer das mesmas, de modo a, posteriormente, os por em pratica.

Na planificacdo das aulas tivemos sempre em mente que o objetivo principal ao
ensinar uma lingua estrangeira é o de relacionar conhecimentos que possam ser Uteis
e reutilizaveis em situacdes reais, ja que uma lingua é muito mais do que um conjunto
de regras e é efetivamente melhor aprendida em contextos significativos. O Marco
comun europeo de referencia para las lenguas: aprendizaje, ensefianza, evaluacion
(MCER) refere que o processo de aprendizagem de uma lingua estrangeira “se centra

en la accién en la medida en que considera a los usuarios y alumnos que aprenden una
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lengua principalmente como agentes sociales” (MCER:9). Sem duvida, uma lingua
consolida-se usando-a — “(...) people do not learn languages and then use them, but
learn languages by using them” (Eskey, 1997:133). Assim sendo, procuramos utilizar
diversos materiais, tendo como ponto de partida o manual, recursos de som ou video e
simulagdes de situagdo reais, recorrendo a praticas letivas distintas, tais como trabalho

individual, em pares e de grupo.

O manual digital aliado a disponibilidade, na sala de aula, de equipamentos
como um computador com ligacdo a internet e um quadro interativo foram

fundamentais para a realiza¢do das atividades planificadas.

Para concretizar o objetivo, ja referido, de utilizar a lingua em contextos
auténticos a professora orientadora e os professores estagiarios decidiram, no inicio
do ano letivo, planificar e organizar uma visita de estudo a Mérida, no final do segundo

periodo.

lll. 3. 1. A observagdo de aulas

Antes de iniciar a pratica de ensino supervisionada, observdmos diversas aulas
da professora orientadora. Comeg¢amos por realizar essas observacdes de uma forma
mais geral de modo a analisar a prdatica docente da professora orientadora e,
simultaneamente, conhecer a turma. Posteriormente concentrdmos a nossa atengao
em pequenos aspectos que tém grande importancia para o sucesso ou insucesso de
uma aula, nomeadamente: o inicio e o fim da aula; o processo de transicdo entre
atividades; a correcdo de erros cometidos pelos alunos; a movimentagdo do professor
na sala de aula; a avaliagcdo dos alunos; o controlo do seu comportamento e gestdo de

casos de indisciplina (anexo 3).

No decorrer da observacdo de aulas apercebemo-nos também que ndo sdo
somente as turmas que tém caracteristicas distintas, mas também cada professor tem
uma postura e metodologia diferentes e, portanto, realiza o seu trabalho de forma

particular.

A andlise destas observacbes foi feita em reunides semanais, as segundas-

-feiras, com a professora orientadora, tendo como ponto de partida as observacoes da
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semana anterior e definindo novos aspectos a observar nas aulas posteriores de cada
semana. Simultaneamente registdmos os apontamentos e reflexdes decorrentes de

cada aula observada (anexo 4).

A observacdo das aulas da professora orientadora permitiu um
aperfeicoamento da pratica letiva. Ao observar aspectos que consideramos positivos

tentamos adapta-los a nossa pratica, utilizando-os nas aulas.

Na pratica letiva observada, realcamos a utilizacdo continua da lingua a ser
ensinada, neste caso o espanhol, e a forma como as diferentes competéncias, quer
orais quer escritas, foram trabalhadas em praticamente todas as aulas, aspectos que
tentamos aplicar na nossa pratica letiva. Por outro lado, procuramos também nas aulas
por nds planificadas e lecionadas utilizar recursos (quadro interativo, manual digital,
recursos de som e video, etc.) que ainda ndo tivessem sido utilizados pela professora
orientadora, constituindo assim uma novidade para a turma, com o objetivo de

suscitar o seu interesse, motivagao e consequente aprendizagem.

lll. 3. 2. A primeira aula

Lecionamos a primeira aula (bloco de 90 minutos) no final do primeiro periodo.

Assim sendo, planificdmos apenas esta aula e ndo toda a unidade didatica (anexo 5).

Foram varios os objetivos delineados para esta aula: em primeiro lugar, o de
assumir o papel de professora em pratica letiva e ndo apenas de observadora; em
segundo, observar a reacdo da turma perante a utilizacdo de meios interativos até
entdo ainda ndo utilizados nas aulas de Espanhol, nomeadamente o quadro interativo,
e formas de trabalho distintas, em pequenos grupos; finalmente, avaliar o sucesso ou

insucesso da atividade planificada e o seu contributo para a aprendizagem dos alunos.

Sendo uma aula de final de periodo, pretendia-se com a atividade “éCémo se
dice en espafiol...?” (anexo 6), utilizando uma forma de ensino diferenciada e
motivadora para os alunos como o jogo interativo, rever e sistematizar os contetudos
trabalhados ao longo do primeiro periodo: “los objetos de la clase”, “el alfabeto”, “los
nuimeros del 0 al 100”7, “las partes del dia”, “los colores”, “la nacionalidad”, “los dias de

la semana”, “las asignaturas”, “los numerales ordinales”, “la familia”, “el aspecto
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fisico”. O jogo pretendia dar especial atencdo ao vocabulario, por se tratar de algo

essencial para quem esta a iniciar a aprendizagem de uma lingua estrangeira.

Como pontos positivos da primeira aula evidenciaram-se o interesse e
empenho demonstrados pelos alunos perante uma aula diferente do habitual e o
desejo expresso de repetir atividades semelhantes. Mereceu também nota de
destaque favoravel o facto dos objetivos propostos terem sido totalmente alcancados:
revisdo do vocabuldrio estudado ao longo do primeiro periodo, interacdao oral em

espanhol e motivac¢do para a aprendizagem da lingua.

l1l. 3. 3. Unidade didatica: A comer

Ao planificar as aulas desta primeira unidade didatica, que lecionamos na
integra, constatamos com alguma surpresa e desagrado que a versao digital do manual
de sétimo ano adotado pela escola, “Mochila” da editora Santillana, oferecia poucos
recursos distintos da versdo em papel e que muitos das atividades interativas
disponiveis, como ja foi referido no segundo capitulo deste relatdrio na analise de
manuais digitais, eram pouco apelativas a nivel gréfico, repetitivas e com pouca
interatividade. Este facto obrigou-nos a procurar materiais em outros manuais e a
construir materiais préprios mais apelativos, que cumprissem os objetivos tracados

para cada aula e funcionassem como instrumentos de motivagao.

Entre os materiais usados nesta unidade salientamos o “Juego de memoria de

los alimentos” (anexo 7) e o powerpoint “Gastronomia espafiola” (anexo 8).

Com o primeiro, pretendemos, através de um recurso simples, criado por nos,
rever o vocabulario estudado na aula anterior e, assim, ajudar a sua sistematizacdo. O
jogo consistia na apresentacao de um diapositivo recortado em pequenos quadrados,
com um alimento diferente em cada um. Apds uma breve revisdo dos alimentos
apresentados e de um minuto para os memorizarem, os alunos fechavam os olhos de
forma a adivinhar, quando a professora autorizasse que voltassem a abrir os olhos,

cada um dos alimentos que ia desaparecendo.

Com a segunda atividade, desejamos reforcar o enfoque dado pelo manual

adotado aos conteudos socioculturais, nas paginas finais da unidade. Ao mesmo tempo
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gue procuramos realizar um contraste entre as realidades portuguesa e espanhola, foi

nosso objetivo desconstruir alguns esteredtipos culturais.

Em muitas aulas a versao digital do manual, projetada no quadro interativo, foi
aproveitada de forma a garantir que todos os alunos (mesmo os que ndo tivessem

consigo o manual) seguissem a aula e realizassem todas as tarefas.

Apesar da versdo digital deste manual ndo permitir, ao contrdrio de outros,
nomeadamente os manuais da Escola Virtual do grupo Porto Editora, escrever no
manual projetado, limitando-se a sublinhar, conseguimos colmatar esta falha e, assim,
realizar a correcdo dos exercicios no manual projetado no quadro, utilizando a caneta
do quadro interativo e o software Activlnspire”. Este facto resultou num verdadeiro
incentivo a realizacdo das tarefas propostas e participacdo dos alunos, ao permitir,
uma vez mais, utilizar em sala de aula uma ferramenta nova, distinta do quadro e

giz/caneta tradicionais.

Dos recursos digitais disponiveis nesta unidade didatica do manual, optamos
por utilizar apenas dois. O primeiro foi um powerpoint (anexo 9), por nds adaptado,
para apresentar a atividade final da unidade, que consistia na elaboragdo, em grupos
de quatro alunos, de uma ementa de restaurante com pratos tipicos portugueses e
espanhodis e simulacdo, perante os professores e colegas da turma, de um didlogo num
restaurante, em que se pretendia a utilizacdo de alguns dos falsos amigos estudados
nesta unidade. O segundo foi um recurso da internet, disponivel através do manual
digital, em que através de um video cdmico praticamente sem falas — “Splunge - En la

nl4

cafeteria”™" — se trabalhou algum vocabuldrio necessario numa ida a um café (anexo

10). Assim se terminou de forma divertida o estudo desta unidade.

Admitimos que a utilizacdo de recursos interativos ndo foi tdo diversificada e
frequente como desejariamos, devido aos recursos limitados do manual adotado, e
propomos, na proxima unidade lecionada, demonstrar de forma mais eficaz o objetivo
preconizado no titulo deste relatdrio: os recursos interativos como instrumentos de

motivacao.

3 Consultado em http://www1.prometheanplanet.com/pt, a 07.09.2015.
' Disponivel em https://www.youtube.com/watch?v=IEGamVBeeOc.
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Todavia, isso ndo significa que os objetivos delineados na planificacdo desta
unidade didatica ndo tenham sido alcancados. Os trabalhos preparados, quer em aula
quer fora dela, e apresentados na ultima aula desta unidade sdo prova do sucesso das

atividades (anexo 11).

No entanto, admitimos também que existiram falhas, até por se tratar da
primeira unidade didatica lecionada na integra, o que implica planificar e avaliar
diferentes competéncias. Uma dessas falhas surgiu na apresentacao dos trabalhos
finais, que, apesar da sua qualidade e abordagem de praticamente todos os contetdos
solicitados, ndo incluiram a utilizacdo de falsos amigos, pedida na apresentacdo da
atividade. Tal facto ter-se-4 provavelmente devido a ndo compreensdo integral por
parte dos alunos deste contelddo estudado nas aulas e a percecao da professora que
este seria um conteudo de facil aquisicdo sem necessidade de reforco em aulas

posteriores.

Outra falha, nesta mesma atividade, teve a ver com a falta de um instrumento
de avaliacdo (por exemplo, uma grelha de avaliacdo da expressdo oral). Tal facto ter-
-se-a ficado a dever a uma falha de comunicacdo dos objetivos pretendidos com esta
atividade. Se para a professora estagidria esta atividade serviria de preparacdo para
uma posterior avaliagdo da oralidade, uma vez que os momentos de avaliagdo
sumativa ficaram sempre a cargo da professora orientadora, para a professora
orientadora este seria ja o momento para essa avaliacdo. Assim sendo, faltou explicitar
os critérios de avaliacdo da referida atividade e as respetivas avalia¢des, aspetos que

foram considerados na unidade seguinte.

No final desta unidade procuramos, através de um pequeno questionario de
apenas trés perguntas (anexo 12), perceber junto dos alunos quais as atividades
preferidas e dar-lhes oportunidade para sugerir outras atividades ainda ndo realizadas
nas aulas. Os resultados obtidos demonstraram que as atividades preferidas foram,
sem surpresa, os jogos (quer aquele realizado no final do primeiro periodo quer o jogo
da memodria dos nomes dos alimentos neste segundo periodo) e a simulagdo de um
didlogo num restaurante. Foi com alguma surpresa, mas também satisfacdo, que
verificdmos que o numero de alunos que referiu a atividade lidica como favorita foi

idéntico ao que indicou como atividade preferida aquela que exigiu organizacdo,
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trabalho em grupo e exposicdo perante a turma, usando apenas como idioma o

espanhol, de forma a obter uma boa avaliacao.

Por outro lado, as atividades consideradas menos apelativas pelos alunos
foram: a dos falsos amigos (que vem comprovar a reflexao ja antes feita sobre a falha
no ensino deste aspecto com reflexos na atividade final dos diferentes grupos); a

realizacdo de exercicios do manual; e a correcdo dos trabalhos de casa.

Destes inquéritos ficaram ainda como sugestdes de atividades para a unidade
seguinte a visualizacdo de um filme em espanhol e a realizacdo de uma peca de teatro

nesta mesma lingua.

Ill. 3. 4. Unidade didatica: De compras

O objetivo essencial ao planificar (anexo 13) e lecionar esta segunda unidade
era o de suprir algumas falhas detetadas no decorrer da primeira unidade.
Desejavamos também ter em conta os gostos e sugestdes deixadas pelos alunos no
final da primeira unidade didatica. Além disso, pretendiamos utilizar de diversas
formas e mais frequentemente recursos interativos variados, tendo em vista o objetivo
deste relatério: demonstrar como os recursos interativos desempenham um papel

relevante como instrumentos de motivacao.

Assim, para alcancar o primeiro objetivo e melhorar aspetos relativos a
avaliacdo dos alunos, criadmos instrumentos de avaliacao formativa e sumativa. Para a
avaliacdo formativa, construimos uma grelha de avaliagdo com diferentes parametros
(anexo 14), tais como: o interesse e a participacdo nas aulas, o comportamento e a
realizacdo dos trabalhos de casa. Essa grelha permitiu avaliar cada aluno da turma no
final de todas as aulas desta unidade. Para a avaliagdo sumativa também elaboramos
duas grelhas, uma para a expressdo oral (anexo 15) e outra para a expressdo escrita
(anexo 16), que serviram para avaliar a atividade final desta unidade didatica. Além
disso, prepardamos o teste final sobre esta unidade e construimos os respetivos
instrumentos de avaliacdo: matriz (anexo 17), teste (anexo 18) e critérios de correc¢do

(anexo 19).
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Em relagdo ao segundo e terceiro objetivos, a utilizacdo mais diversificada e
frequente de recursos interativos, optamos por nos basear numa série de animacao
juvenil disponivel online, “Misceldnea Joven”", com personagens com idades e
caracteristicas semelhantes as dos alunos, como forma de motivar a turma e, ao
mesmo tempo, aproximar os alunos de situagdes comunicativas reais (uma vez que a
série foi feita tendo como publico-alvo os jovens espanhdis e ndo estudantes de
espanhol enquanto lingua estrangeira). Esta série foi realizada com o objetivo de
fomentar habitos de consumo responsaveis entre os jovens, abordando diversos temas

(compras pela internet, comércio justo, reciclagem, mudancas climaticas, utilizacdo de

chats para fazer amigos, entre outros).

Ainda com o propdsito de diversificar os métodos de ensino e aproximar os
alunos de situacdes comunicativas reais, foi pedido aos alunos como trabalho de casa,
no final da primeira aula desta unidade, que consultassem uma loja espanhola online

(foi sugerido o site http://www.elcorteingles.es) e tomassem nota de dois ou trés

possiveis presentes para oferecer a um amigo. Esta atividade permitiu-lhes ter a
possibilidade de aprender vocabulario novo de forma diferente, associando as palavras
as imagens presentes no site, e utilizar essas palavras novas na aula, facilitando assim a
introducdo do estudo dos diferentes departamentos de uma loja e respetivo léxico

associado a cada um deles.

Uma vez que os resultados do inquérito realizado, no final da primeira unidade
didatica lecionada, indicaram a simulacao de situagdes reais como uma das atividades
preferidas pela turma, procuramos incluir esses momentos ndo apenas na atividade
final - “Didlogo en una tienda”, que consistiu na elaboracdo e apresentacdo de
pequenos didlogos que simulavam a compra de artigos em lojas -, mas também em
outros momentos da unidade, como, por exemplo, a atividade “En una tienda...”
(anexo 20), que pretendia que em pequenos grupos os alunos simulassem dialogos em

loja tendo em vista a compra de um objeto.

No entanto, apesar de considerarmos que a atividade final foi cuidadosa e
atempadamente preparada, notando-se uma evidente melhoria em relagao a unidade

anterior, pois os alunos foram previamente informados dos critérios de avaliacdo e

> Consultado em http://www.miscelaneajoven.com, a 01.04.2015.
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posteriormente da avaliacdo obtida, foi com desagrado que verificdmos que, no dia
previsto para a entrega e apresenta¢dao dos trabalhos, apenas dois grupos estavam
preparados para a sua realizacdo. Este facto obrigou a alterar a planificacdo dessa aula,
permitindo que todos os grupos terminassem nos dez minutos iniciais da aula os seus
trabalhos e sé depois se iniciassem as apresentacdes. Naturalmente que a falta de
preparacdo prévia da maioria dos grupos diminuiu a qualidade dos trabalhos em
relagdo ao periodo anterior. No entanto, serviu também para chamar a ateng¢do da
turma para aspectos transversais a todas as disciplinas, como a organizacdo dos
trabalhos de grupo, tendo em vista o prazo definido e o trabalho pedido. Podemos
apontar como possivel causa para o menor sucesso desta atividade, quando
comparada com o periodo anterior, o facto de neste periodo ndo ter sido
disponibilizado tempo de aula para a preparacdao dos didlogos, ao contrario do que
aconteceu na primeira unidade em que os alunos tiveram uma aula de 45 minutos

para preparar os trabalhos.

Por fim, desejdmos terminar esta unidade mostrando aos alunos que as suas

opinides e preferéncias sao tidas em conta, realizando o jogo “éQuién quiere ser

Millonario?” (anexo 21), em que as perguntas estavam relacionadas com episédios da

série juvenil online “Miscelanea Joven” que acompanhou diversas aulas desta unidade.

Tendo a ultima aula desta unidade didatica correspondido a ultima aula
lecionada enquanto professora estagiaria de Espanhol, consideramos oportuno realizar

um questiondrio anénimo a turma (anexo 22).

lll. 4. Experiéncia prévia de docéncia

Sendo professora profissionalizada de Portugués e de Inglés desde 2007 e
tendo estado, desde entdo, sempre a lecionar, quer uma quer outra disciplina, em
diferentes escolas publicas e privadas da area da grande Lisboa e arredores, ja tenho™®
alguma experiéncia de ensino. Essa experiéncia deu-me a conhecer, ao longo dos anos,

realidades muito diferentes: escolas muito bem equipadas e onde a utilizacdo da

16 s ~ . . . of: . . A . . N
A utilizagdo da primeira pessoa justifica-se por esta parte se referir a experiéncia pessoal e anterior a
realizagdo da Pratica de Ensino Supervisionada de Espanhol.
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tecnologia é uma pratica diaria; escolas equipadas, mas onde a tecnologia
praticamente ndo é usada; escolas em que os recursos sdo extremamente limitados e a
inovagdao nem sempre é facil, sendo necessaria criatividade e muito trabalho por parte

do professor.

Atualmente, a instabilidade da vida profissional de um professor gera, sem
duvida, muitas contrariedades para si proprio e para os seus alunos, ndo permitindo
muitas vezes dar continuidade ao trabalho iniciado. No entanto, traz também aspectos
gue poderdo ser vistos como mais-valias futuras no exercicio da profissdo,
nomeadamente a capacidade de adaptacdo a diferentes faixas etarias, a diferentes
formas de ensino (presencial ou a distancia e ensino individual, em pequeno ou grande

grupo), a hordrios, a disciplinas e publicos-alvo muito diferenciados.

No meu primeiro ano de docéncia dei aulas a alunos de idades compreendidas
entre os trés e os sessenta anos. Da parte da manh3, lecionava Inglés, de varios niveis,
em empresas (aulas individuais e de grupo), a tarde numa escola primaria e, ao final do
dia, numa instituicdo privada ensinava um pequeno grupo de alunos do ensino pré-

-escolar.

Em 2009 fui professora de Inglés no projeto “Escola Mével”. Tratava-se de uma
escola de ensino a distancia, que abrangia alunos filhos de profissionais itinerantes

x M

(circos e feiras), jovens da “Ajuda de M3e” e alunos com mais de quinze anos que ndo
tinham concluido ainda a escolaridade obrigatéria. A aprendizagem decorria na
plataforma tecnolégica Moodle, complementada com a realizacdo de quatro semanas
presenciais ao longo do ano letivo. Este projeto inovador foi também deveras
desafiante, pois ensinar e avaliar alunos que apenas conheciamos “virtualmente”,
apesar dos momentos pontuais de ensino presencial, obrigou-me, mais uma vez, a
uma adaptacdo a um novo publico-alvo e a formas de trabalho diferentes. Em vez de
me dirigir, como habitualmente, todos os dias para uma escola estava, em conjunto
com os restantes professores do meu grupo disciplinar, num gabinete da Direcao Geral
de Inovacdo e Desenvolvimento Curricular (DGIDC). Ai, preparavamos materiais

interativos que colocadvamos na plataforma e, cumprindo o horario escolar estipulado

para cada disciplina, ddvamos as nossas aulas, através de um chat, em que
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comunicavamos com os alunos para transmitir indicagdes das tarefas a realizar e

esclarecer duvidas.

Em 2011/2012 estive colocada, no mesmo ano letivo, em substituicdo de
professores, em trés escolas diferentes. Entre setembro e novembro, lecionei
Portugués a adultos, no ensino noturno (das 18h as 24h). Terminada essa contratacao,
estava na semana seguinte a iniciar um horario as oito da manha para lecionar Inglés a
turmas do terceiro ciclo. Finalmente, terminei o segundo e terceiros periodos desse
mesmo ano letivo a lecionar Portugués a turmas de 122 ano e a corrigir exames

nacionais da mesma disciplina.

Estes sdo apenas alguns exemplos que me ocasionaram um conhecimento
diversificado dos estabelecimentos escolares e permitiram também conhecer-me
melhor enquanto professora, com facilidade de adaptacdao aos diferentes desafios,
desde os mais aliciantes, em escola de topo com alunos cujo principal objetivo é atingir
excelentes resultados de modo a ingressarem na faculdade pretendida, a escolas cujos
alunos, pelo desinteresse e comportamento desajustado, nos fazem, por vezes,

guestionar e até duvidar da escolha da profissdo que fizemos.

O ano letivo 2014/2015, em que realizei a pratica de ensino supervisionada de
Espanhol, coincidiu com o primeiro ano, enquanto professora de Inglés, no colégio que
me ofereceu a estabilidade ansiada e me permitiu dar continuidade ao trabalho de um
ano para o outro. Esta foi a primeira escola onde lecionei em que, nas salas de aula, o
quadro e giz tradicionais ja tinham sido substituidos pelos quadros interativos. Nas
diversas escolas publicas, em que até entdo tinha lecionado, muitas ja possuiam este
equipamento, mas sempre em paralelo com um quadro tradicional, o que fazia com
gue, muitas vezes, este recurso, tdo importante quanto dispendioso, fosse
desaproveitado. Julgo que podemos considerar a falta de formacdo a principal lacuna
para a sua ndo utilizacdo. Para essa formacdo ndo seria necessario um formador
devidamente creditado para o efeito e uma série de mddulos, horas e até dias para
viabilizar o uso desta ferramenta, seria suficiente um colega experiente e utilizador
habitual do quadro interativo transmitir os seus conhecimentos, numa manha ou
tarde, a colegas que nunca antes o tivessem utilizado. Foi o que aconteceu comigo e

restantes professores que iniciaram a pratica docente na mesma altura que eu, no
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colégio onde leciono. Logicamente que essa formacdo foi depois alargada no decorrer
do ano letivo, pela propria utilizacdo didria do quadro, descoberta de novas
ferramentas e esclarecimento de duvidas com colegas com mais experiéncia na sua
utilizacdo. Este processo permitiu que estivesse apta a utiliza-lo desde a primeira aula
e que aperfeicoasse a sua utilizacdo com o passar do tempo. Tal facto foi também uma
mais-valia para a minha pratica de ensino supervisionada de Espanhol, pois permitiu-

-me utilizar frequentemente e sem dificuldade esse recurso.

Todavia, mesmo antes de lecionar no colégio e de utilizar diariamente o quadro
interativo, ja utilizava o manual digital e respetivos recursos disponibilizados pelas
diferentes editoras, nomeadamente a Porto Editora e Areal Editores, quer na
preparacao das minhas aulas quer nas proprias aulas. Foi assim que, com surpresa,
constatei a existéncia de diferencas evidentes, quer na oferta quer na variedade de
manuais e recursos interativos disponibilizados, para o ensino do Inglés e o ensino do
Espanhol. Se para o ensino do Inglés praticamente todos os manuais que tenho
utilizado nos ultimos anos tém uma versdo digital e oferta de excelentes recursos
interativos, o mesmo nao se pode dizer da escassa oferta de manuais e sobretudo de

recursos digitais para o ensino de espanhol.

Tendo por base a minha pratica letiva, importa agora dar alguns exemplos da

utilizacdo diaria da tecnologia na sala de aula e analisar as suas vantagens.

Enquanto que, antes desta tecnologia, era necessario levar para a sala de aula
todos os materiais necessarios (manual, leitor de CDs e ficheiros de som ou video),
agora esses recursos estdo disponiveis numa pen ou acedendo a um site. Uma vez que
o colégio onde leciono dispde de computador com ligacdo a internet em todas as salas,

utilizo por norma a versado online do manual e recursos.

Esta portabilidade veio também facilitar a preparacdo de aulas, agora possivel
em qualquer lugar com acesso a internet, ndo sendo necessario o transporte fisico do

manual e de livros de apoio.

Ja na sala de aula, o software Activinspire permite-nos trabalhar no quadro
interativo, utilizando-o simplesmente como um quadro tradicional ou aproveitando as

suas vantagens (capacidade de caneta e toque avangadas, guarda de apontamentos
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para alunos que faltaram ou para as proximas aulas, funcionalidade para outras
disciplinas, entre outras). Com a escolha de interfaces adequados ao escaldo etario, o
Activinspire oferece aos professores a capacidade de aceder a uma variedade de
atividades de ensino, ferramentas, imagens, sons e modelos, com um vasto leque de

recursos adicionais disponiveis em: http://www1.prometheanplanet.com/pt.

Este mesmo software permite-nos escrever, sublinhar, colorir, entre outras
fungdes, em qualquer manual digital, independentemente de ele oferecer ou ndo estas

funcionalidades.

A projecao do manual adotado no quadro interativo possibilita ndo s6 escrever
no mesmo, como foi referido anteriormente, mas também que todos os alunos
acompanhem a aula, independentemente de terem ou ndo consigo o manual em
papel, realizem todas as atividades e saibam sempre que pagina esta a ser usada ou
gue exercicio esta a ser resolvido. Simultaneamente, facilita e agiliza a correcdo dos
exercicios, permitindo escrever, sublinhar, destacar partes de texto ou exercicios

considerados relevantes.

Ao longo deste primeiro ano, foi notdrio, enquanto utilizadora exclusivamente
do quadro interativo em sala de aula, o interesse e participa¢cdo da turma, pois os
alunos estao sempre davidos de utilizar a caneta e escrever no quadro interativo,

independentemente de ja utilizarem estes materiais ha varios anos.

Aproveitando os recursos oferecidos pela escola, experimentei novas forma de
ensino, permitindo, por exemplo, que os alunos fizessem pesquisa na internet, através
dos computadores, tablets, smartphones ou telemdveis, aquando da realizagcdo de
trabalhos de grupo e de investigacdo. Constatei com agrado que os alunos se sentiam
satisfeitos por utilizar um recurso de que tanto gostam, mas cujo uso ndo é geralmente
permitido em sala de aula, e que a maioria manifestava interesse e empenho na
realizacdo das tarefas propostas. Os resultados finais dos trabalhos apresentados
revelaram pesquisa, trabalho e inovagdo, designadamente ao incluirem ficheiros de

som e imagem, que tornaram mais apelativa e rica a sua apresentacao.
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CONCLUSAO

Ao longo deste ano letivo, em que frequentemente utilizdmos diversos recursos
interativos, foi possivel concluir que a grande vantagem da sua utilizagdo é o papel que
desempenham na motivacdo dos alunos. E essencial que o professor seja capaz de
fazer de cada aula um novo desafio para evitar a monotonia, fator de desinteresse em
qgualquer disciplina. A utilizacdo de materiais diversos para motivar os alunos é um
fator extremamente importante para o sucesso da aprendizagem, pois sem motivagao
nem mesmo os alunos com mais capacidades serdo capazes de atingir os objetivos a
longo prazo. Independentemente de utilizarem ferramentas, como o quadro interativo
e o manual digital, ha mais ou menos anos, os alunos quando chamados a interagir
com estes recursos demonstram interesse e entusiasmo. Significa isto que um ensino
em que os alunos assumem o papel central da aula, como utilizadores ativos das
tecnologias, é provavelmente o que ird caracterizar o processo de ensino-

aprendizagem do futuro.

De seguida, enunciam-se, resumidamente, as principais vantagens e

desvantagens que verificdmos existir na utilizacdo destes recursos na sala de aula.

A primeira vantagem é, sem duvida, a portabilidade que permite que o
professor tenha acesso a tudo o que antes teria de transportar para a sala de aula
(manual, leitor de CDs e ficheiros de som ou video) numa pen ou acedendo a um site,

caso a sala disponha de computador com acesso a internet.

A segunda ¢é permitir que todos os alunos acompanhem a aula,
independentemente de terem ou ndo consigo o manual em papel, realizem todas as
atividades e saibam sempre que pdgina esta a ser usada ou que exercicio esta a ser
resolvido. Simultaneamente, facilita e agiliza a corre¢ao dos exercicios, permitindo

escrever, sublinhar, destacar partes de texto ou exercicios considerados relevantes.

Além disso, fomenta ainda o interesse e participacdo da turma, com alunos

sempre avidos de utilizar a caneta e escrever no quadro interativo.

Também a versatilidade de atividades e o facto de recursos tdo variados

estarem acessiveis com facilidade gera momentos de novidade muito desejados pelos
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alunos e cria oportunidades para diferentes formas de ensino e aprendizagem (por
exemplo, aproveitar o acesso a internet disponivel na escola para realizar pesquisas,

através dos computadores, tablets ou telemoveis).

No entanto, apesar destas vantagens, podemos apontar também algumas

desvantagens na utilizacdo destas ferramentas.

A mais Obvia é a falha técnica, seja de ligacdo a internet, seja de eletricidade,
seja uma avaria momentanea dos equipamentos, capaz de comprometer uma aula
planificada tendo em vista a utilizacdo desses meios e obrigando o professor e alunos a

mudangas na forma de transmissao dos conteudos.

Outra desvantagem a ter em conta é o facto de o professor se poder sentir
tentado a achar que, por o manual digital ja Ihe oferecer tantos recursos e atividades,
ndo precisa de adaptar e de pensar em tarefas dirigidas especificamente ao seu grupo

de alunos.

Esta desvantagem estd diretamente relacionada com a provavel desmotivacao
dos alunos, ao fim de algum tempo, se o professor se limitar a usar o mesmo tipo de
recursos e estratégias de ensino, independentemente de se tratar de recursos

interativos ou outros.

Pelo exposto, creio que é perceptivel que do nosso ponto de vista as vantagens
da utilizacdo destes recursos se sobrepGem as desvantagens. No entanto, isto ndo
significa que basta equipar as escolas e salas de aula com as tecnologias mais
modernas e sofisticadas para existirem verdadeiras alteracdes no processo de ensino-
-aprendizagem, pois, como vimos, a formacgao e atualizagdao constantes por parte dos
utilizadores de recursos interativos sao fundamentais. Os recursos e meios ndao
transformam, por si sO, as abordagens no ensino, essa alteracdo de paradigma

depende sempre do papel do professor.

Além disso, ndo podemos afirmar que estes recursos sejam condicdo sine qua
non para o sucesso ou melhoria no ensino, existindo, como sabemos, excelentes
professores que nunca utilizaram estas ferramentas, sem que isso signifique resultados
inferiores na aprendizagem dos seus alunos ou mesmo desmotivacdo dos mesmos. Um

professor critico, reflexivo e criativo pode promover aulas excelentes com os recursos
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tradicionais. Da mesma forma, um professor que se equipe dos meios tecnolégicos

mais variados pode continuar a promover um ensino expositivo e centrado no

professor.

As consideracOes apresentadas levam-nas a concluir que, citando Paulo Freire

em Pedagogia da Esperanca, “ndo se ensina (...) a ndo ser na e pela pratica” (1992:42).
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ANEXOS

Anexo 1 - Tabela de avaliagao dos manuais digitais

Manuais Mochila iAhora espaiiol!
Parametros (Santillana) (Porto Editora)
Utilizacdo online +++ +++
Utilizacao offline +++ +++
Utilizacdo (zoom, mudanca de
o +++ +++
paginas, escrever, ...)
, Ficheiros audio ++ +4+4+
Conteudos
multimédia: ,
Videos + -
Exercicios interativos + +
Apresentacdo grafica dos ) it
exercicios interativos
Interacgao com redes sociais - -
Conteudos socioculturais +++ +

Legenda

Muito bom: +++
Bom: ++
Suficiente: +

Insuficiente: -
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»l7

Anexo 2 - Aula interativa: “Espafa: conocer el pais

fia: conocer el pais

Espana: conocer el pais

» Identificar ciudades y lugares para visitar en Espafia.
» Reconocer las lenguas que se hablan.

» Identificar platos tipicos espafioles.

» Identificar espafioles famosos.

» Verificar y mejorar tu pronunciacion.

p— T T

= Ciudades espafiolas < 2/11 >

7 Fonte: http://www.escolavirtual.pt.
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E Conocer ciudades y comunidades espaiiolas < 3N >

2 Rotulalas imégenes como en el ejemplo.

. it |1 ; 138
Madrid Bilbao Sevilla La Coruifia

Comunidad de Madrid | — E| |_ |_ E] \_

= Conocer caracteristicas de Espafia

2 Colocalas palabras en los lugares correctos.

SO‘/ Almudena y soy de Madrid
ana] | =

%* » La capital de Espafia es |:| .
» En Espaiia se hablan 4 lenguas: l:| 2

* \ .| | y vasco.
» Algunas comidas tipicas de Espafia son la tortilla
% de patata, el | | yia| |.
» El baile mas conocido en Espafia es el

am=

E Identificar iconos de Espafia < 5/11 >

2 Escribe las palabras seguin las definiciones.

. bre Espana’
G-2itodo 50 O T11 L[]

@ Ciudad al este de Espafia 2] [ T[]

@ Una comida tipica espafiola ] ] o

@ Una masica muy conocida en Espafia

) Capital de Espafia o | |

e Ciudad al norte de Espafia o | | | | |

o Lengua oficial de Espafia

o Ciudad al sur de Espafia ]
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= Identificar platos tipicos espafioles < 6/11 >

2 Coloca los elementos en los lugares correctos.

B — e ————
Gazpacho Paella Cerveza Fruta de temporada
Plato principal

Bebidas Jamon serrano Tortilla de patatas Vino blanco Helados

oo entiiite Croquetas Fabada asturiana Vino tinto Tarta

Identificar ciudades y lugares para visitar en Espafia

2 Coloca los nombres junto a la fotografia correspondiente. ’

EA rnoseo Lo Catedral EX mmuseo La Sagrada
La Giralda Guggenheion de Sandion ek feado Feunilio-
¢ B - b )

= Identificar espafioles famosos

2 Rotulalas imagenes.

Penélope Cruz Fernando Alonso | Joaquin Cortés Ratl Gonzalez Rafael Nadal
|*_—1l'7 5
= ] =

= B

K |

-
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= Cultura: cuatro lenguas

2 Escucha como se dice "Me llamo” en las diferentes lenguas.

G WR S el
&

@ Espafiol

0 Gallego

E Pronunciacion 10/11 >

s

— Resultados

Conocer ciudades y comunidades espafiolas I 100% 1 1
Conocer caracteristicas de Espafia I 100% 0 0
Identificar iconos de Espafia I 100% 2 1
Identificar platos tipicos espafioles I  100% 0 0
Identificar ciudades y lugares para visitar en Espafia I  100% 1 0
Identificar espaficles famosos I 100% 1 0

| — 5 2
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Anexo 3 —Tarefa de observagao

ESCOLA JOSEFA DE OBIDOS
2014/2015

TAREFA DE OBSERVAGCAO

TRANSICOES

OBJECTIVO DA TAREFA: Compreender e interpretar as opcoes tomadas
pelo professor que esta a ser observado, relativamente as transicoes entre
diferentes fases da aula, através de um levantamento de dados rigoroso e
posterior reflexao.

ANTES DA AULA EM OBSERVACAO

1. Responda as seguintes questoes:

O que marca o inicio e o fim de uma fase da aula? O que costuma fazer nos
momentos de transicao entre fases da aula para que os alunos compreendam essa
mudanga? Quanto do que costuma fazer é opgdo consciente?

2. Faca uma leitura atenta do quadro que se segue, que sera preenchido durante a
observacdo da aula.

DURANTE A AULA EM OBSERVACAO

Aula da professora Data:
Como assinala a Como introduz a Como relaciona a
professora o final de professora a nova fase professora as duas
N.© uma fase da aula? da aula? fases?
Transigéo (Identifique palavras e (Identifique palavras e (Identifique palavras e
expressoes usadas e sinais expressoes usadas e sinais expressoes usadas e sinais
ndo verbais) ndo verbais) ndo verbais)
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DEPOIS DA AULA EM OBSERVACAO

3. Depois de preenchido o quadro, reflita sobre as opgdes tomadas pela professora,
tendo em conta os seguintes aspectos:
» Diversidade de estratégias de transicdo utilizadas pela professora;
= Coeréncia entre pistas verbais e ndo verbais dadas acerca dos momentos de
transicao;
= Vantagens e desvantagens de clarificar/ndo clarificar os momentos de
transicao perante a turma;
» Interesse pedagdgico em estabelecer relacGes entre as fases da aula.

4. A reflexdo sobre a aula observada trouxe um desejo de mudanca da sua propria
pratica pedagdgica? Que aspectos pretende alterar e que aspectos pretende
manter?

Adaptado a partir de:
Waijnryb, Ruth. Classroom Observation Tasks, Cambridge Univ. Press, 1992
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Anexo 4 — Reflexodes

e 8de outubro de 2014 (Lecciones 9y 10)
Sendo esta a primeira aula que observei, serviu para fazer uma observacao

global, quer da turma, quer da pratica letiva da orientadora.

As primeiras impressdes foram extremamente positivas e motivadoras para a

minha futura pratica letiva.

Em relacdo a turma, destaco como aspectos positivos o interesse e participacao
nas aulas da maioria dos alunos e a realizacao das tarefas solicitadas pela professora,
procurando esclarecer duvidas, quando necessario. Como aspectos menos positivos,
destaco o facto de haver na turma alguns alunos conversadores e outros que se
distraem facilmente, em qualguer momento de pausa, quer entre atividades, quer
guando terminam algum exercicio antes dos restantes colegas. Este facto obrigou a
professora a pedir, por varias vezes, a esses alunos que estivessem em siléncio e

prestassem atencgao.

Relativamente a observacdo feita da aula da orientadora, saliento dois aspetos
muito importantes no ensino de uma lingua estrangeira: o primeiro, relacionado com a
aproximacdo do tema em estudo - hordrio escolar - a realidade, ao ser feita a
comparacdo entre a realidade portuguesa e espanhola; o segundo, relacionado com a
pratica da oralidade, através de uma atividade, realizada a pares, na qual os alunos
puderam pOr em pratica os conhecimentos ja adquiridos nesta nova lingua, de forma

mais confortavel, uma vez que nao era perante toda a turma.

e 15 de outubro de 2014 (Lecciones 12 y 13)

Nesta aula destacou-se, uma vez mais, a competéncia de expressdo oral.
Considero ser extremamente positiva a importancia que esta competéncia assume nas
aulas da professora orientadora, ndo sé por ser uma competéncia essencial no ensino
de qualquer lingua estrangeira, mas sobretudo por motivar os alunos, desde o

primeiro dia, a ouvir e falar na lingua que estdo a aprender.

A semelhanca das primeiras aulas observadas, os alunos realizaram as tarefas
pretendidas, com interesse.
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Foi também notdrio o facto de ter havido, nesta aula, menos interrupcgdes, por
guestoes de indisciplina, provavelmente porque o aluno que se tem revelado mais

indisciplinado ndo esteve presente.

A Unica atividade que julgo que ndo correu tdo bem, devido ao tempo que
demorou a ser feita a sua correcdo, foi aquela em que cada aluno completou o seu DNI
(bilhete de identidade espanhol). Essa atividade era pertinente e util, mas, em vez de ir
um aluno ao quadro escrever todos os elementos, talvez a correcao oral ou o registo
dos tépicos no quadro pela professora, aproveitando o momento em que os alunos
realizavam essa atividade no caderno, fosse mais eficaz. Esses tdpicos seriam,

posteriormente, preenchidos por um aluno.

e 12 de novembro de 2014 (Lecciones 22 y 23)
Depois de algumas aulas de observacao global relativamente a turma e
orientadora, nesta semana concentrei a minha atencdo em pequenos aspectos que

tém grande importancia para o sucesso ou insucesso de uma aula.

Assim, centrei a minha observacdo na forma como a professora inicia e termina

a aula e na forma como é feita a transi¢cdo entre atividades.

Em relacdo ao inicio da aula, verifiquei que a orientadora segue, por norma, a
mesma rotina em cada aula: escrever o numero das licdes e sumario no quadro;
verificar quem fez os trabalhos de casa (tomando nota de quem fez totalmente,
parcialmente e ndo fez); recordar os conteldos trabalhados na aula anterior de forma
a relacionar e dar continuidade nessa aula. No entanto, nesta aula surgiu a
necessidade da professora comecar a aula recordando algumas regras aos alunos,
nomeadamente sobre a importancia de chegar a horas, uma vez que todos os alunos

chegaram tarde, tendo, por isso, falta de atraso.

O final da aula, a semelhanca do que ja havia observado em aulas anteriores,

constou da marcac¢do dos trabalhos de casa para a aula seguinte.

Em relacdo a forma como é feita a transicdo entre atividades, observei dois
momentos distintos: no primeiro, a atividade de transicdo consistiu na realizacdo de

um exercicio de copia para o caderno didrio do verbo “tener” no presente do
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indicativo, para, na atividade seguinte, se trabalhar o presente do indicativo de outros
verbos; no segundo momento, relacionado com a transicdo entre uma atividade de
pratica gramatical e outra de compreensao escrita, a professora optou por marcar a
transicdo com uma atividade de interacdo oral, que serviu de introdugdo ao tema dos

textos a estudar.

e 17 de novembro de 2014 (Leccion 24)

Nesta aula observei noutro aspecto muito importante: a movimentacao da

professora na sala de aula.

Este aspecto, nesta aula, foi ainda mais relevante, pois os alunos estavam um

pouco agitados, apds terem recebido o teste de Matematica.

O facto da professora se movimentar pela sala, verificando se os alunos
realizavam as tarefas, ndo sd garantiu, mais eficazmente, a realizacdo, por parte de
todos os alunos, dessas tarefas, como evitou a indisciplina, pois, ao sentir a
proximidade do professor, os alunos concentram-se nas atividades da aula, evitando

provaveis distracoes.

Esta proximidade também facilita que o professor se aperceba dos alunos com
mais ou menos dificuldades, podendo ajudar os primeiros e indicar exercicios extra
para os outros, no caso de alguns terminarem as atividades mais cedo que os restantes
colegas. Nesta turma, esta situacdao ocorre frequentemente, principalmente com o

aluno argentino.

e 24 de novembro de 2014 (Leccion 27)

Nesta aula prestei especial atencdo a um aspecto nem sempre facil na pratica

letiva: controlo do comportamento dos alunos e gestdo dos casos de indisciplina.

Se é verdade que apenas nesta aula me centrei, de forma particular, neste
aspeto, a verdade é que devido a sua importadncia ja anteriormente tinha observado a
forma como a professora procura gerir o comportamento da turma, desde a simples
chamada de atencdo, a repreensdo ou mesmo pedido de saida da sala de aula (quer
por breves instantes, quer até ao final da aula, consoante a gravidade do

comportamento do aluno).

64



Neste dia a orientadora utilizou apenas uma estratégia, optando por escrever,
no quadro, os nomes dos alunos que tiveram um comportamento inadequado. Desta
forma, pretende-se que os alunos vejam esta acdo como um aviso, de forma a ndo
repetir o comportamento anterior, e, simultaneamente, se sintam envergonhados

perante a turma, por terem tido um comportamento menos correto.

Naturalmente que ndo ha formulas nem estratégias Unicas ou ideais, por isso
cada professor terd, na sua pratica didria, ao conhecer os seus alunos e o seu
comportamento, optar e escolher (muitas vezes errando e percebendo que aquela ndo
era a estratégia ideal para aquele aluno ou turma) a melhor forma de lidar e gerir a

indisciplina na sala de aula.

e 23 de fevereiro de 2015 (Leccidn 56)

Ap0s ter lecionado uma unidade didatica, no inicio do segundo periodo, parti
para a observacdo desta aula com o objetivo de observar algumas semelhancas e
diferencas entre a minha pratica letiva e a da professora orientadora, de forma a

aperfeicoar a minha pratica letiva futura.

Nesta aula, o aspecto que mais me chamou a atencado foi a gestdo do tempo.
Este aspeto, em que creio que a experiéncia é fundamental, acaba sempre por ser
capaz de nos surpreender. Ndo sdo raras as vezes em que surgem imprevistos, quer
técnicos ou pessoais, quer de outra natureza, que acabam por impedir o normal
desenrolar da aula e aquilo que estava planificado. Foi o que acabou por acontecer
nesta aula, pois a professora teve de dedicar algum tempo do inicio da mesma a tratar
de assuntos relacionados com a visita de estudo a Mérida, acabando por lhe faltar

tempo, no final da aula, para terminar todas as atividades planificadas.

Assim, no final desta aula, fiquei mais consciente de uma certeza que ja tinha: a
capacidade de alterar uma planificacdo durante a aula, nem sempre é facil e ndo é

certamente o ideal, mas é uma destreza fundamental para qualquer professor.
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Anexo 5 — Plano de aula

Escola Josefa de Obidos
Asignatura: Espafiol

L "4 2 Profesora: Ana Amélia Alves Meétodo: Mochila 7
Grupo: 7°C Lecciones 33 y 34 (90 min.)

Unidad Didactica: Unidad 0, 1y 2 Fecha : Miércoles, 10 de diciembre de 2014

Resumen:

- Juego interactivo: ;Cémo se dice en espafiol...?

OBJETIVOS:
- Repasar el vocabulatio delas unidades 0, 1y 2.
- Reforzar conocimientos aprendidos en el primer trimestre.

ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES CONTENIDOS MATERIALES/ DESTREZAS
RECURSOS

+  Explicacion de las reglas del +  Los objetos de la clase. -  Pizarra Comprensién de
juego; + Fl alfabeto. - Ordenador escucha

. Agrupamiento de los alumnos . Los ndmeros del 0 al 100. -  Proyector Comprensién escrita
enequipos de 4 - Altavoces Produccién oral

»  Juego interactivo pararepasoy |+  Las partes del dia. Produccion escrita
refuerzo del vocabulario del +  Loscolores. Interaccion oral
primer trimestre. +  Lanacionalidad.

+  Losdias de la semana.
¢ Las asignaturas.
*  Los numerales ordinales.

¢+ Lafamilia.
+  El aspecto fisico.

OBSERVACIONES:
ANEXOS: Juego interactivo: ; Como s dice en espariol... 7 (ppt)
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e,z . ~ 1
Anexo 6 — Jogo: “¢Cémo se dice en espaiol...?”"®

¢Como se dice en espafiol...?

equipos de 4;

El equipo tiene 15 segundos para identificar la palabra a que se
refiere la definicidon y para escribirla en la pizarra;

Los elementos del equipo pueden hablar entre ellos y decidir
como se escribe correctamente la palabra, pero cuando lleguen a
los 15 segundos, la palabra que esté escrita es la que vale;

En ningun caso, puede aparecer medio punto;

Si escriben la palabra con error (incluso las tildes), no ganan el
punto;

Cuando el equipo tenga su respuesta o termine el tiempo, el
profesor ensefia la palabra;

Si la palabra esta escrita correctamente, los alumnos anotan un
punto en la tabla para el equipo que lo ha conseguido. Si no esta
bien escrita, dejan el espacio para una proxima respuesta correcta;

Se avanza para el equipo siguiente y asi sucesivamente.

¥ Deste powerpoint fazem parte 62 diapositivos. Apenas se apresentam os 6 iniciais.
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Respuestas Clasificacién

correctas .
final

Equipo 4

Equipo 6
Equipo 7
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h En la imagen veo unos...

00:15

Objeto de madera que tiene
en su interior una barra de
grafito y se usa para escribir.

00:15
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Anexo 7 — Jogo: “Juego de memoria de los alimentos”




Anexo 8 — Apresentacdo: “Gastronomia espafiola”*’

GASTRONOMIA
ESPANOLA

PRINCIPALES COMIDAS DEL DIA

Desayuno - 7h —9h

Se toma normalmente un café con leche y
algo ligero: un bollo, galletas, tostadas con
mantequilla y mermelada o churros.
También es costumbre tomar un zumo de
naranja.

' Fonte: http://www.escolavirtual.pt. Deste powerpoint fazem parte 14 diapositivos. Apenas se
apresentam os 4 iniciais.
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Comida - 14h30 — 15h30

La comida mas importante del dia es la del
mediodia. Se toma un primer plato, normalmente
una sopa, una ensalada o unas verduras; un
segundo plato con carne o pescado y un postre:
fruta o algo dulce como flan o arroz con leche.

PRINCIPALES COMIDAS DEL DIiA

Merienda -17h = 19h
Los nifios: un bocadillo, un bollo o algo de fruta.
Por lo general, los adultos que meriendan toman

algo ligero: un yogur, un zumo o un vaso de leche.
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Anexo 9 — Apresentacdo do trabalho final da unidade 4: “A la mesa en Iberia”

A la mesa en lberia

En grupos de cuatro personas preparad la
simulacion de un dialogo en un restaurante. Uno
de vosotros es el camarero y los demas son los
clientes. Tenéis que:

- Inventar un menu ibérico, que tenga platos
tipicos portugueses y espanoles;

- Preparar un didlogo, usando falsos amigos
estudiados en esta unidad;

- Representarlo en clase.

MODELO
Camarero: Buenas tardes. Aqui tienen el menu.

Clientes: Buenas tardes. Gracias. ¢ Qué nos recomienda? ¢ Cudl es la
especialidad de la casa?

Camarero: La especialidades son la paella, las empanadillas de
gambas y el pollo a la parrilla con patatas fritas.

Cliente 1: Vamos a pensarlo entonces.
(...)
Camarero: ¢ Qué desean tomar?

Cliente 1: Para mi, de primero, una sopa de verduras y, de sequndo,
pollo con patatas fritas.

Cliente 2: Para mi...
(..)

Mochila ?
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A la mesa en lberia:
paso a paso

Paso 1: Inventad el menu con platos tipicos y
gue os gusten de Espafia y Portugal.

En la leccion 3 de la Unidad 4 (p. 62) podéis
ver un modelo de menu.

Paso 2: Preparad el didlogo, usando falsos amigos
estudiados en esta unidad.

Este es un posible esquema:
—El camarero da el mendu.
— Los clientes piden la comida y la bebida.
— El camarero trae la bebida. Luego trae la comida.
— Los clientes comentan la comida.
— El camarero ofrece el postre.
— Los clientes piden el postre.

— Al terminar, los clientes comentan al camarero que la comida estaba
exquisita o no muy buena.

- Los clientes pagan la cuenta, saludan al camarero 'y se marchan.

Paso 3: Revisad los falsos amigos del ambito
culinario.

Paso 4: Decidid quién es el camarero y quiénes
son los clientes.

Paso 5: Ensayad el didlogo juntos poniendo una
entonacion natural en las frases.

Paso 6: Escuchad los didlogos de otros grupos o
«restaurantes» para ver qué tal se come en
ellos.
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Anexo 10 — Ficha de trabalho sobre o video “Splunge”?®

UNIDAD 4 A Comer

NOMERE APELLIDOS

FECHA: __/___/___ CURSO: GRUPC: N
NOTA:____ COMENTARIOS:

PROFESOR: ENCARGADO DE EDUCACION

Splunge — En la cafeteria
K] Prestad atencién a las palabras que no se dicen porque estn representadas por gestos.

] Ahora leed estas palabras que son sustituidas por los gestos. Buscad el significado de las
palabras que no conocéis y escribelas a continuacion.

aire acondicionado - tiempo - tarjeta de crédito - gente - cuenta
paciencia - cafelito - cervezas de barril - condudir

helada « cervecitas « maguina de cerveza - prisa

E} Vais a ver de nuevo la secuencia de humor. Vuestro profesor ird parando cada vez que hay un
gesto y el grupo que adivine la palabra del cuadro anterior a la que ese gesto corresponde
ganara un punto. Gana el equipo que tenga més puntos.
i0jo!l: Algunas palabras del cuadro se repiten.

I3 Mirad de nuevo la secuencia y poco a poco comparad los gestos espafioles con los portugueses.
iSon los mismos? ;Conocéis otros gestos tipicos de Espaiia o exclusivos de Portugal?

%% pisponivel em https://www.youtube.com/watch?v=IEGamVBeeOc.
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Anexo 11 — Trabalho dos alunos?

Grupo 1
Meny’

50005

- Gazpucho

-Ceddo yegoe
‘f)OQCL C)e/ Pl@}f()\.

log _olafos _princigules
- Paclia
- Cocido Hoorilero
-Toetillee  ge Rufdda
& - Pisto
-Cocdo o lo porluguesa
- Bawoo ol hormo  con  garbanzos

Bebids
- Agua
-Coen-coloe
gf_M€DUﬂ6n
-&MMK\MMWL
Mang y nacanjc

Yoot(es
-fasled Belkn
~fnacdto.  espatiola
-torfa e (o oblea

Fiesc
: Hdcr)oé Vosil.
Chotolae

Ped o

Alexandte
ROC(\L} @
vualre

Gru pe 1~

?! Os trabalhos dos alunos foram digitalizados antes de serem corrigidos.
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Restavrante 'Onginal
Comnafesfo Buencs  dias,aqur henen el amend.
Clienfe V2 De primero yo quiere una  0pa. de
pledfe y de 2gundo cocido o loe  porfuguesa
Clenfe 2:De primero Yo Quield una  s0pa A€
coldo verde g de sequndo  bacalao ol horno  con
arbanzos.
Canmnaero -5 9 pare.  beber
Clienfe 2Y0 quie©o op vaso de  Ggue -
Cliente 1290 quien un zomo Ode meloccton .
Cormnae 0t Pexddn (e N0 feneMos zoemo  de
locoton.
CQliente 1" Ealoces  quieo  cota - cola  por  fowor.
Canvarexo © On - ymomento , poc fowor.
Cliente 3~ Gsacias, esfauo. by exquisito.
Cliente A Concoedo. |
Cliente 42 Como  postie  quiere una fafic de loo for)
SUEPIESR | - |
Qiente R-Yo cosmo posfie quierc  heleod oc chacoladti
Cliente 1 /Cliente 2 Nos foe la coenta, por +owor?
Coonoeso » 4, (laro.
Cliente 31650005, buenos  dias.
Commaero * Hasta Lo oroxiema.

Qlienfe 1 Ped (\ente >~ Duprte
Cliente : Roongo Comae rO * Alerangd (e
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Grupo 2
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Grupo 3
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Grupo 4
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Grupo 5

S

" MENU IBERICO MENU IBEF

Aperitivos/Appetivos Bebidas/Bebidas
“+ Gambas al Ajillo < Zumo de Naranja
“ Coctel de Camaronés < Vino Blanco
% Azeitonas  Sangria (ao copo)
“ Queijo % Cerveja
Primeiros Pratos/Primeros P
< Ensalada Mixta Sobremesa/Postres
< Paella Valenciana
“ Canja de Galinha

% Arroz com leche a la can
+ Copa de yougourt natural

marmelada casera
< Mousse de Chocol
“* Doce D’Avé

“* Presunto Ibérico

Segundos Pratos/Segundos

% Pollo al Ajillo

% Arroz de Camarones
< Bacalhau a Bris e |
“ Cozido a Portuguesa
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Sentamo-nos nos lugares e pedimos a carta

- La carta, por favor! (Marta)

Graciete traz a carta e come¢amos a escolher o menu

- Quévas atomar?  (Graciete)

- Para mi primero canja de galinha y de segundo pollo al ayllo (Marta)

- De primero puede ser ensalada mixta y de segundo cozido a Portuguesa
(Madalena)

-Y para usted? (Graciete)

- Puede ser primero paella valenciana y de segundo bacalhau a bras
(Inés)

-'Y para beber? (Graciete)

- Para nosotros un vaso de sangria y para Madalena un zumo de naranja
(Marta)

- Muy bién! (Graciete)
Graciete sai e passado um pouco vem com os pedidos
- Para quien és el bacalhau a bras? (Graciete)

- Es para mi, gracias. El pollo es para Marta y lo cozido es para Madalena
(Inés)

- Buen provecho! (Graciete)

Depois de comermos falamos sobre a comida
- Todo estaba muy sabroso, gracias! (Inés)

- 'Y de postre que van a querer? (Graciete)

- Todas vamos a querer un “doce d’avé”

- buena eleccién! (Graciete)

Graciete volta com as sobremesas

- Aqui lo tienes! (Graciete)

- es muy sabroso! (Madalena)

- Puede traer la conta, por favor! (Marta)
- Si, claro (Graciete)

Graciete traz a conta

- Aqui lo tienes! (Graciete)

-Gracias (Inés)

- Estoy muy satisfecha! (Marta)

- yo también! (Madalena)

Deixam o dinheiro em cima da mesa

- Hasta luego!! La comida estava muy esquisita!! (Inés)
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Grupo 6
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Grupo 7
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Anexo 12 — Questionario e resultados sobre a unidade 4: “A comer”

1 - iCuales fueron las actividades que mds te gustaron?

Tarea final "A la mesa en Iberia" — 50%

Juegos interactivos 50%

Video "Splunge - En la cafeteria" F 17%

2 - ¢Y las actividades que menos te gustaron?

Ejercicios del libro 1

Corregir los deberes

Ejercicio de los falsos amigos

W 6%
W 6%

3 — Sugiere una actividad que te gustaria hacer en las clases de Espafol y que aun no
hemos hecho.

Ver una pelicula en espafiol [ 67%
Didlogos y teatro [ 33%
Iralcine [N 11%
Juegos [N 11%
Actividades al aire libre (I 11%

Canciones [l 6%
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Anexo 13 - Plano de unidade didatica: “De compras”
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Anexo 14 - Instrumento de avaliag¢do formativa
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Grupos

Anexo 15 — Instrumento de avaliagdo da expressao oral

= Unidad 6 — De compras

-7°C

Alumnos

Gongalo Godinho
Pedro

Rodrigo

Inés

Joana Correia
Madalena
Sebastido
Octavio
Beatriz

Tiago
Eduardo
Daniel
Francisco
David

Joana Lacerda
Diogo
Alexandre
Graciete
Duarte

Vasco
Gongalo Santos
Sofia

Martim
Leonardo

Inés

Marta

Rui

Henrique

Tarea final: Dialogo en una tienda...

Uso de la lengua

5/10/15/20/25

15
15
15
10
10
10
15
15
15
15
15
10
0
15
15
15
20
0
20
20
20
20
20
10
0
15
15

Fluidez

3/6/9/12/15 4/8/12/16/20

9
12
12

9

12
15
12
12
12

15
12
12
12

12
12

15

(2}

© v o

Criterios

Correccion

12
12
12
12
12
12
12
16
12
16
16
16
0

12

12

12

12
12

0 00| O

Tema

5/10/15/20/25

20
20
20
20
20
15
15
15
15
15
15
15
0
15
15
15
20
0
20
20
20
20
20
20
0
20
20

04/05/2015
Interaccion  Evaluacion
3/6/9/12/15
3 59%
3 62%
9 68%
9 60%
9 60%
16 52%
6 60%
67%
60%
12 70%
12 70%
12 59%
0 0%
12 65%
12 62%
12 62%
9 73%
0 0%
3 67%
9 69%
9 70%
6 73%
6 67%
9 53%
0 0%
3 55%
6 58%
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Criterios

Uso de la lengua

Fluidez

Correccién

Tema

Interaccion

Sobresaliente

25

e El Iéxicos y los recursos
utilizados para pedir algo
en una tienda, preguntar
el precio, valorar un
objeto, expresar acuerdo y
desacuerdo son
diversificados

15

¢ Discurso natural, con buen
ritmo

e Las vacilaciones y las
pausas son raras

15

e Discurso gramaticalmente
correcto

¢ Errores menores que no
impiden la comprensién

¢ Interferencia minima de
lengua materna

¢ La entonacidn es claray

comprensible

25

e Muy buen conocimiento
del tema presentado

e Utiliza elementos
cohesivos apropiados para
conectar ideas

15

e Establece contacto visual

e Proyecta la voz de forma
audible y clara

Notable

20

12

15

20

12

Descriptores

Suficiente

15

e Uso limitado del léxico y
de los recursos para
pedir algo en una tienda,
preguntar el precio,
valorar un objeto,
expresar acuerdo y
desacuerdo, algunos de
los cuales son
inapropiados

9

¢ Discurso
razonablemente fluido

e El ritmo a veces se
rompe por las
vacilaciones y las pausas

12

e Discurso no siempre
gramaticalmente
correcto

e Algunos errores, pero
estos no interfieren con
la comprension

¢ Alguna interferencia de
la lengua materna

* La entonacidn es a veces
poco clara pero
comprensible

15

* Conocimiento del tema
presentado razonable
pero no sélido

e El discurso es
generalmente
coherente, con
elementos de cohesion
simples

9

¢ No siempre establece
contacto visual

* La voz es a veces dificil
de escuchar, impidiendo
la comunicacion

Insuficiente

10

10

Muy insuficiente

5

e Uso muy limitado del
|éxico y de recursos para
pedir algo en una tienda,
preguntar el precio,
valorar un objeto,
expresar acuerdo y
desacuerdo, la mayoria de
los cuales son
inapropiados

3

¢ Discurso con muchas
vacilaciones

* Hace pausas frecuentes o
no termina las frases

6

e El discurso revela
numerosos errores que
frecuentemente impiden
la comprensién

¢ Interferencia frecuente de
la lengua materna

¢ La entonacidn es poco
claray, a veces, el
discurso es dificil de
entender

5

¢ El conocimiento del tema
presentado es escaso y
limitado

® El discurso es, a veces,
incoherente o con
elementos de cohesion
elementales

4

® Raras veces establece
contacto visual

¢ La voz es a menudo dificil
de escuchar, causando
una rupturaen la
comunicacion
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Grupos

Anexo 16 — Instrumento de avaliagdo da expressdo escrita

= Unidad 6 — De compras

-7°C

Léxico
y
gramatica

Alumnos

5/10/15/20/25

Gongalo Godinho

Pedro

Rodrigo 20
Inés

Joana Correia

Madalena

Sebastidao

Octavio L
Beatriz

Tiago

Eduardo 15
Daniel

Francisco

David

Joana Lacerda

15

Diogo
Alexandre
Graciete
15
Duarte
Vasco
Gongalo Santos
Sofia

Martim

20

Leonardo
Marta
Rui 15

Henrique

Tarea final: Dialogo en una tienda...

Criterios

Discurso

5/10/15/20/25

20

15

15

20

20

20

20

Correccion

5/10/15/20/25

15

20

10

10

10

15

10

04/05/2015
Coherencia
y Evaluacion
cohesion
5/10/15/20/25
Notable
25 (80%)
Suficiente
15 (65%)
Suficiente
20 (60%)
Suficiente
20 (65%)
Suficiente
20 (65%)
Notable
25 (80%)
Suficiente
15 (60%)
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Criterios

Léxico

Discurso

Correccion

Coherencia

y
Cohesidn

Sobresaliente

25

* Variedad del 1éxico y
recursos lingiiisticos
adecuados al género y
registro de la tarea

25

e Registro linguistico
adecuado

¢ Desarrollo efectivo de
todos los puntos de
orientacion dados

25

¢ Uso correcto de
estructuras
gramaticales,
concordancia, orden de
palabras

* Uso correcto de
adjetivos y adverbios

* Errores de ortografia
menores que no
impiden la comprensién

25

* Claridad expositiva y
coherencia tematica

» Uso adecuado de los
signos de puntuacion

* Uso adecuado de
conectores

« Ideas bien organizadas

Descriptores

Notable

20

20

20

20

Suficiente Insuficiente
15 10
e Léxico y recursos

linglisticos limitados

15 10
e Registro linguistico
razonablemente
adecuado
e Desarrollo incompleto
de los puntos de
orientacién dados

15 10
¢ Uso no siempre
correcto de estructuras
gramaticales,
concordancia, orden de
palabras

¢ Uso no siempre
correcto de adjetivos y
adverbios

e Algunos errores de
ortografia, pero estos
no interfieren con la
comprension

15 10
* Claridad expositiva y
coherencia tematica

* Uso no siempre

adecuado de los signos

de puntuacion

* Uso no siempre

adecuado de conectores

« Ideas no siempre bien
organizadas

Muy insuficiente

5

e Léxico y recursos
lingliisticos muy
limitados o
inapropiados

5

e Registro linguistico
inadecuado

¢ Desarrollo incompleto
de los puntos de
orientacién dados

5

¢ Uso incorrecto de
estructuras
gramaticales,
concordancia, orden de
palabras

e Uso incorrecto de
adjetivos y adverbios

* Numerosos errores de
ortografia que
frecuentemente
impiden la comprensién

5

e Texto incoherente o
con elementos de
cohesién elementales

* Uso inadecuado de los
signos de puntuacion

* Uso inadecuado de los
conectores
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Anexo 17 — Matriz do teste de avaliagdo sumativa

Agrupamento de Escolas Padre Bartolomeu de Gusmao
Escola Josefa de Obidos

2014 /2015

Espafiol — 7° Curso

MATRIZ DE LA PRUEBA
Instrumento
de Grupo Fecha Destrezas
evaluacion
, o Comprensién Escrita y Expresion
Prueba (907) 7°C 13/05/2015 :
Escrita
Estructura Contenidos Destrezas y Objetivos Items Porcentaje
(tipo ¥y niim ero)
Léxicos Comprension escrita: Tarea 1 (7 items)
+ Objetos de uso cotidiano Indicar las frases
+ Tiendas - Comprender el sentido|verdaderas i falsas,
+ Los nimeros global y detalles de un texto; | corrigiendo las falsas.
I 20%
Funcionales - Comprender el significado
+ Pedir algo en una tienda de palabras. Tarea 2 (6 items)
+ Preguntar el precio de Encontrar sinénimos en el
un producto texto.
+ Decir los precios
Gramaticales Expresion escrita: Tarea 1 (8 items)
+ Oraciones finales: para Completar con los
+ infinitivo - Aplicar los items de|nombres de los objefos de
+ Oraciones causales: | gramdtica tratados en la|Uuso cotidiano y el articulo
porque unidad: definido.
+ Adjetivos y pronombres . T 2(7 it
St atiipe: - Escribir un texto claro y | Tarea 2 (7 items)
este/alos/as. ese/a os/as |Organizado, con correccion | Completar  con  los
aquel’fa/fos/}as : " | ortografica, usando | hombres de las tiendas.
vocabulario  variado y )
estructuras  gramaticales | Tarea 3 (6 items)
adecuadas al registro de la| Completar con las
tarea. expresiones estudiadas en
la unidad para pedir y
II preguntar en una tienda 80%

Tarea 4 (5 items)
Relacionar las oraciones
finales y causales.

Tarea 5 (8 items)
Completar con
demostrativos.

los
Tarea 6 (4 items)
Escribir los precios.

Tarea 7
Escribir un texto.
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Anexo 18 — Teste de avaliagdao sumativa

AGRUPAMENTO DE ESCOEAS PADRE PRUEBA DE EVALUACION - MAYO
BARTOLOMEU DE GUSMAO
170150 — ESCOLA JOSEFA DE OBIDOS || 7: curso 2014/2015 GRUPO:
- LISBOA
Nombre Apellido N° CALIFICACION
Fecha
LA PROFESORA

Assinatura do Encarregado de Educacdo

COMPRENSION LECTORA
1. Lee el siguiente texto y después realiza las actividades.

De compras

— Vamos, Carlos, levantate —le dijo su madre.
—¢Yaeslahora?

— 5i, vistete.

Calabaza se vistié tan rdpido como pudo, pero grande fue su sorpresa al
ver que los pantalones le estaban muy cortos: se le veian dos tobillos largos

v blanquecinos. La camiseta le quedaba por encima del ombligo, y por las sandalias le asomaban diez
dedos blancos como esparragos. Luego se mir6 al espejo y comprobé que su nariz ya no era tan regordeta
como antes.

— Mira, mamd, estoy hecho un espantajo. He crecido esta noche de golpe.

— No, no has crecido esta noche de golpe. Lo que ocurre es que esa ropa no te la ponias desde el verano
pasado. Has estado creciendo todo el afio, por dentro y por fuera. No te preocupes, para eso vamos a la
ciudad, para comprarte ropa nueva.

Calabaza fue a la ciudad con sus padres, pero al poco de estar alli empezaron los problemas: le dolian los
pies, tenia mucha sed, estaba cansado... — Esto es muy caro, esto es muy feo, esto te estd pequefio, esto te
estd grande... — decia la madre de Calabaza en las tiendas que entraba. Hasta que por fin encontré la ropa
adecuada: un pantalén gris, una camiseta con bolsillo azul y unas veloces y dindmicas deportivas*.
Calabaza iba contentisimo con su ropa nueva. Cada vez que pasaba por delante de algtin escaparate, se
paraba y se miraba, primero de perfil y luego de frente.

Emilio Sanjuan Escalona. Carlos Baza, Calabaza, Grupo Editosial Brufio, 5. L. (adaptado).
Tlustraciéon de M. Luisa Torcida

*deportivas - zapatillas de deporte.

1.1. Sefala si las siguientes frases son verdaderas o falsas y corrige las falsas. (7x2% = 14%)

a. Calabaza estaba en la cama durmiendo, cuando su padre lo despertd.

b. Enesa mafiana, Calabaza se vistié unos pantalones, una camiseta y unas sandalias.

c. Calabaza se habia puesto esa ropa el dia anterior.

d. Calabaza y sus padres fueron a la ciudad para comprar ropa nueva.

e. Fue muy facil encontrar la ropa adecuada para Calabaza

f. Finalmente, consiguieron comprar algunas prendas de vestir: unos pantalones, una
camiseta y unas sandalias.

g. A Calabazano le gusté su ropa nueva.

98



1.2. Busca en el texto un anténimo de las siguientes palabras. (6x 1% = 6%)

a. lento  ? b. largos ?
C. abajo ? d. usada ?
e. tristisimo ? f. detras ?
EXPRESION ESCRITA
1. Escribe el nombre de los objetos con el articulo definido correspondiente. (8x2% = 16%)
A.
E.
2. ; Adonde vas para comprar estos productos? Escribe el nombre de la tienda. (7x1% = 7%)
a. Para comprar fruta, voy ala
b. Para comprar zapatos, voy a la
c. Para comprar perfumes, voy a la
d. Para comprar medicamentos, voy a la
e. Para comprar juguetes, voy ala
f. Para beber un café voy ala
g. Para cortar el pelo, voy a la
3. Completa el dialogo con las preguntas adecuadas. (6x3% = 18%)

Dependiente: Buenas tardes. ¢, ?
Ana: Queria ver un vestido azul.

Dependiente: Muy bien. ¢, ?
Ana: Depende. Normalmente la 36.

Dependiente: Esta este de aqui.

Ana: g, 2
Dependiente: Treinta euros.
Ana: g, 2

Dependiente: jPor supuesto! Los probadores estan al fondo a la izquierda.
Ana: Gracias.

Dependiente: ;Le quedan bien?

Ana: 5i, me quedan muy bien.
Dependiente: ¢, 2
Ana: Con tarjeta.

99



4. Relaciona las dos partes de las siguientes oraciones utilizando porgue o para. (5x2% = 10%)

1. Yo comproen tiendas. .

1. Voy a estudiar...

2. Compramos esta bici a Alberto. ..

3. No puedo comprar este CD..

4. Este dinero es

porque

para

a. . legusta mucho hacer deporte.

b. ...comprar un regalo para mi mama.

c. ...hay muchas en mi barrio.

d. .. .teneruna buenanota en la prueba.

e. es muy caro.

5. Completa las frases con el demostrativo adecuado. (8x1% = 8%)

a._ coche de aqui es mas comodo que
b.Debeshacer __ ejercicios de aqui y también
g camisas de alli soncarasy
d__~ gramaficade ahi esde Pedroy

6. ¢Te gusta ir de compras? ;Por qué? Escribe un pequefio texto, comentando qué te gusta o no te gusta

coche de alli.

ejercicios de ahi.

_ camisas de aqui no me gustan.

de aqui es de Teresa.

comprar y adonde vas normalmente a comprar. (Minimo 40 palabras) (21%)
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Anexo 19 — Critérios de correc¢ao do teste de avaliagao sumativa

Instrumento de
evaluacion

CRITERIOS DE CALIFICACION

Curso / Grupo Fecha

Destrezas

Prueba escrita

THE 13/05/2015

Comprensién Escrita y Expresién Escrita

I — Comprension escrita

Objetivos Items Criterios de evaluacion/Respuesta correcta Porcentaje
A cada respuesta correcta seran atribuidos 2%, en las
- Comprender el sentido respuestas falsas si el alumno no corrige la respuesta solo
global y detalles de un sera atribuido 1%.
texto; a Falsa. Calabaza estaba en la cama durmiendo, cuando
" | sumadre lo despertd.
b. |Verdadera.
" Falsa. Calabaza no se habia puesto esa ropa desde el
" |verano pasado. Tx2%
11. | d. |Verdadera. =
- Falsa. No fue facil encontrar la ropa adecuada para| 14%
" |Calabaza.
Falsa. Consiguieron comprar algunas prendas de
f. |vestirr unos pantalones, una camiseta y unas 20%
deportivas.
Falsa. Calabaza vistio su ropa antes de llegar a casa y
g. |noparaba de mirarse cada vez que pasaba por delante
de algun escaparate.
A cada respuesta correcta sera atribuido 1%
- Comprender el a. |rapido
significado de. las b. |cortos 6x 1%
L B ew -
0
sinénimos. . s — o 100%
e. |contentisimo
f. |delante
II — Expresion escrita
A cada respuesta correcta y completa sera atribuido 2%. Si
- Conocer y escribir el alumno no est_:rib_e el articulo ono elige el articulo
correctamente el |éxico correcto sera atribuido solo 1%.
especifico de esta unidad a. |Elreloj.
(regalos). b. |Los pendientes. 8 x 2%
B (_)onocer el género del 1 c. |ElJersey. i
Ié)ﬂ_co de la ’umdad ¥ i d | Las gafas de sol. 16%
aplicar un item de
gramatica estudiado en e |El monedero_
unidades anteriores f.|Elcinturén.
(articulos determinados). g. | Elteléfono movil 0%
h. |Lagorra.
A cada respuesta correcta sera atribuido 1% _Si el alumno
- Conocer y escribir no acentua correctamente la palabra se atribuirdan hasta 2%
correctamente el Iéxico menos en el porcentaje final del gjercicio.
especifico de esta unidad a. |Fruteria. 7x1%
(iR, 2. | b. |zapateria. =
= 7%
Perfumeria.
c
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d. |Bisuteria. o
e |Jugueteria.
f. | Cafeteria.
g. |Pelugueria.
A cada respuesta correcta y sera atribuido 3%. Si el alumno
_ Aplicar los contenidos no escribe corregtamente sera atribuido menos 1%. Si (el
gramaticales  estudiados alumno no acentda correctamente la pala_bra se atribuiran
: hasta 2% menos en el porcentaje final del ejercicio. :
en la unidad 3. - 6x 3%
3. que desea B
Cual es su talla 18%
Cuaél es el precio / Cuénto cuesta )
Me lo puedo probar
Melo llevo
Va a pagar con tarjeta o en efectivo / Como va a pagar
A cada respuesta correcta sera afribuido 1%.
a Yo compro en tiendas porque hay muchas en mi
"~ | barrio.
b. Voy a estudiar para tener una buena nota en la 5% 1%
4. prueba. =
& Compramos esta bici a Alberto porque le gusta 59
mucho hacer deporte.
No puedo comprar este CD porque es muy caro.
. | Este dinero es para comprar un regalo para mi mama.
A cada respuesta correcta sera atribuido 2%. Si el alumno
no acentla correctamente la palabra se atribuirdn hasta 2%
menos en el porcentaje final del gjercicio. 4x2%
5. a. |Este .. aquel =
b. |estos ... esos 8%
c. |Aqguellas ... estas
d. |Esa..esta
A cada respuesta correcta sera atribuido 1%. Si el alumno
no escribe correctamente el precio (usando “con”) se
atribuirdan hasta 1% menos en el porcentaje final del ”
6. |ciercicio -
: a. |Treinta y dos con cincuenta. 4:.'6
b. |Sesentay uno con cinco.
c. | Doce con veinte.
d. | Cuatro con veinticinco.
- Escribir un texto claro y 7 Para cada criterio se afribuird un porcentaje (por ejemplo: | 22%
organizado, con 1/3/6).
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Anexo 20 — Atividade: “En una tienda...”?

En una tienda de ropa...

Gorra

En una zapateria...

Zapatos

En una bisuteria...

Pendientes

*? Deste powerpoint fazem parte 9 diapositivos. Apenas se apresentam 3.
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Anexo 21 - Jogo: “éQuién quiere ser Millonario?”*

15 @ €1 Millon
10 ® €32,000
Raul esta triste porque...
5 ® €1,000
@ e - 1 ® €100

A. no tiene amigos B. ha suspendido

C. ha aprobado D. no sabe leer

15 @ €1 Millon
10 ® €32,000
Salva quiere ayudar a...
5 e €1,000

A. Raul a estudiar B. los ricos

D. la gente del tercer
mundo

C. los animales

10 @ €32 000

El objetivo del video es que...

D@D

A. dejemos de comprar en
tiendas

B. pensemos en las
condiciones laborales de los
trabajadores antes de compra,

C. solamente compremos D. sepamos que el comercio
productos espafioles justo no es transparente

> Deste powerpoint fazem 15 diapositivos. Apenas se apresentam 3.
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. s o 24
Anexo 22 — Questionario

" Escola Josefa de Obidos

2014/ 2015

) | Professora : Ana Amélia Alves

Avaliacdo

Responde de forma sincera as perguntas que se sequem.

+ Aulas
1. De uma forma geral, como descreves as aulas lecionadas?
Efr'. adhe que oo galan  Leaaom o lorndN
G MGH anod s \rnu \..r‘:rrmr“x foatned L ¥ Sl i:ujmrrrf:"ﬁ vl
{ (

ooy MalChTatetia) L,Wh"ﬁ"‘\ ‘LE{\G
\ U Y,

2. Achas que houve alguma aula/tipo de atividade que te tenha ajudado a
evoluir, de alguma forma, na disciplina?
Som Qi oo Lgoneeny e ot ol h_f;"m o o

: /
Lhonica HN(-U’ NS fﬁ.rjllf_“'i*‘fl fat LQ"T\IrﬂUd_'l v SAY AT

gt rt(‘lrj J‘n L3 fftilu:: H'w*.ﬁnf}(ln

3. Houve alguma aula (ou atividade) de que tenhas gostado particularmente? E
de que ndo tenhas gostado? Quais?

_"_._l._?’_af‘ﬁ‘&l amain do. & aple ‘!'1-:" G sooch Yo

]J
xnf"u ABatne _Jfﬁ.i_[' mda 1 avd rrlC"x"\ fJL’L‘ Q Q%

Avm#? HOUAX. ongon e

=17 « Z
W t’).Ld(k e ¢ rm fﬂCLL. toc ‘r‘m"fx. ",jcja o0

4. Consideras que a utilizacdo do quadro interativo foi Gtil nas aulas de
Espanhol? Porqué?
S - #lr"-‘ﬁ,h}- o an  awlgd ng AQOM o™ 1‘.\1-]'[;(;;;(;,
L]

dn 0 At onfa0tmes ™S o, Shan 1]'%::@:; A i -

A

5. Faz um balanco final das aulas e classifica-as:

Mas [ Razodveis [ Boas =1 Muito boas [

4 Responderam ao questionario os 28 alunos da turma. Apresentam-se, a titulo exemplificativo, as
respostas dadas por 6 alunos.
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Escola Josefa de Obidos

2014/ 2015

Professora | Ana Amélia Alves

Avaliacio
Responde de forma sincera as perguntas que se seguem.

* Aulas

1. De uma forma geral, como descreves as aulas lecionadas?

i
G il ol pn'.n‘v.-;d‘-!-h 35 s,
WAy Syt

2. Achas que houve alguma aula/tipo de atividade que te tenha ajudado a
~ evoluir, de alguma forma, na disciplina?

£ PSP Y

3. Houve alguma aula (ou atividade) de que tenhas gostado particularmente? E
de que ndo tenhas gostado? Quals?
L_"bu Bk B b Soplgo "'}‘fua. SR U1 S & TRUY, LS - 1

[
T{"‘A }-Hﬂi?,; he "' lﬁ”“*“ = ﬁi"j_ q"]-.'l“-i«rhl"|" \.ﬂ Y oo 1,1 !-ii"" T 2 e 5 e Y oa
| 4 - -

S Iun e derle WoR Y. BeddeBy, g etk poes Gpas Frels

'j‘.i rﬂ&'ﬂ l.]{.f\}._a lp'r ;

4. Consideras que a utilizagdo do quadro interativo foi Gt nas aulas de
- Espanhol? Porqué?

Ly .~ ) &

Sk A l.'\ ol dis i‘-ﬂ'..ﬁ Lopldk o ok i Igﬂl , Eﬂl o }'.ﬂb P \a I' l ¢
- %

'E "E. [ I! i| a "i - h 2

. Faz um balanco final das aulas e classifica-as:

Mas [] Razodveis [] Boas [Z] Multo boas []
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Escola Josefa de Obidos

2014/ 2015

Professora : Ana Amélia Alves

Avaliacao

Responde de forma sincera as perguntas que se seguem.

o Aulas

1. De uma forma geral, como descreves as aulas lecionadas?

\ ) 4 » L / i / 7
SN oulos Eetom  lees o —gaoun o enoan A o A s o JI o oo
. 3

Gl LA s

2. Achas que houve alguma aula/tipo de atividade que te tenha ajudado a
evoluir, de alguma forma, na disciplina?

g

o aA T % U f (7)o s i
QY mAa LaJuU¢ o ma i) SALdaan . = NN e Lnen A

C
\JL oA +
~ { / { f
;._&f; wAMa &f £alan
[ .

3. Houve alguma aula (ou atividade) de que tenhas gostado particularmente? E
de que nado tenhas gostado? Quais?
Af\, QL n oA ) e C

”' « /'
LD AN [« T TIBY, V.0 ) e V.7 97;: 28 M «L’; andanis

G4
/

B8N

4. Consideras que a utilizagdo do quadro interativo foi Util nas aulas de
Espanhol? Porqué?

A, 1 i | N o Ain i ; . i V'a
Qi , hotgiy Lo N S Qe £5.01, fi 4 Cg ) 8 oyt ek
1] / 7 Y
: )
4GOS G AA
J ! VJ

5. Faz um balanco final das aulas e classifica-as:
Mas [] Razoaveis [] Boas [<] Muito boas []
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Escola Josefa de Obidos

2014/ 2015

Professora : Ana Amélia Alves

Avaliacao

Responde de forma sincera as perguntas que se seqguem.

¢ Aulas

1. De uma forma geral, como descreves as aulas lecionadas?

Yedsn moto divectiddag e bean & \(.“’h.u ”z“}

2. Achas que houve alguma aula/tipo de atividade que te tenha ajudado a
evoluir, de alguma forma, na dlsuplma?

S5.n h"u\\\‘v‘{\ & di7oc € A CS( {‘\'f\ g OLPS MCAVES A€ OR0S
v ra e

Qe { vOb

3. Houve alguma aula (ou atividade) de que tenhas gostado particularmente? E
de que ndo tenhas gostado? Quais? ;
Gosted a9 ‘ik‘\";} eCh) QL’\ WV OICS o \J \()'\"‘(‘; »  SIAES  PEGHSA TS { 4'7»:?\,3\‘

Qe eSS .
\ )

& aeksr  Del A it e A £lvearys S
Qo o5 das adlas *"\'ﬂi}- £ QAo L zeQes ,'2’

4. Consideras que a utilizagdo do quadro interativo foi Gtil nas aulas de
Espanhol? Porque7

A A tl
. . SO, Ca Y ¢ - U ¢ loc- e 1 Y4 o Ne@ :
ScoN \v' Y @ oA oNgQEeCA oA (S lle UPK “‘»,‘»\_ 9 @ ¢ ;}‘w‘, Qe €

a CC\Q‘::*LW:“' e 4 ongtet o .

5. Faz um balango final das aulas e classifica-as:

Mas [] Razoaveis [ Boas Muito boas [J
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Escola Josefa de Obidos

2014/ 2015

Professora : Ana Amélia Alves

Avaliacao

Responde de forma sincera as perguntas que se seguem.

e Aulas

1. De uma forma geral, como descreves as aulas lecionadas?

2. Achas que houve alguma aula/tipo de atividade que te tenha ajudado a
evoluir, de alguma forma, na disciplina?

]

2 N  SUEL W T T o
AN oh z:} ALY SAINIAA U CACA RANNA A ZiCiigyn . ™ N\ ‘/L,\&Jl 4

A

A o
O NORIAN  BAUTEN QJL_X CC)JUAJ' SO

3. Houve alguma aula (ou atividade) de que tenhas gostado particularmente? E
de que ndo tenhas gostado? Quais?

. N\ > \ . j .
Q A dowe do (‘\_\'4; o0 % Aokl A AN era s o ! «;\"E—‘ Bi TONUGA
1 R o N
T TV Al e Moo b N ..
'*v A A A AN WAL ‘w, 2/ LU A,x\) - »_rmr-r S LACACMFANAGE T (NE)  Jann Sl GAO-
| N J / J

4. Consideras que a utilizacio do quadro interativo foi atil nas aulas de
Espanhol? Porqué?

- \ AR -\ — & A0
N %\M_,\ ’\w\J\A_,'Z-kL MaXeas o S o aodeave X L SAC : Yoera =
C.OC f‘\ L & %w A o CANCL) M A

5. Faz um balango final das aulas e classifica-as:

Mas [ Razodveis [ Boas [ Muito boas [
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Escola Josefa de Obidos

2014/ 2015

Professora : Ana Amélia Alves

Avaliacao

Responde de forma sincera as perguntas que se seguem.

e Aulas

1. De uma forma geral como descreves as aulas lecionadas?
Thaon  censnidn %@Sﬁj eyl CU\\?(omAlO?L D D Q

- (o <
AL ery - Bouns? ommn anifo AL maa gendod

2. Achas que houve alguma aula/tipo de atividade que te tenha ajudado a
evoluir, de alguma forma, na disciplina?

jer'\roo J& 1e'55s) cu.LCCaﬁb errm &5 &o?)fﬂ 2 oMo cm
gﬁm oS @{Qm‘k& NN o UQCDJ) 4&’\ L3320y
O\.lj’(m\r\&\ ma ™

3. Houve alguma aula (ou atividade) de que tenhas gostado particularmente? E
~de que ndo tenhas gostado? Quais? .

Q%@r) <y QA o u QG Loy Q\QD %C:@S‘um & aa
C[QQ(Y\A {1997\ HEN CY\'\\(!O’V\Q%\(\ YOI MC?Q Q}@‘IDJ\
C}Qﬂ &U‘ﬂmd OquOx oI avem) u\m S Q@Q@%@’D %F%’WC\

SQQ)\XQ & Cormmida o 2 K IR IONED _QXQ)Q»»QL(Q’?

4. Consideras que a utilizagdo do quadro interativo foi Gtil nas aulas de
Espanhol? Porqué?

A OO0 S’ v &@}\mvw Lna fW\\rw\ @ av)
ﬂ/\(ﬁ"‘ﬁrﬁ% B ccnan o cdﬁmr QQ'

5. Faz um balanco final das aulas e classifica-as:

Mas [] Razoaveis [ Boas & Muito boas []
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