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Objetivo Organizacao do jogo

- Promover a matematica atraves do Quatro baralhos com niveis distintos de
jogo dificuldade:

- Explorar o calculo mental * Nivel |

- Motivar a aprendizagem de = Reconhecer numeros e
conceitos matematicos: introducao associar operagcoes em

da contagem de objetos, conjuntos de S NN

'od

reconhecimento de numeros e do elementos|
célculo algébrico simples 4
Promover a integracdo e as boas » Nivel () g

sy : : v ~
praticas comportamentais | = Associar operagcoes a

conjuntos de moedas e seus valores em

Integrado no Projeto ; »/hikls TRy céntimos e em euros.

EureKit — Jogos

Matematicos

. Nivel Il
Jogo inclusivo = Alargar??? o conjunto de nimeros do

Nivel (ll)
 Protocolo entre o IPB e a

empresa ColorADD
 Inclusdao do codigo de
identificacao de cores

nas cartas dos baralhos * Nivel IV

EureKit = Inclusao das operacoes de
- Integracdo de jogadores daltdnicos multiplicagao e divisao e expressoes
algébricas com duas
operacoes

distintas

ongresso de
omunicacao de Ciéncia
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