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Resumo

Este projeto visou o desenvolvimento de uma aplicacdo mdvel para controlo e mo-
nitorizacao de um dispositivo eletrénico de ultra baixo consumo através de um smar-
tphone ou tablet.

O dispositivo eletrénico recolhe periodicamente e de forma auténoma dados do
ambiente envolvente, tais como temperatura e humidade. O smartphone € utilizado
como uma solugao de baixo custo para aceder ao dispositivo eletrénico com o objetivo
de extrair os dados recolhidos, mostrar esses dados ao utilizador (na forma de graficos)
para validacdo local, contextualizar geograficamente e temporalmente os dados (local
e hora de recolha), e também para enviar os dados para a cloud (servico web).

A comunicag¢do entre o dispositivo eletrénico e o smartphone é feita utilizando
Bluetooth Low Energy — solu¢do de comunica¢do sem fios ponto a ponto que tem a
vantagem de estar presente em praticamente todos os smartphones. Sempre que a
app recolhe os dados do dispositivo eletrénico, determina também a localizagdo e hora
da recolha para contextualizar os dados. O local da recolha é obtido em conformidade
com os recursos existentes no smartphone. Sempre que possivel utiliza-se o GPS, mas
em alternativa a localiza¢do pode ser obtida a partir do ponto de acesso a rede Wifi ou
mesmo da rede GSM.

O servidor web é utilizado como um repositério global para armazenar os dados re-
colhidos pelos vérios smartphones dos dispositivos eletrénicos. Desta forma € possivel
utilizar solu¢6es mais avancadas de andlise de dados para fazer o tracking dos contex-
tos onde os dispositivos foram utilizados ou estiveram presentes.

A implementacdo da aplicagao pressupds quatro requisitos, a saber: utilizacdo da
tecnologia Cordova para assegurar o desenvolvimento simultaneo para diferentes pla-
taformas mdveis (Android, iOS, Windows Mobile, etc); a utilizacdo de BLE como tecno-
logia de comunicagdo sem fios entre dispositivo mdvel e dispositivo eletrénico a con-
trolar; assegurar que a aplicacdo a desenvolver tem uma interface simples e amigdvel; e
enviar dados recolhidos para um servidor web através de servigos REST.

Palavras-Chave: aplicacdo mdvel; multiplataforma; apache cordova; Bluetooth; ble; web
service.
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