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PRESENTACION

El programa de Programacion Estructurada esta conformado en la actualidad de 5 unidades de competencia, dentro de las
cuales se aborda el tema de Metodologia de la Programacion Estructurada, dentro de esta metodologia se debe realizar la definicion de
variables, algoritmos, disefio de pseudocodigos, disefio de diagramas de flujo de datos y pruebas de escritorio para problemas de
programacion. Sin embargo, una actividad que motiva a los alumnos es el ver sus lineas de cddigo funcionando.

Existe una herramienta para asistir a un estudiante en sus primeros pasos en programacion. Mediante un simple e intuitivo
pseudolenguaje en espafiol, muy parecido al pseudocodigo que se utiliza en clase, esta herramienta permite a los alumnos visualizar el
resultado de sus instrucciones de programacion, sobre este punto se orienta principalmente este problemario.

Esta serie de ejercicios presenta una serie de pseudocddigos ya disefiados y pretende que el alumno realice la prueba de
escritorio de cada uno de los problemas, posteriomente los codifique en PSEINT y los ejecute. El pseudocddigo es el planteamiento del
problema en espafiol estructurado que es una serie de instrucciones mas parecida a los lenguajes de programacion y la prueba de
escritorio se refiere a la comprobacion de que las instrucciones planteadas en el pseudocddigo
El objetivo de este problemario es desarrollar en los alumnos la habilidad de comprender los pseudocddigos presentados, analizarlos
y verificarlos con prueba de escritorio, para después codificarlos en PSEINT y corroborar resultados mediante la ejecucion del cdigo.

Este problemario esta orientado principalmente a los alumnos que cursan la unidad de aprendizaje de Programacién
Estructurada (Unidad de Aprendizaje de la Licenciatura de Ingenieria en Computacion), sin embargo, también puede servir de apoyo a
los alumnos que en otras licenciaturas (Civil, Mecéanica, Computacién, Electronica e Ingenieria en Sistemas Energéticos Sustentables)

cursan la unidad de aprendizaje de Programacion Basica.



Cabe mencionar que se omite toda teoria debido a que es s6lo una herramienta para apoyo. La teoria se presenta en el libro de

texto de Programacion Estructurada’.
Para revisar la teoria relacionada con PSEINT se recomienda ver lo siguientes tutoriales (aunque no son los unicos que existen):
1. Tutorial desarrollar algoritmos Pseudocodigo PSEINT #1 - Introduccién. Disponible en

https://www.youtube.com/watch?v=aEMrTa-KIOE

2. Como usar PSEINT y hacer un algoritmos 2016. Disponible en: https://www.youtube.com/watch?v=dwFd4srugJs

Tutorial PSEINT inicio [ lo Basico] de Pseudocodigo. Disponible en: https://www.youtube.com/watch?v=MV Lu5j5tgzA

4. Tutorial desarrollar algoritmos Pseudocodigo PSEINT #3 - Mientras. Disponible en:

https://www.youtube.com/watch?v=KAZyKvUgRHO.

5. Tutorial  desarrollar  algoritmos  Pseudocodigo PSEINT #2 -  Si-Entonses ... Disponible  en:

https://www.youtube.com/watch?v=2bETFtycOQw

En la ultima parte se presentan algunos ejercicios resueltos, que sirvan de apoyo para explicar la forma de cémo resolver
diferentes casos que se pueden presentar en cada uno de los ejercicios. Por motivos de la naturaleza del problemario no se anexa un
apartado de la solucion de los problemas. Sin embargo, los ejercicios resueltos pueden visualizar una descripcion clara para
comprender el uso de este problemario.

Al final del problemario se anexa una bibliografia con la finalidad de que el alumno pueda, si asi lo requiere, consultar algun
material para su apoyo en la interpretacion y definicion de variables.

Los conocimientos previos para el uso de este material son: Estructuras de control, estructuras de datos, instrucciones

primitivas elementales, arreglos unidimensionales, arreglos bidimensionales y modularidad.

! Albarrén Trujillo S.E, Salgado Gallegos M, Programacién Estructurada, UAEM, 2008


https://www.youtube.com/watch?v=aEMrTa-KIOE
https://www.youtube.com/watch?v=dwFd4srugJs
https://www.youtube.com/watch?v=MVLu5j5tgzA
https://www.youtube.com/watch?v=KAZyKvUgRH0
https://www.youtube.com/watch?v=2bETFtyc0Qw
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GUIA DE USO

La presente guia de uso pretende orientar al alumno en el como resolver cada uno de los problemas que se presentan en este
compendio de problemas describiendo las partes que componen cada ejercicio y ejemplificando un programa.
El cuadro que debera ser completado por los alumnos es el siguiente (ver Figura 1):

Pseudocddigo Prueba de escritorio Codificacion en PSEINT
PARTE 2
PARTE 1 PARTE 4
Pantalla Ejecucién en PSEINT
PARTE 3 PARTE 5

Figura 1. Formato para solucion de problemas.




DESCRIPCION DEL FORMATO

PARTE 1. Pseudocédigo:

Este apartado presenta un programa en pesudocodigo, serie de instrucciones que resuelven un problema

Las instrucciones que pueden aparecer son (ver tabla 1):

Tipo de Instrucciones

Instruccion a utilizar

Inicio y fin del programa Inicio
Termina

Instruccidn de entrada Leer

Instruccidn de salida Escribe

Operadores aritméticos

+, -, *, [/, mod (calculo de residuo), div
(division entera), sgrt (raiz cuadrada), **
(calculo de potencias)

Operadores logicos Y

0]

No
Operadores relacionales <, >, <=, >z, =
Asignacion —
Concatenacion +

Tabla 1. Instrucciones Elementales




Y todo pseudocodigo tendré el siguiente formato (ver figura 2):
Pseudocddigo

Inicio

Bloque de instrucciones

Termina
Figura 2. Apartado para Pseudocédigo

PARTE 4. Instrucciones en PSEINT

En este apartado deberan aparecer las instrucciones del pseudocodigo “traducidas” a instrucciones de PSEINT. (ver ANEXO 1)

PARTE 5. Ejecucion en PSEINT

Aqui debera aparecer un “screenshot” de la ejecucion del programa y los resultados que se obtienen de su ejecucion.

10



Para mayor entendimiento se presenta a continuacion un ejercicio con explicaciones de lo que debe contener cada apartado.

Descripcion de lo que deberd hacer el programa

Disefiar un programa que calcule el cuadrado y el cubo de un numero.

Espacio para realizar la prueba de

Pseudocodigo propuesto escritorio. El valor de entrada se
Codificacion del

pseudocddigo en PSEINT

para codificar en PSEINT y propone(marcado) en todos los
realizar prueba de escritorio ejercicios.

Pseudocddigo Prueba de escritorio Codificacidon en PSEINT
N:3 Algoritmo CUD
!qn‘t o Cd59 Escribir “progroma gue calculo el cuadrado y cubg de un numero'
rsenbe (’ﬁ vowa que (aledla Cu: 27 Escribir “Dome un numero’
fadado o (e SE 09 PARTE 2. Leer n
PR M. cd<-nhl
3 (o w). Seepes ity Che-nA3

Escribir "cuadrado: ",cd, " cubo: ",cb

Pantalla de la prueba de Finklgoritso
escritorio Resultado dela ejecucion
PARTE4 del programa en PSEINT
Pantalla Ejecucion en PSEINT
Programa que calcula el *#* Ejecuciln Iniciada. ***
cuadrado y cubo de un programa que calcula el cuadrado y cubo de un numero
PARTE 1. nimero Dame un numero
Dame un ndmero >3
cuadrado: 9 cubo: 27

3 ¢ PARTE 3. ##* Ejecuciln Finalizada. ***
Cuadrado: 9 Cubo 27 PARTE 5

11
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SERIE DE EJERCICIOS

ESTRUCTURA DE CONTROL SECUENCIAL

Realiza las pruebas de escritorio y pantallas correspondientes, codifica en Cy ejecuta los programas para que completes mediante copias de

pantalla “screenshots” los siguientes recuadros.

Ejercicio 1.

Escribir un programa que calcule al perimetro y drea de un circulo dado su radio.

Pseudocddigo Prueba de escritorio Codificacion en PSEINT
R: 4
Lvire P:
A:

: |

€5ny e | v,“j.\,._.. que
M\tvie waee

?'nwd“. lj

A U Lol

fbt.v.‘o,- C’ D ovee o\ vu-.in‘"_)
cCEY ¢

Pantalla Ejecucién en PSEINT

Ple— Rwx Zw 3.KAlb
Ad—p 2 %2 w2 b
Coevhe ("pu‘,(*m.” o

P ea l“';‘) /
To < wivin

12



Ejercicio 2.

Escribir un programa que calcule el cociente y el residuo dados dos nimeros enteros.

Pseudocodigo Prueba de escritorio Codificacién en PSEINT

Tricio
S ("f"’%"‘*“‘ paws Lra\y My

c\ ve svck'n y tnde
de un v e o&-:’)

S\ (”Dorv«!“é\‘ﬁof”)
g

B (1 e ¢! dMdends”)

Leed me :

g & Ng s Ny

d&— Namodn,

e5enee [Mocienter”

" residwo 7, o

Pantalla Ejecucion en PSEINT

Teeesinng

13




Ejercicio 3

Escribir un programa que calcule el area y perimetro de un pentagono.

Pseudocodigo

Prueba de escritorio

Codificacion en PSEINT

PM:
A:

Pantalla

Ejecucion en PSEINT

14




Ejercicio 4

Escribir un programa que realice la suma de dos nimeros enteros

Pseudocodigo

Prueba de escritorio

Codificacion en PSEINT

R:

Pantalla

Ejecucion en PSEINT

15




Ejercicio 5

Escribir un programa que calcule el cuadrado de 243

Pseudocodigo Prueba de escritorio Codificacién en PSEINT

R:

Pantalla Ejecucion en PSEINT

16




Ejercicio 6

Escribir un programa que calcule el perimetro y area de un rectangulo

Pseudocodigo

Prueba de escritorio

Codificacion en PSEINT

Pantalla

Ejecucion en PSEINT

17




Ejercicio 7

Escribir un programa que lea de teclado la marca y modelo de un auto e imprima en pantalla el modelo y la marca (orden invertido a lo que se

lee)

Pseudocodigo

Inl'(t‘o
ew;bt("ﬂ? vUwWo f)O\a i foree

Modelo « nomlove o€
Ou?oﬁo\nlfs")
3]

Dovar lov wiows del st o)

é"“\)c (n

‘QQ\I MA
Baibe ("Dawe tl wodelo de 0#"1

lttv Mod

tocnbe (" Medelo 2 7 Med,
"Mave del.
m’ R
chm‘no hz"“"’)

Prueba de escritorio

Codificacion en PSEINT

Pantalla

Ejecucion en PSEINT

18




Ejercicio 8

Escribir un programa que calcule la hipotenusa de un tridngulo rectangulo.

Pseudocodigo Prueba de escritorio Codificacién en PSEINT

h:

Pantalla Ejecucion en PSEINT

19




Ejercicio 9

Escribir un programa que calcula el porcentaje de una cantidad.

Pseudocodigo

Prueba de escritorio

Codificacion en PSEINT

Pantalla

Ejecucion en PSEINT

20




ESTRUCTURA DE CONTROL CONDICIONAL
Ejercicio 10

Escribir un programa que indique cual es el mayor de cuatro nimeros enteros.

Pseudocodigo Prueba de escritorio Codificacién en PSEINT

oo
exvbe (*Rogune o irdivos €
S NSQ wawnG
%;"t ( Rl p PR los qu\e-u{
feey e, %, ¢, e
3 a5 y a¥c yard sutons
: “"ﬂ"‘h‘t f"Ma)ov; "' ul)
SG boa '55)C ub>d =lones
_ ﬂ""”"'.ht ‘"".'01 (3 "’ ‘)
21 €38 43 4eda medar,
;.'Ff:“;‘.-'“. Mayoysie)
-::‘;ft-""d?k 9w dyc tnbomie,
A ‘ M°(: H' d) /

\

Pantalla Ejecucion en PSEINT

21




Ejercicio 11

Escribir un programa que indique si un nimero es divisible entre 14

Pseudocodigo

Prueba de escritorio

Codificacion en PSEINT

12, Prueba:

Prueba 2:

Pantalla

Ejecucion en PSEINT

22




Ejercicio 12

Escribir un programa que indique si un nimero es multiplo de 6

Pseudocodigo

Prueba de escritorio

Codificacion en PSEINT

12, Prueba:

22, Prueba:

Pantalla

Ejecucion en PSEINT

23




Ejercicio 13

Escribir un programa que indigue ni un nimero es par o impar.

Pseudocddigo Prueba de Codificacién en PSEINT
escritorio
12, Prueba:
P x: 25
§ 2% ¢ 22, Prueba:
A i 5
g:- & :,— ]_: 3 : . e
C B A Pantalla Ejecucion en PSEINT
e 0|l k'
) ! - :’ : : i het - BTESAID

24




Ejercicio 14

Escribir un programa que indique si la suma de dos valores es positiva, negativa o cero.

Pseudocodigo Prueba de escritorio Codificacién en PSEINT

12, Prueba:

S:

22, Prueba:

S:

Pantalla Ejecucion en PSEINT

25



Ejercicio 15

Escribir un programa que indique si un nimero es divisible entre dos y cinco (a la vez).

Pseudocddigo Prueba de escritorio Codificacidn en PSEINT

12, Prueba:

22, Prueba:

Pantalla Ejecucion en PSEINT

26



Ejercicio 16

Escribir un programa que indique si una persona tiene sobrepeso ( si se considera que debe pesar el nUmero de centimetros que mide menos

100 o menos) Los datos deben ser positivos.

Pseudocodigo Prueba de escritorio Codificacion en PSEINT

12. Prueba:
e: 165
p: 50

22, Prueba:
e: 180
p: 85

Pantalla Ejecucion en PSEINT

27



Ejercicio 17

Escribir un programa que calcule el cambio que debe darse a un cliente

Pseudocodigo

Prueba de escritorio

Codificacion en PSEINT

————

I'knb
estnbe (1 Prvograwe povo colcolay ¢)

Combio gel chiente

eatvidn (1 Diarve enhegade por €

'u’ (||'ov\\'li”)

qu“5‘ (" Ceste del preducto :")
leer C

2 (D2 = () entoncrs
= 5-¢]

Wy SRiee Clkattas F)

?&M

(e}

12, Prueba:

M:

22, Prueba:

M:

Pantalla

Ejecucion en PSEINT

28




Ejercicio 18

Escribir un programa que indica si un nimero es divisible entre 14

Pseudocodigo

Prueba de escritorio

Codificacion en PSEINT

12, Prueba:

Prueba 2:

Pantalla

Ejecucién en PSEINT

29




Ejercicio 19

Escribir un programa que indica si un nimero es multiplo de 6.

Pseudocodigo

Prueba de escritorio

Codificacion en PSEINT

12, Prueba:

22, Prueba:

Pantalla

Ejecucion en PSEINT

30




Ejercicio 20

Escribir un programa que despliegue el dia de la semana dado un nimero de dia

Pseudocodigo Prueba de escritorio Codificacidn en PSEINT

12, Prueba:
ang: 25

22, Prueba:
ang: 148

32, Prueba
ang:90

Pantalla Ejecucion en PSEINT

31




Ejercicio 21

Escribir un programa que despliegue el dia de la semana dado un nimero de dia

Prueba de escritorio

Codificacion en PSEINT

Pseudocodigo

12, Prueba:

22, Prueba:

Pantalla

Ejecucién en PSEINT

32




Ejercicio 22

Escribir un programa que realice mediante un menu la suma, resta, multiplicacién, division y potenciacion de dos numeros

Prueba de escritorio Codificacion en PSEINT

Pseudocodigo

12, Prueba:

0

22, Prueba:

33



Ejercicio 23

Escribir un programa que calcule el area de un cuadrado, un rectangulo y un triangulo.

Pseudocddigo Prueba de escritorio Codificacién en PSEINT

12, Prueba:

A:

. 22, Prueba:

_\L% Ll)qwt. ﬁa:kdu&e oe
— xAZ I [ J
9‘“\: (* haa = A) L= | Pantalla Ejecucion en PSEINT
©s 2 | | A
ae..\»c (¥ p«bwye ' L L
_ [@tvie (“Dowe m«» de s ok )
o q ‘. ( XJ 3 ol e '
I o i, 17 _3* . B

Bl _o‘?,:i "‘rA) 108
ST " ' 7 i

34



ESTRUCTURA DE CONTROL REPETITIVA
Ejercicio 24

Escribir un programa que calcule el mas grande, el mas pequefio y la media de N nimeros.

Pseudocodigo Prueba de escritorio Codificacién en PSEINT

Pantalla Ejecucién en PSEINT

35



Ejercicio 25

Escribir un programa que indica el nimero de digitos que tiene una cantidad a la izquierda del punto decimal.

Pseudocodigo Prueba de Codificacidn en PSEINT
escritorio
c
Pantalla Ejecucion en PSEINT

36




Ejercicio 26

Escribir un programa que sume la serie 3,6,9 hasta 99 y despliegue su resultado.

Pseudocodigo Prueba de escritorio

Codificacion en PSEINT

I:
A:

Pantalla

Ejecucion en PSEINT

37




Ejercicio 27

Escribir un programa que imprima los impares del 7 al 51

Pseudocodigo

Prueba de escritorio

Codificacion en PSEINT

Pantalla

Ejecucién en PSEINT

38




Ejercicio 28

Escribir un programa que verifica si un dato ingresado por teclado corresponde a la contrasefia 252525

Pseudocddigo

Prueba de escritorio

Codificacion en PSEINT

12, Prueba:

Pantalla

Ejecucion en PSEINT

39




Ejercicio 29

Escribir un programa que indica positivos y negativos de un conjunto de 25 datos (utilizar estructura se control para).

Pseudocodigo

Prueba de escritorio

Codificacion en PSEINT

Realizar la prueba con
10 datos.

F

p:
n:

Pantalla

Ejecucion en PSEINT

40




Ejercicio 30

Escribir un programa que imprima en pantalla los enteros del 1 al 30 con sus reciprocos.

Pseudocodigo Prueba de Codificacidon en PSEINT
escritorio

Pantalla Ejecucion en PSEINT

41




Ejercicio 31

Escribir un programa que indique la cantidad de positivos y negativos de un conjunto de 25 niumeros.

Pseudocodigo Prueba de escritorio Codificacidon en PSEINT
Realizar prueba con
| 10 valores:
=4 | S:
i 1 Pantalla Ejecucién en PSEINT
(e Y
s i
o= S
R

42



ARREGLOS y MODULOS

Ejercicio 32

Escribir un programa que indique de almacene en un arreglo unidimensional 100 datos e indique cuantos elementos positivos hay en el mismo

Prueba de escritorio Codificacion en PSEINT

Pseudocddigo

Realizar prueba de
escritorio con 10
datos

F

p:

Pantalla Ejecucion en PSEINT

43



Ejercicio 33

Escribir un programa que indique cudl es el elemento mayor y menor en un vector de N posiciones

Prueba de escritorio Codificacion en PSEINT

Peudocédigo

Realizar prueba de
escritorio con 10
datos

Pantalla Ejecucion en PSEINT

44




Ejercicio 34

Escribir un programa que llena un vector con 0 en las posiciones pares y 1 en las impares.

Pseudocodigo Prueba de escritorio Codificacién en PSEINT

Realizar prueba de
escritorio con 10 datos
a:
{_I_I_I_I_I_I_I_I
_}
i

Pantalla Ejecucion en PSEINT

45



Ejercicio 35

Escribir un programa que busque un nimero en un vector de 10 Posiciones e indique su posicion.

Prueba de escritorio Codificacion en PSEINT

Pseudocddigo
e & R~ 3
b Todade T3] 4

Realizar prueba de

L _ escritorio con 10
¥ datos

posicion:

Pantalla Ejecucion en PSEINT

46



Ejercicio 36

Escribir un programa que guarde las ventas de 10 cajeros por 180 dias e indique qué cajero vendié mas, el dia de mas ventas y el total de las

mismas (ventas).

Pseudocédigo Prueba de Codificacién en PSEINT
escritorio

Realizar prueba
de escritorio con:

Pantalla Ejecucion en PSEINT

47




Ejercicio 37

Escribir un programa que guarde la presién de 30 personas por tres dias e indique dia que la persona tuvo mayor presién, menor presion.

Prueba de escritorio

Codificacion en PSEINT

Pseudocodigo

Realizar prueba de
escritorio con:

Pantalla

Ejecucion en PSEINT

48




Ejercicio 38

Escribir un programa que capture con numero enteros una matriz de 10 X 10 y al final de cada renglén imprima la suma de sus elementos

Pseudocddigo

B
i
o}
A
87
o

Prueba de
escritorio

Codificacion en PSEINT

Realizar prueba de
escritorio con:

Pantalla

Ejecucion en PSEINT

49




Ejercicio 39

Escribir un programa que capture la produccion de 2 plantas por siete dias. Indique qué planta produjo mas y qué dia.

Pseudocodigo

Prueba de
escritorio

Codificacion en PSEINT

Realizar prueba de
escritorio con:

Pantalla

Ejecucion en PSEINT

50




Ejercicio 40

Escribir un programa que coloque datos en la diagonal principal de una matriz de 3 X 3.

Pseudocddigo

Prueba de
escritorio

Codificacion en PSEINT

Realizar prueba de
escritorio con:

Pantalla

Ejecucién en PSEINT

51




Ejercicio 41

Escribir un programa que indiquen los elementos mayor y menor en un arreglo de 10 posiciones.

Pseudocodigo Prueba de Codificacidon en PSEINT

escritorio

Realizar prueba de
escritorio con 10

datos

Pantalla Ejecucion en PSEINT

52



Ejercicio 42

Escribir un programa que lea un vector A de elementos. Debe crear dos nuevos vectores B y C, de tal manera que el vector B queden todos los

numeros impares y en el vector C todos los multiplos de 3. Al final debe imprimir los tres vectores.

Pseudocodigo

Prueba de escritorio

Codificacion en PSEINT

Realizar prueba de escritorio con
10 datos
V:{5,8,6,2,0,4,2,-6,1, 7}

Pantalla

Ejecucion en PSEINT

53




Ejercicio 43

Escribir un programa que busque un nimero en un vector, que indique la posicion en la que aparece y el nUmero de veces que se repite.

Pseudocodigo Prueba de escritorio Codificacion en PSEINT
. Realizar prueba de

escritorio con 10

e ca datos

V:{5,8,6,2,0,4,2,-6,1,

7}

W N X

Pantalla Ejecucion en PSEINT
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Ejercicio 44

Escribir un programa que lea un vector A de 10 elementos que determine e emprima cual es el mayor y en qué posicidn se encuentra y cual es el
menor y en qué posicidn se encuentra.

Pseudocodigo Prueba de escritorio

i Realizar prueba de

= escritorio con 10
datos
A: {5,8,6,2,0,4,2,-6,1,
7}
orhe ma:
per PCHT me:

Codificacion en PSEINT

X h:
= k:
I.

Pantalla Ejecucion en PSEINT
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Ejercicio 45

Escribir un programa que llene una matriz de 10 X 10 con enteros, pase los elementos a un vector, los ordene y finalmente los regrese ordenados

a la matriz.

Prueba de escritorio

Codificacion en PSEINT

Pseudocodigo

Realizar prueba de escritorio
con:
X: {50,80,66}
{29,40,47}
{22,69,91}}
vel ., .}
B: {
{
{

I_I_}

— o}
o}

aux:
i

i

k:

Pantalla

Ejecucion en PSEINT
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Ejercicio 46

Escribir un programa modular que mediante un menu calcule el area de un triangulo, rectdngulo y circulo.

Pseudocodigo

Prueba de escritorio

Codificacion en PSEINT

op: 3

tri()
b:5
A:4
Are:

Pantalla

Ejecucion en PSEINT
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Ejercicio 47

Escribir un programa modular que simule un cajero automatico con las opciones de depdsitos, retiros y ver saldo.

Pseudocodigo

Prueba de escritorio

Codificacion en PSEINT

opc:2
r:
p:

radio()
rad:3

Pantalla

Ejecucion en PSEINT
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Ejercicio 48

EJERCICIOS RESUELTOS

Escribir un programa que Calcula el cuadrado y el cubo de un nimero

Pseudocodigo

que calculael
cuadrado vy el
cubo de un
nimero”

3

Cuadrado: 9
Cubo 27

Prueba de Codificacién en PSEINT
escritorio
' Algori Cup
cd:9 goritmo
cu:27 Escribir "programa que calcula el cuadrado y cubo de un numero”
Escribir "Dame un numero”
Leer n
cd<-nAl
cb<-nA3
Escribir "cuadrado: ",cd, " cubo: ",cb
FinAlgoritmo
Pantalla Ejecucion en PSEINT
“Programa

*** Ejecuciln Iniciada. ***

programa que calcula el cuadrado y cubo de un numero
Dame un numero

>3

cuadrado: 9 cubo: 27

*** Ejecuciln Finalizada. ***
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Ejercicio 49

Escribir un programa que

Pseudocodigo Prueba de escritorio Codificacién en PSEINT
l Algoritmo sum
s:9 Escribir “programa que suma 2 numeros”
Escribir “"dame el primer numero”
Leer x
Escribir “"dame el segundo numero”
Leer z
S<~X+Z
Escribir "la suma es igual a:" ,s
FinAlgoritmo
Pantalla Ejecucion en PSEINT
Programa para sumar
dos nimero enteros *** Ejecuciln Iniciada. ***
Dame primer nimero programa que suma 2 numeros
4 dame el primer numero
Dame segundo s 4
numero 5 dame el segundo numero
La suma es ugia a :9 > 5
la suma es igual a:9
*** Ejecuciln Finalizada. ***
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Ejercicio 50

Escribir un programa que indique cuantos nimeros hay a la izquierda de una cantidad.

Pseudocodigo

Prueba de

escritorio

Codificacion en PSEINT

c:6

Algoritmo DIGIZ
Escribir "Programa que indica digitos a la izquierda de un numero”
Escribir "Dame dato”
leer x
c<-8
Repetir
[ xe-x/10
i c<-c+1
Hasta Que x<l
Escribir “digitos a lo izquierda: ",¢

FinAlgoritmo

Pantalla

Ejecucion en PSEINT

Programa que
indica cuantos
digitos hay a la
izquierda de una

*** Ejecuciln Iniciada. ***
Programa que indica digitos a la izquierda de un numero
Dame dato

cantidad > 453435

Dame Dato digitos a la izquierda: 6
453435 *** Ejecucilln Finalizada. ***
Digitos a la

izquierda: 6
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Ejercicio 51

Escribir un programa que indica si un nimero es multiplo de 6.

Pseudocodigo

Prueba de escritorio

Codificacion en PSEINT

Algoritmo MY
Escribir "PROGRAMA QUE DICE SI UN NUMERO ES MULTIPLO DE 6"
Escribir "DAME UN NUMERO"
Leer N
Si N MOD 6 = ENTONCES
| Escribir N,” ES MULTIPLO DE 6"
FinSi
Si NUM mod 6o Entonces
i Escribir N,” NO ES MULTIPLO DE 67
FinSi

FinAlgoritmo

Pantalla

Ejecucion en PSEINT

Programa que dice si
un ndmero es
multiplo de 6

Dame un numero

6

6 es multiplo de 6

*** Ejecuciln Iniciada. ***

PROGRAMA QUE DICE SI UN NUMERO ES MULTIPLO DE 6
DAME UN NUMERO

> 6

6 ES MULTIPLO DE 6

*** Eiecuciln Finalizada. ***
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Ejercicio 52

Escribir un programa que indique el elemento mayor y su posicién y el elemento menor y su posiciéon en un vector de 10 posiciones.

Pseudocddigo Prueba de Codificacidon en PSEINT
escritorio
Realizar A manston oC100)
prueba de Escribir "Programa que dice cual es el elemento mayor y menor de un vector y en gue posicion se encuentra”
escritorio con Rare.tard HantD 29, can, Sio- L Hacer
L 1
10 datos o1 (-1 monces
ma<-a(l)
h=i
i ket
i:1,2,3,4 .
. Si aCi Entoncs
ma:4,7,9 | "5':‘:2:2‘, =
me:4 Fiost
Enton
h:1,2,3 | né:_zf:?t) .
-l
. FinSi
k1 in Para
Escribir "Mayor: ",ma,"Posicion: “,h,” Menor: ",me,” Postcion: ",k
FinAlgoritmo
Pantalla Ejecucion en PSEINT

Programa que dice
cual es el elemento
mayor y menor de
un vector y en qué
posicién se
encuentra

Dame dato

4

Dame dato

7

Dame dato

9

Dame dato

6

Mayor: 9 posicién 3
Menor: 4 posicién:
1

*** Ejecuciln Iniciada. ***

Programa que dice cual es el elemento mayor y menor de un vector y en que posicion se encuentra
Dame dato

> 4

Dame dato

>7

Dame dato

>9

Dame dato

> 6

Mayor: 9Posicion: 3 Menor: 4 Posicion: 1
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Ejercicio 53

Escribir un programa que utilice un vector de 100 elementos e indicar cuantos de ellos son positivos.

Pseudocddigo

Prueba de escritorio

Codificacion en PSEINT

Cso

p:3

Rigoritmo elpos
Dimension a(100)

escribir “programa que dice cuantos elementos positivos da el usuario”
escribir “;0e que tamafio quieres gue sea tu vector?”
leer n

Si @ y ne=100 entonces

Para i=1 hasta n con paso 1
escribir “Dame un numero”
Leer a(i)

Si a(i1)>? Entonces

p<-p+l
FinSi
FinPara
Escribir “elementos positivos:“,p
Sino
Escribir “Error”

Finsi

FinAlgoritmo

Pantalla

Ejecucion en PSEINT

Programa que dice
cuantos elementos
positivos da el usuario
é¢de qué tamafio
quieres que sea tu
vector?

3

Dame numero

4

Dame numero 5
Dame numero 6
Elementos positivos : 3

*** EjecuciUn Iniciada. ***

programa que dice cuantos elementos positivos da el usuario
¢De que tamafio quieres que sea tu vector?
>3

Dame un numero

> 4

Dame un numero

5

Dame un numero

> 6

elementos positivos:3

**% Ejecuciln Finalizada. ***
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Ejercicio 54

Escribir un programa que coloque satos en la diagonal principal de una matriz de 3X3

Pseudocddigo

Prueba de
escritorio

Codificacion en PSEINT

Realizar prueba
de escritorio

con:

i:1,2,3

Algoritmo MATI
Dimension a(3,3)
Escribir "Programa que coloca datos en la diagonal principal de una matriz”
Para i=1 hasta 3 con paso 1
i Escribir "dame dato”
i Leer a(1,1)
FinPara
Para i=1 Hasta 3 con paso 1
i Escribir a(i,i)
FinPara

FinAlgoritmo

Pantalla

Ejecucion en PSEINT

Programa que
coloca datos en
la diagonal
principal de una
matriz

Dame dato

2

Dame dato

3

Dame dato

4

##* Ejecuciln Iniciada. ***

Programa que coloca datos en la diagonal principal de una matriz
dame dato

> 2

dame dato

> 3

dame dato

> 4

2
- |
4
*** Ejecuciln Finalizada. ***
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Ejercicio 55

Escribir un programa que utilice una matriz de 3 X3 e indique la suma de los elementos por renglén

Pseudocodigo Prueba de escritorio Codificacién en PSEINT
. v alizar prueba de Algoritmo mat
G | I} . Dimension a(10,10)
_ lesdipel( g O L T L ritorio con: Escribir “Programa gue escribe la suma al final de cada renglon”
a ‘:A L i Para i=1 hasta 1@ con paso 1
" 1, 3 B o = Para j=1 hasta 19 con paso 1
1 Iopeodl L L ! Escribir "dame dato: ",i,j
= o 51 lbablal 0 Ciag | J i leer a(i,)
dgtolr § 31) } FinPara
b i ol gk FinPara
Fivy | Pass 1 R ! '0'21'0'20 Para i=1 hasta 1@ Con Paso 1
M potal [ 1 S ,2,3 s<-0
T ol T L Bt Para j=1 hasta 10 con 1
L =1 lasta {0 ; : fy N ,2,3,1,2,3,1,2,3 sl-sm(i,j) paso.
8 O ol 8 S 5 e S FinPara
L lPorg 2t Para j=1 hasta 10 con paso 1
! .| B 5 i Escribir a(i,3)
5 Frm—pta ool SR FinPara
MR 3 ; Escribir "La suma de este renglon es: ",s
7 ¥ y : Escribir salto
el ! FinPara
FinAlgoritmo
Pantalla Ejecucion en PSEINT
rograma que escribe la suma al finas Wflg:ﬁ; e il e e renaten
de cada renglon o dotor 1,1
Dame dato 1,1 i
1 e dato: 1,3
Dame dato 1,2 o dokos B3
3 e dota: 2,2
Dame dato 1,14 g
4 Loy e
Dame dato 2,1 e
6 ::-d-w:!l
Dame dato 2,2 H
8 et st gt s 0
Dame dato 2,3 R
7 Lo sime e e remion e 21
Dame dato 3,1 5
9 H
Dame dato 3,2 1o am dv e rusglen oz 2
6 *4% Ejecuciln Finolizsdo. *+%
Dame dato 3,3
5
1 3 4 Lasuma de este renglénes 8
6 8 7 La suma de este renglon es 21
9 6 5 La suma de este rengldn es 20
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Operadores:

Anexo |

Instrucciones de PSEINT

| Operador | Significado | Ejemplo
IReIacionaIes | |
I > | Mayor que | 3>2
| < | Menor que | ‘ABC'<abc’
| = | Igual que I 4=3
I <= | Menor o igual que | ‘a'<=b'
l >= | Mayor o igual que | 4>=5
|Logicos | |
| &6Y | Conjuncién (y). | (7>4) & (2=1) /ffalso
| 160 | Disyuncién (o). | (1=1] 2=1) /iverdadero
| ~06NO | Negacidn (no). | ~(2<5) //falso
|Algebraicos I l
| + I Suma I total <- cant1 + cant2
| - | Resta I stock <- disp - venta
| " I Multiplicacion | area <- base * altura
/ Divisién porc <- 100 * parte / total

| A | Potenciacion | sup <- 3.41 * radio * 2

% 6 MOD Médulo (resto de la division rasko < nmiOE e

entera)

Operadores en PSEINT
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Funciéon  |Significado

RC(X) Raiz Cuadrada de X
ABS(X) [Valor Absoluto de X
LN(X) Logaritmo Natural de X
EXP(X) Funcion Exponencial de X
SEN(X) Seno de X

COS(X) |Coseno de X

TAN(X) Tangente de X

ASEN(X) |Arcoseno de X

ACOS(X) |Arcocoseno de X
ATAN(X) |Arcotangente de X
TRUNC(X) |Parte entera de X
REDON(X) |Entero mas cercano a X
AZAR(X) |Entero aleatorio entre 0 y x-1

Funciones PSEINT
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Para revisar las instruccione de estructuras de control de PSEINT se recomienda revisar:

https://es.slideshare.net/ronald73k/clase04-tutorial-pseint-5744163

https://es.scribd.com/document/288684623/Pseint-Tutorial
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