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l. Datos de identificacion

Espacio educativo donde se imparte

Facultad de Arquitectura y Diseio

Licenciatura

Licenciatura en Diseno Grafico

Unidad de aprendizaje

Carga académica 4

Fundamentos Filoséficos para el cl
. ~ ave
Diseio
0 4 8

Horas teodricas

Periodo escolar en que se ubica “ 2

Horas practicas

Total de horas

Créditos

3 4 5 6 7 8

9

Seriacion Ninguna

UA Antecedente

Tipo de Unidad de Aprendizaje
Curso

Seminario
Laboratorio
Otro tipo (especificar)

Modalidad educativa
Escolarizada. Sistema rigido
Escolarizada. Sistema flexible

No escolarizada. Sistema abierto

Formaciéon comun

Formacion equivalente

Loégica argumentativa para el disefio

UA Consecuente

Curso taller
Taller

Practica profesional

No escolarizada. Sistema virtual

No escolarizada. Sistema a distancia

Mixta (especificar)

Unidad de Aprendizaje
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Il. Presentacién de la guia pedagégica

¥ UAEM

Esta guia pedagdgica con base al articulo 87, capitulo tercero de la Guia
Pedagogica del Reglamento de Estudios Profesionales de la Universidad del
Estado de México, complementa al programa de estudios y hace
recomendaciones para la conduccién del proceso de ensefianza aprendizaje, de
la unidad de aprendizaje Fundamentos Filoséficos para el Disefio.

Esta guia pedagodgica servira de referente para el personal académico que
desempena, docencia, tutoria o asesoria académica, o que desarrolle materiales
y medios para la ensefianza y el aprendizaje.

La seleccion de los métodos, las estratégias y los recursos educativos para esta
unidad de aprendizaje, han de conducir al logro de los objetivos.

Los métodos, técnicas, estrategias y recursos didacticos propuestos para cada
unidad, le permitiran al docente lograr el objetivo de la unidad de aprendizaje, ya
qgue estos se establecen como idoneos para los diferentes contenidos. Los
escenarios propuestos y los recursos materiales que se emplean para cada una
de las unidades, le permiten al alumno desarrollar los temas y lograr los objetivos
de la unidad de aprendizaje.

Los métodos expositivos empleados le permitiran al alumno aproximarse a las
tematicas y conceptos de la unidad de aprendizaje. Los métodos interrogativos
empleados le permitiran al alumno adquirir informacién de los diferentes temas y
los método de construccidn del aprendizaje le permitiran al alumno construir su
propio aprendizaje.

Las estrategias de busqueda de codificaciones y busqueda de indicios, facilitaran
en el alumno, la direccidén de la busqueda de conceptos, enfoques y/o corrientes
de pensamiento.

Los recursos materiales, tecnolégicos y didacticos, asi como las dinamicas de
trabajo empleadas para la ensefianza, le permitiran al alumno construir
aprendizajes.

Los escenarios propuestos para cada unidad le permitiran al alumno estar en
contacto con ambientes y experiencias propicias para accesar a informacion.

Los recursos que el alumno empleara, le permitiran accesar a informacion
adecuada al objetivo de la unidad de aprendizaje.

lll. Ubicacion de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular

Nucleo de formacién: | Basico

Area Curricular: Filosofia

Caracter de la UA: Obligatoria
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IV. Objetivos de la formacion profesional.
Objetivos del programa educativo:

El disefiador grafico debe ser un profesionista integral , capaz de detectar y
solucionar problemas estratégicos de comunicacion principalmente visual, para
expresar graficamente, analizar conceptualizar, crear, promocionar, disefar,
gestar, educar, investigar, emprender, comunicar, experimentar y proponer
procesos o productos graficos, debe ser un profesionista calificado, metddico y
creativo con valores morales y éticos de la carrera.

Objetivos del nucleo de formacién:

Promovera en el alumnop el aprendizaje de las bases contextuales, tedricas y
filosdficas de sus estudios, la adquisicion de una cultura universitaria en las
ciencias y las humanidades, y el desarrollo de las capacidades intelectuales
indispensables para la preparacién y ejercicio profesional, o para diversas
situaciones de la vida personal y social.

Objetivos del area curricular o disciplinaria:

Dar a conocer los principios y teorias del disefo incluyendo el enfoque de
multiples disciplinas dirigido a desarrollar un proceso de conceptualizacion, asi
mismo se fomentara la capacidad de observacion, analisis y asombro como
modelos de pensamiento ante el reconocimiento sensible y el estudio sistémico de
la imagen.

V. Objetivos de la unidad de aprendizaje.

Reconocer y analizar las principales ramas de la filosofia, para argumentar las
diferentes formas de relacionarse con las actividades que se llevan a cabo en el
proceso de disefio.
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VI. Contenidos de la unidad de aprendizaje, y su organizacion.

Unidad 1. Disciplinas Filosoéficas

Objetivo: Analizar las ideas principales de la ontologia, epistemologia y ética.

Contenidos:
Objeto de estudio de la filosofia
* Naturaleza

e Hombre
e Dios
Ontologia

* Ontologia y Metafisica
* La cuestion del ente
* El ente en cuanto ente
* Propiedades del ente
* Las categorias
Epistemologia
* Fenomenologia del conocimiento
« Ambitos del conocimiento
* Objetos del conocimiento
* Clasificaciones del conocimiento

* Sujeto, individuo, persona
* Definicion de persona

* Estructura de la persona
« Eticay moral

Métodos, estrategias y recursos educativos

Métodos:

Métodos expositivos que le permitiran al alumno aproximarse a las tematicas y
conceptos: exposicion del docente, conferencia, mesas redondas, foros.

Métodos interrogativos que le permitiran al alumno adquirir informacion de los temas:
investigacion personal y contacto con el objeto de estudio (conceptos).

Técnicas:

Explicacion oral, estudio directo, estudio de caso, debate dirigido.
Estrategias:

Estratégias de busqueda: busqueda de codificaciones y busqueda de indicios.
Estrategias generativas: Resumen, apuntes, recension, bitacora.

Estrategias de organizacion: mapas mentales y tablas.
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Estrategias nemotécnicas: conceptos, imagenes y simbolos.

Recursos didacticos:

Recursos materiales y tecnoldgicos: computadora y cafion, pintarrén.

Recursos didacticos: materiales visuales (presentaciones e imagenes fisicas y digitales)
y audiovisuales (cortometrajes, peliculas y animaciones).

Dinamicas: trabajo individual, trabajo por equipos y trabajo grupal.

Actividades de ensefianza y de aprendizaje

Inicio

Desarrollo

Cierre

Encuadre y presentacion
del curso.

Normatividad.
Evaluacion diagnostica.

Sistema de evaluacion para
el curso.

Induccién a la unidad uno.

Estratégias de busqueda:
busqueda de codificaciones
y busqueda de indicios.

Estrategias generativas:
Resumen, apuntes,
recension, bitacora.

Estrategias de
organizacion: mapas
mentales y tablas.
Estrategias nemotécnicas:
conceptos, imagenes y
simbolos.

Conferencia, mesas
redondas, foros,
Investigacion personal y
contacto con el objeto de
estudio.

Bitacora para registro de
temas, sesiones y eventos.
Recensién o resumenes
comentados.

Evaluacion:

Continua: Bitacora

Final: Recension.

Conclusiones generales de
la unidad.

Enunciacion de la siguiente
unidad.

(2 Hrs.) (18 Hrs.) (2 Hrs.)
Escenarios y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)
Escenarios Recursos

Aula, biblioteca, visita a espacios sociales:
museos, auditorios, expos y ferias de

disefio.

Libros, manuales, guias, internet.
Computadora y cafidon. Presentaciones de
imagenes fisicas y digitales, cortometrajes,
peliculas y animaciones.
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Unidad 2. Estética, semiotica y hermenéutica

Objetivo: Analizar las ideas principales de la estética, semidtica, hermenéutica.

Contenidos:
Estética
* Categorias estéticas
* El concepto del arte
Semidtica
* Definicion
* Introduccidn a la concepcion diadica del signo
* Introduccidn a la concepcion triadica del signo
Hermenéutica
* Justificacion de la hermenéutica filosoéfica
* La explicaciéon como principio metddico
* La comprensién como principio metddico
* Fundamentos de la hermenéutica filosdfica

Métodos, estrategias y recursos educativos

Métodos:

Métodos expositivos que le permitiran al alumno aproximarse a las tematicas y
conceptos: exposicion del docente, conferencia, mesas redondas, foros.

Métodos interrogativos que le permitiran al alumno adquirir informacion de los temas:
investigacion personal y contacto con el objeto de estudio (conceptos).

Técnicas:

Explicacion oral, estudio directo, estudio de caso, debate dirigido.
Estratégias:

Estratégias de busqueda: busqueda de codificaciones y busqueda de indicios.
Estrategias generativas: Resumen, apuntes, recension, bitacora.

Estrategias de organizacion: mapas mentales y tablas.

Estrategias nemotécnicas: conceptos, imagenes y simbolos.

Recursos didacticos:

Recursos materiales y tecnoldgicos: computadora y cafion, pintarrén.

Recursos didacticos: materiales visuales (presentaciones e imagenes fisicas y digitales)
y audiovisuales (cortometrajes, peliculas y animaciones).

Dinamicas: trabajo individual, trabajo por equipos y trabajo grupal.

Actividades de ensefianza y de aprendizaje

Inicio Desarrollo Cierre
Presentacion de la unidad Induccion a la unidad uno. | Conclusiones generales de
dos. Estratégias de busqueda: | la unidad.
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Normatividad. busqueda de codificaciones | Enunciacién de la siguiente
Sistema de evaluacién para y bL'quueda de indiCiOS. Unidad.
la unidad dos. Estrategias generativas:

Resumen, apuntes,
recension, bitacora.
Estrategias de
organizacion: mapas
mentales y tablas.
Estrategias nemotécnicas:
conceptos, imagenes y
simbolos.

Conferencia, mesas
redondas, foros,
Investigacién personal y
contacto con el objeto de
estudio.

Bitacora para registro de
temas, sesiones y eventos.

Desarrollo de un ensayo.
Evaluacion:

Continua: Bitacora

Final: Ensayo.

(2 Hrs.) (18 Hrs.) (2 Hrs.)

Escenarios y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)

Escenarios Recursos
Aula, biblioteca, visita a espacios sociales: | Libros, manuales, guias, internet.
museos, auditorios, expos y ferias de | Computadora y cafdn. Presentaciones de
disefio. imagenes fisicas y digitales, cortometrajes,
peliculas y animaciones.

Unidad 3. Filosofia

Objetivo: Analizar y argumentar la razéon de ser de la filosofia en el disefio y la
comprension del disefio transdisciplinario.

Contenidos:
* El disefio como discurso: la retdrica, el referente, los objetos y los modelos
* El disefo transdisciplinario

Métodos, estrategias y recursos educativos

Métodos:

Métodos expositivos que le permitiran al alumno aproximarse a las tematicas y
conceptos: exposicion del docente, conferencia, mesas redondas, foros.

Método de construccion del aprendizaje le permitiran al alumno adquirir informacién de
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los temas: investigacién personal y contacto con el objeto de estudio (conceptos).
Técnicas:

Explicacion oral, estudio directo, estudio de caso, debate dirigido.

Estratégias:

Estratégias de busqueda: busqueda de -codificaciones y busqueda de indicios.
Entrevistas

Estrategias generativas: Resumen, apuntes, recension, bitacora.
Estrategias de organizacion: mapas mentales y tablas.

Estrategias nemotécnicas: conceptos, imagenes y simbolos.
Recursos didacticos:

Recursos materiales y tecnoldgicos: computadora y cafion, pintarrén.

Recursos didacticos: materiales visuales (presentaciones e imagenes fisicas y digitales)
y audiovisuales (cortometrajes, peliculas y animaciones).

Dinamicas: trabajo individual y trabajo por equipos.

Actividades de ensefianza y de aprendizaje

Inicio Desarrollo Cierre
Presentacion de la unidad Induccion a la unidad tres. | Conclusiones generales de
tres. Estratégias de busqueda: | la unidad.

Normatividad. busqueda de codificaciones | Conclusiones del curso.
Sistema de evaluacion para | Y PUsqueda de indicios.
la unidad tres. Estrategias generativas:

Resumen, apuntes,
recension, bitacora.
Estrategias de
organizacion: mapas
mentales y tablas.
Estrategias nemotécnicas:
conceptos, imagenes y
simbolos.

Conferencia, mesas
redondas, foros,
Investigacién personal y
contacto con el objeto de
estudio.

Entrevistas.

Bitacora para registro de
contenidos, eventos y
resumenes comentados.

Desarrollo de un ensayo.
Evaluacion:

Continua: Bitacora.
Final: Ensayo.
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(2 Hrs.) (12 Hrs.) (2 Hrs.)
Escenarios y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)
Escenarios Recursos
Aula, biblioteca, visita a espacios sociales: | Libros, manuales, guias, internet.
museos, auditorios, escuelas, visitas a Computadora y cafion. Dispositivos para
organizaciones varias. hacer grabaciones (smart phone, camara,

videocamara, tablet). Presentaciones de
entrevistas.
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