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Eixo Tematico: Aprendizagem em contextos digitais

Resumo: O cenario de mudangas na area das tecnologias avanga numa velocidade
acelerada, e a escola, uma institui¢do tradicional, ainda encontra resisténcia em
acompanhar a dindmica das reconfiguragdes que as tecnologias digitais de
informac¢do e comunicacdo (TDIC) causam nos ambitos sociais, econdmico,
politico e educacional. Assim, muda-se a forma de aprender e ensinar, modifica-
se o papel do professor e altera-se a finalidade da escola. Este artigo apresenta
reflexdes sobre as mudangas ocorridas na educagdo com a inser¢édo das tecnologias,
em contraponto com a resisténcia da escola em adaptar-se a estas mudangas, por
manterem o modelo pedagogico e de infraestrutura do século XIX. A primeira
secdo descreve este cenario antagonico de tecnologias subestimadas, enquanto a
concepgdo de pedagogia da transmissdo predomina no contexto escolar. A segunda
se¢do apresenta propostas inovadoras de integragdo das TDIC, no cenario em que
os tablets e smartphones sao 0 novo quadro-negro nas maos dos alunos.

Palavras-chave: Tecnologias Digitais de Informagdo ¢ Comunicagdo. Escola
Tradicional. Quadro-negro. Tabletes. Smartphones.
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1 INTRODUCAO

O quadro-negro e o giz foram, por muito tempo, a tecnologia mais usada pelo
professor, o entdo detentor de todo o conhecimento, para “transmitir” conteudos a
seus alunos. Com o avango das tecnologias digitais de comunicagdo e informagao, o
quadro-negro ainda resiste nas escolas, mas a posse do conhecimento ndo esta restrita
ao professor. Os dispositivos moveis (tablets e smartphones) sao o novo quadro-
negro nas maos dos alunos. A diferenga ¢ que este novo quadro-negro ¢ dindmico,

interativo e com informagdes infinitas que independem do professor para acessa-las.

Ressaltamos, porém, que nem todos os alunos possuem estes dispositivos moveis ou
tem acesso as tecnologias. Também, nem todos os estudantes sdo “nativos digitais”
ou com habilidades excepcionais para o uso das midias digitais. Concordamos que
existem barreiras e obstaculos que limitam o acesso eficaz as potencialidades que as

tecnologias proporcionam para a autonomia e cidadania dos sujeitos (ALVES, 2017).

No entanto, a pesquisa “TIC Domicilios”, realizada pelo Comité Gestor da Internet
no Brasil (2014) com o objetivo de medir o acesso e os usos da populagao brasileira
em relagdo as tecnologias de informagao e comunicagdo no periodo de outubro de
2014 a margo de 2015, constatou que, do universo de 148,2 milhdes de usudrios
de aparelhos celulares no Brasil, 81,5% acessaram a internet a partir dos seus
dispositivos moveis. Portanto, grande parte da populagdo em idade escolar tem
em maos o acesso a informagdes disponibilizadas na rede. Este cenario demanda
mudangas no papel da escola e no perfil do professor. A escola deixa de ser o inico
centro de referéncia para a aquisi¢ao do conhecimento e o professor ndo mais € o

unico detentor do saber.

Isso ndo significa que as escolas serdo fechadas e os professores deixarao de existir,
antes cabe, cada vez mais, as instituigdes de ensino participar das discussdes
e estudos que abordam esta temadtica, com o objetivo de buscar novas formas e
modelos educativos que contemplem a integragdo das tecnologias em prol da
geracdo do conhecimento. O professor, neste cendrio continua sendo um agente
da educagdo, porém se torna um orientador, colaborador, equalizador, explorador
critico de informagdes junto aos seus alunos (ALVES &SILVA, 2015).
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Antes da cultura digital, ao adentrar na sala de aula, o mestre de posse do seu
giz comegava a escrever no quadro-negro, e se aquele conteido ndo tivesse no
livro didatico, era importantissimo que o aluno escrevesse, porque sendo seria
prejudicado nos exames. Hoje, o professor continua a usar o pincel e o quadro, que
agora ¢ branco, mas cumpre o mesmo objetivo — transmitir contetidos. A diferenca
¢ que o aluno, nem copia mais, agora tira fotos, e entdo distribui aos colegas, até

mesmo aos ausentes, por meio de mensagens instantaneas.

Portanto, estamos diante de uma situagdo nunca antes vivida na histéria da
humanidade: as informagdes estdo disponiveis na rede de internet e a escola ndo
¢ mais o locus privilegiado do saber. As pessoas, inclusive as criangas e jovens,
tém em maos a fonte das informacgdes e podem além de acessa-las, editar, criar e
compartilhar os dados, produzindo conhecimento. Mas, podem também ser meros
reprodutores e compartilhadores de informacdes equivocadas, boatos e debates
funestos. A diferenga estd no que DiMaggio e Hargitai (2001) questionaram:
0 que as pessoas estdo fazendo e o que elas sdo capazes de fazer quando estdo
online? Levando ao campo educacional, o que o professor e os alunos podem fazer

aproveitando o potencial das tecnologias?

Este artigo tem como objetivo colocar em pauta o debate sobre o uso dos dispositivos
moéveis no contexto educativo. O texto parte das reflexdes do estudo investigativo
Formacgdo de professores, Literacia Digital e Inclusdo Sociodigital: Estudo de caso
em curso a distancia da Universidade Federal do Tocantins no ambito do programa
de doutoramento em Educacdo na Universidade do Minho, Braga, Portugal (ALVES,
2017). O estudo teve por objetivo analisar os possiveis impactos que uma formagao
online pode ter sobre seus usuarios no que diz respeito a seus niveis de literacia
digital'. O publico alvo sdo professores da rede publica de ensino, que enfrentam no
seu dia-dia nas escolas o desafio de lidar com jovens que portam seus dispositivos
portateis com acesso a internet. O estudo revelou que os professores carecem de
uma formagdo inicial e continuada focada na literacia digital, para que possam

lidar com os desafios impostos pela exacerbacdo de contetidos mididticos na era

1 Na Europa, usa-se o termo literacia digital ou mediatica para respeito a capacidade do
individuo de acessar, analisar, compreender e avaliar de modo critico as midias e ainda criar comu-
nicagdes em diferentes contextos (Lopes, 2013)
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digital. A discussdo teorica partiu do pressuposto de que o mundo conectado em
redes (CASTELLS, 1999) gera inclusdes, exclusdes e marginalidades em relagdo
ao usufruto do potencial das tecnologias na vida cotidiana, social e profissional. Os
resultados da investigacdo apontaram ainda que os professores continuam sendo
formados na mesma concepcao conteudista de 150 anos, quando as escolas foram
organizadas no formato que existem hoje. Ademais, percebe-se que os professores
reproduzem esta postura na sua didética e, em geral, subutilizam as tecnologias na

pratica pedagogica junto a seus alunos.

Assim, a partir das discussdes levantadas nesta pesquisa de doutoramento, a primeira
parte deste artigo descreve as mudangas ocorridas na escola com a introdugao dos
aparatos tecnoldgicos. Contudo, analisa que as concepgdes pedagogicas e o arranjo
estrutural das instalagdes fisicas e mobiliario permanecem no mesmo modelo do
século XIX. A segunda parte apresenta os esforcos de alguns pesquisadores no
tocante a quebrar o paradigma da pedagogia de transmissao de contetdos, tendo
em vista os novos cenarios mediados por Tecnologias Digitais de Informacao e
Comunicac¢ao (TDIC).

2 0 NOVO QUADRO-NEGRO DO SECULO XXI NA ESCOLA DO SE-
CULO XIX

No século XIX, com a invengdo da eletricidade, ja se pensava nos reflexos que
este avanco tecnolodgico traria ao contexto escolar. Uma gravura, datada de 1899,
apresenta um prototipo de sala de aula do futuro, nela os alunos sao ligados por
circuitos elétricos, enquanto o professor repassa o conhecimento automaticamente.
Pela imagem, o aparelho extrai as informagdes de livros e manuais e as transmite,

instantaneamente, pela rede elétrica.
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Figura 1: Escola do ano 2000. Fonte: http://static.publico.pt/files/revista2/2013- 09-01/
ensino/ensino_06.jpg

Interessante observar na gravura que, na perspectiva dos seus autores, muda-se a
forma de se transmitir o conhecimento. Antes oralmente ou no quadro-negro pelo
professor, para uma forma mais “avancada”, com uso da tecnologia. Contudo, a
pedagogia da transmissdo de contetdos prevalece na gravura. Outra percepgao
interessante da imagem ¢ a organizacao da sala de aula, os alunos iriam continuar
sentados em fileiras, os mobilidrios ndo mudariam na estrutura fisica da sala de
aula. O que esta gravura do século XIX tem em comum com a maior parte das salas

de aulas de nossos dias que possuem lousas digitais?
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Figura 2: Escola no ano 2015. Fonte http://gl.globo.com/sp/santos-regiao/noticia/2015/02/tablets-
notebooks-e-lousas-digitais-inovam-o-ensino-em-itanhaem-sp.html

Percebe-se nesta foto de uma sala de aula em 2015 que o professor usa uma lousa
digital para ministrar aula. No entanto, prevalecem o modelo de aula expositiva e os
alunos sentados em fileiras. Tal como a gravura de 1899, os alunos seguem passivos
a escutar a explicagdo do professor diante da lousa. Nesta perspectiva, Papert (1993)
critica o papel conservador da escola, em que os objetos do cenario sao mudados:
tira-se o quadro-negro e os trocam por lousas digitais, mas o professor continua
sendo o “transmissor” do conhecimento. Mas, o que fazer se agora os alunos tém

em maos suas proprias lousas em formato de tablets?

Assim, retornamos ao tempo em que os alunos tinham suas lousas. Segundo Barra
(2013), inicialmente, ndo s6 o professor tinha seu quadro, mas também os alunos
tinham um quadro de ardosia individual. Estas eram o instrumento que eles tinham
em maos para treinar a caligrafia, fazer rascunhos de calculos e outras atividades
de aprendizagem. Era um objeto estatico, fixado na mesa do aluno, sem nenhuma
informacao para além daquela que o aluno escrevesse, sob a orientagao do professor.
Hoje, os alunos tém em maos os tablets e smartphones, dispositivos moveis portateis

conectados a internet movel, com acesso a infinitas informagdes.
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Novoa (2014) e Silva (2014) usaram o quadro-negro como analogia antagonica ao
tablet, destacando que diferente do quadro, que € vazio e sem conteudo, o tablet ¢
cheio de informagdes e rotas para o conhecimento. A portabilidade do tablet nas
maos dos alunos e com o acesso a internet em qualquer lugar retira a centralidade
que o quadro-negro proporcionava ao professor e a escola como tnico lécus do
conhecimento. E a possibilidade de fazer trabalhos colaborativos e/ou pesquisas em
rede contribui para que o tablet promova uma forma de educacdo horizontal, em
pares, diferente do quadro-negro que verticalizava as relagdes na sala de aula ao
projetar o conhecimento pertencente ao professor aos alunos que, teoricamente, estao
em siléncio, sentados e consumindo o saber (SILVA, ALVES & PEREIRA, 2017).

Portanto, considerando as abissais diferencas existentes entre os dois dispositivos,
ndo faz sentido uséd-los com a mesma concep¢ao de transmissdo de contetidos. Uma
pessoa que usou a vida toda a méaquina de escrever para o trabalho, com a chegada
do computador com internet no escritorio, ndo iria usar este apenas para escrever
textos, como fazia com a maquina de datilografia. Com todas as potencialidades de
um computador conectado a internet, usa-lo apenas para redigir num editor de texto
seria, no minimo, tolice. Igualmente, ignorar as potencialidades que os dispotivos
moéveis nas maos dos alunos possuem, quando poderiam ser usados em atividades
dirigidas que envolvem desenvolvimento de projetos, experiéncias, pesquisas € outras

atividades pedagogicas, seria subestimar o potencial das TDIC e mesmo dos alunos.

3 QUEBRA DE PARADIGMAS NA EDUCACAO. SIM, E POSSIVEL

Para Silva (2014), estd em curso um avango voltado para a convergéncia e
conjugacdo de diferentes modalidades de educacdo presencial (p-learning) e
educacdo a distancia (e-learning), para a aprendizagem moével (m-learning). O autor
perspectiva uma evolucao ainda maior, que ¢ a aprendizagem ubiqua (u-learning),
que ja esta em curso ¢ ja reconfigura o cenario educativo emergente, ja presente em

algumas situagdes educativas.

A aprendizagem ubiqua, diferente do e-learning, ndo utiliza apenas materiais

didaticos interativos (mas estaticos), como CDs multimidia e videos explicativos.

278



V Seminario Web Curriculo

Educacao e Cultura Digital

16 a 18 de outubro de 2017, PUC-SP, Sdo Paulo,SP

Com o potencial interativo da web, a constru¢do do conhecimento colaborativo
¢ ampliada, e o ciberespago passa a constituir um lugar de publicagdo, partilha
e construcdo colaborativa do conhecimento. Pesquisadores como Siemens
(2004), Downes (2006) ¢ Anderson ¢ Dron (2011), abordam outras teorias como
o Conetivismo e a Teoria da Aprendizagem em Redes, com o objetivo de suprir
as supostas lacunas que as teorias construtivistas e behavioristas, concebidas num

contexto em que ndo havia tecnologias digitais, podem apresentar.

Neste contexto, sdo desenvolvidos ambientes virtuais de aprendizagem (AVA) na
web que oferecem as comunidades de aprendizagem, um conjunto de recursos para
compartilhamento de materiais de estudo, publicagdo de informes, coleta e revisao
de tarefas, avaliagdo on-line, registro de notas € comunicag¢do assincrona e sincrona
entre os participantes. Antes, estes ambientes eram desenvolvidos apenas para uso
nos computadores de mesa e notebooks. Hoje, com o avango da aprendizagem
movel e ubiqua, os AVA estio sendo adaptados para os dispositivos moveis. Projetos
como o Adapt-web (PERNAS et. al, 2013), M-AVA (BARTOHOLO, AMARAL
& CAGNIN, 2009) MLE-MOODLE (RIBEIRO & MEDINA, 2009) U-SEA
(PIOVESAN et.al.,2011), possibilitam uma customiza¢do dos AVA para serem
acessados dos dispositivos méveis, garantindo aos estudantes maior acessibilidade,

portabilidade e adaptacdo as suas necessidades de conexao.

Outros projetos inovadores tém sido implementados com o objetivo de aproveitar
as potencialidades dos dispositivos moveis. No relatorio NMC Horizon Report:
2015 Higher Education Edition, que aponta as tendéncias de curto prazo voltadas
para uso de dispositivos moveis no contexto educativo, destaca-se o Bring Your
Own Device (BYOD) - tradugdo: “traga seu proprio dispositivo” - como uma
proposta que permite, alunos e educadores, aproveitarem os recursos dos seus
proprios dispositivos para fins de aprendizagem. Com a prerrogativa de que o uso
de dispositivos, com os quais ja estdo acostumados, pode acelerar o aprendizado.
Ainda sdo raros os estudos sobre esta proposta. Mas, algumas pesquisas apontaram
que esta pode ser eficaz, se houver planejamento e administracdo especializada,
ambiente propicio e contexto socioecondmico adequado (VIEIRA & CONFORTO,
2015; FEITOR & SILVA, 2013).

279




280

V Seminario Web Curriculo

Educacao e Cultura Digital

16 a 18 de outubro de 2017, PUC-SP, Sdo Paulo,SP

A pesquisa de doutoramento do qual este artigo se reporta, apresentou uma proposta
de formagdo voltada para a literacia digital. A Formagao Integrada, Permanente e
Evolutiva para a Literacia Digital (FIPELD). Trata-se de uma proposta pratica que
pode ser aplicada individualmente ou por grupos de professores em uma escola.
Sem que, necessariamente, estes estejam ligados a um curso formal. A concepcao
da FIPELD parte do pressuposto de que o professor deve tomar partido das TDIC
para sua autoformac¢ao, mas com foco na aplicacio destas na sua pratica pedagogica
junto a seus alunos. Neste sentido, a FIPELD propde uma formacao integrada para
a literacia digital, a partir da escola em que o docente leciona. Numa concepgao
de envolvimento e comprometimento deste no processo formativo. A FIPELD
¢ um ciclo evolutivo composto de cinco estdgios que podem ser reiniciados
continuamente: (i) motivagao; (ii) preparacao; (iii) acdo; (iv) avaliacdo e (v) reacao
(SILVA, ALVES, 2017).

Assim, a FIPELD propde a jungdo da face motivacional, tecnologica e pedagdgica
do professor, num processo ciclico, continuo, permanente e gradual, considerando
a dindmica em que as tecnologias se vao reformulando e inovando. Durante o
ciclo da FIPELD, os professores adquirem novas competéncias e habilidades
com as tecnologias e, com o tempo de uso, vao se aperfeicoando. Por sua vez, a
experimentacdo pratica das TDIC junto aos alunos no ambiente escolar permitira,
a este professor em processo continuo de formagdo, refletir sobre sua pratica,
fazer ajustes adequados, evitar erros em outras experiéncias e se apropriar do que
foi positivo. Neste exercicio continuado e inacabado, apoiado por colegas mais
experientes e pela escola em que atua, o professor podera sentir-se seguro e confiante
para experimentar, inovar e tirar partido do potencial que as TDIC oferecem aos que

buscam o grau de exceléncia em literacia digital.

4 CONSIDERACOES FINAIS

A evolucdo da comunicacdo e das tecnologias continuard em escalas bem mais

rapidas do que as que ocorreram no passado e, afetardo ainda mais os processos
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educacionais. A aprendizagem ubiqua ndo substituird a educacdo formal, informal
e a ndo formal, assim como a internet ndo substituiu o livro impresso, mas elas se
completam e articulam, entre si, tendo em vista o novo perfil de leitores/usudrios.
Do quadro de ardosia/negro aos tablets/smartphones houve um expressivo avango
que ndo pode ser negado. A tendéncia, tal como ocorreu com as lousas de ardodsia,
¢ que o “novo quadro-negro”, nas maos dos alunos, fique ultrapassado e outras
formas avangadas de tecnologias venham superar as atuais.

Urge, portanto, que a escola, ainda arraigada nas concepgdes tradicionais de
educacdo, quebre paradigmas e avance para além das instalagdes de lousas digitais
ou distribui¢do de fablets. Reconhecendo que as novas teorias de aprendizagem
precisam ser articuladas com as tradicionais, com fins de atender o cendrio atual,
em que as tecnologias estdo nas maos dos estudantes. Portanto, ndo faz mais sentido
educar com as mesmas concepgdes do século XIX usando dispositivos do século
XXI. Hé que se repensar sobre o modelo de escola a ser construido neste cenario de
tecnologias e, também, na formagao dos professores aptos para lidar com a presenga

destas no cotidiano dos alunos.
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