862: TERCER CONGRESO INTERNACIONAL P ~OMIRION DE
- CIENTIFICO Y TECNOLOGICO =- SN

DE LA PROVINCIA DE BUENOS AIRES

Interaccion Humano Computadora
mediante Interfaces Hapticas en RV

Los dispositivos hapticos son aquellos que permiten
a un usuario tener una realimentacion de
informacion a través del tacto o de la aplicacion de
fuerzas sobre el cuerpo. La incorporacion de
dispositivos hapticos en RV puede permitir al
usuario una mayor inmersion en el mundo virtual.

| OBJETIVOS :

Disenar y desarrollar interfaces hapticas usables en
el contexto de RV. Obtener una tecnologia que
reduzca los costos involucrados, logrando una
mayor insercion de las interfaces hapticas. Crear
una solucién de alta usabilidad pero de bajo costo
para proveer realimentacion sensorial tactil en RV.

METODOLOGIA

Se ha investigado sobre |la forma en la que el ser
humano percibe su entorno a través del tacto. Se
esta relevando informacion sobre las distintas
interfaces tactiles, tangibles y hapticas en RV.
Ademas, se ha investigado sobre estrategias para
reducir costos.
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s RESULTADOS |

Se realizdé un amplio relevamiento sobre las
interfaces tangibles y hapticas aplicadas a RV. Por
otro lado, se han desarrollado algunos prototipos
cuya funcionalidad esta siendo evaluada. Uno de
ellos es la plataforma de la figura adjunta, donde el
usuario puede caminar en cualquier direccion
dentro de los ambientes virtuales.

 CONCLUSIONES

Hasta el momento se ha investigado sobre las
interfaces tangibles y hapticas y sus aplicaciones en
ambientes virtuales. El desarrollo de estas
interfaces ayudaria a generar mundos virtuales mas
inmersivos, mejorando asi los sistemas de RV
existentes en diversas areas, como la educacién o la
medicina.
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