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RESUMO

Propomos analisar as praticas emergentes
resultantes de inovagado pedagdgica, com
Recursos Educacionais Abertos (REA), nos
ciclos de design, implementagao e avaliagao
nas Unidades Curriculares (UC’s) dos
cursos online da Universidade Aberta
(UAD).
0s conceitos e principios da abertura
e flexibilidade, desenvolvidos pela
sequir,
destacamos etapas de planificacdo e
implementacao de recursos e atividades,
em duas UC’s do Mestrado em Pedagogia
do eLearning (MPel). Areflexdo conceitual
retrospetiva e prospetiva sobre as
possiveis/viaveis na Educacao Aberta, na
UADb, é baseada nas praticas desenvolvidas
na UC Psicologia da Comunicagéo Online
e na UC Materiais e Recursos para
eLearning. Metodologicamente baseamo-
nos no modelo da comunidade de
investigacao proposto por Terry Anderson
para compreender: a) os fundamentos dos
modelos e concegdes pedagdgicas; b) as
dimensbes curriculares vinculadas aos
conteudos e gestdao do tempo didatico;
c) os pilares da fluéncia tecnoldgica na
interacao online; d) os modos de produgao
colaborativos que sustentam as praticas
abertas. No campo dos cenarios de
inovacaoemeducacaoonline,osresultados
demonstram que a producao e publicacao
de conteudos digitais sob licengas abertas
e dominio publico, sao desafiadores e

Primeiramente sistematizamos

comunidade internacional. A

ABSTRACT

We propose to analyze emerging practices
of pedagogical with  Open
Educational Resources (OER) in design,
implementation and evaluation of online
in Universidade Aberta (UAD).
First we systematized the concepts and

innovation

courses

principles of openness and flexibility.
Below, we highlight steps of planning and
implementation resources and activities in
two of the Master in Pedagogia do eLearning
(MPEL). A retrospective and prospective
conceptual reflection on the possibilities
at the open education in UAb is based on
practices developed at subjects Psicologia
da Comunicacdo Online and Materiais e
Recursos para elLearning. Methodologically
we hold the model of the research community
proposed by Terry Anderson for understand:
a) the foundations of models and pedagogical
concepts; b) curriculum dimensions linked
to the content and management of teaching
time; c) the pillars of technological fluency in
online interaction; d) collaborative production
methods that support the open practices. In
the field of online education in innovation
scenarios, the results demonstrate that the
production and publication of digital content
under open licenses and public domain are
challenging and possible in higher education
at a distance. Co-authoring the review, reuse
and re-creation of resources produced by
peers implies strong presence of teachers
with the responsibility of organizing didactic
teaching within the university groups. Finally,
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possiveis no ensino superior a distancia.
A coautoria na revisao, reutilizagcdo e
recriacaoderecursos produzidos por pares,
implica forte presenca dos professores
diante da responsabilidade de organizar
didaticamente o ensino, no &mbito dos grupos
universitarios. Finalmente, problematizamos
as condicbes de inovacao dos materiais
de ensino, aprendizagem e investigagao,
disponiveis em suportes digitais para que
possam ser divulgados sob licenga aberta
que permita acesso, utilizagdo, adaptacao
e redistribuigdo, sem nenhuma ou pequena
restricao.

Palavras-chave: educacao aberta, praticas
educacionais abertas, recursos educacionais
abertos, tecnologias educacionais.

we question the innovation conditions of
teaching materials, learning and research
available in digital media so they can be
released under open license that allows
access, use, adaptation and redistribution
without any restrictions or few restrictions.

open open
practices, open educational

Keywords: education,
educational

resources, educational technologies.
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1] INTRODUGCAO

A comunicacao online contemporanea € marcada pela interacdo em torno de
um movimento intenso de upload e download de multimidias marcados pela
possibilidade de produzir e compartilhar a realidade autobiografica por meio de
imagens, videos e relatos de experiéncias. As plataformas para composigcao
de redes sociais, estdo servindo para a disseminacdo de informacdo e
manifestacdo de intelectuais, jornalistas, artistas, politicos, professores,
juristas. Foram originalmente criadas para esses fins? Que tipo de conteudo
€ produzido, compartilhado e tornado viral nas redes? Quem produz os
conteudos e para quem sdo destinados? Sdo exemplos de questdes para
as quais muitos pesquisadores tém multiplas respostas. Trata-se do antigo
debate sobre a diferenca entre classes, de uma questado de escolaridade, de
status profissional ou exercicio da cidadania? Ha quem defenda e argumente
a favor ou contra todas essas vertentes. Ha quem afirme que, somente os
intelectuais deveriam ter espacgo para publicar na midia impressa e digital.
A bem da verdade, os fenOmenos sociais da atualidade carecem de mais
interpretacdes tedrico-criticas. Precisa ser fomentado o debate lucido sobre
o poder que emana da construcdo do conhecimento, sobre as implicactes
do livre acesso e cultura participativa (Jenkins, 2009), na sua elaboracgao.
Isso, certamente inclui entendimento sobre os conceitos, condicionantes,
implicacdes e caracteristicas da comunicacao online.

Nesse contexto, a nossa tematica € direcionada aos conteudos educacionais
de livre acesso licenciados para utilizacdo, modificacdo e adaptacdo para
necessidades pessoais e profissionais. Costumamos utilizar videos, audios,
imagens e textos, publicados na internet, para resolver os desafios e construir
nossos modelos educativos de comunicagdo online, sem mesmo questionar

se ha licencas de utilizagao para essas praticas quotidianas.
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O desafio é refletir sobre as Praticas Educacionais Abertas (PEA), na
educacao online, especialmente sobre o processo de integragao de Recursos
Educacionais Abertos (REA), nas ag¢des de ensino e aprendizagem, dos
conteudos curriculares, sistematizados. Para tanto, torna-se necessario
inicialmente, abordar alguns principios que sustentam a abertura e flexibilidade
do movimento internacional em torno dos REA. Num segundo momento,
trataremosdasevidénciasempiricasdotrabalhodocente e discente, noprocesso
de elaboracdo e partilha online dos REA. Conclusivamente, analisamos a
coautoria na revisao, reutilizagcao e recriacao de recursos produzidos por
pares, implica forte presenca dos professores, diante da responsabilidade de

organizar didaticamente o ensino no ambito dos grupos universitarios.
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2 | PRATICAS EDUCACIONAIS ABERTAS (PEA)
MEDIADAS POR RECURSOS EDUCACIONAIS
ABERTAS (REA)

PEA implicam participacao ativa nas interagdes colaborativas em virtude das
nuances psicologicas e sociologicas, das implicacbes econdmicas e culturais,
da mediagao tecnoldgica, em redes livres e abertas no ambito da pedagogia
flexivel e aberta. No contexto da educacéao online, as PEA mediadas por REA,
sdo apostas contemporaneas no sentido de potencializar a inovacgao, no design
pedagdgico no ensino superior.
REA séo artefactos, digitais ou ndo, com licenga que preserva e indica os
direitos de autor. Podem ser reutilizados, atualizados, e redistribuidos, em
situacdes de ensino-aprendizagem e/ou pesquisa. Deimann e Friesen (2013,
p. 112) ressalvam o potencial inovador das tecnologias em rede e dos REA,
quando dizem:
Embora grande parte da disposi¢ao atual no ensino superior ainda
seja baseada no tipo de modelo institucional descrito por Wedemeyer,
tecnologias de informagdo e comunicagdo fornecem ferramentas
poderosas para facilitar uma ampla gama de experiéncias de
aprendizagem flexiveis em muitos tipos diferentes de contextos e
configuragbes. No entanto, como programas e iniciativas de REA
estdo ganhando impulso, um debate sobre a questdo central das
potencialidades e affordances educacionais que estes possibilitam,
esta apenas no comeco (tradugao livre).
No panorama académico atual, a pesquisa e publicacdo sobre o papel da
producdo e operacionalizagcdo dos recursos didaticos, esta no inicio, conforme
expressam os autores. Podemos dizer que se acentuou a partir da proposta

do conceito: objetos de aprendizagem. A estrutura singular de organizagao,
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adequacao e elaboragao de estratégias de ensino-aprendizagem, em torno de
conteudos educacionais, impulsionou, desde a década de 1990, a discussao
em torno do que se tem chamado recursos educacionais conhecidos
internacionalmente como: Learning Objects (LO).

Os LO ganharam visibilidade internacional a partir das publicagcées de Wiley
(2000), quando os define como “elementos de um novo tipo de instrugéo
baseada em computador” e “qualquer recurso digital que pode ser reutilizado
para apoiar a aprendizagem” (traducao livre, p.1). Essa concepg¢éo surgiu no
campo da programacéo orientada a objetos e a “ideia fundamental por tras
dos objetos da aprendizagem é que, os designers podem construir pequenos
(em relacédo ao tamanho de um curso inteiro) componentes de instrugdo, que
podem ser reutilizados varias vezes, em diferentes contextos de aprendizagem”
(traducéo livre, p.1). Embora o termo esteja centrado apenas na componente
“aprendizagem”, as declaragdes dos pesquisadores que criaram o conceito e 0s
gue nele se apoiam, para problematizar as evidéncias e impactos da educacao
online, remetem ao trabalho de professores, designers e programadores na
sua confeccdo e disponibilizac&o. Inclusivé, com esse conceito, alinha-se um
movimento internacional que rearticula as funcdes atribuidas aos professores
em sistemas educacionais mais flexiveis, ou seja, ndo mais limitados aos
modelos lineares de transmissao-recepgao.

E a partir do entendimento divulgado por Wiley (2000) que os LO, como um tipo
de recursos educacionais, geralmente sdo definidos como conteudos digitais,
disponibilizados na internet. Isso os diferencia de outras midias educacionais,
devido a possibilidade da simultaneidade de (re)utilizacdo por muitas de
pessoas, em diferentes contextos. Essa variante dos recursos educacionais,

surgiu com a valorizagado da formatagao de conteudos para web, reconfigurada
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pelos estudos em torno do design de documentos digitais, especialmente no
eLearning.

No cenario atual, a terminologia € bastante dispersa, com destaque para o
papel das tecnologias digitais na evolugao dos recursos tecnicamente mais
fechados, para opcdes de acesso livre. Além disso, o desenvolvimento de
plataformas que abarcam publicagcdes, em formatos de sites e blogs, para
além dos artigos em perioddicos e capitulos de livros, pode ser considerado
um ponto de inversdo no perfil dos autores que partilham a sua producao
de conteudos. Além disso, a producdo conceptual que se iniciou com os LO,
impulsionou a criacéo de repositorios digitais, embora os impactos efetivos da
sua aplicagao pratica, nem sempre sejam muito evidentes.

O entendimento sobre os principios de acesso, reutilizagdo, atualizacido e
partilha, é o resultado de uma historia educacional caracterizada pela natureza
tedrico-pratica dos recursos disponiveis. A sua consolidacdo, implica analise
efetiva sobre o potencial e o papel que os materiais didaticos, tiveram ao
longo da histéria da humanidade, tanto como registo e memoaria, quanto como
roteiros desenhados para preservacao da cultura. Ao que parece, o panorama
atual sobre os recursos educacionais, questiona a sua natureza unica na
transmissdo de conteudos entre as geragdes. Ou seja, sendo 0Os recursos
educacionais bens culturais, limitam-se a fonte de registo dos conhecimentos
cientifico-tecnologicos e artisticos? Ou, em fungao da intervengado democratica
de todos os discentes, sao programas que questionam a nossa humanidade
na relagao entre o mundo que criamos e a natureza que habitamos?

REA comportam o propésito de desenvolver conhecimento tedrico-pratico
para analise, avaliacao e reformulacdo de materiais e documentos produzidos

e disponibilizados em formato aberto. A avaliagado entre pares € uma dinamica
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fundamental para estabelecer interagdo, colaboracdo, autoria e coautoria,
mediadas pelas tecnologias digitais, tanto em ambientes formais quanto
informais (Mallmann e Jacques, 2013).

A Unesco foi pioneira na criagdo de estratégias de acesso aberto. A 36°
Conferéncia Geral, realizada em novembro de 2011, culminou com o resultado
da elaboracao de planos de acéo para o periodo 2012-2019, visando metas
como: (i) provisdo de assessoria politica em altas esferas e a construgao de
parcerias; (ii) fortalecimento das capacidades de adoc&o do acesso aberto;
(iif) servir como um centro de intercambio, e informar sobre o debate global
do acesso aberto. Segundo Packer e outros (2014, p. 13) “o acesso aberto
tem sido reconhecido como uma agenda implicita para tratar do desafio do
conhecimento no futuro”.

Do ponto de vista do pensamento aberto, os REA representam a chave para o
processo de democratizagao da inovagao (Von Hippel, 2005). Inovar no campo
da educacgao online atual, implica modos de producdo partilhaveis, antes
sequer de imaginados para que o livre acesso gere um contexto cultural repleto
de condigdes criativas. Para Deimann (2013), essas praticas estdo alinhadas
com principios humanistas pois, “com os recursos educativos digitais abertos &
estabelecida uma nova situacao social que pode ser entendida como uma nova
area educacional e cultural e que tem uma afinidade significativa com ideais
humanistas” (p. 49, traducéo livre). Ou seja, ao considerarmos o movimento
internacional, que sustenta as PEA e os REA, é preciso criar condi¢cdes, tanto
para aprofundar a compreensao de seus fundamentos ideoldgicos e politicos,
quanto para os operacionalizar empiricamente. Somente assim, os argumentos

nao se tornarao rapidamente obsoletos em funcido das “modas”.
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Entender os REA sob os principios basilares das teorias humanistas, significa
alinhar-se conceitualmente com os pilares da cultura participativa nos processos
de inovacdo e democratizagdo do conhecimento. Para tanto, € necessario
sustentar praticas de producdo, em coautoria, de modo que o conteudo
disponivel possa sofrer adaptacdes, reformulacdes, complementacdes e
melhorias por outros autores, que se articulam e referenciam em rede (Amiel,
2012; Berrocoso, 2013). Isso s se torna possivel quando a producédo é
partilhada e aberta no codigo da fonte. Materiais e documentos produzidos e
divulgados em arquivos no formato fechado (especialmente os produzidos em
softwares registados), dificultam adaptacdes e reformulagbes contextuais e
curriculares.

Segundo Cardoso (2014, s.p), o conceito “aberto” abrange multiplas dimensdes.
Isso é exatamente o que diz Weller (2012) ao estabelecer as sete dimensdes:
open source (em particular, ao software livre, cujo movimento teve por base a
educacao superior); Open Educational Resources (aplicagdo dos principios de
open source a distribuicdo de conteudos educacionais); open courses (cursos
oferecidos online, com varios modelos de pagamento ou gratuitos); open
research (varias abordagens a investigacao, entre as quais crowdsourcing e
conferéncias online abertas e gratuitas); open data (ndo so6 a partilha livre de
dados, mas também o desenvolvimento de padrdes para interligar as vastas
quantidades de dados disponiveis); open Application Programme Interfaces
(que permitem aos criadores de software construir ferramentas e codigos que
podem ser utilizados com os dados de uma determinada aplicagao ja existente,
como é o caso do Facebook e Twitter) e Open Access Publishing (a publicagao
online, de forma rapida e econdmica, disponibilizada de forma gratuita e com

modelos abertos de revisao por pares).
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Butcher, Kanwar e Uvalic’-Trumbic” (2011) explicam que REA s&o materiais
em qualquer suporte ou midia e que estdo sob dominio publico ou estao
licenciados de maneira aberta, para que possam ser utilizados e/ou adaptados.
Portanto, um principio essencial para dinamizar a inovacdo nas PEA nas
universidades €, disponibilizar e partilhar as producgdes, que tanto podem ser
individuais, como coletivas. Num mesmo documento, varias unidades podem
ser atualizadas, traduzidas e adaptadas para diversas finalidades, dentre elas
as educacionais.

Starobinas (2012, p. 124) ressalva que “o suporte digital facilita o trabalho de
adaptacédo dos conteudos. Na cultura digital, essa operacao leva o nome de
remix” que torna possivel a pratica da educagéao aberta. Okada (2014) enfatiza
que o movimento de abertura da educacéao visa “ampliar a aprendizagem em
larga escala através da eliminagdo das barreiras para formagao superior com
maximizacgao da disponibilizacdo de materiais educacionais livres, pesquisas
cientificas publicas, tecnologias e cursos gratuitos” (p. 13). Um dos potenciais
dos REA reside na sua agregacéao aos principios e condi¢cdes operacionais da
hipermidia, preconizados pelos movimentos contemporaneos da renovacgao
metodoldgica e inovagao inspirada em recursos e ferramentas de informacéo e
comunicacgao eletronica. Nessaperspectiva, Okada e outros (2014) representam

o processo de co-criagdo de REA num fluxo em espiral (Figura 1).
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Figura 1 — Fluxo em espiral de REA.
Fonte: Okada e outros (2014).

Nessa representacdo (imagem livre) sobre o fluxo criativo de REA, séo
enfatizadas etapas como planeamento, busca, gravagao, ordenamento, criagao,
execucao e partilha. Para os autores, o fluxo de criacdo de REA, entendido
na perspetiva espiralada, mobiliza a colaboragao e a co aprendizagem porque
envolve estratégias quetornama producgao e adaptagao mais explicita paratodos
os participantes envolvidos. “Quanto mais autores usarem e compartilharem
os REA, mais co autores podem contribuir para o fluxo dos REA através de
um movimento em espiral que aumenta a reutilizagao, bem como co autoria e
co aprendizagem. Este trabalho também analisa os desafios que educadores
e educandos podem enfrentar ao produzir REA em colaboracédo, através de

midias sociais” (Okada e outros, 2014; s.p.).
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Com base no fluxo proposto na Figura 1, ainovagdo em PEA no ensino superior
mediado por REA, consiste na mobilizacdo tedrico-pratica de curriculos,
tecnologias, metodologias, politicas e conceg¢des educacionais no ensino,
especialmente, por promoverem e incentivarem transparéncia e acesso ao
conhecimento para um numero cada vez maior de pessoas (UNESCO, 2011;
Amiel, 2012; Deimann, 2013; Deimann e Farrow, 2013; Deimann e Friesen,
2013). Os PEA requerem praticas colaborativas, plataformas e ambientes
educacionais flexiveis (Rossini e Gonzalez, 2012).

Para que seja possivel desenvolver a participagao e interacdo em rede, torna-
se necessario construir e aprimorar a competéncia tecnoldgico-pedagdgica
(Mallmann e outros, 2012), para explorar os recursos disponiveis e realizar as
atividades propostas. Conforme Kafai et al (1999), a partir das capacidades /
habilidades contemporaneas, conceitos fundamentais sobre o funcionamento
da tecnologias e do desenvolvimento da capacidade intelectual como modo
de producéao colaborativo e de partilha, cada pessoa constréi ativamente as
oportunidades para se fortalecer tecnologicamente e interpretar criticamente
novas informagdes, conhecimentos e tecnologias. Portanto, competéncia
tecnoldgico-pedagogica requer desde habilidades basicas até agbes mais
complexas como a compreensao de conceitos fundamentais e as capacidades
intelectuais para colaborar na producao de conhecimentos. Assim, destacamos
a seguir, de que modo melhoramos a competéncia tecnoldgico-pedagdgica
no contexto de PEA, relacionadas com as atividades curriculares dos cursos
online da UAD.
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3| DESIGN PEDAGOGICO DE PRATICAS
EDUCACIONAIS ABERTAS

Baseamo-nos no modelo dacomunidade de investigacao proposto porAnderson
(2004) para compreender: a) os fundamentos dos modelos e concecgdes
pedagdgicas; b) as dimensdes curriculares vinculadas aos conteudos e gestao
do tempo didatico; c) os pilares da competéncia tecnoldgica na interagao online;
d) os modos de producdo colaborativos que sustentam as praticas abertas.
Como estrutura metodolégica adotamos os principios da pesquisa-agao
exploratdria. A performance docente e discente em investigagao, tem gerado
interpretacgao critica sobre as potencialidades e implicacbes das PEA mediadas
por REA, para a inovagao no ensino-aprendizagem, através das redes.

A producgao de sentidos foi construida a partir dos estudos e analise discursiva
na literatura contemporanea e docéncia em cursos online. “A educagao online
€ o conjunto de agdes de ensino-aprendizagem, ou atos de curriculo mediados
por interfaces digitais que potencializam praticas comunicacionais interativas,
hipertextuais e em mobilidade” (Santos, 2014, p. 63). Nessa perspectiva
conceitual, a producgéo e partilha de conteudos sob licenciamento aberto na
rede pode ser considerada uma pratica cultural contemporanea, fundamental
no contexto educacional online.

A reflexdo conceitual retrospetiva e prospetiva sobre as possiveis-viaveis da
Educacdo Aberta na UAb é baseada nas praticas desenvolvidas na UC de
Psicologia da Comunicagdo Online e na UC de Materiais e Recursos para
eLearning. Essa analise interpretativo-critica é sustentada pelos desafios e
avancos da pratica pedagogica concreta, com integracdo de REA, como pratica
cultural contemporanea. Baseia-se no argumento de Deimann (2013, p. 49)
quando o autor afirma que é necessario construir mais evidéncias empiricas

sobre os impactos dos REA no processo ensino-aprendizagem.
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Objetivamente, o saldo cai para cerca de uma década de ambivaléncia:

enquanto cada vez mais prestigiadas universidades (ex. Open

University-UK) se juntam ao movimento dos REA e assim a gama

de materiais disponiveis gratuitamente cresce (por exemplo, em

iTunes U ou YouTube), ainda ha falta de evidéncia empirica sobre

os proclamados efeitos dos REA no ensino e aprendizagem e para

a fundamentacao tedrica de alguns projetos com orientacdo mais

pratica (tradugéo livre).
Partimos do pressuposto que “é preciso investir em desenhos didaticos
interativos, uma vez que compreendemos que, para produzirmos dados,
precisaremos acionar dispositivos disparadores de narrativas, imagens,
e com estas dialogar” (Santos, 2014, p. 111). A presenca de professores
e estudantes da UAb no contexto das praticas educacionais abertas, é
uma agao que se deseja estimular pelo enriquecimento que o cruzamento
dessa experiéncia traz, quer para as atividades de investigacao, quer para
a valorizagao da pedagogia do eLearning.
Face a evolucédo das estratégias de aprendizagem online, esse trabalho de
design pedagogico, inovador, mediado por REA, que temos desenvolvido,
pode contribuir para alargar o campo da aprendizagem e das produgdes
colaborativas, porque manuais fechados com direitos de autor, podem tornar-
se rapidamente obsoletos no ensino superior, pelas tecnologias em rede.
Ao mesmo tempo, por ser cada vez maior a quantidade de recursos existentes,
especialmente os digitais, com os estudos e trabalhos que temos criado no
ambito das UC’s dos cursos de Mestrado em Pedagogia do eLearning (MPel),
e do Doutoramento em Educagao (ambos vinculados ao Departamento de

Educacéao e Ensino a Distancia (DEED)), estamos ampliando o leque de opgdes
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pedagdgicas e tecnologicas abertas. Nossas acdes de pesquisa e docéncia,
requerem envolvimento concreto nas etapas de planeamento, implementacgao
das situacdes sincronas e assincronas e de avaliacdo nas UC’s. Além disso, a
publicagcbes e o dialogo com os pares, sobre os resultados encontrados, tem
gerado publicagdes (artigos e capitulos em ebooks) em co autoria, com 0s
professores da instituicdo. Por isso mesmo, estdo plenamente suportadas nos
enunciados do Modelo Pedagdgico Virtual (MPV) que indica:

neste contexto, advoga-se a producdo de obras de referéncia,

editadas em lingua portuguesa, que possam servir de recurso quer

a estudantes da Universidade Aberta, quer a estudantes de outras

universidades, quer, ainda, a outros publicos, ultrapassando, a tradicao

dos manuais. Essas obras poderao ser totalmente originais ou, se

necessario, adaptadas e traduzidas de edi¢des de referéncia, escritas

noutras linguas. Também o recurso a materiais disponiveis livremente

na Web ou sob as “Creative Commons Licences” deve ser adotado,

de modo a diversificar os recursos disponibilizados aos estudantes (p.

27).
Consideramos que a formalizacdo e regulamentacdo de iniciativas como
as desenvolvidas nas duas UC’s, serve como incentivo aos programas de
investigacao e ao proprio movimento democratico dos ciclos de implementacéo,
avaliacao e reformulacdo do MPV na UAb. Sdo um passo importante para
consolidar atividades e projetos ja em desenvolvimento, bem como para
estimular novas parcerias e atividades tanto profissionais como institucionais.
Nesse sentido, o desenvolvimento de atividades de estudo colaborativas, face
aos desafios internacionais das PEA numa instituicdo, com quase 30 anos

de histéria em educacdo a distancia, no contexto da comunidade europeia,
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fortalece aprendizagens tanto de ordem conceitual quanto pedagdgico-
tecnoldgica. Embora nas UC analisadas, em muitas tarefas realizadas pelos
estudantes ainda tenha prevalecido o carater individual, compreendemos
que o espirito da colaboragédo e co autoria, pode contagiar as atividades de
ensino-aprendizagem e pesquisa na instituicao. Desse modo, podera avancgar
cada vez mais com o desenvolvimento de projetos, com o foco de estudos,
orientado pela integragcao de REA no design pedagaogico de disciplinas virtuais
dos cursos.

Nesse alinhamento, o estudo da documentacao referente ao MPV da UADb,
€ sempre uma estratégia politica importante, inclusive como referéncia de
conteudos para programas de competéncias de docéncia, interna. O referido
documento é entendido “como um quadro geral de referéncia das atividades
educativas e, simultaneamente, como um instrumento organizador das praticas
de ensino e de aprendizagem na Universidade Aberta” (MPV, p. 08).

As variantes didacticas preconizadas pelo MPV, impulsionam propostas
pedagogicas inovadoras na instituicao, de tal modo que os estudantes
possam desenvolver competéncias metacognitivas e participar ativamente no
trabalho articulado em colaboracao. Nesse sentido, o estudante passa a ter
um papel ativo na gestao do tempo, dentro de verdadeiras comunidades de
aprendizagem. As propostas didacticas em torno da producgao, e a partilha
de conteudos abertos, nas duas UC'’s, privilegiam as componentes da cultura

participativa (Jenkins, 2009) e da produgao colaborativa.
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4| DO GRUPO A REDE: EXEMPLOS DE PRATICAS
PEDAGOGICAS IMPLEMENTADAS NO ENSINO
SUPERIOR A DISTANCIA

As atividades mediadas por wikis visando a producao de artefactos abertos, no
sistema Creative Commons, tem privilegiado a atuac¢ao tanto dos professores
quanto dos estudantes em grupos de trabalho orientados pelo espirito da
pesquisa. Ou seja, temos produzido tanto em autoria propria (elaboragao de
modulos didaticos para a UC no Moodle da UAb) quanto em co autoria e co
orientacgao.

Na UC Psicologia da Comunicacédo Online, durante o semestre 2014-2015,
os REA e PEA foram especialmente tematizados num médulo de duas
semanas (Figura 2). Foi criado um recurso didatico na ferramenta Livro do
Moodle também publicado em wiki online e sob licenciamento aberto (http://
tecnologiaseducacionaisemrede.pbworks.com). Além disso foram incluidas
duas atividades de estudo na ferramenta Forum além de um Questionario

Inicial e um Questionario Final.

= Questionario Inicial
I Praticas Educacionais Abertas

Praticas Educacionais
Abertas: caracteristicas e
contextos

; Como transformar nosso trabalho
num REA?

Figura 2 — Mddulo Praticas Educacionais Abertas com licenca aberta na UC Psicologia
da Comunicacao Online — 2014-2015.
Fonte: Portal Campus Virtual — http://elearning.uab.pt

ApoOs duas semanas de trabalho tedrico no modulo Praticas Educacionais

Abertas, os estudantes da UC Psicologia da Comunicacdo Online, foram
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desafiados a envolverem-se concretamente na iniciativa de producéo e partilha
de REA sob licenciamento aberto. Segundo Holmberg e outros (2011), as PEA
assentes na criagao e partilha de REA, como projeto de inovacao e melhoria
da qualidade educacional implicam tornar os estudantes co produtores da
aprendizagem ao longo da vida.

Nesse sentido, o ponto de partida foram os conteudos elaborados na mesma
UC em anos anteriores por outros estudantes (2013-2014), os quais foram
adaptados, visando a sua melhoria até a elaboracgao final de conteudos abertos,
devidamente licenciados. Portanto, o Roteiro de Atividades foi devidamente
explicado no Contrato de Aprendizagem da UC e nos Féruns de Orientacbes
com “postagens” periddicas contendo diretrizes para o trabalho conforme o
cronograma. Também, esse era o0 espacgo para esclarecimento de Duvidas. No
final do trabalho realizado (em fevereiro de 2015) obtivemos um resultado tal
como é possivel ver na Figura (3) no comparativo dos titulos entre os produtos
oriundos de Wikis 2013-14 que foram adaptados e licenciados abertamente
como REA em Wikis 2014-15.
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WIKIS 2013-14

Wiki do Grupo 1: Infoatengao e
"Multitasking”

Wiki do Grupo 2: A Pesquisa da
Informacao

Wiki do Grupo 3 - Cultura Participatoria
Wiki do grupo 4: A Inteligéncia Colectiva

Wiki de Grupo 5: Redes Socials e Capital
Social

WIKIS 2014-15

Grupo 1 - Tema A - A Atengao. O Fluxo
da Consciéncia, a Leitura e a Navegacao
Online.

Grupo 2 - A Pesquisa e a Avaliagao da
Informagéo na Rede.

Grupo 3 - Participacdo na Rede e
Cultura Participatoria

Grupo 4 - A Inteligéncia Colectiva

Grupo 5 - O Individuo Conectado. Redes
Sociais e Capital Social.

Figura 3 — Comparativo entre listagens de wikis 2013-14 e wikis com REA em 2014-15
Fonte: Portal Campus Virtual — http://elearning.uab.pt

Desse modo, a UC Psicologia da Comunicacdo Online do MPEL no semestre
2014-2015 situou-se, tedrica e metodologicamente dentro da constelagao
de iniciativas que tém pontuado os desenvolvimentos mais recentes do
movimento da Educacgao Aberta. A Educagao Aberta, apesar de ter raizes ja
longinquas no campo da EaD, ganhou novos impulsos a partir do movimento

do “open source”, no dominio do software livre, que por sua vez influenciou

definitivamente o movimento dos REA.

Os REA e PEA apelam n&o so para producao de conteudos e disponibilizagao

publica, mas também, para reutilizacdo dentro de contextos dindmicos (e nao
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apenas estaticos como s&o, por exemplo, os repositorios). O ponto de partida
foram os conteudos elaborados em anos anteriores por outros estudantes os
quais foram adaptados no sentido da sua melhoria até a elaboracéo final de
conteudos abertos devidamente licenciados.

Como a inclusdo de REA no design pedagdgico de unidades curriculares
virtuais revela inovagao, também na UC Materiais e Recursos para eLearning
do MPEL, os REA sdo o conteudo central, sendo desenvolvidos em 3 tematicas
(Quadro 1):

Quadro 1 — Tematicas da UC Materiais e Recursos para eLearning do MPEL

Tematica |. Recursos Educacionais Abertos

Tematica Il. Selecéo e Utilizagao de Recursos Educacionais Abertos

Tematica Ill. Produgéo de Recursos Educacionais Abertos

Nesta UC, como os estudantes tem acesso a diversos materiais e realizam
atividades, no ano letivo 2013-2014, o processo de autoria e co autoria foi
planeado a fim de personalizar recursos e atividades em ferramentas wiki

online (Quadro 2).
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Quadro 2 — Exemplos de REA produzidos na UC Materiais € Recursos
para eLearning do MPEL

1° EXEMPLO http://mpel7mreunidade2.wikispaces.com/

Objetivo: recriar o contetdo e contribuir para adicionar interpretacao prépria, novas producgdes.
Resultado: recursos com potencial interativo.

A MPEL7MREUnidade2 > Home Search g Join | Help | Signin

Wiki criado para a elaboragédo colaborativa do ~ All Pages

Plano de Desenho Didatico do "Grupo Madre Deus".

home
1. Introdug do

1. Introdugéo 2. Titulo da Aula

2. Titulo da Aula

3. Objetivos da Aprendizagem da Aula 3. Objetives da

4. Introducéo da Aula Aprendizagem da Aula
5. Conteiidos da Aula Tela a Tela

6. Sintese da Aula

8. Enunciados para Situagées de Aprendizagem nas Interfaces do Ambiente Virtual

4. Intredug 3o da Aula

5. Contelidos da Aula Tela a
Tela

6. Sintese da Aula
8. Enunciados para
Situagdes de Aprendizagem

nas Interfaces do Ambiente
Wirtual
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2° EXEMPLO http://grupomarisa.wikispaces.com/Inicio

Objetivo: adaptar parte do contetdo.
Resultado: autoria e coautoria acentuadas pelas intera¢des e trabalhos em grupos.

Grupo Marisa [MRE]

Inicio SEN | Wm0 @22

Planificagcdo de uma aula sobre Cyberbuliing

utilizando REAs previamente selecionados

- Wiki criada como espage académice para testes e aprendizagem fomativa -

UC 12019 | 1° semestre

Materiais e Recursos para eLearning
Docentes: Lina Mergado, Ana Nobre, Edméa Santes

Tematica Il

Repositorios e outras fontes Online de REAs
Unidade |1
Construgio de uma situagio de utilizagio de REAs numa aprendizagem online

MPEL'T
Mestrado em Pedagogia do Elearning 2013-2015
Universidade Aberta

273



3° EXEMPLO https://lwww.youtube.com/watch?v= bPPflbU0O

Objetivo: adotar o mesmo conteudo (parte, total ou combinagao).
Resultado: materiais produzidos de carater pedagdégico e tecnoldgico aberto com permissao para
reutilizacado, revisao, remixagem, redistribui¢ao.

Video: Reconhecendo o Cyberbulling

REA disponivel em http://youtu be/ QgbPPfibUD#
Licenga: Creative Commeons Attribution Nen Commercial Share-Alike 3.0 Unported £

Recognising Cyberbullying

HOT o NOT Rate

M‘Ilzanlorlou_lquo-‘l-

Conteddo do REA:

Este recurso comeca por distinguir os conceitos de bulling e cyberbuling, remetende de sequida para exemplos de situacBes onde este tipo de atagues se podera
revelar. Trata-se de alguns exemplos muite comuns de cyberbullying que muitas vezes s3o entendidos come inofensivos.

experienciam.

O cyberbullying € exemplo de um atague psicolégico sobre outra pessoa, que acontece através dos recursos disponibilizados pela web, como € o case os e-mails
¥ ¥
ou dos chats.

Este & um recurso com conteddo relevante para apoiar no reconhecimento de situages tipicas de cyberbulling, o que influencia positivamente a sua prevenc3o.

Mo sentide de potenciar este REA e de assegurar que o contelide que este apresenta € compreendido por todos os alunes, ao video € agregade um decumento com
a sua tradug 3o integral.

Em resultado disso, sdo diversos os REA que projetam a UAb como
uma instituicdo pioneira e inovadora, ao lado de outras iniciativas ja em
desenvolvimento como os MOOC no ambito do projeto Ecolearning.

Num movimento continuo na UC Materiais e Recursos para eLearning do MPeL,
foram construidos REA pelos estudantes e delineados por PEA afim de termos

professores e estudantes ativos e corresponsaveis pelo fortalecimento das
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aprendizagens nas redes colaborativas centradas no processo de recriagao
de conteudos abertos. Para tanto, podemos citar como exemplos de REA:
a) uma producdo da mestranda Rute Antunes sobre gestdo de tempo em
elLearning publicada no Youtube. Esse REA foi criado no ano letivo 2013-2014
(Figura 3); b) uma colecdo de paginas wiki criada na ferramenta PBWorks
pelas estudantes Aparecida Dias de Oliveira Torres e Renata Duarte Silva.
O titulo é “Literatura Interativa no Mundo da Informatica” e esta ligada ao ano
letivo 2014-2015 da UC Materiais e Recursos para eLearning do MPEL (Figura
4).

Gestao de tempo

em eL.earning,

Gestdo de Tempo em eLearning
Figura 3 — Exemplo de REA criado por estudante do MPEI. Publicado em 27/02/2014
Fonte: http://youtu.be/09Rd15xphQc
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FrontPage

last edited by & Aparecida Dias 1 year ago (® Page history

AbLERTA ' .x. mpel s
o

meskrado em

pedagogia do elearning

‘SideBar

Disciplina: Materiais e Recursos para elearning - 12019 Introduglio
Docente: Ana Nobre

Mestrandas: Aparecida Dias de Oliveira Torres

Renata Duarte Silva Sequéncia Didética: Meu Pé de
Meia Mdgico

ia Diddtica:Boas Maneiras

LITERATURA INTERATIVA NO MUNDO DA INFORMATICA Sequineia Didética: Jade ¢ o pé

de Feijdo
Adaptagio do Projeto de Informética 2015 (Fundag3o Francisco de Assis/ Santa Maria de tabira-MG) gereyae

Produgdc de texto em wiki

] ] ~ OLA CRIANGAS!
ESTA PAGINA E TODA NOSSA. E UM ESPACO DE ALEGRIA E AVENTURA... DE VIAGEM E
FANTASIA... S
5..4.3.2.1.!

o7 FrontPage
edited by Aparecida Dias

o7 FrontPage
edited by Aparecida Dias

] FrontPage
edited by Aparecida Dias

] FrontPage
edited by Aparecida Dias

Meu Pé de Meia

nancia Niditica: Mau Bé da

Figura 4 — Exemplo de REA criado por estudante do MPEI. Publicado em 27/02/20-%4
Fonte: http://literaturaeinformatica.pbworks.com/w/page/92675214/FrontPage
Comesses exemplos, mostramos que mais do que criarinformagao condensada
numa unica obra ou de restringi-la aos ambientes institucionais internos como
o Moodle, nos propusemos a construir solugdes abertas, concretas e. Mais do
que orientar o estudante a realizar e tirar partido de pesquisas bibliograficas
na Internet, nés mesmos produzimos e desafiamos a produzirem e publicarem
REA. Assim, estamos desenvolvendo as nossas atividades com ciéncia dos
pilares articuladores do MPV da UAb. Mas, para além disso, implicados no
movimento internacional da pedagogia do eLearning pautado pelas praticas

educacionais e pela educacao aberta.
Portanto, no curso dessa reflexao conceitual retrospetiva e prospetiva sobre as
possiveis-viaveis das praticas educacionais abertas na UAb destacamos, que

as atividades desenvolvidas e em desenvolvimento nas UC’s dos cursos online

276



ressalvam a importancia e contribuicdo no suporte da UAb como instituicao

pioneira no contexto das praticas e recursos educacionais abertos.
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5| CONSIDERAGOES FINAIS

No campo dos cenarios de inovagdo em educacido online, os resultados
demonstram que a producgéo e publicagdo de conteudos digitais sob licencas
abertas e dominio publico sdo desafiadores e possiveis ho ensino superior
a distancia. A co autoria na revisao, reutilizacdo e recriacdo de recursos
produzidos por pares implica forte presenca dos professores diante da
responsabilidade de organizar didaticamente o ensino no ambito dos grupos
universitarios. Problematizamos as condi¢cdes de inovacdo dos materiais de
ensino, aprendizagem e investigagado atualmente disponiveis em suportes
digitais. Esses precisam avangar em termos de divulgacao sob licenga aberta
para que permitam ampliar acesso, utilizagao, adaptacao e redistribuicao sem
nenhuma restricao ou poucas restricoes.

O trabalho que desenvolvemos a caminho da inovagao pedagodgica na UAb
implica um movimento do grupo de estudantes que se amplia dos espacos
das plataformas institucionais e se estende até a comunicagcéo em rede. Isso,
implica performance docente mobilizadora de mediacgao e cultura participativas.
Destacamos que a co autoria na revisao, reutilizacao e recriacdo de
recursos produzidos por pares implica forte presenca dos professores
diante da responsabilidade de organizar didaticamente o ensino no ambito

dos grupos universitarios.
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