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Tiivistelma-Referat-Abstract
Tutkielmassa tarkastellaan sosiaalisen vuorovaikutuksen jdsentymistd poytdroolipelissd. Poytdroolipelissd pelaajat kokoontuvat sananmukaisesti

pOydén &ddreen ja konstruoivat pelihahmoja, jotka seikkailevat kuvitteellisessa todellisuudessa. Poytdroolipelid tarkastellaan mielikuvitusleikkind,
joka rakentuu osallistujien yhteistoiminnan varaan.

Tutkielman teoreettisena viitekehyksend kiytetidin sosiaalista konstruktionismia ja kehysanalyysia ja tutkimuksessa sovelletaan
keskustelunanalyyttisid kisitteitd. Keskustelunanalyyttiset késitteet tarjoavat vélineen tehdd nikyviksi vuorovaikutuksen jasentymisti ja sen
yksityiskohtia.

Tutkimusaineisto muodostuu yhden roolipelikampanjan neljdstd ensimmdiisesté pelisessiosta, jotka on tallennettu ddninauhalle. Pelisessiot
nauhoitettiin helmi-huhtikuussa 2001 ja niiden kokonaiskesto on noin 20 tuntia. Tutkitun roolipeliryhmin pelaajat ovat korkeakouluopiskelijoita,
joista kaksi on naisia ja neljd miehid.

Aineiston analyysin perusteella tutkielmassa erotetaan viisi sosiaalisen vuorovaikutuksen jdsentymisen tapaa, jotka ovat kdytossi
poytiroolipelissd. Roolipelaajat konstruoivat kuvitteellista todellisuutta spontaanin keskustelun, neuvottelun, tarinankerronnan, kysymys-
vastaussekvenssien sekd ohjeiden ja kehotusten avulla. Pelaajien ja pelinjohtajan suhdetta mielikuvitusmaailman rakentamisessa tarkastellaan
institutionaalisen vuorovaikutuksen viitekehyksessd. Poytiroolipelissid on kyse valtuutetusta johtajuudesta, ja osallistujat tuottavat yhdessa
pelinjohtajan erityisaseman.

Poytiroolipeli on ohjattua leikkid, silld yksi osallistuja, pelinjohtaja, ohjaa tapahtumien kulkua pelisessioiden aikana. Poytiroolipeli on
spontaania leikkii, silld vuorovaikutus jdsentyy tilanteisesti puheenvuoro puheenvuorolta eikd vuorovaikutuksella ole valmista késikirjoitusta.
Pelin vuorovaikutuksessa roolipelaajat tasapainoilevat luovan mielikuvituksen ja sdéntokeskeisyyden, arkitodellisuuden ja mielikuvitusmaailman
vililla.

Tidrkeimpind l4hteini tutkielmassa olivat Heritage J. (1996): Harold Garfinkel ja etnometodologia; Drew P. & Heritage J. (1992): Talk at work.
Interaction in institutional settings seki Fine G. A. (1983) Social construction of fantasy role play.
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