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RESUMO

O presente Relatdrio integra-se na unidade curricular Pratica de Ensino
Supervisionada Il, do Mestrado em Educacdo Pré-Escolar. Encontra-se dividido em trés
partes, sendo que na primeira se apresenta a caracterizagao do contexto educativo, na
segunda é descrito o estudo realizado e, por ultimo, na terceira parte, é feita uma
reflexao sobre a Pratica de Ensino Supervisionada.

A investigagdo realizada centrou-se no dominio da Matematica, tendo como
finalidade compreender o contributo de tarefas em tarefas para o desenvolvimento do
sentido de numero de criancas em idade pré-escolar. Neste seguimento, foram
delineadas algumas questdes que nortearam a investigacdo: (1) Que tipo de
estratégias sdo utilizadas pelas criancas?; (2) Que conceitos numéricos sao
mobilizados?; e (3) Que dificuldades manifestam as criancas na resolucdao destas
tarefas?

O estudo enquadrou-se num paradigma construtivista, tendo-se utilizado uma
metodologia de cariz qualitativo, com um design de estudo de caso, sendo realizado
com um grupo de 22 criangas, com idades compreendidas entre os cinco e os seis
anos. Para sustentar todo o trabalho foi necessdrio recorrer a varias técnicas e
instrumentos de recolha de dados, como a observacdo, gravacbes audio e video,
registos fotograficos e documentos. Foram elaboradas seis tarefas, em contextos
visuais, envolvendo materiais manipuldveis, como a moldura do 10, o domind
convencional, cartas com pintas padronizadas, entre outros.

Relativamente as estratégias utilizadas pelo grupo, verificou-se que a maioria
das criancas recorreu ao subitizing percetual, para identificar os nimeros até cinco,
sendo que também fizeram uso de outro tipo de estratégias, como o subitizing
conceptual, a contagem um a um, a contagem a partir de, a contagem por saltos,
estabeleceram relagdes numéricas e utilizaram ndimeros de referéncia. Verificou-se
gue mobilizaram vdrios conceitos numéricos, nomeadamente, a cardinalidade, a
capacidade de ordenag¢do dos numeros, dominio da sequéncia verbal, a contagem, a
conservagdo do numero, o reconhecimento dos numerais e a sua associagao a uma

quantidade. As dificuldades que algumas criangas mais manifestaram relacionaram-se



com o recurso frequente a contagem um a um, por ser uma estratégia familiar ou
entdo em situacGes de contagem de conjuntos com muitos elementos. Verificou-se
que algumas criangas demonstraram dificuldade na representa¢do/reproducdo de
alguns arranjos que foram apresentados e também em identificar alguns numerais,

bem como em associar a quantidade ao numeral.

Palavras-chave: Educac¢do Pré-Escolar; Sentido de niumero; Visualizagdo; Subitizing.



ABSTRACT

This Report is a part of the curricular unit Supervised Teaching Practice Il, from
the Master Course in Pre-school Education. It is divided in three parts. In the first part,
| present a characterization of the teaching context, in the second there is a
description of the study, and, finally, there is a reflection about the Supervised
Teaching Practice.

The investigation was focused on the domain of mathematics and the aim was
to understand the contribution of tasks proposed in visual contexts for the
development of number sense in pre-school children. So, some questions were
defined to support the investigation: 1) What kind of strategies are used by the
children?; 2) Which numerical concepts are mobilized?; and (3) What difficulties do
children have when they are solving these tasks?

The study was settled in a constructivist paradigm and a qualitative
methodology was used, with a case study design, with a group of twenty two children,
aged between five and six years old. Several techniques and data collecting
instruments were used in order to support all the work like observation, audio and
video recordings, photos and documents. Six tasks, with visual contexts, were
prepared recurring to manipulative materials, like the ten frame, the domino, cards
with dot patterns, and others.

Concerning the strategies used by the group, most of the children used
perceptual subitizing, to identify numbers up to five, but they also used other
strategies, like conceptual subitizing, counting one by one, counting from, counting by
leaps, number relationships and reference numbers. It was seen that several numerical
concepts were used, such as cardinality, the capacity to order numbers, the dominance
of the verbal sequence, counting, the conservation of number, the perception of
number symbols and its association to a quantity. The difficulties that some children
most showed were related to the frequent use of one by one counting, because it was
a familiar strategy or in situations of counting sets with many elements. It was

observed that some children showed difficulty in the representation/reproduction of



some arrangements which were presented and, in some cases, there was also difficulty

to identify some number symbols, as well as to associate the quantity to the number.

Keywords: Pre-school Education; Number sense; Visualization; Subitizing.
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INTRODUCAO

O presente Relatério encontra-se divido em trés partes. Sendo que na primeira
parte é feita uma caracterizacdo do contexto educatico da Pratica de Ensino
Supervisionada Il. Comeca-se por caracterizar o meio, passando a caracterizagdo do
Jardim de infancia e da respetiva sala de atividades, é ainda apresentada a
caracterizacdo das criancas da sala, e, por fim, reflete-se sobre as implicacbes e
limitagdes deste contexto.

A segunda parte do Relatério estd relacionada com o estudo realizado no
ambito da PES e encontra-se dividido em cinco sec¢bes. Desta forma, na primeira
seccdo apresenta-se o enquadramento do estudo, onde se identifica o problema e as
questdes de investigacdo e se fundamenta importancia do que se pretende investigar.
Na segunda seccdo é feita uma fundamentacdo tedrica com base em literatura de
referéncia, que abrange temadticas associadas ao problema em estudo.
Posteriormente, na terceira seccdo justificam-se as op¢des metedoldgicas, identificam-
se 0os métodos e técnicas de recolha dos dados, bem como a forma como foram
analisados. Na quarta seccdo apresenta-se a analise e interpretacdo dos dados,
organizada pela ordem de implementacdo das tarefas. Para finalizar, na quinta seccao
sao formuladas as conclusdes do estudo.

Na terceira e ultima parte do relatério é feita um reflexdo final sobre a PES,

abrangendo aspetos referentes a dinamica da PES | e da PES Il.



PARTE | — CARACTERIZAGAO DO CONTEXTO EDUCATIVO DA PES I

Nesta parte do Relatério apresenta-se uma caracterizacdo do contexto
educativo no qual se desenvolveu a Pratica de Ensino Supervisionada Il. Comeca-se
com uma caracterizacdo do meio envolvente, destacando-se aspetos geograficos,
socioecondmicos e culturais. Posteriormente, faz-se uma caracteriza¢do da Instituicao
e, em particular, da sala de atividades. Por ultimo, é feita uma caracterizagao do grupo
de criancas da sala onde decorreu a PES I, e uma reflexdo sobre as implicacbes e

limitagdes do contexto educativo.

1.Caracterizacao do meio

A Prética de Ensino Supervisionada Il (PES II), foi realizada num jardim de
infancia da rede publica, pertencente ao Agrupamento de Escolas de Monserrate, no
concelho de Viana do Castelo. Para que o leitor conhega as principais caracteristicas do
meio em que este estabelecimento de ensino se insere passa-se a apresentar uma
caracterizagao sucinta.

Viana do castelo é uma cidade situada a norte do pais, na sub-regido do Minho-
Lima, e tem uma densidade populacional de 88.725 habitantes por km?, distribuidos
pelas 40 freguesias do concelho. Viana do Castelo é uma cidade antiga repleta de
tradicOes e histéria ligadas principalmente ao mar.

As principais atividades econdmicas estdao associadas ao comércio ligado ao
artesanato e a docaria regional. No que refere ao primeiro setor de atividade, destaca-
se a agricultura, com a producgdo de vinhos, do milho e da batata. A pesca também faz
parte do desenvolvimento da economia local, sobretudo porque é uma zona de
pescadores, devido a sua proximidade com o mar. Destaca-se também o
desenvolvimento do terceiro setor de atividade, com o turismo, os servicos e a
industria transformadora.

Viana do Castelo tem varios pontos de atracao, como a Basilica de Santa Luzia,
situada no alto do monte de Santa luzia, sendo possivel ter uma vista panoramica de
toda a cidade e arredores, tal como o rio Lima. Outro ponto de referéncia é o Centro
Histdrico, com edificios de diversos estilos arquiteténicos, como a Igreja Matriz, a
Praca da Rainha, onde se encontram os Pagos do Concelho e o chafariz renascentista, e
a Igreja de S3o Domingos. E possivel visitar o Teatro Municipal S& da Bandeira, as salas
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de Cinema, o museu do Traje, o museu da ourivesaria tradicional e o museu da Arte e
Arqueologia, a ndo menos importante ponte Eiffel e o Navio-hospital Gil Eanes. Como
monumentos/edificios culturais mais atuais, destacam-se a Biblioteca Municipal, do
arquiteto Siza Vieira, o centro cultural - coliseu, da autoria do arquiteto Souto Moura,
e a Fundacdao Maestro José Pedro. Viana do Castelo tem uma grande variedade de
atividades para oferecer a sua populagdo e aos visitantes, com atividades de animagao
turistica e desportiva e atividades relacionadas com o mar.

Tal como foi referido anteriormente, a PES Il realizou-se num jardim de infancia
de uma freguesia deste concelho, situada numa zona ribeirinha e de praia, tendo uma
densidade populacional de 4948 habitantes, dos quais a maioria da populagao é idosa
(INE, 2011). E uma zona urbana, dada a sua proximidade com a cidade e ao
desenvolvimento econdmico daquela regido. As atividades econédmicas predominantes
sdo a industria naval, a pesca, o artesanato relacionado com as redes e as rendas para
a pesca, o comércio ligado a restauracao e o turismo. Nesta freguesia realiza-se a feira
semanal que também contribui para o desenvolvimento da economia local e, durante
o0 més de agosto, a feira franca da Senhora da Agonia que é frequentada por milhares
de visitantes.

Nesta freguesia encontram-se diversos estabelecimentos de ensino publico e
privado, entre os quais jardins de infancia, escolas do ensino basico, secundarias e de
ensino superior, uma escola profissional e um pavilhdo gimnodesportivo. Oferece
diversas atividades desportivas e culturais, assim como um vasto patrimdnio muito
direcionado para igrejas, museus e casas senhoriais. As festividades religiosas também
tém muito relevo nesta zona.

Relativamente, as profissdes dos encarregados de educacdo, encontra-se uma
grande variedade de profissdes, como professores, operarios de armazém,
rececionistas, mecanicos, empregados de balcdo, marmoristas, agentes de viagens,
socidlogos, assistentes operacionais, cabeleireiros. Também se torna importante
salientar que alguns encarregados de educa¢do destas criancas estavam em situacao
de desemprego no ano letivo em que se realizou a PES. Deste modo, foi possivel
identificar diferentes niveis socioecondmicos. No que refere as habilitacdes literarias
dos encarregados de educagao, verificou-se que variavam entre o 62 ano de

escolaridade e o ensino superior.



2. Caracterizagao do Jardim de Infancia e da sala de atividades

A Prdatica de Ensino Supervisionada Il realizou-se num jardim de infancia
pertence ao Agrupamento de Escolas de Monserrate. Este estabelecimento de ensino
era frequentado por 85 criangas, com idades compreendidas entre os 3 e os 6 anos,
distribuidas por quatro salas de atividades. O corpo docente era constituido por cinco
Educadoras de Infancia, sendo que uma nao tinha componente letiva, um professor de
Expressdao Musical e um professor de Inglés. Quanto ao pessoal ndo docente, era
constituido por quatro Assistentes Operacionais, distribuidas pelas diferentes salas de
atividades, trés animadoras socioculturais, uma psicéloga e uma terapeuta da fala.

Esta Instituicdo esta integrada num estabelecimento de ensino agregado a uma
escola do 12 ciclo do Ensino Basico, facilitando assim a partilha de espacos e de
atividades. No que refere as infraestruturas, é composto por quatro salas de
atividades, com as dimensées recomendadas pelo Ministério da Educacao e contempla
também um ginasio, com materiais de apoio as atividades, como bolas, espaldares,
cordas, mecos, bancos suecos, arcos, colchdes, um tunel, entre outros. Neste espaco
existem também recursos audiovisuais, (e. g. televisdo, DVD, radio, videos, CD’s), uma
vez que também cumpre a funcdo de sala de acolhimento/rece¢do as criangas. No
mesmo edificio existem ainda: duas casas de banho, adequadas para as criangas, e
uma casa de banho para adultos; uma sala com materiais de apoio as varias areas de
conhecimento; um gabinete para as educadoras; uma sala de arrumagdes; um
refeitorio; e duas salas de prolongamento de horario para as Atividades de Tempos
Livres (ATL). Para além disto, o Jardim de Infancia tem um amplo espaco externo, com
baloicos, um escorrega, cordas, e jogos tradicionais, dando a possibilidade as criancas
de escolherem onde querem brincar livremente, destaca-se também uma horta e um
compostor utilizados pelas criangas.

Este Jardim de Infancia gere o seu tempo de acordo com um hordrio que é
definido desde o inicio do ano letivo (Tabela 1). Deste modo, das 8h as 9h da manha as
criancas dirigem-se até ao gindsio onde se encontram as assistentes operacionais e,
enquanto as educadoras n3o chegam, ficam a ver filmes. As 9h, as educadoras
organizam o comboio com as criancas para se dirigirem as respetivas salas de
atividades. Das 9h as 12h realizam-se as atividades letivas propostas por cada

educadora para o periodo da manh3. As 12h as criancas s3o encaminhadas até a casa
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de banho para realizarem a sua higiene pessoal e, posteriormente, sdo dirigidas para a
cantina para almogarem. Depois de almocarem, ficam ao encargo das assistentes
operacionais que as dirigem para o recreio ou para o ginasio até as 13h30m. As
atividades do periodo da tarde realizam-se entre as 13h30m e as 15h30m, sendo que
as criangas permanecem na sala durante esse tempo com a Educadora. A partir das
15h30m, com o término das atividades letivas, algumas criangas aguardam a chegada
dos Encarregados de Educacdo e outras sdo encaminhadas para o Prolongamento de
horario até as 18h, periodo em que sdo acompanhadas por animadoras socioculturais,

tendo, sessdes de Expressdao Musical e de Inglés, entre outras.

Tabela 1.

Horario de Funcionamento do Jardim de Infancia

Horario Atividade

8h as 9h Rececdo /Acolhimento

9h as 12h Atividades letivas

12h as 13h30 Almoco/Recreio

13h30 as 15h30m Atividades letivas

15h30m as 18h Prolongamento de horario

Para além das rotinas do Jardim de Infancia, também a sala de atividades tem
as suas proprias rotinas, o que permite as criancas organizarem-se e identificarem os
diferentes momentos do dia. Deste modo, as rotinas iniciam-se quando a Educadora e
as criangas se encontram na sala sentadas nos respetivos lugares, cantando a musica
dos “Bons dias”, como forma de cumprimentar todos os presentes. Posteriormente, é
eleito o chefe da sala que se mantém durante toda a semana. O chefe tem como
funcdo fazer a chamada dos colegas, a marcacdo das presencas e auséncias no quadro
de presencas, e a respetiva contagem. Com a ajuda da Educadora, o chefe realiza uma
operagao matemadtica para representar o numero de criangas que estdo na sala e as
que faltam e ainda colabora com a Educadora no registo da data no quadro. Esta
crianca faz ainda o registo do estado do tempo e da estacdo do ano. Posteriormente,
da-se inicio as atividades a realizar até as 10h30m, hora a que as criangas fazem uma
pausa para lanchar. Depois do lanche retomam as tarefas até a hora do almogo,

iniciando novamente as atividades as 13h30m.



A sala de atividades, na qual foi desenvolvida a Pratica de Ensino
Supervisionada, reunia as condi¢gdes necessarias para esse efeito e acolhia um grupo
heterogéneo de 22 criancas. No entanto, considerando o numero de criancas que
constituiam o grupo, o espaco definido para as mesas de trabalho e para as dreas de
interesse era um pouco limitado. No que refere a organizacdo da sala, esta possuia 13
mesas, 10das quais se destinavam a realizagao das tarefas pelas criangas encontrando-
se alinhadas cinco a cinco numa disposicdo retangular. Existiam ainda dois placards,
onde a educadora cooperante afixava os trabalhos das criangas, uma papeleira com
cartolinas, papel crepe e papel de lustro, um mdvel onde estavam as capas das
criancas e CD’s, um modvel com um DVD e um leitor de CD’s. Esta sala dispunha
também de ecopontos para separar o lixo, um quadro com giz e um lavatdrio com
espelho. A sala dispunha de boa iluminacdo natural, proveniente das janelas existentes
na sala, e de aquecimento para os dias com baixas temperaturas. Nesta sala de
atividades existiam sete dreas de interesse bem delimitadas, sendo elas: a area da
casinha; a area das construcgdes; a drea da biblioteca; a drea das expressdes; a area da
informatica; a area dos jogos de mesa; e a drea das ciéncias.

A area da casinha (Figura 1) é a area mais procurada, maioritariamente pelas
meninas, e tem por finalidade desenvolver o jogo simbdlico, através da interacdo com
os colegas que partilham o mesmo espaco. Pretende-se também o desenvolvimento
do dominio da expressao e comunicagao, sobretudo da linguagem oral e da expressao
dramatica, uma vez que promove e desencadeia situacdes do imaginario da crianca e
situacgdes rotineiras do dia a dia das criancgas, pelo que ndo se deve “menosprezar o
caracter ludico de que se revestem muitas aprendizagens” (DEB, 1997, p. 18). Segundo
Hohmann e Weikart (2004) as criancgas criam “interacdes criativas e permanentes com
pessoas, materiais e ideias que promovem o crescimento intelectual, emocional, social
e fisico” (p. 5). E, segundo os mesmos autores, estas situacGes levam as criancas a
representar diversos papéis, construindo relagdes com os seus pares através do jogo
simbdlico do faz de conta. Nesta area da sala existe mobilidrio adequado ao tamanho e
as necessidades das criancas, uma cama, uma cémoda, um roupeiro com roupas e
aderecgos, um espelho, uma mesa, quatro cadeiras, e uma cozinha com acessorios,
sendo possivel com estes materiais encarnar diferentes papéis e ao mesmo tempo

fomentar interagGes ricas. A area da casinha pode ser frequentada por 4 criangas.



Figura 1. Area da casinha

A area das construgdes (Figura 2) encontra-se junto a area da casinha. Aqui as criancas
tém acesso a caixas com leggos de diferentes tamanhos e cores, carros, pistas de
carros, diferentes bonecos e animais. Esta drea apenas pode ser frequentada por cinco
criancas no maximo, sendo os meninos presenca habitual, muitas vezes a explorar
materiais sozinhos ou em grupo. E comum encontrar as criancas a fazerem
combinacbes de cores e tamanhos, desenvolvendo as capacidades de classificacdo e
seria¢do. Estes materiais encontram-se dentro de caixas em cima de um tapete no qual

as criancas realizam as suas brincadeiras.

Figura 2. Area das construgdes

A area da biblioteca (Figura 3) é utilizada pela educadora ou pelas estagiarias,
juntamente com as criancgas, para a leitura de livros. Esta drea foi ganhando ao longo
do ano cada vez mais adeptos, devido a introducdo de novos materiais, como o cenario
de sombras, a maquina fotografica, o tapete narrativo e a cesta literaria. Na drea da
biblioteca, “as criancas observam e leem livros, simulam a leitura com base na
memoéria e em pistas visuais contidas nas imagens” (Hohmann & Weikart, 2004, p.
202), sendo muito frequente as criancas interagirem e participarem nas histoérias
inventadas por elas, dramatizando-as. E aqui que as criangas entram em contato com o

codigo escrito e adquirem novo vocabuldrio, adequando o seu discurso e os didlogos a



formas de pensamento mais elaboradas (DEB, 1997). Esta area pode ser frequentada

por 4 criangas.

Figura 3. Area da Biblioteca

A drea das expressOes (Figura 4) é utilizada pelas criancas para a realizacdo de
desenhos no cavalete, posteriormente afixados pela educadora nos placards, sendo
apenas possivel permanecer uma crianca de cada vez neste espaco. Nos cavaletes, tém
acesso a folhas de papel de tamanho A3, pincéis e boides com tintas de varias cores.
Podem também realizar trabalhos manuais, no entanto sdo concretizados nas mesas
centrais, modelando com plasticina, pintando com marcadores ou lapis de cor,
realizando recortes, rasgando folhas de revistas e procedendo a colagem desses
recortes. Cada crianca tem uma lata com uma tesoura, lapis de cor, |apis de carvao e
marcadores. Esta drea permite o desenvolvimento da motricidade fina, promove o

refinamento do sentido estético, a criatividade e a imaginacao.

Figura 4. Area das expressdes

A drea da informatica (Figura 5) é frequentada por duas criancas de cada vez e
possui um monitor, um teclado, duas colunas, um CPU e um rato. Neste computador
as criancas tém acesso a varios jogos ludicos e de memorizacdo, que promovem o

desenvolvimento da linguagem oral e de conceitos matemadticos. As criancas estao



muito direcionadas para as novas tecnologias pelo que também é uma drea procurada

pelo grupo, na sua maioria meninos.

Figura 5. Area da informatica

A area dos jogos de mesa (Figura 6) contempla materiais didaticos, que se
encontram num armadrio especifico, distribuidos pelas prateleiras. Existem diferentes
jogos, entre os quais puzzles, jogos de memoria, jogos de tabuleiro, jogos de
enfiamento e blocos logicos, que promovem a destreza motora, o raciocinio légico, a
memorizacdo e a comunica¢do. A manipulacdo destes materiais é feita na mesa de

trabalho, em pares ou individualmente.

Figura 6. Area dos jogos de mesa

A area das ciéncias (Figura 7) abrange alguns temas abordados ao longo da PES,
como o sistema solar e a germinagdo de sementes. No que refere ao tema do sistema
solar, foram trabalhados em simultaneo as fases da lua e o nome dos planetas. Quanto
a germinacdo, pretendia-se que as criangas, com o decorrer do tempo, detetassem o
crescimento das sementes colocadas no caixote. Esta drea foi construida a partir dos

interesses que as criangas evidenciaram sobre estas tematicas, permitindo dessa



forma construir “conhecimentos mais rigorosos a partir dos saberes das criangas”

(DEB, 1997, p. 82). Nesta area apenas podiam estar duas criangas em simultaneo.

Figura 7. Area das ciéncias

3. Caracterizacao das criangas da sala

O grupo que fez parte da Pratica de Ensino Supervisionada Il era constituido por
22 criangas, sendo 12 do sexo masculino e 10 do sexo feminino, das quais dezassete
tinham 5 anos e as restantes criancas tinham 6 anos. Este grupo de criancas ja tinha
frequentado o estabelecimento de ensino em anos anteriores e também ja tinha
contactado com contextos de estdgio, pelo que ndo constituiu qualquer
constrangimento a presenga de novos elementos na sala, neste caso, as estagiarias.
Sempre se mostraram muito participativos, questionadores, desafiantes e auténomos,
na maioria das atividades, evidenciando os seus proéprios interesses. Apesar de ser um
grupo heterogéneo, ao nivel de interesses e dos diferentes estratos sociais de que
eram oriundos, ndo se identificou qualquer problema relacional, uma vez que
cooperavam uns com os outros, existindo momentos de interacdo e entreajuda.

Apesar de ja se ter realizado uma caracterizacdo do grupo aquando do contexto
da Pratica de Ensino Supervisionada |, considerou-se pertinente atualizar esses dados
com observagdes mais recentes (fevereiro de 2013), no que refere as diferentes areas
e dominios, a qual se passa a apresentar.

Segundo Papalia, Olds e Feldman (2001), Piaget apresenta quatro estadios de
desenvolvimento das criangas. Considerando a faixa etaria do grupo da PES Il, conclui-
se que se encontram no estadio pré-operatério (dos 2 aos 7 anos), no sub-estadio
intuitivo (dos 4 aos 7 anos). Neste subdominio, as criangas apresentam niveis de

desenvolvimento mais elaborados de pensamento, assim como capacidades motoras e
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niveis de aprendizagem intuitivos, no entanto, estas aprendizagens tém inicio no
pensamento simbdlico.

No que refere a Area de Formacdo Pessoal e Social, estas criancas tém uma
identidade bem definida, tendo a capacidade de reconhecer as suas capacidades e
limitacdes, pois “o desenvolvimento da identidade pessoal da crianca progride
gradualmente ao longo da sequéncia de interagdes que esta vai experimentando”
(Hohmann & Weikart, 2004, p. 64). Verifica-se que se identificam com os seus colegas,
pelo que estabelecem lagos de amizade e companheirismo, reconhecem e identificam
a sua familia, tendo desenvolvido a capacidade de reconhecer elementos sociais e
culturais. Demonstram autonomia na realizagdo da sua higiene pessoal, identificam e
reconhecem diferentes partes do corpo e as suas func¢des, respeitam as regras que
Ihes foram incutidas, para que haja um ambiente sauddvel e de cidadania. Estas
criancas tém a capacidade de expressar as suas “necessidades, emocgdes e
sentimentos” (ME-DGIDC, 2012, p. 13), mostram interesse em participar no
planeamento das tarefas dando opinidao sobre o que pretendem trabalhar,
empenhando-se nas tarefas de forma autonoma. Esta “é uma area transversal, dado
gue todas as componentes curriculares deverdao contribuir para promover nos alunos
atitudes e valores que Ihes permitam tornarem-se cidaddos conscientes e solidarios”
(DEB, 1991, p. 51), mas também que sejam promotoras de novas capacidades, com
vista a sua integracao na sociedade. Assim sendo, a maioria destas criangas sao
caracterizadas por serem auténomas na concretizacdo das tarefas, na arrumacado dos
materiais, por apresentarem habitos de higiene pessoal, sobretudo nas idas a casa de
banho, tém nocdo das rotinas da sala, cumprindo-as. Relativamente as relacbes que
estabeleciam, apresentavam um bom relacionamento, quer com os seus colegas quer
com os adultos, porém, algumas criancas eram mais teimosas, dificultando, em alguns
momentos, a participacdo dos seus pares, demonstrando ainda algum egocentrismo.

A Area de Expressdo e Comunicacdo abrange trés dominios: o dominio das
Expressoes, relacionado com a competéncia motora, dramatica, plastica e musical; o
dominio da Linguagem Oral e abordagem a Escrita; e o dominio da Matematica. Tém
por finalidade promover o “desenvolvimento psicomotor e simbdlico” (DEB, 1997, p.
56) e, para além disso, pretendem fornecer as criangas instrumentos promotores de

aprendizagens através da articulacdo de todos os dominios.
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No dominio da Expressdao Motora, as OCEPE (DEB, 1997) destacam o facto de
quando as criangas entram para o jardim de infancia ja possuirem algumas habilidades
motoras bdsicas fundamentais, como o andar, saltar, correr e manipular alguns
objetos. Assim sendo, as criangas necessitam de vivenciar e experimentar diferentes
movimentos que lhes permitam conhecer as suas potencialidades, o seu corpo, através
do movimento e de jogos, como forma de desenvolver as suas capacidades e destrezas
motoras. Estas criancas encontram-se no estadio de desenvolvimento dos movimentos
fundamentais (Gallahue & Ozmun, 2001), que se caracteriza com a manipulagdo de
objetos por parte das criancas. Para Gallahue (2010) existem trés estddios para o
desenvolvimento fundamental, que sdo: o estddio inicial, onde a crianga inicia as
primeiras tentativas para desempenhar as habilidades motoras; o estddio elementar,
no qual a crianca apresenta maior habilidade e controlo dos movimentos, porém,
ainda necessitam de ser aprimorados; o estddio amadurecido, que se caracteriza pela
apresentacdo de movimentos controlados e coordenados. Assim, de acordo com estas
caracteristicas, as criangas que estavam envolvidas na PES Il encontravam-se ainda no
estadio de desenvolvimento motor das habilidades fundamentais e elementares, uma
vez que ainda ndo apresentavam movimentos eficazes e apresentavam alguma
dificuldade em coordenar dois movimentos em simultaneo. De acordo com as Metas
de Aprendizagem (ME-DGIDC, 2010), o dominio da expressdo motora apresenta-se
dividido em trés subdominios: deslocamentos e equilibrios; pericia e manipulagao; e
jogos. No subdominio deslocamentos e equilibrios pretende-se que as criancas sejam
capazes de realizar percursos rastejando (dorsal e ventral), movimentando-se com o
apoio dos pés e das maos, assim como de rebolar sobre si proprios em diferentes
posicdes. Constatou-se alguma falta de eficdcia na realizacdo destes movimentos.
Neste subdominio Folio e Fewell (2000) apresentam outras habilidades como saltar ao
pé-coxinho, sendo que a maioria das criancgas desta idade desloca-se saltando 5 vezes
num pé e realiza 3 a 5 saltos no outro, no entanto algumas demonstraram dificuldade
no equilibrio. Algumas criancas andam para tras numa linha 120 cm, saindo entre 2 a 5
vezes da linha, sem que as pontas dos pés toquem os calcanhares e com as maos na
cintura. Quanto ao salto de barreiras, as criancas saltam por cima da corda sem
tropecar usando chamada e rece¢cdo a um pé, porém algumas criancas conseguem

fazer a rececdo a pés juntos. Constatou-se que realizam 8 skipping, com movimentos
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alternados dos bracos e pernas, mantendo o equilibrio. Estas criancas sobem e descem
escadas sem se agarrarem ao corrimao ou a parede colocando um pé em cada degrau.
Relativamente ao subdominio pericias e manipulacdes, no que refere ao lancamento
por cima, as criangas langam uma bola para a frente, armando o brago corretamente
para cima e para tras, e atingem o alvo pelo menos 2 vezes em 3 tentativas, porém,
outras criangas apenas atingem o alvo uma vez. No langamento por baixo as criangas
utilizam a rotacdo do corpo, pernas e bracos em oposicao, sendo que o langcamento é
feito com o brago para baixo e para trds, ou para o lado e para tras. Na habilidade
motora agarrar, as criancas conseguem agarrar a bola sem a deixar cair 2 vezes em 3
tentativas, com os bracos fletidos e usando uma ou as duas maos. Algumas criangas
apresentaram limitacdes pelo que fletiam os bragos para o peito, ou entao abriam os
bracos sendo que ndo conseguiam agarrar a bola corretamente. Quanto a habilidade
de pontapear, a maioria apresenta movimentos coordenados e opostos das pernas e
dos bracos, iniciando o pontapé com a extensdo da perna atras e joelho fletido, no
entanto algumas criancas realizam os movimentos corretos mas desviam-se da
trajetdria. No ultimo subdominio, que se refere aos jogos, verificou-se que as criangas
sabem as regras e, apesar de algumas em certos momentos ndo as respeitarem,
demonstraram-se cooperativos e motivados pelas atividades realizadas. Segundo as
OCEPE (DEB, 1997, p. 59), “os jogos com regras progressivamente mais complexas sdo
ocasides de controlo motor e de socializagdo” e as diversas formas de movimento
permitem tomar consciéncia do corpo e das suas limitacdes. Quanto as habilidades de
manipulacgdo fina, de acordo com Folio e Fewell (2000), as criangas pegam no lapis com
o polegar e dedo indicador (pinga), os outros 3 dedos permanecem fechados contra a
palma da mao, sendo que a parte de cima do lapis é apoiada entre o polegar e o
indicador. Algumas criancas apresentam alguma dificuldade em abotoar e desabotoar
botdes.

No que refere ao dominio da Expressdo Dramatica caracteriza-se pela
participacdo e vivéncia de situa¢des do dia a dia através do faz de conta (ME-DGIDC,
2010) e por realizar a “descoberta de si e do outro, da afirmacdo de si proprio na
relacdo com o(s) outro(s)” (DEB, 1997, p. 59). Assim, as criancas tém maior capacidade
em desenvolver a sua imaginacdo e a criatividade, em se relacionarem com os seus

pares, em comunicarem através da expressdo corporal, tal como de recorrerem a
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diferentes meios para dramatizarem, fazendo uso, por exemplo, de mascaras,
fantoches, imagens. Nas suas representagdes utilizam aderegos, exploram elementos
técnicos diversificados existentes na drea da biblioteca, como forma de expressar
emocgdes e sentimentos, como a tristeza e alegria, recreando assim situagdes do seu
qguotidiano. A interacdo entre as criancas permite-lhes adquirir novas experiéncias que
contribuem para a descoberta da sua personalidade e identidade, tal como a
descoberta do mundo que as rodeia. De acordo com as OCEPE (DEB, 1997), as criancas
devem participar em momentos mais complexos de dramatizacdo de histdrias
conhecidas. Constatou-se que as criancas sao capazes de representar uma histéria, o
que lhes permitiu desenvolver a linguagem, a imaginacao e adquirir novo vocabulario.
Na dramatizacdo de histdrias as criangas interagiram umas com as outras, expressando
livremente todos os seus sentimentos, desejos e tensdes interiores (Sousa, 2003).

O dominio da Expressdo Plastica tem como finalidade promover o
desenvolvimento da imaginacdo e da criatividade através de diversas técnicas de
expressao, como o “desenho, pintura, digitinta, bem como a rasgagem, recorte e
colagem” (DEB, 1997, p. 61). Sousa (2003), apresenta a evolucdao do desenho infantil
em diferentes fases, que sdo: a garatuja desordenada, que compreende as criangas até
aos 18 meses, e caracteriza-se pela apresentacdo de prazer por desenhar, mas a figura
humana ndo aparece nitida e ndo é dada importancia a cor, os movimentos sao
desordenados, ignorando os limites do papel; na garatuja ordenada, existem
movimentos longitudinais e circulares, ndo existe, no entanto a intencdo de
representar, os tracos sao mais fortes (3 anos); as garatujas com nome (4 anos), onde
as criangas contam a histdoria do desenho representado por fases; na fase pré-
esquemadtica (4 aos 7 anos), as criangas posicionam as diferentes partes do corpo
corretamente, fazem representacdes da figura humana, sendo estas muito proximas
da realidade, utilizam varias cores nos seus desenhos, sendo que nos desenhos
realizados com aguarelas e guaches efetuam misturas das cores primarias, para
obterem as cores secunddrias. A area da pintura é muito frequentada pelas criangas
desta sala, sendo que é uma forma de exprimirem ideias e comunicarem sobre o
mundo que as rodeia. A maioria das criangas recorta corretamente, embora algumas
ndo recortem pelo limite. No que refere a colagem algumas colocam excesso de cola,

mas conseguem organizar os recortes pelo papel, e utilizam e fazem com frequéncia
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modelagdo com plasticina. Para as OCEPE (DEB, 1997), “a diversidade de situa¢des que
enriquecem a expressao plastica proporciona o contacto com diferentes formas de
manifestacdo artistica ” (p. 63), possibilitando assim o desenvolvimento do sentido
estético e da imaginacao.

Relativamente ao dominio da Expressdao Musical, verifica-se que as criancgas
tém sensibilidade para esta drea, uma vez que faz parte da rotina (Hohmann &
Weikart, 2004) em varios momentos do dia. De acordo com Sousa (2003), a educacdo
musical tem por finalidade transmitir o saber musical, através de conceitos e regras
musicais. Deste modo, torna-se importante que as criancas facam exploracdes de sons
e ritmos e, para além disso, |hes permita desenvolver a criatividade e o ritmo. Torna-se
importante que as criangas tenham acesso a atividades para explorarem sons com
diferentes intensidades (forte e fraco), alturas (grave e agudo), timbres (modos de
producdo), duracdo (longos e curtos), pulsacdo (respiracdo, movimentos corporais e
batimentos), ritmos (sons lentos, médios, rapidos e ordenados), e melodias (Gordon,
2000). Nesta perspetiva, as OCEPE (DEB, 1997) referem que a expressdao musical
contempla cinco critérios fundamentais que sdo: escutar, cantar, dancar, tocar e criar.
As criancas desta sala estavam bastante motivadas para a expressao musical,
demonstrando gostar de cantar, memorizando com facilidade as musicas que lhes
eram ensinadas, apresentando ritmo, através da utilizacao de lapis e diferentes partes
do corpo, interpretando-as, mexendo-se ao som da musica, tocando instrumentos
musicais de forma livre e organizada. Hohmann e Weikart (2004) referem que a musica
€ importante na infancia precoce porque as criangas estdo recetivas a ouvir, a fazer
musica e a movimentar-se ao som dessa musica. Na utilizacdo de instrumentos
musicais, as criangas exploravam-nos livremente e demonstravam interesse em
manusea-los. Apesar de a maioria os utilizar corretamente, algumas ainda sentiam
dificuldade na manipulacao.

No dominio da Linguagem Oral e abordagem a Escrita sdo apresentados, nas
Metas de Aprendizagem, diferentes dominios: o da consciéncia fonoldgica, o
reconhecimento e escrita de palavras, o conhecimento das convencées graficas e a
compreensao de discursos orais e interacdo verbal (ME-DGIDC, 2010). Nesta
perspetiva, o dominio da consciéncia fonolégica esta relacionado com a capacidade de

identificar e manipular unidades do oral (Sim-Sim, silva & Nunes, 2008). De acordo
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com estas autoras, o desenvolvimento da linguagem processa-se de forma holistica e
articulada, envolve a consciéncia fonoldgica, o desenvolvimento semantico, o
desenvolvimento sintatico e, por ultimo, o desenvolvimento pragmatico. As criancgas
contactam com a linguagem e a comunica¢dao desde o seu nascimento e, nesta
perspetiva, Weikart (1974, citado por Hohmann & Weikart, 2004) refere que a
“linguagem e a literacia como resultado natural de um processo de maturacgdo e de
envolvimento ativo da crianca no ambiente, onde se incluem as prdprias tentativas de
comunicar os seus pensamentos, sentimentos” (p. 525). Desta forma, ndo é objetivo
do pré-escolar ensinar a falar mas promover situacdes que motivem as criancas a se
exprimirem através das palavras. No jardim de infancia deve promover-se um
ambiente em que a linguagem constitua momentos de intera¢ao e de aprendizagem,
pelo que as criancas estdo mais aptas para aprendizagens linguisticas, sobretudo em
momentos de didlogo com o educador e os colegas, mas também através dos
momentos de leitura de histérias e de poemas (Hohmann & Weikart, 2004). As
criangas constroem facilmente rimas e aliteracdes, segmentando silabicamente as
palavras, e reconstroem silabas de agregacdo de sons da fala. Constata-se que
identificam palavras que come¢am e acabam com a mesma silaba. Segundo Sim-Sim et
al. (2008) pretende-se que construam frases simples, com verbos, adjetivos e
advérbios de lugar, e que identifiguem objetos do seu quotidiano. O grupo da PES Il
caracteriza-se por articular corretamente as palavras, sabendo o seu significado, e
conseguia construir frases simples e com sentido, pelo que demonstravam ter a
capacidade de estabelecer didlogos coerentes com os adultos e os seus colegas. Nos
didlogos eram capazes de descrever situacbes do seu dia a dia, descrever
acontecimentos, recontar e descrever momentos de histdrias, partilhar vivéncias,
através de um vocabulario bastante alargado. Sim-Sim et al. (2008) referem dois tipos
de linguagem, a oral e a escrita, que permitem expressar sentimentos, expressdes e
necessidades. A linguagem oral “depende do interesse em comunicar, o que implica
saber-se escutado e supde também ter coisas interessantes para dizer” (DEB, 1997, p.
67). Quanto a linguagem escrita, Sim-Sim et al. (2008) referem que as criancgas
compreendem que “o que se diz se pode escrever, que a escrita pode recordar o
vivido, mas constitui um cédigo com regras préprias” (p. 70). As criangas tém contacto

com o cddigo escrito através dos livros, das revistas, demonstrando interesse em
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utiliza-lo nas suas representacdes. Desta forma, as criancas deste grupo ja escreviam o
seu nome e a data em letras mailsculas de imprensa, identificando a inicial do seu
nome. Na maioria dos casos as criancas nao tinham necessidade de ver como se
escrevia e sabiam o sentido direcional da escrita, porém todas tinham os seus nomes
escritos nas suas latas, seguindo assim a perspetiva de Rebelo e Atalaia (2000), que
propdem que o cddigo escrito possa ser gravado em materiais, como forma de as
criangas o consultarem. Mata (2008) refere que as criancas se questionam sobre as
hipdéteses de escrita, as suas caracteristicas, utilizagdes e regras, assim, deverdao em
primeiro lugar compreender as caracteristicas da escrita, cabendo ao educador
promover “o contacto com diversos tipos de textos escritos que levam a crianga a
compreender a necessidade e as fungdes da escrita” (DEB, 1997, p. 71).
Resumidamente, as criancas desta sala identificam e sabem escrever o seu nome,
apresentam interesse pelo cddigo escrito presente nos livros, fazendo de conta que
estdo aler.

As Metas de Aprendizagem identificam os seguintes temas no dominio da
matematica: NUmeros e Operagdes; Geometria e Medida; e Organizacdo e Tratamento
de Dados (ME-DGIDC, 2012). Em paralelo com estas tematicas, deve-se considerar o
desenvolvimento de capacidades transversais, como a resolucdo de problemas, o
raciocinio e a comunicagdao matematicos (DEB, 1997; ME-DGIDC, 2010). Em rela¢do aos
Numeros e Operacgles, pretende-se que as criangas classifiquem objetos, contem o
numero de objetos que possuem uma determinada propriedade, enumerem e
identifiquem o nimero de objetos de um determinado conjunto. Refere-se ainda a
preméncia da utilizacdo de linguagem como “mais do que” e “menos do que” para
comparar dois objetos, a contagem de pelo menos até 30 elementos, utilizando-os em
diferentes contextos, o reconhecimento dos nimeros 5 e 10 como numeros de
referéncia, e a explicacdo de ideias oralmente sobre como resolveram um problema.
Estas capacidades devem ser desenvolvidas de forma gradual e relacionam-se com a
construcdo do sentido de numero (Castro & Rodrigues, 2008). Neste seguimento, as
OCEPE (DEB, 1997), apresentam a classificacdo e a seriacdo como fundamentais para
as criangas construirem nog¢des de numero, correspondendo aos conceitos de
cardinalidade e ordinalidade. No que refere a Geometria e Medida, pode dizer-se que

as criancas, no jardim de infancia, estdo ja em contacto com alguns conceitos
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geométricos e relagOes espaciais. A geometria esta relacionada com “o raciocinio
matemadtico que difere do mundo dos niumeros, embora lhe esteja associado” (NCTM,
2007, p. 113). Desta forma, a geometria esta relacionada com o raciocinio espacial, e a
sua aprendizagem é “gradual, porque pressupde que a intuicdo, o raciocinio, e a
linguagem geométrica sdo adquiridas gradualmente” (Matos & Serrazina, 1996, p.
264). Moreira e Oliveira (2003) referem que “o mundo em que vivemos ¢ um mundo
de formas, padrées e movimentos” (p. 86), permitindo as criangas reconhecerem, no
mundo que as rodeia, diferentes formas geométricas, frisos e transformagdes. As
criancas devem ter contacto com representacées geométricas bi e tridimensionais,
usar a simetria para analisar situa¢cdes matematicas, utilizar o raciocinio espacial e
representacdes matematicas para resolver problemas, descrever objetos do meio
ambiente, reconhecer e explicar padroes simples (NCTM, 2007), e os professores
devem fornecer materiais adequados a mobilizacdo destas capacidades. Em relacdo a
Medida, trata-se de um tema importante pois permite as criancas desenvolverem
conceitos e processos relacionados com a medigdo, importantes no quotidiano, e
permite estabelecer relacdes entre a geometria e o nimero. Desta forma, as criancas
devem compreender que o0s objetos possuem carateristicas mensurdveis como o
comprimento, volume e massa, entre outras (DEB, 1997), e que na sua utilizacdo é
necessario empregar vocabulario e instrumentos adequados. A medicdo utilizada em
atividades do quotidiano promove aprendizagens significativas, pois “as aprendizagens
matematicas estdo ligadas a linguagem porque implica ndo s6 a apropriacdo de
conceitos, mas também a sua designacdao” (DEB, 1997, p. 77). No que refere a
Organizacao e Tratamento de Dados, espera-se que as criancas expressem ideias para
resolver problemas, e que interpretem informacdes existentes em tabelas e
pictogramas de situacbGes do seu quotidiano (ME-DGIDC, 2010). Moreira e Oliveira
(2003) sublinham que este tema deve ser trabalhado desde o pré-escolar.
Relativamente ao grupo da PES Il, no que refere ao dominio da Matematica, as
criancas efetuavam contagens até 22, 30 ou 31, representativos do numero de
criancas na sala e dos dias do més. Conseguiam nomear, seriar e classificar objetos
guanto a forma, tamanho e cor. O grupo era capaz de realizar operacdes simples, com
base nos registos do numero de meninos e meninas presentes na sala. A maioria das

criancas tinha presentes noc¢des de lateralidade, identificando a esquerda e a direita,
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interiorizaram noc¢Ges espaciais como em cima/ em baixo ou dentro/fora. Conseguia
identificar e nomear as formas geométricas. Relativamente a Organizagdo e
Tratamento de Dados destaca-se o facto de este grupo identificar semelhancas e
diferengas nos objetos, sendo que, identificavam as formas geométricas elementares
(quadrado, triangulo, retangulo e circulo), verificando-se que também o
reconhecimento de algumas caracteristicas relacionadas com a cor e tamanho, sendo
capazes de formar conjuntos com base num ou mais critérios. Pode ainda dizer-se que
as criangas conseguiam criar diferentes padrdes, com diversos materiais, tais como
materiais do quotidiano, imagens e com os blocos logicos.

Na drea de Conhecimento do Mundo, evidencia-se que as criangas demonstram
interesse pela descoberta do saber sobre o mundo que as rodeia, devido a sua
integracdo com diferentes areas do conhecimento humano, como a geografia, a
histdria, a sociologia, a fisica, a quimica e a biologia (DEB, 1997). Dada a diversidade de
conceitos que podem ser trabalhados no pré-escolar cabe ao educador proporcionar
aprendizagens enriquecedoras e motivadoras, mas também definir em que niveis do
conhecimento cientifico se encontram as criancas (Peixoto, 2008). Segundo as Metas
de Aprendizagem, esta area esta dividida em trés dominios: a localizacdo no espaco e
no tempo, conhecimento do ambiente natural e social e dinamismo das inter-relagdes
natural-social (ME-DGIDC, 2010). Nesta perspetiva, pretende-se que as criangas em
idade pré-escolar tenham nogdes espaciais relativas como cima/baixo, dentro/fora,
entre, a esquerda/a direita, que reconhegam e descrevam espacos do seu quotidiano e
itinerdrios, identifiquem diferentes formas de representar a terra, localizando alguns
lugares, saibam as unidades de tempo bdsicas, como dia e noite, manha e tarde,
semana, estacdes do ano e ano, estabelecam uma sequéncia de diferentes momentos
da rotina didria e da sua vida pessoal, representando lugares reais ou imaginarios
descrevendo-os. Quanto ao dominio do ambiente natural e social, pretende-se que as
criancas identifiguem elementos do seu ambiente natural, como por exemplo, os
estados do tempo, rochas, linha de agua, identifiquem elementos sociais, como
estradas, construgdes, vias e meios de comunicacdo de um lugar. A crianga formula
questdes e mostra-se interessada por acontecimentos, lugares e contextos, e
estabelece compara¢fes entre materiais e objetos segundo alguns critérios, classifica

os materiais por grandes grupos relacionando as suas propriedades. A crianca
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identifica a origem de um dado material de uso corrente, identifica comportamentos
diferentes dos materiais. Nesta faixa etdria devem identificar, localizar e designar
diferentes partes do corpo, reconhecendo a sua identidade sexual, identificar-se e
saber as suas caracteristicas. No dominio do dinamismo inter-relagdes e natural-social,
destaca-se o facto de a crianca se situar socialmente numa familia, e noutros grupos
sociais de pertenga, reconhecendo tragos da sua identidade pessoal e cultural, a
crianca descreve a importancia da separacdo de residuos, identificando em que
recipiente colocar os excedentes/sedimentos, manifestando comportamentos de
preocupacdo de conservacdo da natureza e respeito pelo ambiente. Identificam
sequéncias dos ciclos de vida de diferentes fendmenos que estdo relacionados com a
sua vida didria. Torna-se importante que a crianga use e justifique algumas razoes da
pratica de higiene corporal, alimentar, salide e seguranca e reconhecer habitos e
caracteristicas de outras culturas, respeitando-as. As experiéncias que sdo
proporcionadas as criancas permitem-lhes fazer previsdes, observar, explicar e refletir
0s acontecimentos que estdo relacionados com os sentidos, de forma a conhecerem
materiais dsperos ou macios, quentes ou frios, grandes ou pequenos, ou entdao com
diferentes propriedades relacionadas com os materiais e a agua, sendo possivel
trabalhar conceitos como flutua ou afunda, dissolve ou ndo se dissolve. Peixoto (2008)
menciona que a abordagem as ciéncias deve ser uma aprendizagem sensorial e deve
desenvolver-se através do contacto direto entre a crian¢a e o mundo. Martins, Veiga,
Teixeira, Tenreiro-Vieira, Vieira, Rodrigues, Couceiro e Pereira (2009) referem que as
criangas constroem concegdes através de multiplas experiéncias familiares, e que os
adultos devem “proporcionar-lhes situacdes diversificadas de aprendizagem, para
exploracdo de questdes e fendmenos” (p. 17), criando atividades relacionadas com a
agua, forcas e movimento, luz, objetos e materiais. Estas criancas demonstraram ter
conhecimento de si e do outro, pelo que sabiam o seu nome préprio e as relagdes de
parentesco, reconheciam costumes do seu quotidiano, identificavam a sua data de
aniversdrio e algumas datas importantes. Utilizavam corretamente os ecopontos da
sala, demonstrando a importancia da reciclagem, pelo que manifestavam preocupacao
em manter o espaco limpo. A maioria das criangas tinha boas praticas de higiene
pessoal. As criangas demonstraram ter bem definidas as sequéncias temporais, uma

vez que identificavam o dia como a presenca de luz solar e a noite como auséncia de
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luz, tendo também consciéncia das rotinas da sala, identificando os varios momentos
do dia. As criangas identificavam as estag¢Ges do ano e qual o tipo de vestudrio a utilizar
em cada uma delas. As criancas identificavam diferentes partes do seu corpo e de
alguns animais, descrevendo o modo de locomogao e revestimento e distinguiam
entre semente e planta, conhecendo o processo de germinag¢do. A maioria das criancas
identificava as profissdes dos pais, porém algumas, quando questionadas, referiam o
gue gostariam de ser. Quanto as atividades laboratoriais manifestavam interesse e
motivacdo, pelo que “gostam naturalmente de observar e tentar interpretar a

natureza e os fendmenos que observam no seu dia-a-dia ” (Martins et al., 2009, p. 12.)

4. Implicagoes e limitagdes do contexto educativo

E pertinente refletir sobre o contexto em que decorre a pratica. No que refere
aos espacos fisicos, devem ser organizados e estruturados de forma a zelar pela
seguranca das criangas, por isso é desejavel que possuam boas condig¢bes, quer a nivel
das infraestruturas quer a nivel de recursos materiais e humanos. Neste seguimento,
Hohmann e Weikart (2004) referem que as criangas necessitam de espacos que sejam
pensados e equipados de forma a proporcionar o maior conforto e o maior nimero de
oportunidades de aprendizagem. Deste modo, torna-se importante que os espagos
sejam amplos, possibilitem aprendizagens diversificadas, permitam uma boa
locomocdo e boas acessibilidades, materiais adequados, e na sala de atividades, em
particular, deve haver espago suficiente para delimitar as dreas de
conhecimento/interesse. Também se pretende que o espaco seja facilitador do
processo de socializagdo das criangas, possibilitando uma organizagao do trabalho,
guer em grupo quer individualmente, respeitando as regras de organizacdo da vida em
sociedade.

Pode dizer-se que a sala de atividades na qual decorreu a PES Il era um pouco
pequena para o numero de criancas existentes no grupo, tendo um espaco bastante
reduzido para as diferentes areas de interesse. Os equipamentos e recursos materiais
também s3o importantes para a promoc¢do e desenvolvimento de conhecimentos e
oportunidades de aprendizagem. Os materiais disponiveis na sala eram adequados a
faixa etdria das criancas e evidenciava-se alguma diversidade, no entanto, destaca-se o

facto de as criangas, durante o ano letivo, terem nas areas os mesmos materiais
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disponiveis. Teria sido interessante que contactassem com outro tipo de recursos
potenciadores de novas aprendizagens.

As infraestruturas do Jardim de Infancia possuem as condi¢cdes necessdrias para
a pratica de atividades e aprendizagens importantes para a formagao das criangas,
havendo espacos diferentes acessiveis as criancas, inclusive um espaco exterior amplo
que proporciona o contacto com criangas que frequentam o 12 ciclo, aumentando
assim as possibilidades de interacdo. Destaca-se, porém, as reduzidas dimensdes do
gindsio da Instituicdo, utilizado na prdatica de atividade fisica das sessdes de
motricidade, e que é pequeno para o numero de criancas das salas. Por este motivo,
tornava-se necessario dividir o grupo para a realizacdo destas sessdes. Para ultrapassar
este constrangimento, as criangas eram encaminhadas para o espac¢o exterior ou para
o gindsio do 12 CEB que tinha maiores dimensdes. O gindsio do Jardim de Infancia
também permitia acolher as criangas de todas as salas de atividades, sobretudo nos
dias em que as condi¢des atmosféricas ndo permitiam a permanéncia das criancas no
recreio. Visto que este Jardim de Infancia ndo possuia um espag¢o amplo para acolher
toda a comunidade educativa, era por vezes utilizado o auditdrio da Escola Secundaria
para esses efeitos.

Quanto a organizacdo e planeamento das atividades, tornou-se importante
realizar atividades desafiantes e que promovessem aprendizagens significativas e
diversificadas e isto implica que o “educador reflita sobre as suas inten¢des educativas
e as formas de as adequar ao grupo” (DEB, 1997, p. 27). Deste modo, teve-se atencdo
as necessidades do grupo, os diferentes interesses, privilegiando atividades em
pequeno grupo.

Apesar dos constrangimentos encontrados, houve sempre preocupacdo em
ultrapassa-los, possibilitando o normal desenvolvimento das atividades propostas para
as sessdes. A grande maioria das criancas possuia niveis de desenvolvimento
adequados para a faixa etaria, demonstrando sempre vontade de aprender, mas
também necessidade e vontade de saber mais, destacando-se como um grupo muito
exigente nas suas aprendizagens. Porém, algumas criancas possuiam algumas
dificuldades, tendo de ser acompanhadas por especialistas da fala e psicélogos,
contudo, a frequéncia com que estavam com estas criangas eram reduzidas para que

obtivessem melhores resultados. Porém, as atividades planeadas pelas estagiarias e
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pela educadora cooperante promoveram aprendizagens significativas destacando-se
algumas melhorias, sendo que a intera¢do das criangas em diferentes momentos de
desenvolvimento e com saberes diversos, foi facilitadora do desenvolvimento e da
aprendizagem (DEB, 1997, p. 35), ja que as criangas partilhavam as suas experiéncias.
As atividades planeadas eram formuladas tendo em aten¢dao as necessidades e as

caracteristicas de cada crianga.
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PARTE IlI- O ESTUDO

1. Enquadramento do Estudo

Na segunda parte do Relatdrio comeca-se por enquadrar o estudo realizado no
contexto da PES Il. Para isso, sdo discutias algumas ideias que pretendem fundamentar
a pertinéncia do estudo, seguindo-se a formulacdo do problema e das respetivas

guestdes de investigacgao.

1.1. Pertinéncia do estudo

A reflexdao atenta sobre o ensino da matemadtica é fundamental uma vez que
pode condicionar a aquisicdo de conhecimentos. Ao nivel da educacdo pré-escolar
torna-se premente ter em consideracdo que “a construcdo de nocdes matematicas
fundamenta-se na vivéncia do espaco e do tempo, tendo como ponto de partida as
atividades espontdneas e ludicas da crianca” (DEB, 1997, p.73). Cabe ao educador
proporcionar as criangas momentos de aprendizagem, significativos e desafiantes, que
partam daquilo que ja sabem e que conciliem os seus interesses, aprofundando ou
introduzindo conceitos matematicos de natureza diversa (Moreira & Oliveira, 2003).
Neste sentido, Abrantes, Serrazina e Oliveira (1999) mencionam que as criangas
necessitam de desenvolver capacidades matemadticas, de forma a poder tomar
decisbes fundamentais a nivel pessoal, social ou familiar, e também a analisar e
solucionar situagGes problematicas.

Considerando em particular o desenvolvimento do sentido do numero é
possivel constatar que é bastante referenciado a nivel curricular (e.g. Castro &
Rodrigues, 2008; NCTM, 2007), sendo uma parte importante da educacdo matematica
nos primeiros anos. Podem apontar-se iniUmeras razdes para a sua abordagem e para a
atencdo que tem merecido, por exemplo atingir como finalidade a construcao de “uma
rede bem organizada de conceitos sobre a informacdo do nuimero que possibilita
relacionar os numeros e operacdes para resolver problemas de forma flexivel e
criativa” (Sowder, 1988, citado por Cebola, 2002, p.11). Apesar da importancia que se

atribui ao sentido de niumero, considera-se que se trata de uma capacidade complexa
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para as criangas, por ser multifacetada e encerrar em si diferentes componentes
(Fosnot & Dolk, 2001).

A visualizacdo assume um papel de relevancia na educacdao matematica, ndo sé
na aquisicdo de conhecimentos de natureza espacial mas também de outros
associados a temas matematicos que ndo apenas a Geometria (Barbosa, 2010).
Segundo Bobis (2008) a visualizagdo pode promover a compreensao de relagdes
numeéricas. O recurso a materiais manipuldveis e outros contextos visuais poderdo, se
intencionalmente explorados, contribuir para a constru¢dao do numero, facilitando a
identificacdo de relagdes numéricas diversificadas, a utilizacdo de numeros de
referéncia, a mobilizacdo de diferentes estratégias de contagem, tornando o raciocinio
mais flexivel (Bobis, 2008).

Considerando estas ideias, justifica-se a pertinéncia deste estudo que associa o
desenvolvimento do sentido de nimero ao trabalho em contextos visuais, criando a
oportunidade de criancas em idade pré-escolar explorarem aspetos ligados a esta

capacidade de uma forma significativa e intuitiva.

1.2. Definicdo do problema e das questoes de investiga¢ao

Como ja se referiu, o sentido de nimero deve ser desenvolvido desde os
primeiros anos e, para tal, devem ser potenciados recursos didaticos adequados.
Assim, este estudo pretende compreender o contributo de tarefas em contextos
visuais para o desenvolvimento do sentido de niumero de criangas em idade pré-
escolar. Tendo por base este problema, foram formuladas as seguintes questdes de
investigacao, a que o estudo tentara dar resposta:

1) Que tipo de estratégias sao utilizadas pelas criangas?

2) Que conceitos numéricos sdo mobilizados?

3) Que dificuldades manifestam as criancas na resolucdo destas tarefas?

Como forma de dar resposta a estas questdes foi formulada uma sequéncia de
seis tarefas, tendo em comum o recurso a materiais e situacdes que implicavam a
visualizacdo. Através da resolucdo destas tarefas procurou-se estudar as estratégias
utilizadas pelas criancas, os conceitos numéricos mobilizados e as dificuldades

manifestadas na concretizacdo das mesmas.
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2. Fundamentagao Teorica

Nesta parte do Relatério serd apresentada a fundamentagdo tedrica que
pretende contextualizar o problema em estudo. Comeca-se por discutir o significado
de sentido de numero, identificando o ponto de vista de varios autores, analisando
também as suas componentes. Posteriormente é feita uma abordagem ao sentido de
nimero no pré-escolar, em termos curriculares, e, por ultimo, destaca-se a

importancia da visualizagao no desenvolvimento do sentido de numero.

2.1. O significado de sentido de nimero e as suas componentes

2.1.1. Sentido de numero: o que é?

O termo sentido de numero tem-se revelado muito dificil de definir devido a
sua complexidade e ao facto de ser multifacetado, tendo surgido para substituir o
termo numeracia. Porém, tem-se constatado que é uma capacidade que se adquire
gradualmente com as diferentes experiéncias do quotidiano e que comega muito antes
da entrada das criancas para a escola (McIntosh, Reys & Reys, 1992). Estes autores
referem que é uma expressdao que, apesar de ser “simples e apelativa” (p. 3), tem
constituido um tema de interesse para varios autores e investigadores, o que levou a
proposta de varias definigdes para este conceito.

Por exemplo, Castro e Rodrigues (2008) referem-se ao sentido de numero
como a capacidade de compreender os numeros de forma “global e flexivel com o
intuito de compreender os numeros e as suas relacdes e desenvolver estratégias uteis
e eficazes para cada um os utilizar no seu dia-a-dia” (p. 11). Verifica-se que o sentido
de numero, ainda segundo as mesmas autoras, diz respeito “a construcao de relacoes
entre numeros e operagdes, de reconhecimentos numéricos e modelos construidos
com numeros ao longo da vida e ndo apenas na escola” (p. 11).

Howden (1989) refere que para desenvolver esta capacidade é necessario ter
uma boa intuicdo dos numeros e das suas relacdes, sendo igualmente importante a
visualizacdo dos numeros numa variedade de contextos, possibilitando que sejam
relacionados para além dos processos algoritmicos. Por outro lado, Sowder (1992,
citado por NCTM, 2007) refere que “o sentido de numero desenvolve-se a medida que

os alunos compreendem a sua ordem de grandeza, desenvolvem variadas formas de
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pensar sobre ele e de representa-lo, utilizam os nuimeros como referéncia e
desenvolvem uma percec¢do exata acerca do modo como as operagdes os afetam” (pp.
92-93).

Para compreender o sentido de nimero é necessario entender as suas varias
dimensdes, através do desenvolvimento de competéncias e relacdes numeéricas
especificas (Fosnot & Dolk, 2001). Por outro lado, o sentido de nimero é entendido
como um conhecimento altamente personalizado que esta relacionado com ideias
estabelecidas e com a forma como foram estabelecidas, sendo que se desenvolve ao
longo do tempo e em diferentes situa¢cdes (Mclintosh et al., 1992). Abrantes et al.
(1999) definem esta capacidade como sendo flexivel na formula¢do de julgamentos
matemadticos, permitindo desenvolver outras capacidades e estratégias Uteis para
manipular os nimeros e operacdes. Neste sentido, segundo estes autores:

O ensino dos numeros e das operacdes na educacdo basica ndo deve visar a aquisicao

de um conjunto de técnicas rotineiras mas sim uma aprendizagem significativa ligada a

uma compreensdo relacional das propriedades dos nimeros e das operagdes. Ndo

basta aprender procedimentos, é necessdrio transformda-los em instrumentos de

pensamento. (p. 41)

Por sua vez, Greeno (1991) entende sentido de nimero em termos de calculo
mental flexivel, estimativas numéricas e julgamentos quantitativos, porém, na
perspetiva de Mclntosh et al. (1992), esta capacidade esta relacionada com a forma
como as pessoas adquirem conceitos e, consequentemente, a forma como os aplicam.
Para Hope (1989), o sentido de numero estd relacionado com diferentes
interpretacGes e utilizacdes do numero, no que refere a capacidade de efetuar
estimativas razodveis, implicando que escolham procedimentos de calculo eficientes
gue lhes permitam reconhecer padrées numéricos.

Desta forma, Castro e Rodrigues (2008) apresentam uma definicdo de sentido
de numero referindo-se a este conceito como algo que abrange varias interpretacoes e
gue se aplica ao:

numero mas também as suas relagdes, significados e utilizacbes. De facto é

reconhecida a importancia de desenvolver este sentido uma vez que, ao se

desenvolver a compreensdo global e flexivel dos nimeros e das operagdes, permitira
desenvolver estratégias Uteis e eficazes para que seja possivel a utilizacdo do nimero

no dia-a-dia. (p. 11)
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Ainda nesta perspetiva, Cebola (2002) refere que a maioria das caracterizacbes
relativas ao sentido de numero “focam-se na sua natureza intuitiva, no seu
desenvolvimento gradual e nos processos pelos quais se pode evidenciar” (p. 224). O
sentido de numero estd assim relacionado com o conhecimento de que existem
diversas estratégias de resolucdo para um determinado problema (Abrantes et al.,
1999) e é caracterizado por Cebola (2002) como “algo impreciso, pessoal e
personalizado, que esta relacionado com as ideias que cada um foi estabelecendo
sobre os numeros e as operagles e que nem sempre é facil de descrever” (p. 226).
Porém, Abrantes et al. (1999) referem que o sentido de nimero é uma competéncia
que se desenvolve “ao longo de toda a vida” (p. 40).

Encontram-se em todas estas perspetivas ideias comuns e outras que se
complementam. Neste trabalho, pelas caracteristicas que evidencia, hd uma maior

identificacdo com a defini¢cdo apresentada por Howden (1989).

2.1.2. Componentes do sentido de numero

Como ja foi referido na seccdo anterior, o sentido de nimero é uma capacidade
bastante complexa e multifacetada que encerra em si diferentes componentes dos
numeros, das operacBes e das suas relacdes (Reys, Reys & Yang, 2009). Algumas
dessas componentes sdo discutidas nesta seccdo da fundamentacdo tedrica.

Comega-se por apresentar alguns conceitos elementares do numero,
fundamentais ja na educacdo pré-escolar: o cardinal, o ordinal e o nominal. A
cardinalidade refere-se a quantidade de elementos de um determinado conjunto
(Abrantes et al., 1999; Cebola, 2002), tratando-se de uma competéncia que se vai
construindo com recurso a inumeras situacbes de contagem (Castro & Rodrigues,
2008). No que refere ao numero ordinal, esta aprendizagem esta relacionada com a
compreensao da sequéncia numérica que estd organizada de acordo com uma ordem,
sendo que cada numero ocupa um lugar (Castro & Rodrigues, 2008), isto implica a
identificacdo da “posicdo relativa de um objeto num conjunto ordenado” (Moreira &
Oliveira, 2003, p. 112). O nominal refere-se a utilizacdo do nimero em contextos ndo

numeéricos, no sentido de identificar (Moreira & Oliveira, 2003).
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O sentido de numero estd ainda relacionado com a aquisicio de outros
conhecimentos e capacidades como: a classificagcdo, a ordenagao, a sequéncia verbal
dos numeros, a correspondéncia termo a termo, a inclusdo hieradrquica, a conservagao
do numero. Assim sendo, a classificacdo estd relacionada com a capacidade de
abstracdo de uma propriedade de um objeto, deduzindo que pertence ao mesmo
grupo de outros objetos com a mesma propriedade (Ponte & Serrazina, 2000), o que
dard lugar a ideia de cardinalidade. A ordenacdo (ou seria¢do) relaciona-se com a
capacidade das criangas aprenderem a ordem dos numeros, quer crescente, quer
decrescente (Ponte & Serrazina, 2000). A sequéncia verbal dos nimeros, segundo os
mesmos autores, implica aprender a sequéncia dos numeros, muitas vezes
interiorizada como resultado de um conhecimento social. A correspondéncia termo a
termo diz respeito a correspondéncia biunivoca entre o nimero de objetos a contar e
os elementos da sequéncia numérica, sendo que “a cada palavra corresponde um e sé
um objeto. A inclusdo hierdrquica estd associada a compreensdo de que, na contagem
do numero de elementos de um conjunto, o ultimo nimero pronunciado refere-se nao
sé ao ultimo objeto contado, mas também ao numero total de elementos, o que
significa que qualquer nimero contém os anteriores (Ponte & Serrazina, 2000). No que
refere a conservacdo do numero Rodrigues (2010, referida por Pereira, 2013)
considera que é uma capacidade dificil para as criangas mais novas, ja que devem
perceber que a alteracdo da disposi¢ao espacial de um conjunto de objetos nao altera
a quantidade.

As experiéncias sucessivas e diversificadas em contexto numérico contribuem
para a descoberta de relagdes numéricas, fundamentais para o desenvolvimento do
sentido de numero. Van de Walle, Karp e Bay-Williams (2010) referem que quanto
maior for o numero de relagbes que se criarem haverd também uma maior
apropriacdo do sentido de nimero para a crian¢a. No conjunto das relacdes numéricas
podem destacar-se, por exemplo, relacées do tipo mais do que e menos do que. Castro
e Rodrigues (2008) referem que “ao enfatizar estas relacbes pretende-se que as
criangas relacionem os nimeros entre si e ndo a contagem, ou seja, a relagao entre as
guantidades é de dois/um a mais ou a menos” (p. 24). Para desenvolver relagdes desta
natureza torna-se importante a utilizagdo de materiais adequados (Van de Walle et al.,

2010). A literatura destaca também relacGes que envolvem o recurso a numeros de
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referéncia, como 0 5 e o0 10, vantajosos no cdlculo mental, frequentemente associados
ao numero de dedos de cada uma das maos e das duas maos (Castro & Rodrigues,
2008; Vale, Barbosa, Borralho, Barbosa, Cabrita, Fonseca & Pimentel, 2011). No que diz
respeito as relagbes parte-parte-todo, Clements e Sarama (2009) referem que
emergem quando se reconhece que o todo é formado por pequenas partes, que o
todo é maior do que as partes e que as partes perfazem o todo. Sdo compostas por
duas ou mais partes, sendo que as criancas vao construindo novas relagdes sobre os
numeros. Estas relagdes sdao desenvolvidas através de situacdes de decomposicao e
composicdao de numeros, em contextos ndo-verbais, percetuais e intuitivos (Clements
& Sarama, 2009).

A contagem de objetos é muito frequente, também nos primeiros anos,
enguanto experiéncia de aprendizagem no desenvolvimento do sentido de numero.
Para efetuar contagens as criangas terdo a necessidade de conhecer os termos da
sequéncia numérica verbal, associando-a aos objetos a serem contados. Fosnot e Dolk
(2001), mencionam que é através do desenvolvimento de competéncias de contagem
oral que se vao construindo competéncias relacionadas com a contagem de objetos,
em simultadneo com a capacidade de estabelecer relagdes numéricas. Segundo Castro e
Rodrigues (2008), a contagem de objetos necessita do dominio de capacidades que se
desenvolvem através da experimentacdo, da observacdao e da contagem oral. A
contagem de objetos, segundo Castro e Rodrigues (2008), permite estabelecer a
correspondéncia um a um, possibilita ndo perder nem repetir nenhum objeto, estd
associada a cardinalidade, e verificar que a contagem nao depende da ordem pela qual
se encontram os objetos.

Numa fase inicial do trabalho com numeros é importante que sejam
proporcionadas experiéncias de contagem baseadas em arranjos visuais padronizados
(Van de Walle et al., 2010). Neste tipo de contextos pode emergir o subitizing, que se
refere a capacidade de reconhecer os numeros instantaneamente sem recorrer a
qualquer estratégia de contagem (Clements, 1999). Fitzhuhg (1978, referido por
Clements, 1999) refere que o subitizing € um caminho necessario para se saber contar,
para atribuir um maior significado aos numeros e para o estabelecimento mais
intuitivo de relacdes numéricas. Clements e Sarama (2009) salientam que o subitizing é

uma capacidade que se desenvolve desde muito cedo, no entanto, defendem que ndo

30



é facil de adquirir e que, para isso, tem de ser trabalhada com o auxilio de tarefas em
contextos visuais diversificados. Clements (1999) esclarece que existem dois tipos de
subitizing, o percetual e conceptual. O subitizing percetual estd relacionado com o
reconhecimento imediato do numero sem que haja a necessidade de recorrer a
estratégias de contagem, sendo a definicdo que mais se aproxima do conceito
generalizado de subitizing. O subitizing conceptual é mais complexo, sendo que os
numeros sao identificados por partes ou pequenos conjuntos que, quando todos
juntos, formam o conjunto total, isto é, procede-se a identificacdo visual de pequenas
partes de um nimero que quando se adicionam formam um nimero maior.

Brocardo, Serrazina e Rocha (2008) fundamentam que o subitizing tem sido
alvo de discussdo entre varios autores, sendo que alguns defendem que inicialmente a
crianga conta e sé depois consegue ver instantaneamente, no entanto, outros
defendem que o subitizing sé é possivel depois de vdrias experiéncias de contagem.
Independentemente destas opinides, devem ser proporcionadas tarefas que envolvam
a visualizacdo de diferentes arranjos, usando materiais como os dominds, os dados ou
cartdes com pintas, para identificar diferentes formas de representar o mesmo
numero (Bobis, 2008). Neste ponto de vista, devem surgir momentos em que se
utilizam padrdes especificos para desenvolver esta capacidade, contribuindo para o
desenvolvimento do sentido de nimero, em particular de relagdes numéricas e de
estratégias de contagem (Clements, 1999). Vale, Pimentel, Alvarenga e Fao (2011)
salientam ainda neste dominio que o reconhecimento de padrdes é fundamental para
desenvolver o “ver instantaneamente como uma capacidade fundamental para a
compreensao do numero” (p. 6).

No que refere a contagem podem ser usadas vdrias estratégias, como: a
contagem a partir de; a contagem um a um; a contagem por saltos; a utilizacdo de
factos especificos. A contagem a partir de envolve a capacidade de contar para tras e
para frente, embora, segundo Van de Walle et al. (2010), seja mais facil contar para a
frente do que para tras, dada a familiaridade das criangas com a sequéncia numérica
crescente. Assim, torna-se importante a utilizacdo de materiais e tarefas motivadoras e
significativas para apoiar o desenvolvimento destas capacidades, permitindo a
consciencializacdo da sequéncia numérica. Fuson (1983, referido por Rodrigues, 2010),

refere que um conhecimento estruturado sobre a sequéncia numérica permite efetuar
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contagens a partir de certa ordem, quer sejam contagens para a frente quer sejam
para tras, pressupondo que tenham inicio num ndmero que ndo o um. A contagem um
a um estd relacionada com a capacidade de fazer corresponder a cada palavra da
sequéncia um objeto (Castro & Rodrigues, 2008). No entanto, Boavida, Paiva, Cebola,
Vale e Pimentel (2008), sublinham que a simples contagem um a um é um processo
demorado e cansativo a medida que a sequéncia avanc¢a e dependendo da ordem de
grandeza dos conjuntos a quantificar, porém, cabe ao educador desafiar as criancas
com tarefas que facilitem o recurso a estratégias de contagem mais sofisticadas. Nesta
perspetiva, Bobis (1996) salienta ainda o facto de a contagem um a um ndo permitir o
reconhecimento dos nimeros por partes. A contagem por saltos esta relacionada com
a compreensdo e utilizacgdo de relagbes numéricas, sendo uma estratégia
frequentemente utilizada para grandes quantidades (Fosnot & Dolk, 2001). Os factos
especificos, segundo Fosnot e Dolk (2001), constituem factos e relagdes memorizados
e servem de base a concretizagdao do calculo mental. Ha factos especificos mais
frequentes como por exemplo o dobros, relacionados com a adi¢gdo de parcelas iguais,
os quase dobros, combinando nimeros em que uma das parcelas é mais um ou menos
um do que a outra, combinagdes cujo o resultado é 5 ou 10, e por ultimo o
reconhecimento do zero como elemento neutro da adicdo (Clements & Sarama, 2009;

Van de Walle et al., 2010).

2.2. O sentido de numero no pré-escolar

O sentido de niumero é uma capacidade que se desenvolve ao longo da vida,
sobretudo através da vivéncia de experiéncias do dia a dia que permitem a construcdo
de nocbes matematicas. As Orienta¢bes Curriculares para a Educac¢do Pré-escolar
destacam o impacto e relevancia dos problemas do quotidiano na constru¢do do
conhecimento matemadtico, referindo que:

O papel da matemadtica na estruturagdo do pensamento, as suas fung¢des na vida

corrente e a sua importancia para aprendizagens futuras, determina a atencdo que lhe

deve ser dada na educacdo pré-escolar, cujo quotidiano oferece multiplas

possibilidades de aprendizagem (DEB, 1997, p. 72).

Desta forma, “cabe ao educador partir de situacdes do quotidiano para apoiar o

desenvolvimento do pensamento légico-matematico” (DEB, 1997, p. 92), que
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possibilite a consolidacdo e a sistematizacdo de conhecimentos matematicos
adquiridos ao longo das tarefas propostas. Nas OCEPE (DEB, 1997) menciona-se ainda
gue “as oportunidades variadas de classificacdo e seriacdo sdo também fundamentais
para que a crian¢a va construindo no¢des de nimero, como correspondendo a uma
série (numero ordinal) ou uma hierarquia (nimero cardinal)” (p. 74), salientando assim
estas capacidades como sendo basilares na constru¢do do nimero.

Ponte e Serrazina (2000) mencionam o facto de, na educacdo pré-escolar, as
criangas construirem o sentido de nimero com base nas suas experiéncias, o que
envolve e possibilita o desenvolvimento do conhecimento intuitivo do numero e das
relacgbes numéricas. Assim sendo, os educadores deverdo ajudar as criangas a
fortalecer o sentido de numero, possibilitando-lhes a transicdo “do inicial
desenvolvimento das técnicas de contagem fundamentais para conhecimentos mais
aprofundados acerca da dimensdao dos numeros, relagdes numéricas, padrdes,
operacdes e valor de posicdo” (NCTM, 2007, p. 91). E importante proporcionar as
criangas experiéncias multiplas e diversificadas com recurso a diferentes materiais,
guer sejam estruturados ou ndo, de forma a promover o estabelecimento de relacdes
numeéricas de natureza diversificada (Fosnot & Dolk, 2001).

As Metas de Aprendizagem (ME-DGIDC, 2010), definidas para a educacao pré-
escolar, formulam um conjunto de objetivos que se espera que as criangas atinjam no
final desta etapa educativa. Deste modo, no dominio Niumeros e Operagdes, espera-se
gue a crianga: conte quantos objetos tém uma dada propriedade; - enumere e utilize
0s numeros em contextos familiares; - reconheca os nimeros como identificacdo de
objetos de um conjunto; - reconheca sem contagem o numero de objetos de um
conjunto (até 6 objetos), verificando por contagem esse numero; - conte com correcao
até 10 objetos do dia a dia; - utilize os niumeros ordinais em diferentes contextos (até
5); - utilize 0 5 como um numero de referéncia; - estabeleca relacdes entre nimeros
até 10. Ha assim uma tentativa de operacionalizar um conjunto de objetivos
especificos, de final de ciclo, fundamentais no desenvolvimento do sentido de niumero.

Desde cedo, verifica-se que as criancas “possuem uma predisposicdo para
contar tudo, desde o nimero de rebucados que comem ao numero de degraus que
sobem, e é através da repeticdo dessas experiéncias no processo de contagem que

entendem muitos dos conceitos numéricos fundamentais” (NCTM, 2007, p. 91). Com
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base nesta motivacdo, os primeiros anos sdo fundamentais para as criancas
desenvolverem capacidades matematicas, em particular capacidades numéricas, e, por
isso, “os professores deverdo assegurar-se de que problemas interessantes e
discussGes matematicas estimulantes sejam uma parte integrante do dia-a-dia
escolar”, assim como, deve ser assegurado a todos “ tempo suficiente e oportunidades
adequadas para desenvolver, construir, testar e refletir sobre os seus crescentes
conhecimentos matematicos” (NCTM, 2007, p. 87). Abrantes et al. (1999) defendem,
do mesmo modo, que as experiéncias vivenciadas pelas criangas contribuem para
desenvolver conhecimento intuitivo dos nimeros e das relagdes numéricas e para a

construcao de diferentes significados do mesmo.

2.3. A importancia da visualizagao no desenvolvimento do sentido de

numero

A visualizacdo engloba capacidades relacionadas com a forma como os alunos
percecionam o mundo que os rodeia, envolvendo a observacdao, manipulagdao e
transformacdo de objetos e das suas representacde. Nesta perspetiva, Duval (1999)
refere que a visualizacdo é uma atividade que estd aliada, ndo sé a percecdo visual,
mas também a representacdo. Por outro lado, Presmeg (2006) menciona que a
visualizacdo é usada para incluir processos mentais de construcdo e transformacdo de
imagens visuais e mentais, sendo que as constru¢des de natureza espacial podem
ajudar a promover aprendizagens matematicas. Para Zimmermann e Cunningham
(1991) a visualizacdo matematica é um processo de formacdo de imagens e que
podem ser vistas mentalmente, com papel e lapis ou com o auxilio da tecnologia, com
0 objetivo de descobrir e compreender a matematica.

Arcavi (2003) salienta que o pensamento matemadtico envolve diferentes
processos de pensamento, sendo a visualizacdo importante no desenvolvimento de
conceitos matematicos, no entanto, verifica-se que as metodologias privilegiadas em
sala de aula ndo valorizam a visualizacdo, negligenciando as suas potencialidades. Este
autor justifica este facto com dificuldades de natureza cultural (associadas a crencas e

valores), cognitivas (onde se questiona se o que é visivel permite a compreensdo dos
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conteudos) e socioldgicas (associadas a metodologia de ensino e aos contextos
culturais das criangas).

A natureza intuitiva da visualizacdo pode promover o desenvolvimento de
relagdes numéricas, permitindo as criangas pensar em formas mais eficazes para
combinar ou separar numeros (Bobis, 1993). Assim, Bobis (1996) sublinha a
importancia de as criangas terem a possibilidade de estar em contacto com
experiéncias de representacdo visual para que tenham um maior entendimento do
sentido do numero. Vale (2006) refere que as representagdes figurativas “sdao mais
intuitivas para a maior parte dos alunos e, em particular, para os niveis mais
elementares” (p. 4) e, para além disso, tém um cardcter que podera ultrapassar a
conotag¢do meramente ilustrativa, ajudando a compreender mais facilmente conceitos
matematicos. Deste modo, torna-se importante que os educadores facilitem o
desenvolvimento de capacidades visuais nas criancas, através de contextos figurativos
(Vale, Pimentel et al., 2011). Assim, de acordo com estes autores, o desenvolvimento
das capacidades espaciais permitird que as criangas explorem tarefas de contagem em
contextos figurativos cada vez mais elaborados, permitindo a flexibilidade de
pensamento.

Neste tipo de contextos a emergéncia do subitizing é quase inevitavel.
Clements (1999) apresenta um conjunto de caracteristicas que permitem desenvolver
o subitizing através de contextos visuais/figurativos: os conjuntos ndo devem estar
envolvidos em conjuntos pictdricos; as formas apresentadas nas imagens devem ser
simples, como grupos homogéneos de circulos ou quadrados, em vez de imagens de
animais ou mistos; os conjuntos regulares devem ser valorizados e devem possuir
simetria, com combinac¢Ges lineares para as criancas do pré-escolar e combinagdes
retangulares para as criancas mais velhas.

Ha um conjunto de modelos que podem ser utilizados para estruturar os
numeros até 20 e que sdo os modelos lineares, os de agrupamento e os combinados
(Treffers, 2001). Os modelos lineares, representam uma sequéncia numérica e
facilitam a capacidade de ordenar os niumeros por ordem de grandeza. Os numeros
gue apresentam um modelo de agrupamento podem ser apresentados em unidades
de 2em 2,de 5 emb5, e ser representados de diversos modos. Nas exploracdes que as

criancas fazem é por exemplo frequente usarem os dedos das maos ou os dominds.
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Segundo Clements (1999), ha criancas que constroem imagens rdpidas pela utilizacdo
de materiais manipulaveis, como as cartas, no entanto, é necessario adaptar o tipo de
materiais a explorar, de forma a tornar as tarefas mais desafiantes e motivadoras. A
utilizacdo de cartas com distribuicdes padronizadas ou ndo padronizadas da a
possibilidade de estabelecerem rela¢des entre diferentes partes de um nimero e de
relacionar cada um dos numeros com os outros. As tarefas com este tipo de materiais
possibilita também realcar relagdes do tipo mais do que e menos do que, bem como
relacdes numéricas com numeros de referéncia como o 5 e o 10 (Castro & Rodrigues,
2008; Van de Walle et al., 2010). Pode ainda haver a combinacdo dos modelos linear e
de agrupamento, onde aparecem as atividades com a moldura do 10, que permitem
por exemplo identificar diferentes combinacbes e representa¢des para os numeros
(Clements, 1999; Treffers, 2001). Pode-se assim afirmar que a utilizacdo de materiais
deste tipo, para a exploracdo e compreensdao dos numeros em atividades que estdo
associadas a visualizacdo, contribui para o desenvolvimento do sentido de numero
(Shumway, 2011). E importante, no entanto, salientar que as disposicdes espaciais
utilizadas podem facilitar ou tornar mais dificil o seu reconhecimento. Clements (1999)
salienta o facto de as disposi¢cdes retangulares serem reconhecidas mais facilmente
pelas criancas, seguidas pelas disposicoes lineares, depois as circulares e, por ultimo,
as aleatdrias, uma vez que s3ao as mais dificeis de identificar de imediato. As
distribuicOes irregulares, juntamente com outras, como a inexisténcia de simetria,
podem suscitar erros ou promover a contagem um a um, em vez de estratégias de

contagem mais sofisticadas.

3. Metodologia Adotada

A presente sec¢cdo do Relatério comeca por expor as opcoes metodoldgicas
adotadas neste estudo, assim como uma breve caracterizacdo do contexto, dos
participantes e do papel da investigadora. Procura-se também descrever os métodos
de recolha de dados utilizados, a calendarizacdo de todo o processo, culminando com

a analise dos dados.
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3.1. Opg¢oes metodologicas

O presente estudo tem por finalidade compreender o contributo de tarefas em
contextos visuais para o desenvolvimento do sentido do niumero de criangas em idade
pré-escolar. Neste sentido, optou-se por uma metodologia de cariz qualitativo,
apoiada num paradigma construtivista, privilegiando um design de estudo caso.

Ao assumir um paradigma construtivista procura-se compreender a experiéncia
humana, aceitando que a realidade é socialmente construida, havendo assim multiplas
realidades para descobrir/investigar (Mertens, 1998). Depreende-se assim, em
particular, que o processo de aprendizagem é ativo e emerge no meio envolvente. O
paradigma construtivista encontra-se relacionado com a investigacao qualitativa,
salientando que a recolha de dados se trata de um processo pessoal e interativo
(Mertens, 1998). Neste seguimento, Vale (2004) refere que este tipo de investigacdo
deve ser realizada no contexto em estudo, sendo que a presenga do investigador no
terreno é imprescindivel. Este tipo de paradigma sugere assim que o investigador ndo
é neutro, influencia e é influenciado pela realidade com que contacta e que estuda.

De acordo com Denzin e Lincoln (1994), a investigacdo qualitativa “implica uma
énfase no processo e significados que ndao sdo medidos” (p. 8). Na investigacdo
qualitativa procura-se desenvolver a compreensdao de fendmenos, bem como a
descricao de realidades de uma forma minuciosa, aumentando o entendimento do
investigador sobre as situacdes estudadas (Bogdan & Biklen, 1994; Patton, 2002).
Segundo Bogdan e Biklen (1994) a investigacdo qualitativa apresenta cinco
caracteristicas fundamentais: (1) o ambiente natural é a fonte direta dos dados, sendo
o investigador o principal instrumento de recolha de dados; (2) os dados recolhidos
sdo de natureza descritiva; (3) o foco do investigador estd centrado no processo mais
do que nos resultados; (4) os dados sdo analisados de forma indutiva; e (5) o
investigador estd interessado no significado das acdes, ou seja, na perspetiva dos
participantes. Os investigadores qualitativos optam por fazer descri¢bes intensivas
daquilo que observam, traduzindo os dados por palavras (Bodgan & Biklen, 1994),
tentando manter a informacdo o mais préximo do original possivel (Vale, 2004). Pode-
se, deste modo, afirmar que a op¢do por este tipo de metodologia se adequa a este
estudo, uma vez que se desenvolveu no ambiente natural dos sujeitos, a sala de

atividades, tendo a investigadora assumido o papel de observadora participante e
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recolhido dados descritivos, oriundos de diferentes fontes. Houve uma preocupacdo
com a compreensdo dos processos mais do que com os resultados, tentando perceber
a forma como as criancas pensaram e as dificuldades que sentiram.

No que refere ao design de investigacao, optou-se pelo estudo de caso. Vale
(2004) apresenta um conjunto de caracteristicas que se associam aos estudos de caso:
sao particularistas, porque se interessam numa situagdo ou contexto particular, que se
supde ser Unica em muitos aspetos; sdo descritivos, apresentando as evidéncias
através de descricdes exaustivas do fendmeno em estudo; sdo heuristicos, na medida
em que o investigador encaminha o estudo de forma a facilitar a compreensao do
leitor; e sdo indutivos, uma vez que estdo relacionados com a andlise dos dados e o
contexto. Yin (2009) destaca que este tipo de design se aplica quando se formulam
guestdes cuja finalidade envolve saber o ‘como’ e o ‘porqué’ e quando o investigador
tem pouco controlo sobre os fenémenos.

O presente estudo constitui um estudo de caso, centrado num grupo de 22
criangas que integravam o contexto da Pratica de Ensino Supervisionada Il, procurando
compreender aspetos relacionados com o desenvolvimento do sentido de numero, a

partir de tarefas em contextos visuais.

3.2. Contexto e participantes

O estudo realizou-se num Jardim de Infancia do Agrupamento de Escolas de
Monserrate, pertencente ao concelho de Viana do Castelo, durante o ano letivo
2012/2013. O grupo sobre o qual incidiu o estudo era constituido por 22 criangas,
entre as quais 12 eram do sexo masculino e 10 do sexo feminino, sendo que 17 destas
criancas tinham 5 anos e as restantes tinham 6 anos. E importante referir que todas as
criancas deste grupo ja tinham frequentado o Jardim de Infdncia em anos anteriores, o
que se traduziu numa experiéncia fundamental no seu desenvolvimento social e
cognitivo. Este Jardim de Infancia esta situado numa zona urbana, drea que se pode
considerar bastante desenvolvida a nivel de infraestruturas e acessibilidades, sendo
gue a atividade sodcio-econdmica predominante é a restauracgdo, verificando-se

também que é uma zona onde predominam outras instituicdes de ensino.
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A maioria das familias das criancas desta sala pertencia a uma classe social
média, verificando-se que o nivel de escolaridade dos pais variava entre o 22 ciclo do
ensino basico e a licenciatura. No entanto, havia também alguns casos em que um dos
pais estava desempregado. As profissGes dos pais eram bastante diversificadas,
variando entre empregados de balcdo, empresarios, agentes de viagens, vendedores,
mecanicos e funciondrios publicos.

Tratava-se de um grupo de criancas bastante exigente e desafiante, que
evidenciava muita vontade de aprender e vivenciar novas experiéncias. A maioria do
grupo demonstrava ter praticamente os mesmos interesses no que diz respeito as
areas existentes na sala, tendo-se verificado que as areas de eleicdo eram a area das
construcBes, a biblioteca e a drea da casinha. Durante o ano letivo, verificou-se
gradualmente uma maior procura, por parte das criancas, das areas da casinha e das
construcgdes, dado que foram sofrendo alteragdes, com atualizagdo dos materiais. Este
grupo foi sempre participativo e facilmente motivado pelos materiais e atividades que
Ihes eram apresentados. Envolviam-se nas suas brincadeiras e nas dos outros,

evidenciando capacidade de colaborar.

3.3. Papel do investigador

Numa investigacdo de natureza qualitativa o investigador é considerado o
principal instrumento de recolha e analise dos dados, sendo da sua responsabilidade a
tomada de decisdes, como que dados recolher, quem observar/entrevistar, que
documentos analisar, entre outras (Vale, 2004). O investigador desempenha um papel
fundamental na gestdo dos processos de recolha e interpretacdao dos dados, e,
segundo Santos (2002), é imprescindivel que seja neutro no modo como realiza o seu
estudo. Assim sendo, o investigador deverd apenas interpretar os dados de acordo
com o que observa, tentando ndo influenciar a realidade.

Neste estudo a investigadora assumiu também, em simultdneo, o papel de
educadora estagiaria. Antes de se proceder a realizacdo do estudo, foi estabelecida
uma relacdo de proximidade com o grupo, derivada da permanéncia no Jardim de
Infancia ao longo do ano letivo, o que permitiu conhecer as caracteristicas e
necessidades de cada crianca, bem como desenvolver uma relacdo de confianca. Esta

situagao contribuiu para minimizar os possiveis efeitos da presenga da investigadora,
39



sendo naturalmente aceite como um elemento pertencente ao contexto. Este
conhecimento foi também crucial para planear as tarefas de forma adequada.
Enquanto investigadora, houve uma preocupacdo em delinear as varias fases
do estudo, tentando, no entanto, conjuga-los com os objetivos associados ao papel de
educadora estagiaria. De acordo com Bogdan e Biklen (1994), o duplo papel de
professor/investigador é um contributo importante para a investigagdo, tirando assim
partido da relacdo de proximidade com os sujeitos para compreender problemas
emergentes da pratica. Neste caso, o estudo foi desenvolvido de forma articulada com
a intervencdo em contexto educativo associado a PES Il, tendo por base a necessidade
de compreender o desenvolvimento do sentido de nimero das criancas partindo de

tarefas em contextos visuais.

3.4. Métodos e técnicas de recolha de dados

A recolha de dados engloba um conjunto de instrumentos que possibilitam o
acesso a informacdo no ambito do estudo. Segundo Vale (2004), “a recolha dos dados
é uma fase crucial em qualquer investigacdo, e ha algumas técnicas e instrumentos
gue nos podem ajudar nessa recolha” (p. 178). J& para Bogdan e Biklen (1994), “o
termo dados refere-se aos materiais em bruto que os investigadores recolhem do
mundo que se encontram a estudar” (p. 149). Assim, segundo estes autores, os dados
correspondem aos componentes que permitem a andlise de informacdo. Num estudo
desta natureza, deve recorrer-se a multiplas fontes de evidéncia, de forma a aceder a

uma grande diversidade de dados, como se passa a descrever.

3.4.1. Observagdo

A observacdo, juntamente com outros métodos de recolha de dados, permite
um contacto préximo com o fendmeno em estudo, facilitando a compreensdo do
mesmo (Stake, 2009). A observacdo, segundo Vale (2004), “é a melhor técnica de
recolha dos dados dos individuos em atividade” (p. 181), isto porque permite
comparar o que é dito, ou o que nao é dito, com o que se faz, confrontando aspetos de
relevancia para o estudo. De acordo com Guba e Lincoln (1994), a observagdo

maximiza a habilidade do investigador para identificar motivos, crencas, preocupacoes,
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interesses ou até comportamentos inconscientes, tudo isto, permitindo investigar os
fendbmenos em estudo em ambiente natural. Patton (2002) acrescenta que a
observacdo possibilita a descricdo das atividades, dos didlogos estabelecidos entre o
investigador e os participantes e entre os participantes.

Entre as diferentes modalidades de observacdo, considerou-se que, neste caso,
a participante seria a mais adequada. O investigador assume um papel mais préximo
junto dos intervenientes do estudo, estabelecendo uma relacdo de proximidade e
interagdes que levam ao estabelecimento de conversas ou entrevistas informais que
fornecem dados complementares (Vale, 2004). Yin (2009) defende que o investigador
participante esta completamente inserido no contexto em estudo e interage com os
participantes com o intuito de aprofundar a sua compreensao acerca da forma como
experienciam determinados fenémenos.

Durante o estudo, a investigadora realizou o registo de notas de campo,
resultantes das observacdes e do seu envolvimento na implementacdo das tarefas.
Estas notas de campo referem-se a descricdo dos fendmenos que estdo relacionados
com as dificuldades e os conhecimentos das criancas, evidenciados pelas suas reacoes,

pelas suas participagOes e interagdes.

3.4.2. Documentos

Os documentos desempenham um papel importante na recolha de dados, na
medida em que nos fornecem informacgGes acerca do contexto em estudo (Denzin &
Lincoln, 1994). Nesta perspetiva, Stake (2009) refere que os documentos acrescentam
informagdes que o investigador ndo observa diretamente e, por isso, sao um reforco
ao acrescentar novas evidéncias. Os documentos abrangem os relatérios, os registos
dos participantes, fotografias, transcricdes, notas, jornais, entre outros.

A investigadora acedeu a varios tipos de documentos, todos eles fundamentais
para a investigacdo, pois sdo portadores de informacdes importantes, por vezes de
natureza diferente. Ao longo do estudo foram consultados e analisados: documentos
de natureza biografica; documentos oficiais do contexto educativo; documentos
produzidos pelas criancgas; e notas de campo.

Os documentos de natureza biografica e os documentos oficiais do contexto

educativo foram um importante contributo para caracterizar e conhecer melhor o
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grupo, bem como o trabalho delineado pela Educadora Cooperante para estas
criangas. Foram consultados: fichas individuais das criangas; avaliagGes efetuadas pela
Educadora Cooperante; Plano Anual de Atividades; e Projeto Curricular de Turma. Para
além de terem sido relevantes para a caracterizacao do grupo e do contexto, foram
também usados para melhor adequar as tarefas a propor.

Ao longo da implementacdao das tarefas as criangas produziram alguns
documentos, que foram posteriormente analisados, nomeadamente registos que
ajudavam a representar as suas ideias, associados as tarefas propostas.

As notas de campo resultaram das observacées efetuadas pela investigadora.
Estas notas incidiram em descricdes referentes ao desempenho das criangas, as
dificuldades demonstradas e momentos importantes. Estes registos foram
posteriormente complementados com os dados resultantes das gravacdes audio e

video.

3.4.3. Gravagodes dudio e video e registos fotogrdficos

As gravacoOes dudio e video e os registos fotograficos constituem importantes
ferramentas de recolha de dados, ja que permitem um registo fidedigno de dados a
gue por vezes ndo é possivel aceder através da observacdo. Guba e Lincoln (1994),
salientam que estas técnicas devem apenas ser utilizadas em casos excecionais, uma
vez que podem interferir com os comportamentos dos sujeitos. J4 Patton (2002)
defende que este tipo de meios permitem recordar e preservar o contexto, facilitando
0 acesso a informacdo que com outras técnicas de recolha de dados ndo seria possivel.

As fotografias representam um registo importante, na medida em que
apresentam evidéncias sobre a relagdo entre os intervenientes, entre os intervenientes
e as tarefas apresentadas e com os materiais utilizados. Segundo Bogdan e Biklen
(1994), “as fotografias ndo sdo respostas, mas ferramentas para chegar as respostas”
(p. 191), deste modo a fotografia representa um meio de recolha de informacdes
fundamental para a concretizacdo da investigacdo, uma vez que ajuda a recordar
acontecimentos vivenciados no contexto. Estas técnicas mostraram-se fundamentais
para a investigagao, pois forneceram informagdes sobre as quais a investigadora pode

refletir apos a implementacdo das tarefas.
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A investigadora recorreu a maquina fotografica na implementacao de todas as
tarefas, o que possibilitou o registo de situa¢des importantes que evidenciavam a
forma como as criangas agiram. As gravagdes audio e video foram utilizadas no registo
de cada uma das sessdes, permitindo captar na integra momentos reveladores de
comportamentos e intervengdes das criangas.

Pode dizer-se que tanto os registos fotograficos como as gravagdes audio e
video nao constituiram qualquer constrangimento para as criangas. Este grupo estava
ja habituado a estes equipamentos que foram sendo usados de forma frequente ao

longo do ano letivo, sendo uma pratica comum a sua utilizacdo na PES | e na PES Il

3.5. Seleg¢ao das tarefas

As tarefas implementadas neste estudo foram construidas no periodo que
antecedeu o trabalho de campo. Na sua concegdo teve-se em consideragdo o
problema a investigar e as respetivas questdes, as orientacles curriculares e a
adequacdo ao grupo de criangas participantes. Neste sentido, foi delineada uma
sequéncia de seis tarefas, envolvendo, contextos visuais. As propostas elaboradas
implicaram contagem, descoberta de relagdes numéricas, identificacdo de numerais e
representacdao de conjuntos associados a um numeral, tendo sido utilizados materiais
diversificados (e.g. moldura do 10, domind, cartGes com pintas).

Na fase de construgao das tarefas foi necessario pesquisar documentos oficiais,
guer da Instituicdo, quer publicacdes do Ministério da Educacdo, como: as Metas de
Aprendizagem (ME-DGIDC, 2010); a brochura Sentido de Numero e Organiza¢do de
Dados (Castro & Rodrigues, 2008); as OrientacOes Curriculares para a Educacdo Pré-
Escolar (DEB, 1997); os livros Matemadtica nos primeiros anos: tarefas e desafios para a
sala de aula (Pimentel, Vale, Freire, Alvarenga & F3o, 2010); Padrdes no Ensino e
Aprendizagens da matematica — uma proposta didatica no ambito do novo Programa
do Ensino Basico (Vale, Barbosa, Borralho, Barbosa, Cabrita, Fonseca & Pimentel,
2011); e o artigo Visualisation and the development of number sense with
kindergarten children (Bobis, 1996). Consultou-se também o Plano Anual de Atividades
e o Projeto Curricular de Turma, fundamentais na adequacdo das tarefas ao grupo e ao

contexto em que se realizou a investigagao. As propostas foram sendo adaptadas e

43



refinadas, tendo-se decidido a sequéncia de implementac¢do de acordo com o grau de

complexidade das disposi¢des visuais apresentadas. Estas tarefas foram integradas no

planeamento semanal da PES Il e a fase de implementacdo teve a duracdo de um més.

Na tabela 2 apresenta-se uma sintese da calendariza¢ao das tarefas implementadas.

Tabela 2.

Calendarizagao das tarefas

Tarefa Data da implementacao

Objetivos

15 de abril de 2013
Os dedos também contam
(60 minutos)

-Reconhecer os numerais entre 1 e 10;

-Efetuar contagens;

-Usar subitizing para representar numeros com
os dedos;

-Fazer corresponder o numeral a quantidade;
-Compreender e utilizar relagées numéricas do
tipo mais do que, menos do que, tanto como;
-Compreender e utilizar relagGes parte-parte-
todo;

-Identificar diferentes representa¢cdes do
mesmo numero.

17 de abril de 2013
Moldura do 10
(uma manha)

-Reconhecer os numerais entre 1 e 10;

-Fazer corresponder o numeral a quantidade;
-Efetuar contagens;

-Usar subitizing para reconhecer o niumero de
circulos na moldura;

-Compreender e utilizar relagées numéricas do
tipo mais do que, menos do que, tanto como;
-Compreender e utilizar relagbes parte-parte-
todo;

-Identificar diferentes representa¢des do
mesmo numero.

29 de abril de 2013
0 jogo do Domind
(uma manh3)

Efetuar contagens;

-Reconhecer os numerais entre 1 e 6;

-Fazer corresponder o numeral a quantidade;
-Usar subitizing para reconhecer o numero de
pintas das pegas de domin¢;

-Compreender e utilizar relagées numéricas do
tipo mais do que, menos do que, tanto como;
-Compreender e utilizar relagdes parte-parte-
todo.

8 de maio de 2013
Pintas e numeros
(uma manha)

Reconhecer os numerais entre 1 e 10;

-Fazer corresponder o numeral a quantidade;
-Efetuar contagens;

-Usar subitizing para reconhecer o niumero de
pintas;

-Reconhecer que existem vdérias formas de
representar um nimero;

-Compreender e utilizar relagdes numéricas do
tipo mais do que, menos do que, tanto como;
-Compreender e utilizar relagGes parte-parte-
todo.
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-Efetuar contagens;

-Usar subitizing para reconhecer o numero de

. elementos
13 e 14 de maio de 2013 . ~ -
Contagens Visuais -Compreender e utilizar relagdes numéricas do
(15 minutos por grupo) tipo mais do que, menos do que, tanto como;

-Compreender e utilizar relagbes parte-parte-

todo;
-Reconhecer os numerais entre 1 e 10.

-Reconhecer os numerais entre 1 e 10;
-Efetuar contagens;
-Usar subitizing para representar o numero;
15 de maio de 2013 -Fazer corresponder .O numeraNI a quantid'ade;
Quantas estrelas tem? -Compreender e utilizar relagdes numéricas do
(50 minutos) tipo mais do que, menos do que, tanto como;

-Compreender e utilizar relagGes parte-parte-

todo;
-Identificar diferentes representac¢des
mesmo numero.

3.6. Calendarizagao do estudo e procedimentos

Este trabalho foi desenvolvido entre fevereiro de 2013 e abril de 2014 e
contemplou trés fases fundamentais.

A primeira fase decorreu entre fevereiro e marco de 2013 e correspondeu a
preparacao do estudo, na qual se comecou por definir os objetivos, o problema e as
questdes de investigacdo. Neste periodo, procedeu-se a recolha de bibliografia
relevante acerca do tema, por forma a enquadra-lo teoricamente, tendo-se procedido
a formulacgdo e selegdo das tarefas a serem implementadas no contexto, assim como a
construcdo dos respetivos materiais. Houve necessidade de elaborar um pedido de
autorizacdo aos Encarregados de Educacdo (Anexo |), com a finalidade de realizar as
gravacOes audio e video, bem como os registos fotograficos, das sessGes observadas,
procedimento que também se cumpriu nesta fase.

Na fase seguinte, que decorreu entre abril e maio de 2013, deu-se inicio a
implementacdo da sequéncia de tarefas formuladas. Procedeu-se a respetiva recolha e
analise dos dados resultantes das observacdes realizadas, das notas de campo, dos
registos fotograficos e dos registos produzidos pelas criancas,

A Ultima fase do trabalho, realizou-se entre junho de 2013 e abril de 2014, e
centrou-se na redacdo do Relatdrio, tendo-se concluido a analise dos dados e

reforcado a revisao da literatura por forma a refinar algumas ideias.
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Tabela 3.

Calendarizacdo do estudo

Datas Fases do estudo Procedimentos

-Definicdo do problema e das questdes de

investigacao;

- Recolha bibliografica;

-Elaboragdo e selegdo das tarefas e
Fevereiro a margo de 2013 Preparagdo do estudo ~ decisdo sobre a ordem de implementacéo;

- Constru¢do dos materiais de apoio a

realizagdo das tarefas;

- Pedido de autoriza¢do aos Encarregados

de Educagdo para realizar as gravagdes e

para efetuar registos fotograficos

-Observagao das sessdes de

implementagdo das tarefas;

-Gravagao audio e video das sessdes de
Abril a maio de 2013 Estudo em agao implementac3o das tarefas;

- Registos fotograficos das sessGes de

implementacgdo das tarefas;

-Inicio da analise de dados

-Continuagdo e conclusdo da analise dos

Junho de 2013 a abril de 2014 Redac3o do Relatério dados;
- Redagdo do relatdrio escrito;

- Revisdo final da literatura

3.7. Analise dos dados

A analise de dados é um processo de recolha de informacdes e interpretacao
dos dados recolhidos com a finalidade de dar respostas ao problema em estudo. Assim
sendo, de acordo com Vale (2004), a analise dos dados estd relacionada com a
“identificacdo dos aspetos essenciais e a descricdo de rela¢les entre eles — ou seja, a
forma como as coisas funcionam” (p. 184). Numa investigacdo de natureza qualitativa,
como é o caso, recorre-se a diversas fontes de evidéncias, resultando num grande
volume de informacdo que deve ser sistematizada, de forma a que se possa dar-lhe
sentido com a finalidade de compreender o fendmeno em estudo (Bogdan & Biklen,
1994). Privilegia-se neste estudo a analise indutiva dos dados, através da procura de
padrdes/categorias emergentes das observacgdes, das gravacbes audio e video, dos
registos fotograficos e dos documentos (Stake, 2009).

Huberman e Miles (1994) referem que a analise de dados pode ser dividida em
trés fases: (1) reducdo dos dados; (2) apresentacdo dos dados; e (3) conclusbes e
verificacdo. Na primeira fase pretende-se “a redugdo, focar, simplificar, abstrair e
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transformar os dados” (Vale, 2004, p. 185) que foram recolhidos durante a
investigacdo. Posteriormente, procede-se a apresentacdo dos dados que foram
condensados de forma organizada e sintetizada, tornando o processo de interpretacao
da informagdo mais acessivel, facilitando a chegada a conclusdes. A ultima fase da
analise dos dados, esta relacionada com a procura de regularidades e identificacdo de
padrdes, fluxos causais e proposicoes. Segundo Vale (2004), o investigador deve
manter sempre uma certa abertura e cepticismo, uma vez que as conclusdes devem
ser aperfeicoadas ao longo da analise dos dados.

Neste estudo foram analisados e interpretados documentos de natureza
biografica e documentos referentes ao contexto, de forma a poder caracterizar o
grupo e melhor conhecer o contexto onde se realizou a investiga¢ao. Deste modo, foi
possivel planear as seis tarefas propostas de acordo com as caracteristicas do grupo.
Durante o periodo de implementacdao das tarefas foram redigidas notas de campo,
resultantes das observacdes, recolhidos registos fotograficos, efetuadas gravacoes
audio e video e recolhidos registos realizados pelas criangas. Considerando os dados
obtidos, foi necessario proceder a sua reducdo, permitindo encontrar padrées, que
evidenciaram estratégias usadas pelas criangas, aspetos relacionados com o sentido de
numero, bem como dificuldades sentidas. Na fase de apresentacdo dos dados optou-se
por organizar a informacao por tarefa, seguindo a seguinte estrutura: introdugao da
tarefa, dando a conhecer a forma como foi proposta, como a investigadora organizou
0 grupo e que tipo de materiais foram utilizados; exploracdo da tarefa, fazendo uma
descricdo pormenorizada da implementacdao, fazendo referéncia as estratégias
utilizadas pelas criangas, aos aspetos do sentido de numero mobilizados, as
dificuldades sentidas, motivacdes, manipulacdo e intera¢des estabelecidas com os
materiais. Nesta fase, os registos fotograficos, as gravacdes audio e video, as notas de
campo e os registos realizados pelas criancas demonstraram-se fundamentais,
permitindo apresentar transcricbes, imagens e descricbes detalhadas; e a reflexdo,
onde se efetuou a sintese dos aspetos mais importantes evidenciados na tarefa.

E importante que os trabalhos de investigacdo se preocupem com questdes de
credibilidade e de qualidade dos métodos e procedimentos utilizados. SegundoVale
(2004) devem ser definidos critérios que assegurem a validade do estudo, que

demonstrem o seu valor e que permitam perceber a sua consisténcia. Assim, recorreu-
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se: a triangulacdo, com vista a comparar os dados obtidos através de diferentes
métodos de recolha de dados; a revisdao pelos pares, ja que a investigadora partilhou e
refletiu sobre as evidéncias recolhidas e os juizos formulados com o par de estdgio e a
educadora cooperante; a descricdo pormenorizada, que proporciona ao leitor a
informacdo necessdria sobre o que se passou no contexto, permitindo compreender
melhor determinados resultados; e ao envolvimento prolongado, uma vez que,
tratando-se do contexto de Pratica de Ensino Supervisionada, a investigadora teve a
oportunidade de desempenhar também o papel de educadora estagidria, ao longo de
um ano letivo, o que permitiu criar uma relacdo de maior proximidade e confianca com

as criangas participantes no estudo.

4. Analise e Interpretagao dos dados

4.1. Tarefa 1 — Os dedos também contam

4.1.1. Introducgdo da tarefa

A tarefa Os dedos também contam foi realizada no dia 15 de abril de 2013
(Anexo IlI). A estagidria levou para a sala a obra literdria “Uma histéria de dedos”, de
Luisa Ducla Soares, apresentando-a através da caixa literaria. Depois de questionar as
criancas sobre o que estaria dentro da caixa, a estagiaria retirou o livro e explorou
alguns elementos paratextuais da obra, como a capa, a contracapa, o titulo, as
imagens/ilustracdes. Seguidamente, procedeu a sua leitura e a posterior didlogo com o
grupo.

Depois da exploracdo da historia, foi apresentado as criangcas um saco com
cartdes numerados de 1 a 10. Os cartdes foram gradualmente identificados pelo
grupo, sendo colocados novamente no saco. Posteriormente, de forma alternada, uma
crianca tirou um dos cartdes, colocando-o na mao gigante, tendo o grupo que levantar
um numero de dedos correspondente ao cartdo saido. As propostas foram analisadas

e comparadas em grande grupo.
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4.1.2. Explorag¢do da tarefa

Ap0s a leitura e exploragao da histéria foi apresentado ao grupo um saco com
cartdes numerados de 1 a 10. Propds-se as criancas que, a medida que se extraisse um
cartdo, identificassem o nimero observado e o representassem com os dedos das
maos. As experiéncias prévias do grupo facilitaram o reconhecimento dos numerais
utilizados, ndo tendo manifestado qualquer dificuldade na identificagdo dos numeros
nos cartdes. Analisa-se, em seguida, as situacdes evidenciadas na extracdo de cada um
dos numeros.

No que refere ao numero um, identificaram-no como “o primeiro nimero” da
sequéncia numérica. Embora apresentassem opcdes diferentes, todas as criancas
levantaram um dos seus dedos para representar este numero (Figura 8). Mostraram
ter j4 uma imagem mental associada ao significado do numero 1, evidenciando

subitizing.

Figura 8. Representagdes do numero 1

Para o numero dois, reconheceram que, para o representar, deveriam levantar
dois dedos da mesma mao ou entdo um dedo de cada uma das maos (Figuras 9 e 10).
As criangas apresentaram varias representacdes diferentes deste numero, embora
tenham recaido num dos grupos mencionados anteriormente. No entanto, a maioria
destas representacGes eram repeticOes. A estratégia de contagem utilizada pelas
criancgas foi o subitizing, pelo que no momento em que o niumero dois foi extraido a

maior parte do grupo levantou imediatamente dois dedos.

Figura 9. Representag¢des do numero 2 utilizando uma méao
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Figura 10. Representagdo do numero 2 utilizando as duas maos

O numero 3 foi representado das seguintes formas por parte das criancgas: trés
dedos levantados; dois dedos levantados numa mao e um dedo na outra. Surgiram
assim diferentes representacdes para este numero (Figuras 11 e 12). A estratégia
utilizada voltou a ser o subitizing, porque as criangas apresentaram trés dedos assim
gue viram o cartdo. A maior parte das criancas referia que para representar o nimero

trés teriam que levantar trés dedos.

Figura 12. Representac¢des do nimero 3 utilizando as duas maos

Para o niumero quatro as criancas disseram que poderia ser representado
levantando quatro dedos numasé mao, assim como, trés dedos numa mao e um dedo
na outra, ou entdo dois dedos numa mao e os restantes dois levantados na outra mao,
salientando assim as possiveis combinacdes para obter 4 (Figuras 13 e 14). Destaca-se
ainda que muitas criancas referiram que o nimero quatro € menos um que o cinco,

tendo como referéncia o facto de se poder representar pelos dedos de uma mao,
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recorrendo desta forma a uma relagdo numérica derivada do conhecimento de um
numero de referéncia, o 5. A maior parte das criangas utilizou como estratégia de
contagem o subitizing, pois levantaram quatro dedos imediatamente apds a extragao

do numero. Poucas criangas tiveram necessidade de contar um a um.

Figura 14. RepresentagGes do numero 4

Todas as criancas reconheceram o numeral representativo do cinco,
identificando-o imediatamente ao ser retirado do saco. Nas exploracdes que fizeram,
verificou-se que as representacdes mais frequentes, para além de uma mao aberta,
gue é o modelo mais familiar para as criangas e indicativo de subitizing, apareceram
também trés dedos levantados numa mao e dois dedos na outra, assim como, quatro
dedos numa mdo mais um dedo erguido na outra (Figura 15). Para estes dois casos,
constatou-se que as criancgas aplicaram o subitizing para representar os nimero trés e

guatro e efetuaram contagem a partir de ao adicionar mais dois e mais um.

Estagidria: Qual foi o numero que te saiu I.C.?

I.C.:5

Estagidria: Como é que podemos representar o nimero 5?

I.C..: Assim! (Mostra a mado com os cinco dedos levantados)

G. P.: SO existe uma maneira de representar o 5, Sénia.

Estagidria: Pensa bem. Meninos, sé existe uma maneira de representar o nimero 5?

C. Q.: Podemos representar assim!(Levantou trés dedos numa mao e dois dedos na
outra).

Estagiaria: Como é que estas aver 0 5?

C.Q.: Trés dedos mais dois dedos.

51



Figura 15. Representagdes do nimero 5

O numero seis foi também representado de vdrias maneiras. Algumas criancgas
mostraram trés dedos mais trés dedos, demonstrando a capacidade de subitizing, uma
vez que identificaram o trés automaticamente em cada mao. Estas criangas tinham
conhecimento do facto especifico “trés mais trés é igual a seis” através de experiéncias
prévias no ambito das rotinas didrias. Outra forma de representar o seis apresentada
pelas criancas foi cinco dedos mais um, evidenciando a capacidade de subitizing para o
numero cinco, representado por uma mao aberta, conjugada com a contagem a partir
de, ao adiciononarem um, sendo esta a representacdao mais frequente. Mostraram
ainda quatro dedos de uma mao mais dois da outra, sendo que esta estratégia foi
usada por uma crianca que realizou uma contagem por saltos de 2 em 2,
reconhecendo que este numero pode ser representado levantando dois dedos, mais

dois dedos, mais dois dedos (Figura 16).

Figura 16. Representagdes do numero 6

O numero sete foi representado pelo grupo usando: cinco dedos de uma mao
mais dois dedos da outra, representando o cinco através de subitizing e usando a
contagem a partir de até chegar a sete (figura 18); algumas criancas efetuaram a
contagem um a um dos dedos até atingir 7; outras mostraram quatro dedos de uma
mao e trés dedos da outra, sendo que, nestes casos, a estratégia utilizada foi o
subitizing para a identificacdo do quatro e a contagem a partir de para chegar ao sete.

Algumas criancas apresentaram varias hipdteses para a mesma representacdo, tal
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como se mostra na figura 17. A Ultima representacdo descrita foi vista da seguinte

forma:

Estagiaria: Como é que estds a ver o numero sete C.Q.?

C.Q.: Nesta mao tenho quatro e nesta tenho 3, dois mais 1.

Estagiaria: E como é que tu sabes que tens sete dedos levantados? .

C.Q.: Porque nesta mdo tenho quatro dedos levantados e nesta tenho trés (identifica o
guatro com recurso ao subitizing, mas para chegar ao sete recorre a contagem partir
de, apontando para os dedos).

Figura 18. Representagdes do nimero 7 com recurso ao niumero 5

Na representacdo do numero oito, a maioria das criangas utilizou como
estratégia a contagem um a um. As representagdes mais frequentes foram: quatro
dedos de uma mao mais quatro dedos da outra mao, recorrendo ao subitizing como
estratégia de contagem para a identificacdo do niumero quatro e a contagem a partir
de até chegarem ao oito; cinco dedos de uma mao mais trés de outra, usando o cinco
como numero de referéncia, representado através do subitizing, e a contagem a partir
de; quatro dedos erguidos numa mao, mais trés e mais um na outra mao, onde a
estratégia utilizada foi novamente o subitizing para identificacdo do numero quatro e a
contagem a partir de para chegar ao oito, no entanto os outros quatro dedos foram
decompostos em trés mais um, constatando-se que algumas criangas reconhecem que

este numero pode ser representado dessa forma (Figura 19).
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Figura 19. Representagdes do numero 8

Na representacdo do nimero nove as estratégias mais utilizadas foram mais
uma vez a utilizacdo do cinco como numero de referéncia, através do subitizing,
contando mais quatro a partir do nimero considerado, e a contagem um a um. Assim,
apresentaram o numero nove com cinco dedos de uma mado mais quatro da outra.
(Figura 20). Algumas criangas demonstraram ter a necessidade de contar nove dedos,

utilizando dessa forma a estratégia de contagem um a um.

Figura 20. Representagdes do nimero 9

Para representar o niumero dez, s6 existia uma possibilidade. Todas as criancas
foram capazes de apresentar esta representacao. Mostraram que o dez é também
para eles um numero de referéncia, ja que se tratou de uma representacdo imediata,

recorrendo ao subitizing (Figura 21).

Figura 21. RepresentagGes do nimero 10

4.1.3. Reflexdo

Para a realizacdo desta atividade a estagiaria recorreu a obra literaria “Uma

historia de dedos” de Luisa Ducla Soares, como forma de contextualizar a atividade.

54



Esta histdria serviu para dar a conhecer as criancas os nomes atribuidos aos dedos das
mados, permitindo também enquadrar a exploragdao que se seguiria, motivando o
grupo.

Depois da leitura e exploragdo da histéria, foi apresentado um saco com
cartdes numerados do 1 ao 10. Verificou-se, a medida que os cartdes eram extraidos
do saco, que as criangas reconhecem os numerais representativos destes numeros,
ndo tendo apresentado qualquer dificuldade a este nivel.

A representacao dos numeros através dos dedos foi do interesse das criangas,
ja que se tratava de um modelo familiar e que lhes permitiu perceber que o mesmo
numero podera ter diversas representacdes. A medida que a atividade se desenvolvia
as criangas iam fazendo varias experiéncias para cada numero evidenciando diferentes
representacoes.

As estratégias utilizadas pelo grupo foram: o subitizing, sobretudo para os
numeros um, dois, trés, quatro, cinco e dez; a contagem a partir de, essencialmente
conjugada com o subitizing, nos casos em que o numero era superior a cinco; a
contagem por saltos; e a contagem um a um. Constatou-se que a estratégia mais
frequente foi o subitizing.

Pode-se dizer que os numeros que foram representados com maior facilidade
pelas criancas foram os nimeros de um a cinco. A partir do cinco, o grau de
complexidade aumentou, tendo as criancas necessidade de recorrer a varias
estratégias e de alguma orientacdo por parte da educadora estagiaria.

Através desta tarefa foram mobilizados varios aspetos associados ao sentido de
numeros, desde o reconhecimento de numerais, a sua associacdo a respetiva
guantidade, a mobilizacdo de diferentes estratégias de contagem, motivadas pela
componente visual da tarefa, tendo também, em alguns casos, explorado a

decomposicdao de nimeros.

4.2. Tarefa 2 - Moldura do 10

4.2.1. Introducgdo da tarefa

A tarefa “Moldura do 10” (Anexo IlIl) foi realizada no dia 17 de abril de 2013 e

teve a duracdo de uma manha. As criancas foram divididas em dois pequenos grupos,
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sendo que um desses grupos iria terminar trabalhos pendentes e o outro iria
desenvolver a tarefa proposta, em sistema de rotatividade.

A estagidria distribuiu uma moldura do 10 por cada crianca, dando-lhes a
possibilidade de explorarem este material de forma livre e auténoma, dado que ndo o
conheciam. A medida que o grupo manipulava a moldura, a estagidria colocou algumas
questdes sobre as suas principais caracteristicas (e.g. formas geométricas, nimero de
espacos em branco, forma como estdo distribuidos).

Esta tarefa foi posteriormente dividida em duas fases. Na primeira, foram
apresentadas representacdes na moldura que as criancas deveriam quantificar, na
segunda fase, seriam as criangas a representar na moldura niumeros apresentados em
cartdes numerados de 1 a 10. Solicitou-se ainda que as criangas representassem as

suas solu¢des numa folha de registo.

4.2.2. Explorag¢do da tarefa

Esta tarefa teve inicio com a exploracdo da moldura do 10 e de algumas das
principais carateristicas associadas a este material. As criangas mostraram muito
entusiasmo e motivacdo ao longo da manipulacao, visto ndo conhecerem a moldura do

10, tendo efetuado diferentes representa¢des que apresentaram ao grupo (Figura 22).

Figura 22. Exploracdo livre da moldura do 10

A maioria das criancas descobriu que a moldura do 10 tem a forma de um
retangulo e esta dividida em 10 quadrados iguais. Concluiram também que na moldura
cabem 10 circulos com o mesmo tamanho, correspondentes aos quadrados
identificados. Verificaram que a moldura esta dividida em duas colunas, nas quais
podem ser colocados 5 circulos. Nesta exploracdo inicial as criancas socorreram-se

essencialmente da contagem um a um, porém, a identificacdo das linhas de 5 circulos
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e do numero de circulos na moldura completa, acabou por ser determinante na
utilizacao de outras estratégias como o subitizing.

Estagidria: Alguém me sabe dizer qual é a forma da moldura do 10?

G.M.: E um retangulo.

Estagidria: E sera que encontramos outras formas geométricas aqui na moldura do 10?
C.Q.: Sim!

Estagiaria: Quais?

R.D.: Quadrados.

Estagiaria: E quantos quadrados veem na vossa moldura?

L.G.: Eu tenho 10 quadradinhos! (Contou um a um, apontando).

Estagiaria: Entdo quantos circulos cabem na moldura do 10?

D.S.: Na minha cabem 10 circulos, um em cada quadrado.

Estagiaria: E como é que estdo distribuidos os circulos? Estdo todos em fila?

G.P.: Nao!

Estagidria: Entdo como é que estdo?

G.P.: Estdo 5 aqui (aponta para a linha superior) e 5 aqui (aponta a linha inferior).

Depois da fase inicial de exploragao livre do material, a estagidria representou
na sua moldura o nimero cinco (5, 0), dispondo os circulos em linha. Posteriormente,
guestionou as criancas de modo a saber quantos circulos tinha na sua moldura. Todas
as criangas identificaram o numero de circulos apresentado, evidenciando subitizing,
uma vez que identificaram este numero sem recorrer a contagem, resultante das
descobertas feitas na fase de exploragao livre da moldura.

Seguidamente, a estagiaria pediu para que as criancas reproduzissem nas suas

molduras o que tinham observado na da estagiaria. Todas conseguiram copiar o que

observaram (Figura 23).

Figura 23. Reprodug¢do do numero cinco na moldura do 10

A estagiadria relembrou entdo com o grupo o numero de circulos existentes na
moldura. Posteriormente, questionou as criancas sobre o nimero de espagcos em
branco que podiam observar, ao que responderam que viam cinco espagos em branco.
A maioria das criangas demonstraram novamente a capacidade de recorrer ao

subitizing, pois ndo tiveram necessidade de proceder a contagem. Algumas criancas
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justificaram que estava representado o numero 5, porque na exploracdo livre
verificaram que numa linha cabiam cinco circulos, logo, como a linha estava completa
o numero de circulos existente eram cinco. Concluiram que o nimero de espagos em
branco era o mesmo que o nimero de espagos ocupados. Contudo, algumas criangas
precisaram de recorrer a contagem um a um para identificar os cinco circulos
existentes na moldura e os espagos em branco.

Seguindo a mesma linha de questionamento, a estagidria apresentou o nimero
cinco de outra forma (3,2), com trés circulos na linha de baixo e dois circulos na linha
de cima (Figura 24). Pediu entdo as criancas para que copiassem para as suas molduras

0 que observaram na moldura da estagiaria (Figura 25).

Figura 24. Representagdo do numero cinco na moldura do 10 pela estagiaria

Figura 25. Reprodugdo do nimero cinco na moldura do 10

Na exploracdo que a estagiaria fez desta representacdo, foi utilizada a seguinte
linha de questionamento:

Estagiaria: Como é que estdo distribuidos os circulos?

S.S.: Trés mais dois.

Estagiaria: Quantos circulos tens na linha de baixo da tua moldura?
S.S.: 5 (contou um-a-um).

Estagidria: Tens a certeza que na linha de baixo estdo cinco circulos?
S.S.: Tenho trés circulos em baixo e dois em cima.
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A maioria das criancas identificou o numero cinco na disposicdo em que se
encontrava, usando subitizing para o numero trés e a contagem a partir de, até chegar
ao cinco. Porém, algumas criancas demonstraram a necessidade de proceder a
contagem um a um, estratégia com a qual estavam mais familiarizadas.
Reconheceram, assim, que o numero cinco pode ser formado por trés circulos mais
dois circulos, sendo outra forma de representar este niumero.

Posteriormente, a educadora estagidria representou na sua moldura o niumero
sete (3,4), colocando quatro circulos na linha de baixo e trés na linha de cima (Figura
26). Grande parte do grupo conseguiu identificar este nimero pela forma como os
circulos estavam organizados. A estratégia mais utilizada foi o subitizing, aplicada na
identificacdo do nimero 4, menos um do que uma linha completa, conjugada com a
contagem a partir de, até chegar ao numero sete. Algumas criancas tiveram
necessidade de contar um a um os circulos da moldura. Todas as crian¢as copiaram
corretamente para a sua moldura do 10 a representacdo apresentada pela educadora

estagiaria (Figura 27).
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Figura 26. Representagdo do numero sete na moldura do 10 pela estagidria

Figura 27. Reprodugdo do nimero sete na moldura do 10

O numero oito (5,3) foi apresentado com uma linha completa e trés circulos na
linha de cima (Figura 28). Apds a reproducdo na moldura do que tinham observado,

grande parte do grupo conseguiu identificar o nimero de circulos através da contagem
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um a um, o que indicia que, 3 medida que os nimeros se tornaram mais elevados,
revelou-se mais complexo para a maioria das criangas usar outro tipo de estratégias.
Contudo, algumas usaram subitizing para identificar uma linha com 5 circulos,
conjugado com a contagem a partir de para chegar ao niUmero oito. Algumas criancgas
disseram que na linha superior faltavam dois circulos para completar a moldura
porque estavam apenas trés espacos preenchidos e dois espagos vazios, reconhecendo

assim, que numa linha cabem cinco circulos.

Figura 28. Representagdo do nimero oito na moldura do 10 pela estagiaria

Na fase de reprodugdo nenhuma das criangas teve dificuldade em passar para a
moldura do 10 o numero de circulos que a estagiaria tinha representado na sua
moldura, no entanto algumas tiveram necessidade de observar mais do que uma vez a
disposicdo dos mesmos. Algumas criancas apresentaram uma disposicdo do nimero
oito diferente da apresentada pela educadora estagiaria, contudo a quantidade de
circulos estava correta. Salienta-se que na exploracao desta representacdo uma
crianga recorreu a contagem um a um, apesar de ter identificado os subconjuntos por

saltos, ndo os utilizou.

Figura 29. Reprodugdo do nimero oito na moldura do 10 diferente da apresentada

pela estagiaria
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Estagiaria: Como é que tu sabes que ai estdo oito circulos?

R.D.: Porque contei.

Estagiaria: Contaste como?

R.D.: Contei assim (aponta para dois circulos em fila, um circulo sozinho, dois circulos
em fila, um circulo sozinho e dois circulos em fila, fazendo uso da estratégia de
contagem um a um)

Estagiaria: E quantos espacos ficam em branco?

R.D.: Em cima tenho dois (aponta).

Estagiaria: E em baixo?

R.D.: Tiro um e ficam trés.

Posteriormente, a estagidria representou na sua moldura o dez (5,5), pelo que a
moldura estava completamente preenchida (Figura 30). Verificou-se que algumas das criangas
reconheceram este numero instantaneamente, aplicando subitizing. Em contrapartida, outras
tiveram a necessidade de contar os circulos um a um ou contar a partir do nimero cinco,

tendo-o identificado com recurso ao subitizing.

Figura 30. Representagdo do nimero dez na moldura do 10 pela estagiaria

Na segunda fase da tarefa, a estagiaria introduziu uma caixa com cartdes
numerados de 1 a 10. Comecou por extrair o cartdo com o numero sete, pedindo as
criancas para o identificarem. Grande parte das criancas identificou este nimero com
facilidade. Seguidamente, a educadora estagidria solicitou as criancas a representacao
do numero na moldura, tendo surgido varias possibilidades (Figuras 31 e 32).

Posteriormente, efetuaram o respetivo registo.

Figura 31. Representagdes do nimero sete na moldura do 10
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Figura 32. Representagdes do numero sete na moldura do 10

Constatou-se que a maioria das criangas conseguiu fazer varias representagdes
do numero sete. Para confirmar que na moldura tinham as sete pecas aplicaram a
contagem um a um. Grande parte das criancas fez representa¢des com quatro circulos
numa linha e trés circulos na outra. No entanto, foram encontradas outras
combinagcbes como cinco circulos, apresentados de diferentes formas, mais dois
circulos, assim como uma coluna completa mais dois circulos dispostos de formas
diversas pelos restantes espacos. Encontra-se aqui, em algumas das disposicOes, a
capacidade de subitizing, no reconhecimento dos nimeros até cinco, sobretudo nos
casos em que completaram uma linha, e a combinacdo com a contagem a partir de até
chegar ao sete. Noutros casos, o reconhecimento do niumero sete foi efetuado através
da contagem um a um. A maioria das criancas conseguiu passar para a folha de registo
o que tinha representado na moldura do 10. Mas, algumas sentiram dificuldades na
reproducdo da disposicdo espacial dos circulos, isto é, ndo conseguiram fazer a
representacdo na folha de registo tal como tinham representado na moldura do 10.

Dos restantes niumeros, apenas dois foram explorados pelas criangas, o dois e o
seis. O primeiro nimero a sair foi o dois. Foi identificado com muita facilidade e todas
conseguiram fazer corresponder o numeral a quantidade de circulos a ser utilizado na

moldura (Figura 33).

Figura 33. Diferentes representagGes do numero dois na moldura do 10
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Salienta-se que todas as criangas conseguiram usar subitizing, uma vez que se
tratava de um numero pequeno. Para representar este nimero na moldura do 10
todas as criancas pegaram imediatamente em dois circulos, organizando-os da forma
que entenderam. Foi uma representa¢do que nenhuma das criangas teve dificuldade
em efetuar, tendo colocado os circulos na mesma linha ou em duas, apresentando
disposi¢cdes muito distintas. Em contrapartida, a maioria, quando questionadas sobre
guantos espacos em branco existiam, tiveram a necessidade de contar um a um os
quadrados. O registo desta representacao foi realizado pela maioria das criancgas
eficazmente, porém, algumas tiveram dificuldade em passar para a folha de registo a

representacdo realizada por elas na moldura (Figura 34).

Figura 34. Registo realizado por uma crianga diferente da representagdo na moldura
do 10

Relativamente, ao numero seis, todas as criancas identificaram o numeral no

cartdo que foi extraido, tendo conseguido fazer varias representagdes (Figura 35 e 36).

Figura 35.Representagbes do nimero seis na moldura do 10

w |

Figura 36. Representagdes do nimero seis na moldura do 10
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Algumas criangas representaram o numero seis na moldura recorrendo ao
numero cinco, adicionando mais um circulo, outras representaram quatro circulos e
juntaram mais dois. Em outros casos, colocaram em cada uma das linhas trés circulos.
Algumas das criangas utilizaram como estratégia o subitizing, pois reconheceram que
uma linha completa tem cinco circulos e por isso nao necessitaram de recorrer a
contagem, fazendo corresponder a quantidade de circulos ao respetivo numero.
Contudo, outras contaram por saltos de dois em dois, quando numa das linhas tinham
quatro circulos, e adicionavam mais dois até chegar a seis com recurso a estratégia de
contagem a partir de. Outras criancas realizaram contagem a partir do terceiro circulo.

A maioria das criangas fez o registo corretamente, no entanto, algumas nao
conseguiram reproduzir a disposicdo espacial dos circulos, apesar de fazerem
corresponder o nimero de circulos da moldura na folha de registo, desenharam uma

disposicdo diferente (Figura 37).

Figura 37. Registo diferente da representa¢do na moldura do 10

4.2.3. Reflexdo

A medida que a atividade ia sendo realizada, as criancas foram demonstrando
interesse, sobretudo porque ndo conheciam a moldura do 10. Este material despertou
muita curiosidade e motivacdo, pela facilidade de manipulacdo e por permitir
descobrir diferentes representacOes. Para realizar esta tarefa o grupo foi dividido, o
que facilitou o acompanhamento das criancas.

Numa fase inicial, foi dada oportunidade as criancas de manipularem a
moldura livremente, uma vez que ndo conheciam este material. Foi uma etapa
importante uma vez que lhes permitiu identificar caracteristicas e relagdes numéricas
fundamentais.

E de salientar que, apesar de todas as criangas conseguirem realizar varias

representacdes para os niumeros explorados, algumas demonstraram dificuldades em
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fazer o respetivo registo na folha. Algumas criangcas demonstraram ter dificuldade ao
nivel da reproducgao da disposi¢ao espacial dos circulos na folha de registo.

O subitizing foi uma das estratégias utilizadas com mais frequéncia, pelo que,
nestes casos, ndao houve necessidade de recorrer a contagem, principalmente, nos
numeros até ao cinco. Isto verificou-se, porque a maior parte do grupo constatou que
uma linha completa é composta por cinco circulos. Porém, a contagem um a um
também foi bastante utilizada, sobretudo pelas criancas com mais dificuldades.
Constatou-se ainda que todas as criangas conseguiram fazer diferentes representagdes

do mesmo numero.

4.3. Tarefa 3- O jogo dos dominods

4.3.1. Introducgdo da tarefa

A tarefa “O jogo dos domindés” (Anexo IV) foi realizada no dia 29 de abril. Para
facilitar a gestdo da atividade, a estagiaria dividiu o grande grupo em dois pequenos
grupos. Enquanto um dos grupos concretizava a tarefa, as restantes criangas
realizaram uma sessdo de motricidade com o par de estdgio, em sistema de
rotatividade.

Inicialmente, a estagiaria formou pares, distribuindo uma caixa de dominds por
cada par. Como habitualmente, foi dada a oportunidade as criancas de manipularem o
material livremente, antes de iniciar a realizagdo da tarefa. Como o domind nao fazia
parte do uso quotidiano destas criancas, suscitou o interesse de todos os
intervenientes, reforcando a importdncia da exploracdo prévia para que
reconhecessem as suas caracteristicas.

Seguidamente, a estagidria apresentou um conjunto de pecas de dominé em
tamanho grande. Durante a tarefa foi solicitado as criancas que apresentassem pecas
iguais as da estagiaria ou que tivessem o mesmo numero de pintas. A medida que a
tarefa se desenrolou, o grupo foi sendo questionado de modo a que se percebesse
como iam pensando. Foi também introduzida uma folha de registo para que, ao longo
da atividade, as criancas pudessem registar as pecas apresentadas e as pecas por si

identificadas.
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4.3.2 Exploragdo da tarefa

Na fase inicial da tarefa as criangas exploraram o domind convencional
livremente. Verificou-se que, apesar de conhecerem este material, ndo era utilizado
nas suas brincadeiras da sala, pelo que se verificou bastante motivagdo no grupo. A
medida que faziam as suas exploracGes, as criancas: constataram que as pecas de
domind sdo constituidas por duas faces, podendo ter pintas numa ou nas duas faces;
reconheceram alguns niumeros pelo nidmero de pintas das pecas; verificaram também
que o numero minimo de pintas é uma e o nimero maximo de pintas seis. Ainda na
fase de manipulagao, algumas criangas fizeram corresponder as pe¢as ao nimero de

pintas (Figura 38).

Figura 38. Manipulagdo das pegas de dominé

Apds a exploracdo inicial, a estagidria apresentou uma peca de domind em
cartdo, a peca 1/3 (Figura 39). Comegou por questionar as criangas se no conjunto das
suas pecas encontravam uma igual a apresentada. Todas as criangas foram capazes de

estabelecer a correspondéncia e identificar a peca pedida.

« -
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Figura 39. Pega 1/3 em cartdo

Estagidria: Quantas pintas tem aquela peca? (Aponta para o cartdo. A crianca R.D.
dirige-se até ao quadro com uma peca de dominé igual e coloca-a ao lado)

C.Q.: Isto ndo ¢é diferente, é igual. Olha, uma, duas, trés e quatro (fazendo
corresponder as pintas da sua peca de domind com as pintas do cartdo).

C.Q.: Quatro.
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Estagiaria: Como é que tu sabes que tem quatro pintas?
R.D.: Uma pinta de um lado e trés pintas do outro lado (aponta para o cartdo).

Na figura 40 é visivel a iniciativa da crianca R.D. na exploracdo da peca em
causa, identificando, por contagem um a um, o nimero de pintas. Posteriormente,
explicou ainda, com recurso ao subitizing, que estava decomposta em duas partes, 1 e

3.

Figura 40. Crianca R.D. a explorar a peca 1/3

Algumas criancas utilizaram como estratégia de contagem o subitizing, uma vez
gue reconheceram os numeros um e trés sem contar as pintas em cada um dos lados
da peca. Um numero reduzido de criangas recorreu a contagem um a um para
identificar o nUmero quatro. Apds a exploracdo desta peca, a estagidria distribuiu uma
folha de registo por cada crianga, pedindo-lhes que registassem a peca apresentada

(Figura 41).

Figura 41. Registo da peca 1/3 realizado por uma crianga

Todas as criancas conseguiram fazer o respetivo registo, embora, algumas
necessitassem de um acompanhamento mais presente. Foram capazes de respeitar a
guantidade em causa, quatro, bem como a distribuicdo das pintas pela peca.

Posteriormente, pediu-se que encontrassem uma nova pega com O mesmo
nuimero de pintas. Algumas criangas apresentaram a pec¢a 4/0, apesar de algumas

terem identificado imediatamente a quantidade, todas tiveram necessidade de
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recorrer a contagem um a um, para se certificarem que na pega existiam quatro pintas.
Porém, outras criangas optaram por fazer o registo da pega que tinham explorado
previamente com as pintas dispostas de forma inversa. Um grupo reduzido de criancas
apresentou a pec¢a 2/2, aplicando uma estratégia de contagem por saltos, pois

identificaram duas pintas em cada um dos lados da peca.

Figura 42. Pegas associadas ao 4

Verificou-se que, a maioria do grupo, compreendeu que o quatro pode ser
representado de formas diferentes usando o dominé (quatro pintas juntas; uma pinta
numa face e trés na outra; duas pintas em cada face). Todos foram capazes de fazer
corresponder o niumero de pintas da peca a quantidade pretendida.

Posteriormente, a estagiaria partilhou com o grupo que tinha pensado numa
peca com cinco pintas, no entanto teriam de descobrir que peca seria essa. Depois de
todas as criancas refletirem e mostrarem a sua proposta, foi-lhes pedido que fizessem
o respetivo registo da peca. A peca que a maioria das criancas apresentou foi a peca
5/0. Algumas criangas viram este nimero instantaneamente, evidenciando subitizing,
ainda assim, um pequeno grupo teve necessidade de contar um a um até encontrarem

uma pecga com as cinco pintas pedidas.

Figura 43. Pecas associadas ao 5

Um pequeno grupo de criangas escolheu a pecga 4/1. Comegaram por identificar
0 quatro por subitizing, contando mais um a partir desse numero. Este tipo de

raciocinio é fundamental para reforcar o conhecimento de relacdes numéricas do tipo
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mais um do que. Porém, apenas uma crian¢a encontrou a peca 2/3, tendo identificado
por subitizing as partes constituintes da peca, isto €, inicialmente reconheceu o dois e
de seguida o trés. Esta crianca sabia que dois mais trés é igual a cinco, pois sdo
conceitos trabalhados nas rotinas didrias. Relativamente ao registo, as criangas, nao
demonstraram ter dificuldade em copiar a peca que encontraram para a folha.

A maioria das criangas conseguiu fazer corresponder o niumero de pintas da
peca a quantidade solicitada. Porém, algumas necessitaram que a estagidria as
orientasse na procura da peca. Desta forma, disse-lhes para pegarem numa peca de
cada vez e que contassem o numero de pintas contidas na peca, colocando de parte as
gue nao tinham cinco pintas. Assim, as criangas conseguiram encontrar pelo menos
uma peg¢a com cinco pintas.

Seguidamente, a estagiaria apresentou a peca 4/3 (Figura 44). Na fase de
discussdao, uma das criancgas identificou o nimero de pintas presentes em cada uma
das faces do cartdo, evidenciando subitizing. A estratégia de contagem utilizada pela
maioria do grupo foi o subitizing, para a identificacdo do nimero trés e a contagem a
partir de até chegar ao sete. Algumas criancas, para identificarem que na peca existiam

sete pintas, recorreram a contagem um a um.

Figura 44. Peca 4/3 em cartdo

G.P.: Quatro, trés (depois de a estagiaria apresentar o cartdo). Sdo sete!

Estagidria: Como é que tu sabes que na peca estdo sete pintas?

G.P.: Porque num lado da peca tem quatro pintas e no outro trés pintas (G.P.
reconheceu o quatro através do subitizing, mas para chegar ao sete necessitou de
recorrer a contagem a partir de, apontando para cada um dos lados da peca).

Posteriormente, a educadora estagiaria pediu as criancas para encontrarem
uma pega com 0 mesmo numero de pintas. A peca que a maior parte do grupo
selecionou foi 6/1, sendo que a estratégia privilegiada foi a contagem um a um. No
entanto, algumas criangas identificaram o seis através de subitizing e utilizaram a

contagem a partir de para chegar a sete. Contudo, algumas criangas escolheram a pega
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5/2, tendo identificado o cinco por subitizing e contaram a partir dai até chegar a sete.
A maioria das criangas conseguiu fazer corretamente o registo de ambas as pecas,
contudo, algumas necessitaram de apoio da estagidria para copiar o nimero de pintas
da peca para a folha de registo.

No final da tarefa, a estagiaria apresentou a pega 1/5 (Figura 45). O niumero de
pintas desta peca foi identificado por algumas criangas de imediato, sem contar,
evidenciando uma capacidade cada vez mais refinada de utilizagdo do subitizing, com a
gradual exploracdao do material. Porém, as outras criancgas identificaram o numero
cinco com recurso ao subitizing, usando a contagem a partir de até chegar ao seis. No
entanto, um numero reduzido de criangas recorreu a contagem um a um para

identificar o seis.

Figura 45. Pega 1/5 em cartdo

Apds a identificacdo da peca, a estagidria questionou as criancgas se teriam no
seu conjunto alguma peca com uma pinta a menos do que a apresentada. Verificou-se
gue algumas sentiram dificuldade em identificar o nimero de pintas que se pretendia,
pelo que foi necessario clarificar essas duvidas:

Estagidria: Serd que no conjunto das vossas pecas de dominé existe uma peca com
uma pinta a mais que a pega 1/5?

I.M.: Ndo Sénia.

Estagidria: Tens a certeza? Ja viram se nas vossas pecas existem alguma peca assim?
Procurem bem. Quantas pintas tem esta peca? (A estagiaria aponta para a peca 1/5).
[.C.: Tem seis.

Estagidria: Entdo se esta peca tem seis pintas, se juntarmos mais uma pinta, com
guantas pintas ficamos?

G.M.: Ficamos com sete pintas.

Estagidria: Entdo tentem encontar no vosso domind uma pega com sete pintas.

J.B.: Ja encontreil

I.P.: Eu também encontrei!

Estagidria: E como é a peca que encontraste J.B.?

J.B: Num dos lados tem cinco pintas e no outro tem duas (identificou as cinco pintas
com recurso ao subitizing e a contagem a partir de até chegar ao sete).

Para identificar a peca em causa, grande parte das criangas recorreram a

contagem um a um. Mas, algumas criancas, identificaram as pecas pretendidas sem
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dificuldade, recorrendo ao subitizing ou identificaram a peca que tinha seis pintas
(1/5), concluindo que precisavam de apenas mais uma pinta. As pecas selecionadas
foram: 6/1,5/2 e 4/3.

A maioria das criangas fizeram o registo com facilidade, contudo, algumas
sentiram dificuldade em fazer corresponder o nimero de pintas da peca a quantidade.
Isto verificou-se porque tinham de identificar o nimero de pintas e porque se tratava
de um numero superior aos usados anteriormente.

Quando lhes foi solicitado que apresentassem uma peg¢a com uma pinta a
menos, algumas criancas sentiram dificuldade em identificar a respetiva peca de
domind, tendo como referéncia a pega 1/5. Constatou-se que a maioria das criancgas
apresentou a pec¢a 5/0, usando fundamentalmente o subitizing, no entanto também
surgiu a contagem um a um, por parte de criancas com mais dificuldades. Outras
encontraram a peca 4/1, sendo que a estratégia de contagem utilizada foi o subitizing
para o reconhecimento do numero quatro e a contagem a partir de até ao cinco .

Neste caso, as criangas fizeram corretamente o registo da pega que

encontraram, sem que se identificassem dificuldades.

4.3.3. Reflexdo

Ao longo da sessdo, as criangcas demonstraram interesse, participando com
entusiasmo na tarefa. A estagidria introduziu o dominé convencional, dando
oportunidade as criancas de manipularem aquele material, uma vez que nunca o
tinham utilizado formalmente. Enquanto manipulavam o domind, algumas criancas
evidenciaram o reconhecimento de alguns nimeros, do um ao seis, identificaram que
existiam pecas com pintas (em uma ou nas duas faces) e outras sem pintas e que havia
pecas com o mesmo numero de pintas e disposicdes diferentes.

Verificou-se que a maioria das criangas conseguiu identificar pecas por
imitacdo, procurando disposicdes de pintas semelhantes, desenvolvendo deste modo a
capacidade de visualizacdo. Compreenderam que o mesmo numero poderia ser
representado de formas diferentes, tendo utilizado diferentes estratégias de contagem
na identificacdo das pecas. Uma das estratégias utilizadas foi o subitizing, sobretudo
para niUmeros mais pequenos, no entanto, algumas criangas utilizaram esta estratégia

para numeros superiores a cinco. Foram utilizadas também a contagem a partir de e a
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contagem um a um, estratégia mais utilizada pelas criancas que sentem mais
dificuldades.

A maior parte do grupo conseguiu fazer correspondéncia entre o nimero de
pintas e a quantidade solicitada. No que respeita ao registo, a maioria das criangas
fizeram-no corretamente, porém, algumas precisaram de alguma orientacao,

principalmente com numeros mais elevados.
4.4. Tarefa 4 — Pintas e numeros

4.4.1. Introdugdo da tarefa

A tarefa Pintas e numeros (Anexo V) foi implementada no dia 8 de maio de
2013. Para realizar esta tarefa optou-se por dividir o grupo em dois. Enquanto um dos
grupos permaneceu na sala com a estagiaria, o restante grupo foi encaminhado para a
sessdo de motricidade com o par de estagio, tendo-se trabalhado em regime de
rotatividade.

A estagiaria dispds no quadro cartées numerados de 1 a 10, solicitando a ajuda
das criangas para organizar os cartdes por ordem crescente. Posteriormente,
apresentou uma caixa com vdrios cartdes com pintas, que correspondiam a
representagdes icdnicas dos numerais afixados no quadro. Foi pedido as criangas para
gradualmente retirarem da caixa um cartdo, tendo que identificar o numero
representado e explicar como pensaram (ou como o viram). Cada crianga, na sua vez,
dirigiu-se até ao quadro, associando o seu cartdo ao numeral correspondente. Este
procedimento repetiu-se até se esgotarem os cartdes.

Depois de todos os cartOes estarem distribuidos, a estagiaria fez uma sintese

com o grupo.

4.4.2. Exploragao da tarefa

Numa fase inicial da tarefa, a estagidria apresentou um conjunto de cartdes
numerados de um a dez. Comecou por distribuiu-los no quadro de forma aleatoria,
tendo solicitado as criancas a sua ordenacdo por ordem crescente. A medida que a
estagidria distribuia os cartdes numerados no quadro a maioria das criancas iam

identificando cada um dos numeros, referindo ainda a posi¢ao que ocupavam na
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sequéncia. Constatou-se assim, que a maioria das criancas sabe ordenar corretamente
0s nUmeros em causa.

Posteriormente, foi apresentada uma caixa com varios cartdes com pintas,
representando os numeros de um a dez de forma icdnica. Distribuiu-se um cartao por
cada uma das criancas, pedindo-lhes que se dirigissem ao quadro para o identificarem,
dizendo o niumero de pintas, e fazerem a correspondéncia com o numeral ja disposto
no quadro.

Desta forma, no que refere ao numero um, verificou-se que as criangas que
tinham este cartdo identificaram imediatamente o niumero de pintas, associando-o
corretamente ao numeral correspondente (Figura 46). Para este numero, a estratégia
utilizada foi o subitizing percetual, ja que o numero de pintas foi reconhecido sem que

ocorresse contagem.

Figura 46. Criangas com as diferentes representa¢des do nimero um

Relativamente ao numero dois, verificou-se que a maioria das criancas
identificou o niumero de pintas, fazendo-o corresponder ao respetivo numeral (Figura
47). Utilizaram subitizing percetual, pois houve um reconhecimento automatico do
numero de pintas. Uma das criangas, para além de fazer uso desta estratégia, referiu
gue o numero dois é igual a um mais um, e outra levantou dois dedos para representar

este numero, exibindo assim outra representacao do dois.

Figura 47. Criangas com as diferentes representagdes do nimero dois
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Para a identificacdo do numero trés, as criangas utilizaram duas estratégias de
contagem, o subitizing percetual e a contagem um a um, sendo que a ultima foi
utilizada pelas criangcas que evidenciaram dificuldades, uma vez que se sentiram
condicionadas pela disposicdo em que as pintas foram apresentadas na terceira
imagem. No entanto, todas as criangas fizeram corresponder corretamente o numeral
a quantidade de pintas no cartdo (Figura 48). Constatou-se que, apesar de haver um

reduzido numero de criangas a recorrerem a contagem um a um, trata-se de um

numero reconhecido por todas.

Figura 48. Criangas com as diferentes representagdes do nimero trés.

Relativamente ao numero quatro, a maioria das criangas reconheceu as
disposicGes apresentadas nas duas primeiras imagens da figura 49 através do
subitizing percetual. Identificaram as quatro pintas instantaneamente. Porém, no
terceiro cartdo, o grupo identificou o niUmero quatro por partes, isto é, reconheceu a
existéncia de um elemento e de trés elementos através do subitizing, recorrendo a
contagem a partir de para chegar ao quatro. Todas as criancas fizeram corresponder

corretamente o numeral a quantidade de pintas contidas no cartao.

Figura 49. Criangas com as diferentes representa¢ées do nimero quatro

Quanto ao numero cinco, a maior parte do grupo identificou-o e fizeram

corretamente a correspondéncia entre o numeral e a quantidade (Figura 50). Algumas
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criancas recorreram ao subitizing percetual, reconhecendo imediatamente a
quantidade de pintas, isto no que refere a terceira imagem da figura 50, reportando-se
a disposicdo das pintas nas pecas de domind. Porém, um pequeno grupo de criangas
utilizou o subitizing conceptual, visto que reconheceram dois conjuntos de pintas nos
cartdes apresentados nas duas primeiras imagens da figura 50. Posteriormente,
utilizaram a contagem a partir de trés para determinar o niumero total de pintas do
cartdo. No que se refere ao cartdo da segunda imagem, destacaram-se algumas
criangas que identificaram quatro pintas através do subitizing, usando depois a
contagem a partir de até ao cinco. A contagem um a um foi também utilizada por uma

crianga para reconhecer as cinco pintas no cartdao da primeira imagem.

Figura 50. Criangas com as diferentes representag¢Ges do niimero cinco

Constatou-se que a maior parte das criangas reconheceu os seis circulos
existentes em cada cartdo, fazendo referéncia ao numeral (Figura 51), no entanto,
destaca-se que algumas criangas sentiram dificuldades em identificar a quantidade
expressa. Algumas utilizaram o subitizing na identificacdo das varias partes do cartdo
da primeira imagem da figura 51, isto &, trés pintas, mais duas pintas, mais uma, tendo
recorrido a contagem a partir do trés até chegarem ao seis. Apenas uma crianca usou a
contagem um a um para identificar a quantidade de pintas desse cartdo. Outras
criancas reconheceram na primeira e na terceira imagens dois conjuntos de trés,
utilizando mais uma vez o subitizing, contudo, incidiram também na contagem a partir
de até chegarem ao seis. Um grupo reduzido de criancgas identificou o niamero seis
automaticamente, através do subitizing percetual. Na segunda imagem, a maior parte
das criancgas identificou o numero cinco, recorrendo ao subitizing, juntando mais um

para obter seis.
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Figura 51. Criangas com as varias representagGes do nimero seis.

Em relacdo ao numero sete, este foi identificado pela maioria das criancas,
contudo, algumas sentiram dificuldade em reconhecer a quantidade expressa nos
cartdes (Figura 52). Constatou-se também que fizeram corresponder o numeral a
guantidade, no entanto, algumas criancas sentiram dificuldades nessa
correspondéncia devido a disposicao das pintas nos cartdes, pois tiveram de proceder
a contagem de cada uma das pintas para saber o nimero total. Na primeira imagem da
figura 52, a maioria das criangas identificou o nimero cinco por subitizing, usando
depois a contagem a partir de até ao sete. Verificou-se nos trés cartdes que um
pequeno grupo de criancgas reconheceu dois conjuntos de trés pintas, mais uma pinta,
aplicando novamente o subitizing e a contagem a partir de trés. Ainda na segunda
imagem, algumas criangas verificaram que o sete podia ser também dividido em dois
conjuntos, trés pintas mais quatro pintas, aplicando, a semelhanca de outros casos,
subitizing e contagem a partir de. Ainda assim, um reduzido nimero de criancas

recorreu a contagem um a um das pintas dos cartdes.

Figura 52. Criangas com as diferentes representag¢des do nimero sete.

O numero oito foi identificado pela maioria das criangas. Constatou-se que
fizeram corresponder a quantidade de pintas no cartdo ao numeral (Figura 53),
contudo, um numero reduzido de criancas teve dificuldade em fazer essa
correspondéncia devido a apresentacao das pintas no cartdo. Na primeira imagem da

figura 53, a maioria do grupo identificou inicialmente o cinco, recorrendo ao subitizing,
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e usou a contagem a partir de até ao oito. Nos cartdes das duas primeiras imagens,
algumas criangas reconheceram que o numero oito pode ser representado como dois
conjuntos de trés pintas, mais duas pintas, recorrendo ao subitizing. Desta forma,
usaram subitizing no reconhecimento dos conjuntos aliado a contagem a partir de.
Ainda na segunda imagem, um pequeno grupo identificou um conjunto de seis pintas,
mais duas, aplicando as mesmas estratégias de contagem referidas anteriormente. No
terceiro cartdo, a maioria reconheceu dois conjuntos de quatro pintas, aplicando
novamente o subitizing e a contagem a partir de. Algumas criangas necessitaram de

recorrer a contagem um a um nos dois primeiros.

Figura 53. Criangas com as diferentes representagdes do nimero oito.

Na exploragdo do niumero nove, a maioria das criancas identificou-o como trés
conjuntos de trés pintas, aplicando deste modo o subitizing na primeira imagem da
figura 54, porém, necessitaram de recorrer a contagem a partir do trés até ao nove, na
primeira imagem. Relativamente aos cartdes da segunda e terceira imagens,
procederam a identificacdo de dois conjuntos com quatro pintas cada um, através do
subitizing e usaram a contagem a partir de até ao nove. No terceiro cartao
reconheceram instantaneamente dois conjuntos, um com cinco pintas e outro com
quatro pintas, empregando o subitizing e posteriormente a contagem a partir de.
Contudo, um pequeno grupo de criangas precisou de contar um a um até ao nove em
todos os cartdes explorados. Verificou-se que a maioria do grupo soube corresponder
a quantidade ao numeral (Figura 54), mas persistiu ainda um pequeno grupo com

dificuldades em fazé-lo, visto que ser um nimero com maior ordem de grandeza.
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Figura 54. Criangas com as diferentes representagdes do nimero nove

Finalmente, o numero dez foi reconhecido, no cartdo da primeira imagem da
figura 55, pelas partes que o constituiam, quatro pintas, mais trés pintas, mais duas
pintas, mais uma pinta, fazendo assim uso do subitizing. Posteriormente, partiram do
guatro e usaram a contagem a partir de até ao dez. Um grupo reduzido de criancas
constatou que neste cartdao, na direcao de cima para baixo, havia sempre mais uma
pinta que na fila anterior. Algumas criancas sentiram dificuldade em reconhecer o
numero de pintas devido a sua disposicdo e procederam a contagem um a um. No
cartdo da segunda imagem, algumas criangas identificaram nove pintas vistas na
vertical, através dos trés conjuntos de trés pintas, com recurso ao subitizing, e
influenciados pelo que ja tinham explorado antes, juntando-lhe mais uma pinta.
Outras identificaram o quatro, através do subitizing, e dois conjuntos de trés, incidindo
posteriormente na contagem a partir de quatro. No Ultimo cartdo as criangas
identificaram dois conjuntos de quatro pintas mais duas pintas ou dois conjuntos de
cinco pintas. Recorreram também ao subitizing e a contagem a partir de. No terceiro
cartdo algumas criancas contaram um a um até chegar ao dez, devido a apresentacao
das pintas no cartdo e visto que ser um nimero com maior ordem de grandeza. Nestes
cartdes a maioria das criangas efetuou corretamente a correspondéncia entre numeral

e quantidade (Figura 55)

Figura 55. Criangas com as diferentes representac6es do nimero dez.
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Estagidria: Como é que sabes que nessa carta estdo dez pintas?

L.G.: Porque tem uma em cima e outra em baixo (aponta para o terceiro cartdo).
Estagidria: E quantas pintas estdo em cada lado?

L.G.: Quatro (conta um a um).

Estagiaria: Como estdo distribuidas as pintas? Estdo todas iguais?

L.G.: Nao.

Estagidria: Entdo como estao distribuidas as pintas?

L.G.: Aqui tem quatro pintas, mais duas pintas e mais quatro pintas. (recorre ao
subitizing para identificar quatro pintas e a contagem a partir de até ao dez,
apontando)

Quando todos os cartdes estavam distribuidos pelos numerais que lhes
correspondiam, a estagidria fez uma sintese com as criancas. Inicialmente, questionou
de quantas formas diferentes tinham explorado para representar o mesmo numero.
Todos referiram ter visto trés formas diferentes de os representar. Seguidamente,
questionou-os sobre os nimeros que tém uma pinta a menos e uma pinta a mais do
gue o cartdo com cinco pintas. Verificou-se, que a grande maioria das criancgas
identificou o nUmero quatro, como tendo uma pinta a menos, e o niUmero seis com
uma pinta a mais, retirando e acrescentando uma pinta, respetivamente. A estagiaria
perguntou ainda que nimero tinha uma pinta a mais que o sete e qual o cartdo que
tinha duas pintas a menos que o dez. Algumas das criangas conseguiram identificar
gue se tratava do oito nos dois casos. A maioria justificou dizendo que tinham de
juntar mais uma pinta ao cartdo com sete pintas, no entanto, evidenciando a relagao
mais um do que. Outras criangas precisaram de contar um a um para encontrar o
cartdao com oito pintas. Por sua vez, para encontrar o cartdo com duas pintas a menos
gue o dez, a maioria recorreu aos dedos das mdos para saber qual era o nimero
pretendido.

Nestas exploracdes, algumas criangas compreenderam relagdes do tipo mais do
gue e menos do que, adicionando ou retirando pintas a um determinado conjunto.
Outras sentiram dificuldades na compreensao destas rela¢des, tendo por isso usado a

contagem um a um.

4.4.3. Reflexdo

Para a realizacdo desta tarefa foram utilizados cartées numerados de 1 a 10,
assim como cartdes com varias representagdes iconicas dos mesmos numeros. Numa

fase inicial, a estagiaria distribuiu os cartées numerados e pediu as criancas para os
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sequenciarem por ordem crescente. Verificou-se que a maioria identificou os nimeros
apresentados de forma aleatdria, conseguindo posiciona-los numa sequéncia
ordenada.

As criangas fizeram corresponder o numero de pintas ao numeral apresentado
nos cartdes, porém, no que se refere aos cartdes com mais de cinco pintas, algumas
criangas sentiram dificuldades devido a disposi¢ao das pintas no cartdao e ao facto de
serem numeros de uma grandeza para si elevada. As estratégias utilizadas nesta tarefa
foram: o subitizing, sobretudo até ao cinco; a contagem a partir de, para agrupar dois
conjuntos identificados por subitizing; e a contagem um a um.

Grande parte das criangas constataram que existem vdrias formas de
representar o mesmo numero, tendo compreendido também o significado de rela¢des

numeéricas do tipo mais do que e menos do que, para relacionar nimeros entre si.

4.5. Tarefa 5 - Contagens visuais
4.5.1. Introdugdo da tarefa

A tarefa “Contagens visuais” (Anexo vl) foi implementada ao longo dos dias 13
e 14 do més de maio. A estagiaria apresentou, de forma gradual, a pequenos grupos
de quatro criancas, cartdes com imagens distribuidas de forma padronizada. Enquanto
a estagiaria orientava estes grupos, as restantes criangas realizaram atividades livres
nas areas. Tomou-se esta opc¢do para que fosse possivel dar um apoio mais
individualizado as criangas e compreender melhor a forma como pensaram.

Apds a apresentacdo de cada cartdo, a estagiaria solicitou as criancas a
identificacdo do numero de elementos observados, procedendo ao respetivo registo.
Para que o raciocinio se tornasse mais claro, foi pedido que salientassem com circulos
a forma como viram o conjunto apresentado. A medida que as criancas exploraram os
cartdes, a estagidria colocou varias questdes, de modo a compreender a forma como

pensaram.

4.5.2.Explorag¢do da tarefa

O primeiro cartdo a ser explorado apresentava quatro caracdis. A maioria das
criangas identificou o nimero de caracdis e registou o respetivo numeral (Figura 56). A

estratégia mais frequente foi o subitizing percetual, uma vez que referiram de
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imediato quantos caracdis viram na imagem, sem contar. Um numero reduzido de
criangas usou subitizing para identificar trés dos caracdis, juntando-lhe posteriormente

mais um. Destacaram-se ainda algumas criangas que recorreram a contagem um a um.

Figura 56. Diferentes formas de visualizar o nimero quatro

O segundo cartdo a ser apresentado era composto por cinco ras, também
distribuidas de forma padronizada (Figura 57). Constatou-se que a estratégia mais
utilizada pelas criancas foi o subitizing percetual. Tal como no cartdo anterior, ndo se
verificou, por parte destas criangas, a necessidade de efetuarem contagem. Um
numero reduzido de criangas identificou trés conjuntos por subitizing, recorrendo a
contagem a partir de, contando dois, mais um, mais dois. A contagem um a um, foi

utilizada pelas criangas com mais dificuldades.
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Figura 57. Diferentes formas de visualizar o nUmero cinco

Estagidria: Quantas ras estdo na figura?
D.F.: Estdo cinco.

Estagidria: E como é que tu sabes?
D.F.: Vi.

Estagidria: Viste como?

81



D.F: Porque vi duas ras, mais uma, mais duas aqui (O D.F. utilizou o subitizing para a
identificacdo das cinco ras, porém apontou para duas ras, mais uma, mais duas para
explicar como as viu).

Verificou-se que todas as criancas reconheceram o numeral cinco e fizeram o
seu registo corretamente.

Seguidamente foi apresentado um cartdao com nove morangos (Figura 58). A
identificacdo do nimero de elementos deste cartdo apresentou-se mais complexa do
gue nos casos anteriores, por integrar um numero superior de elementos. A maioria
das criancas verificou que era o numero nove, uma vez que identificaram trés
conjuntos de trés morangos em cada fila, evidenciando subitizing. Porém, para obter 9,

recorreram a contagem a partir de 3.

Estagidria: Quantos morangos vés?

M.C.: Seis.

Estagiaria: Como é que tu sabes que sdo seis morangos?

M.C.: S3o nove, enganei-me.

Estagidria: E como estdo distribuidos os morangos?

M.C.: Trés, mais trés, mais trés, é igual a nove. (O M.C. identificou os trés conjuntos de
morangos de cada fila através de subitizing, recorrendo posteriormente a contagem a
partir de trés).

Verificou-se que algumas criangas recorreram a contagem um a um, para
reconhecer os nove morangos apresentados no cartdo. Um numero reduzido de
criancas sentiram dificuldade em representar o numeral, recorrendo a estagiaria que

lhes forneceu um modelo.
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Figura 58. Diferentes formas de visualizar o nimero nove.

As representacdes que se seguiram envolviam nuUmeros superiores a dez,
embora seguindo sempre disposicdes padronizadas. O cartdo seguinte evidenciava
uma organizacdo mais complexa que os anteriores, tendo catorze cerejas (Figura 59).
Houve um problema de interpretacdo por parte das criancas que consideraram que

cada par de cerejas correspondia a apenas uma cereja. Deste modo, consideraram que
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no total havia sete cerejas. Foi entdo necessario que a estagiaria colocasse algumas

questdes de forma a clarificar esta situagao:

Estagiaria: Quantas cerejas estao na figura?

J.B.: Tem sete (A J.B. apontou para cada conjunto de cerejas e contou um a um
Estagiaria: E quantas cerejas tem cada galho?

J.B.: Duas.

Estagiaria: Entdo quantas cerejas temos?

J.B.: Posso contar?

Estagiaria: Sim.

J.B.: Tem catorze cerejas. (Recorreu a contagem um a um das cerejas, chegando a
conclusdo que no total existiam catorze cerejas)

G.P.: Aqui estdo cinco, mais duas, igual a sete, nove, dez, onze, doze. (O G.P. contou
onze cerejas através da contagem um a um, mas nao as contou todas)

G.P.: Estdo doze cerejas.

Estagidria: E estdo todas distribuidas de forma igual?

G.P.: Nao.

Estagidria: Como estdo as cerejas distribuidas? Quantas cerejas encontras em cada
galho?

G.P: Encontro duas.

Estagiaria: Entdo quantas cerejas encontramos?

G.P: Catorze (recorreu a contagem um a um das cerejas até catorze, apontando para
cada uma).

A estratégia utilizada pela maior parte das criancas foi a contagem um a um, o
gue evidencia que sentiram dificuldade em identificar visualmente a quantidade de
cerejas no cartdao. No entanto, algumas criangas recorreram a contagem a partir de
dois e um numero reduzido efetuou contagens por saltos, de dois em dois, até catorze.
As criangas sentiram dificuldades em registar o numeral correspondente ao conjunto,
pelo que tiveram a ajuda da estagiaria. Algumas criancas reconheceram este niumero
como sendo um 1 e um 4, mostrando também dificuldades na compreensdo do
sistema posicional. Constatou-se que, algumas criancas, apesar de terem feito circulos
a volta de cada galho de cerejas, procederam a contagem um a um. Um ndmero
reduzido de criancas referiu que o catorze é mais do que dez, estabelecendo de forma

adequada uma comparacdo da ordem de grandeza dos numeros referidos.
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Figura 59. Diferentes formas de visualizar o nimeto catorze.

Para finalizar a tarefa, foi apresentado um cartdo com doze abelhas (Figura 60),
gue também se revelou complexo para grande parte do grupo. A maioria das criancgas
Identificaram o nimero de abelhas com recurso a contagem um a um. Verificaram-se
dificuldades em identificar o nimero de abelhas no cartao visualmente, mostrando
que a disposicdao apresentada era demasiado complexa. Contudo, algumas criangas
reconheceram visualmente alguns conjuntos no cartdo através do subitizing. Deste
modo, os conjuntos identificados foram cinco abelhas, mais dois conjuntos de duas
abelhas, mais trés abelhas. Constatou-se que, ap6s o subitizing recorreram a contagem

a partir de cinco:

Estagiaria: Quantas abelhas vés?

G.M.: Doze.

Estagiaria: E como é que tu sabes que estdo doze abelhas?

G.M.: Porque vi.

Estagiaria: Como é que tu viste?

G.M.: Aqui estdo trés, dois, dois e cinco (O G.M. identificou os conjuntos através do
subitizing, usando a contagem a partir de até chegar ao doze).

Verificou-se que um grupo reduzido de criancgas, apesar de identificar varios
subconjuntos, delineando-os, utilizaram a contagem um a um. Grande parte das
criancas sentiram dificuldades em associar a quantidade de abelhas da imagem ao
numeral. Algumas criangas interpretaram-no como um 1 e um 2, tal como tinha
sucedido com o catorze. Algumas criancas referiram que o doze é mais do que dez,
estabelecendo de forma adequada uma comparag¢ao da ordem de grandeza dos

numeros referidos.

Figura 60. Diferentes formas de visualizar o nimero doze

4.5.3. Reflexdo

Esta tarefa tinha por finalidade compreender a forma como as criangas

contavam conjuntos de elementos dispostos de forma padronizada.
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Verificou-se que a maioria do grupo teve mais facilidade em quantificar
conjuntos com um numero reduzido de elementos. Nestes casos, a estratégia mais
utilizada foi o subitizing percetual, uma vez que identificaram as quantidades
presentes nos cartdes instantaneamente. No entanto, algumas criangas sentiram
necessidade de recorrer a contagem um a um. Nos restantes cartdes, sentiram mais
dificuldades em registar o numeral e utilizaram com maior frequéncia a contagem um
aum.

Em suma, todas as criangas efetuaram contagens, no entanto, apenas nos
cartdes apresentados inicialmente, conseguiram recorrer a visualizacdo, através do
subitizing. Nos restantes casos contaram um a um ou entdo combinaram o subitizing

com a contagem a partir de.

4.6. Tarefa 6- Quantas estrelas tenho?

4.6.1. Introducgdo da tarefa

A tarefa “Quantas estrelas tenho?” (Anexo VII) foi implementada no dia 15 de

maio de 2013. Foi realizada em grande grupo, uma vez que a sua gestao o
permitia.

A estagiaria comecgou por distribuir por cada crianca quatro cartdes com um
numeral entre 1 e 10, havendo assim cartdes repetidos referentes a cada um destes
numerais. Optou-se, por uma questao de organizagao, por atribuir um cartdo de cada
vez a cada crianca. Uma vez tendo o cartdo, as criancas tinham de preenché-lo com o
numero de estrelas correspondente ao numeral apresentado. Este processo repetiu-se
até todos terem preenchido quatro cartées.

Depois de todos os cartdes estarem preenchidos, a estagidria fez uma
exploracdo em grande grupo das diferentes possibilidades que surgiram para cada
numero, de forma a analisar com as criancas diferentes representacdes do mesmo
numero. No final da tarefa, os cartdes construidos foram distribuidos por dez caixas,

cada uma delas associada a um numeral de um a dez.
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4.6.2. Explorag¢do da tarefa

Esta tarefa teve inicio com a distribuicdo de cartdes numerados, de um a dez, e
estrelas autocolantes pelas criangas. Pretendia-se, numa fase inicial, que as criangas
reconhecessem 0s numerais e contactassem com o material que iriam utilizar.
Posteriormente, cada crianga ficou encarregue de preencher quatro cartdes com o
numero de estrelas que lhe correspondia, desenvolvendo este trabalho gradualmente
e de forma individual.

Verificou-se que a maioria das criangas reconheceu os numerais de um a dez,
tendo feito corresponder a cada um a quantidade adequada de estrelas. No entanto,
algumas criangas apresentaram uma estrela a mais do que o numero exibido no
cartdo, como foi o caso dos numeros oito, nove e dez, verificando-se que este
acréscimo de mais uma estrela, ocorreu nos cartdes preenchidos por criancas que
apresentam dificuldades no estabelecimento desta correspondéncia.

Nas representacdes efetuadas, as criancas organizaram as estrelas de varias
formas, quer aleatoriamente, quer de forma padronizada. Assim sendo, a maioria
apresentou representacbes padronizadas para os numeros de um a seis,
possivelmente influenciadas pelas experiéncias proporcionadas nas tarefas anteriores.
Verificou-se também que, para estes numeros, fizeram corresponder a quantidade de
estrelas ao numeral apresentado e, nas representacdes efetuadas, apresentaram
situacdes semelhantes as das pec¢as de dominé e da moldura do 10. Porém, também se
encontraram algumas disposicGes desta natureza para os numeros de sete a dez.

Na disposicao das estrelas em cada um dos cartdes foram utilizadas diferentes
estratégias. Para os numeros até cinco, a maioria do grupo recorreu ao subitizing,
associando ao numeral uma representacdo padronizada do 5 e imediatamente
reconhecida sem contagem. Um grupo reduzido de criancas também recorreu a esta
estratégia para representar seis estrelas. Porém, algumas criangcas sentiram
necessidade de recorrer a contagem um a um, a medida que dispunham as estrelas no
respetivo cartdo. Outras conjugaram o subitizing com a contagem a partir de, tendo
maioritariamente acontecido com nuimeros superiores a cinco.

Estagiaria: Qual é o numero do teu cartdo G.M.?

G.M.: E 0 nimero seis?

Estagiaria: E como é que tu sabes que é o numero seis?

G.M.: Porque esta aqui escrito (aponta para o numeral do cartdo).
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Estagidria: E quantas estrelas colocaste nesse cartdo?

G.M.: Seis.

Estagiaria: E como colocaste as estrelas?

G.M.: Neste lado do cartdo coloquei trés e neste coloquei trés. Trés mais trés igual a
seis (aponta para cada um dos lados do cartdo).

Estagiaria: Alguém colocou as estrelas de outra forma?

R.D.: Eu tenho quatro estrelas mais duas.

No que refere as representacdes padronizadas, surgiram quatro tipos: lineares,
retangulares, circulares e as representagdes similares as apresentadas nos dados e
dominds. Relativamente as representacdes lineares, foram aplicadas em todos os

cartdes, tendo as criancas colocado as estrelas numa fila/linha (Figura 61).

Figura 61. Representagdes lineares

Quantos as disposicdes retangulares, foram encontradas em cartdes com os
nameros: quatro, cinco, seis, oito e dez. Constatou-se, nestes casos, que as crianc¢as
optaram por colocar o mesmo nimero de estrelas em cada um dos lados do cartdo.

Estagidria: Qual é o numero do teu cartdo?

J.B.: é o numero oito.

Estagidria: E quantas estrelas colocaste no teu cartdo?

J.B.: Coloquei oito. Quatro neste lado mais quatro no outro lado do cartdo (a
J.B. apontou para cada conjunto de quatro estrelas, aplicando o subitizing para
as primeiras quatro estrelas e a contagem a partir de até ao oito)

Figura 62. Representagdes retangulares

Apenas foram encontrados dois cartdes com representagbes circulares,

aplicadas aos nimeros cinco e sete. Nestes cartdes, as criangas fizeram corresponder o
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nuimero de estrelas aos numerais, distribuindo-as de forma circular. Quando
questionadas pela estagiaria, sobre qual a razao de terem colocado as estrelas daquela
forma, as criancas responderam que as colocaram assim porque acharam que ficava
bem. Comegaram por recolher o nimero de estrelas que iriam precisar, dispondo-as
posteriormente nos cartdes (Figura 63).

Estagiaria: Quantas estrelas tens ai no teu cartdo G.P.?

G.P.: Tenho sete estrelas.

Estagiaria: E como é que tu sabes?
G.P.: Porque contei antes (recorreu a contagem um a um das estrelas, apontando).

-

Figura 63. Representagdes circulares

As representacgOes similares as encontradas nos dominds e nos dados surgiram
para os numeros de um a seis (Figura 64). Algumas criancas referiram mesmo que

estas disposi¢des eram iguais as das pec¢as de domind.

/ B

Figura 64. Representagdes similares as vistas nos dados e nos dominds

Nos cartGes também foi possivel encontrar algumas disposicGes aleatérias das
estrelas, em particular para os numeros sete, oito, nove e dez (Figura 65). Algumas
criancas verificaram que para estes cartdes era necessario colocar um numero elevado
de estrelas, ndo as tendo disposto de forma organizada, tendo optado por espalhar as
estrelas pelo espaco disponivel no cartao.
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Figura 65. RepresentagGes aleatérias

As restantes representagdes resultaram da conjugacdao de disposicOes
padronizadas de natureza diferente, para os cartdes com os numeros seis, sete, oito e
dez. No que refere ao seis, foi aplicada uma representacdo retangular para o nimero
quatro e linear para o dois. Para o numero sete, encontrou-se uma disposicao
representada nos dados para o numero cinco, mais duas estrelas apresentadas de
forma linear. No que refere ao oito, foi encontrado um cartdo com uma disposicao
retangular para o seis e linear para o dois. Relativamente ao numero dez, algumas

criancgas identificaram trés conjuntos de trés estrelas mais uma estrela. (Figura 66).

Figura 66. Representagdes padronizadas

Apds a analise de todos os cartGes, verificando que o mesmo numero poderia
ser representado de formas diferentes, a estagidria apresentou dez caixas numeradas
de um a dez e pediu a uma crianca de cada vez para colocar os seus cartdes nas
respetivas caixas (Figura 67). A maioria conseguiu fazer esta correspondéncia
corretamente. Um grupo reduzido de criancas sentiu necessidade de, em alguns

cartGes, contar as estrelas antes de colocar o cartdo na caixa.
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Figura 67. Cartdes distribuidos pelas caixas numeradas

4.6.3. Reflexdo

Com esta tarefa foi possivel constatar que a maioria das criangas foi capaz de
fazer corresponder o numeral a quantidade de estrelas respetiva, situacdao que foi
sendo também explorada nas tarefas anteriores. Constatou-se também que a
estratégia de contagem mais utilizada na disposicao das estrelas nos cartdes para os
numeros até cinco foi o subitizing e, nos numeros superiores a 5, foi a conjugac¢do do
subitizing com a contagem a partir de.

As criangas usaram representac¢des diversificadas, apresentando distribuicdes
aleatdrias e padronizadas. Prevaleceram as disposicdes padronizadas, relacionadas
com representacdes semelhantes as pe¢as de domind para os numeros entre um e
seis, e também lineares e retangulares, como as da moldura do 10, principalmente
para os nimeros entre cinco e dez. Isto indicia alguma influéncia das tarefas anteriores
e a formacdo de imagens mentais associadas aos niumeros.

Verificou-se ainda que a maioria do grupo compreendeu que existem
diferentes formas para representar o mesmo numero, tendo feito referéncia as varias

formas de os apresentar.

5. Conclusoes

Nesta seccdo do Relatdrio é apresentada uma sintese do estudo, as principais
conclusdes do mesmo, organizadas de acordo com as questdes de investigacdo, e
termina-se com uma reflexdo acerca das limitacdes do estudo e de possibilidades de

investigacdo futura.
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5.1. Sintese do estudo

Este trabalho tinha por finalidade compreender o contributo de tarefas em
contextos visuais para o desenvolvimento do sentido de nimero de criangas em idade
pré-escolar. De forma a poder enquadrar o problema proposto foram formuladas as
seguintes questdes de investigacado:

(1) Que tipo de estratégias sao utilizadas pelas criangas?

(2) Que conceitos numéricos sao mobilizados?

(3) Que dificuldades manifestam as criangas na resolu¢ao destas tarefas?

O estudo foi concretizado no contexto da Pratica de Ensino Supervisionada I,
numa sala com um grupo de 22 criancas, com idades compreendidas entre os 5 e 0s 6
anos. Optou-se por uma metodologia de cariz qualitativo, apoiada por um paradigma
construtivista, privilegiando um design de estudo de caso. Para a concretizacdo desta
investigacao, houve a necessidade de assumir o duplo papel de investigadora e de
educadora estagiaria, tendo a implementacdo das tarefas delineadas decorrido entre
abril e maio de 2013, de forma integrada com as habituais rotinas e atividades deste
contexto educativo. A recolha dos dados implicou a utilizacdo de diversas técnicas e
instrumentos como a observagdo participante, o recurso a gravagdes audio e video,
registos fotograficos e recolha/consulta de documentos. A analise dos dados e a
recolha dos mesmos tiveram alguns periodos coincidentes, uma vez que a andlise ia
decorrendo a medida que os dados eram recolhidos.

Na selecdo e formulacdo das tarefas propostas, foi necessdrio consultar
documentos curriculares, como as Orientagdes Curriculares para a Educacdo Pré-
Escolar (DEB, 1997), as Metas de Aprendizagem para a Educacdo Pré-escolar (ME-
DGIDC, 2010), bem como artigos e livros da especialidade (e.g. Bobis, 1996; Castro &
Rodrigues, 2008; Pimentel, Vale, Freire, Alvarenga & F3do, 2010; Vale, Barbosa,
Borralho, Barbosa, Cabrita, Fonseca & Pimentel, 2011). Tentou-se assim conjugar as
ideias discutidas na literatura com as orienta¢des curriculares, adaptando as propostas

as caracteristicas do grupo de criancas da PES Il
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5.2. Estratégias utilizadas pelas criangas

As tarefas implementadas neste estudo permitiam, pela sua natureza visual, a
utilizacdo de diferentes estratégias de contagem, tal como é defendido na literatura
(e.g. Bobis, 1993; Clements, 1999). Foi o que se verificou no trabalho desenvolvido
com este grupo de criangas, destacando-se, no entanto, que algumas estratégias
foram mais utilizadas do que outras. Assim, as diferentes estratégias de contagem
emergentes do trabalho das criancas foram: subitizing percetual; subitizing conceptual;
estabelecimento de relagdes do tipo mais do que e menos do que; estabelecimento de
relacdes parte-parte-todo; utilizagdo dos numeros de referéncia 5 e 10; contagem um
a um; contagem a partir de; e contagem por saltos.

O subitizing percetual foi a estratégia mais evidente em todas as tarefas, uma
vez que a maioria das criancas apresentaram uma tendéncia para identificar os
numeros entre 1 a 5 instantaneamente (Clements, 1999), sendo que, em alguns casos,
também recorreram a esta estratégia para a identificacdo do nimero 6 (e.g. O jogo dos
dominds; Pintas e numeros). Assim, constatou-se que o uso de materiais manipuldveis
e representacdes com disposicGes padronizadas permitem a emergéncia da
capacidade de subitizing (Clements, 1999), podendo afirmar-se que as disposicées em
gue os numeros foram apresentados permitiu as criangcas identifica-los
automaticamente.

Salienta-se que, em vdrias tarefas (e.g. Moldura do 10; O jogo dos dominés), foi
também aplicado com frequéncia o subitizing conceptual, na medida em que as
criancas foram capazes de identificar quantidades associadas a subconjuntos do
conjunto total (Clements, 1999). Visualizaram e reconheceram partes do todo que,
pelo arranjo que lhes foi atribuido, ajudaram as criancas a identificar o total. O recurso
ao subitizing conceptual foi mais notdério em conjuntos com mais de 5 elementos. As
relacdes parte-parte-todo estdo naturalmente associadas ao subitizing conceptual,
uma vez que se trata do reconhecimento de que o todo é formado por pequenas
partes e que o todo é maior do que as partes e que as partes perfazem o todo, o que
leva a decomposicdo e composicdo do numero (Clements & Sarama, 2009). Neste
sentido, pode-se afirmar que foram construidas relacdes desta natureza, de forma
intuitiva, através da utilizagao dos dedos e de materiais estruturados, que incidiram

essencialmente na composi¢do de nimeros, em particular nimeros superiores a 5.
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No estabelecimento de relagdes do tipo mais do que e menos do que espera-se
que as criangas sejam capazes de relacionar os niumeros entre si, facilitando o calculo
(Castro & Rodrigues, 2008). Nas tarefas Moldura do 10, O jogo dos dominds e Pintas e
numeros a maioria das criancgas foi capaz de aplicar esta estratégia para os niumeros 4,
5, 6, 7 e 10, tendo identificado representacdes com mais um, mais dois ou menos um,
menos 2 elementos do que um dado conjunto. O suporte visual contribuiu para que
estas relagdes se tornassem evidentes para as criangas. Em determinados casos,
recorreram a numeros de referéncia, nomeadamente o 5 e o 10, identificando-os em
diversos tipos de arranjos, desde modelos lineares a retangulares (e.g. Moldura do 10;
Quantas estrelas tenho?), em disposicdes similares as dos dados ou outras
padronizadas (e.g. Os dedos também contam; Pintas e niUmeros). Estes nUmeros, para
além de serem identificados instantaneamente pelas criancas, sdao referéncias
importantes ao nivel do calculo mental e a sua utilizacdo surge naturalmente no
estabelecimento de relagcdes numéricas (Clements, 1999; Treffers, 2001).

A contagem um a um foi utilizada em todas as tarefas, embora por um nimero
reduzido de criancas, tendo sido aplicada com maior frequéncia para numeros
superiores a 5 (e.g. Contagens visuais; Quantas estrelas tenho?), por vezes também
motivada pelas disposicdes visuais apresentadas (e.g. Quantas estrelas tenho?).
Algumas criangas recorriam a esta estratégia uma vez que lhes possibilitava nao
perderem nem repetirem naimeros, podendo também afirmar-se que se sentiam mais
familiarizadas com esta forma de contagem, fazendo a correspondéncia entre a
sequéncia numérica e os elementos a contar (Castro & Rodrigues, 2008).

Relativamente a contagem a partir de verificou-se que foi utilizada pelo grupo
com bastante frequéncia, principalmente para niumeros superiores a 5. Comegavam
por identificar o niumero de elementos de uma parte do conjunto e, a partir dai,
procediam a contagem até chegarem ao total. Isto sucedeu, por exemplo, nas tarefas
Os dedos também contam, O jogo dos dominds, Moldura do 10 e Contagens visuais.
Ao longo das tarefas propostas, foram sendo privilegiados os nimeros de 1 a 10, no
entanto, na tarefa Contagens visuais, foram apresentados dois cartdes onde o niumero
de elementos era superior (12 e 14), o que confirmou a preferéncia por esta estratégia

com numeros cada vez mais elevados. As criangas reconheceram estes numeros,
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mostrando ser capazes de efetuar contagens a partir de uma certa ordem,
estabelecendo, em simultaneo, relagdes numéricas diferentes (Fosnot & Dolk, 2001).

A contagem por saltos também foi evidenciada neste estudo, apesar de ter
surgido num numero reduzido de situagdes. Emergiram as contagens por saltos de 2
em 2, para o numero 4, na tarefa O jogo dos dominds, assim como para o numero 6,
nas tarefas Os dedos também contam e A moldura do 10, e, por ultimo, esta estratégia
também foi utilizada para o niumero 14, na tarefa Contagens visuais. Assim, verificou-
se que algumas criangas recorreram a esta estratégia dado que as representacgdes
apresentadas, por um lado correspondiam a nimeros que ndo conseguiam identificar
instantaneamente, mas também estavam organizadas de modo a que identificassem
conjuntos de elementos relacionados com os saltos (Fosnot & Dolk, 2001).

Em suma, em todas as tarefas foram aplicadas varias estratégias. Para numeros
de 1 a 5 foi usado o subitizing percetual, para niUmeros superiores a 5 as criancas
recorreram por vezes a duas estratégias de contagem, como o subitizing combinado
com a contagem a partir de ou com a contagem por saltos. A estratégia de contagem
um a um foi utilizada com maior frequéncia pelas criancas que evidenciaram mais

dificuldades.

5.3. Conceitos numéricos mobilizados pelas criangas

Ao longo da realizagao das varias tarefas foram mobilizados diversos conceitos
numeéricos cuja aprendizagem foi reforcada. Assim, a maioria das criangcas demonstrou
evidéncias da aquisicdo da cardinalidade, uma vez que foram capazes de quantificar os
elementos de um determinado conjunto, recorrendo a diferentes estratégias. Foi
evidente que esta competéncia estd patente nas criancas desde cedo, ja que sdo
confrontadas com situa¢cdes de contagem, e, com estas tarefas, houve uma maior
consolidacdo pela diversidade de experiéncias proporcionadas (Castro & Rodrigues,
2008).

No que refere a ideia de nimero ordinal, as criangas mostraram compreender
gue a sequéncia numérica esta organizada de acordo com uma ordem e que cada
numero pronunciado ocupa um lugar (Castro & Rodrigues, 2008). Verificou-se ainda
que conseguiram ordenar os numeros de forma crescente como se verificou por

exemplo na tarefa Pintas e numeros, percebendo que cada um dos numerais deveria
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ser colocado numa posicdo especifica na sequéncia de 1 a 10, estabelecendo em
paralelo a sua correspondéncia com a quantidade correspondente.

Tratando-se de tarefas que envolviam necessariamente a contagem, as criancas
evidenciaram dominio da sequéncia verbal, em todas as tarefas implementadas,
percebendo, em cada contexto, que cada nimero pronunciado correspondia a um
elemento do conjunto. A possibilidade de aceder a representagdes visuais (ativas ou
iconicas) foi fundamental para que fossem além do conhecimento vazio da sequéncia
verbal, tendo um maior entendimento da contagem e do significado de cada nimero
pronunciado (e.g. Bobis, 1996; Ponte & Serrazina, 2000). Pela mesma razdo a maioria
das criangcas compreendeu que, ao efetuar uma contagem, o ultimo numero
pronunciado se refere ndao sé ao ultimo elemento contado, mas também ao nimero
total de elementos do conjunto. Esta situacdo evidenciou-se em todas as tarefas, pois
em cada uma delas foi solicitada a realizacdo de representagées de numeros ou a
analise de representacdes apresentadas.

Ao longo da realizagdo das varias tarefas as criancas descobriram e utilizaram
diferentes relagcdes numéricas, derivadas das potencialidades dos materiais e
representac¢des disponibilizados. Foram capazes de compreender relagdes do tipo mais
do que e menos do que, bem como rela¢ées parte-parte-todo. O mesmo nimero pode
ter varias representacdes. Apesar de ndo se ter avaliado de forma intencional a
conservagdao do numero houve, ao longo da implementacdao das tarefas, uma
sensibilizagao para o desenvolvimento desta capacidade.

A maioria das criangas demonstrou reconhecer e representar os numerais
envolvidos nas tarefas, bem como associar corretamente cada numeral a respetiva
guantidade.

Constatou-se ainda que a maioria das criancas demonstrou ter criado imagens
mentais associadas a alguns numeros, como foi evidente na tarefa Quantas estrelas

tenho?, ao distribuirem as estrelas pelas cartas de forma padronizada.

5.4. Dificuldades manifestadas pelas criangas

Ao longo da investigacdo as criangcas demonstraram algumas dificuldades que
foram sendo evidenciadas na resolucdo das tarefas. Destaca-se, por exemplo, o facto

de algumas privilegiarem a contagem um a um, em detrimento de outras estratégias
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de contagem mais eficazes. Por um lado, para estas criangas era a estratégia com a
qual estavam mais familiarizados, no entanto foi também utilizada para contar
conjuntos com um numero elevado de elementos. A utilizacdo frequente deste tipo de
estratégia, tal como nos refere Bobis (1996), permite constatar que as criangas em
causa nao conseguem identificar os nimeros por partes.

Destacou-se também durante o estudo que algumas criangas evidenciaram
dificuldades na representacdo/reproducdo de determinados arranjos que observaram
(e.g. A moldura do 10; O jogo dos dominds). Esta dificuldade esta relaciona-se com o
sentido espacial destas criancgas, ainda pouco desenvolvido, e sendo estes contextos
figurativos estes problemas refletem-se mais frequentemente (Vale et al, 2011).

Por fim, salienta-se também que, em alguns casos, foram identificadas
dificuldades no reconhecimento de alguns numerais e na sua associacao a respetiva
quantidade (e.g. Pintas e numeros; Quantas pintas tenho?). Nestes casos, estas
criancas, mostraram ter necessidade de recorrer ao friso numérico para consultar os

modelos dos numerais, efetuando a correspondéncia com a quantidade.

5.5. LimitagOes do estudo e recomendagdes para investiga¢ao futura

Como em qualquer estudo desta natureza foram identificadas algumas
limitacdes. Uma delas relaciona-se com o tempo destinado a realizagdo desta
investigacao que foi bastante reduzido. Este constrangimento foi mais evidente no
periodo da recolha de dados, especialmente na fase de implementacao das tarefas. Se
houvesse mais tempo, para além de poder concretizar exploragdes mais aprofundadas
e prolongar os momentos de discussdo, teria ainda a possibilidade de implementar
mais tarefas, o que poderia ajudar a consolidar as conclusdes. Seria, por exemplo,
pertinente prolongar o contacto com alguns dos materiais utilizados, cujas
potencialidades ndo se esgotam numa tarefa. No entanto, tentou-se, através da
diversidade de instrumentos de recolha de dados, aceder a informacado detalhada, de
natureza diversa, de modo a triangular os dados e a formular conclusdes sustentadas.

N3o sendo uma limitacdo, mas uma dificuldade, é importante destacar a gestao
do duplo papel de investigadora e de educadora estagiaria. Conciliar estes dois papéis

foi por vezes um processo complexo, implicando, por um lado, um olhar focado nos
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objetivos do estudo, mas ndo esquecendo todos os aspetos associados a pratica e as
necessidades do grupo de criangas da PES Il

Ndo se pretendia com este estudo obter generalizagbes, mas antes
compreender um determinado fendbmeno num contexto particular. Por isso, seria
pertinente que este estudo pudesse ser desenvolvido noutros contextos, por
investigadores diferentes, com outras perspetivas e com outras criangas, o que poderia
ser um importante contributo para que se saiba mais sobre a problematica.

E ainda pertinente referir a importancia da sele¢do das tarefas neste estudo,
que, por um lado, tinham de ir ao encontro dos interesses das criancas mas também
gue tinham de estar enquadradas pelos objetivos do estudo. Foram, assim, utilizados
diferentes contextos e materiais potenciadores de diferentes estratégias de contagem,
no entanto as possibilidades ndo se esgotam nas propostas apresentadas. Desta
forma, considera-se pertinente perceber o impacto de outros recursos no

desenvolvimento do sentido de numero.

PARTE lll - REFLEXAO FINAL SOBRE A PES

A Pratica de Ensino Supervisionada contribuiu para que efetuasse
aprendizagens significativas, uma vez que me proporcionou momentos ricos, que
contribuiram de forma positiva para a minha formacdo enquanto futura educadora. As
didaticas especificas, que fazem parte do plano curricular do 12 semestre do Mestrado
em Educacdo Pré-Escolar, convergiram para que o planeamento das atividades a
desenvolver em contexto educativo fosse cientificamente e metodologicamente mais
adequado, tendo sempre em atencao as necessidades e interesses do grupo.

A Pratica de Ensino Supervisionada | decorreu em contexto de jardim-de-
infancia, durante o primeiro semestre do curso, durante um dia por semana. Numa
primeira fase, efetuei observacGes que se focaram nas rotinas da sala, nas
metodologias adotadas pela educadora cooperante, assim como nas estratégias por
ela utilizadas. Este periodo foi também importante para perceber dificuldades,

conhecimentos e interesses das criangas nas diferentes areas e dominios curriculares,
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tendo também contribuido para estabelecer uma relagdo de maior proximidade com
todos os elementos do contexto educativo em causa, de forma a facilitar a minha
integracdo, dado que era um elemento externo. Durante este periodo verifiquei a
importancia de construir materiais adequados e da abordagem de conhecimentos
apropriados a faixa etdria das criancas. Saliento a importancia que as reflexdes, quer
individuais quer de grupo tiveram, uma vez que permitiram corrigir erros, aprimorar
estratégias e metodologias, trocar ideias, assim como melhorar o meu desempenho
enquanto educadora. O momento das planificagdes demonstrou-se fundamental, mas
também foi um trabalho muito rigoroso , uma vez que era necessario estabelecer uma
relacdo fundamentada entre os objetivos, as necessidades e competéncias do grupo,
as estratégias, os recursos e a avaliacdo. Foi uma aprendizagem fundamental, pois
ajudou-me a perceber a importancia do planeamento na pratica.

A PES |, apesar de me proporcionar um contacto breve com o contexto
educativo, foi importante na transicdo para a Pratica de Ensino Supervisionada I, uma
vez que o Jardim de Infancia e o grupo de criangas se mantiveram. Na PES Il as
implementagdes foram realizadas com outra periodicidade e intensidade, passando a
ser de trés dias por semana, o que permitiu planear e pér em pratica um trabalho mais
articulado e continuo. Durante este periodo foi possivel trabalhar diferentes temas e
conteudos, interligando-os na planificacdao, assim como abranger as diferentes areas e
dominios das OCEPE, o que na PES | ndo foi possivel dado o reduzido nimero de
implementacdes. A PES Il possibilitou-me adquirir praticas mais adequadas, momentos
de aprendizagem significativos e perspetivar a construgcdo de materiais adequados,
qguer a faixa etdria quer as atividades propostas. Ao longo da pratica houve sempre a
necessidade de pesquisar, observar, planear e refletir sobre o trabalho desenvolvido,
sendo sempre que necessario modificar aspetos que ndo foram bem conseguidos.
Percebi que era importante delinear muito bem o que se pretendia trabalhar com as
criancas, com base nos objetivos, pois este grupo demonstrou-se sempre muito
exigente, com diferentes interesses, porém, teve-se sempre como finalidade a
aquisicao de novas aprendizagens. Este grupo sempre se mostrou muito motivado com
as atividades proporcionadas, sendo que em algumas situacdes eram as proprias

criancgas a sugerir os temas abordados.
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Na PES I, foi necessario assumir um duplo papel, o de educadora estagiaria e o
de investigadora, fator que trouxe algumas dificuldades mas também aprendizagens
relevantes. A realizacdo da investigacdo afeta a PES Il tornou-se importante, uma vez
gue me permitiu desenvolver e aprimorar a capacidade de observagao, um olhar mais
focado sobre o objeto do estudo. Esta investigacdo contribuiu de forma positiva para a
minha formacao profissional, dado que tive a oportunidade de investigar a minha
prépria pratica. Tive de estruturar e apresentar tarefas desafiantes e motivadoras para
o grupo, diversificando o tipo de materiais utilizados, e que simultaneamente
incidissem sobre o que pretendia investigar. Destaco como dificuldade a exigéncia
deste duplo papel, tendo de p6r em prdtica, enquanto educadora estagiaria, o que
estava planificado e, em simultaneo, recolher dados.

Durante a Pratica de Ensino Supervisionada fui acompanhada por profissionais
qualificados, quer no contexto quer na ESE, que me transmitiram conhecimentos
adequados nas diversas areas e dominios, possibilitando-me planificar e articular os
diversos conteudos de forma mais sustentada. Apds cada intervencgdo, tinhamos de
reunir com os professores supervisores para fazer uma reflexdo sobre o trabalho
realizado durante a semana, o que se tornou fundamental, uma vez que contribuiu
para alterar praticas que ndo eram adequadas ou melhorar aspetos que careciam de
aprofundamento. Estes momentos permitiram a troca de saberes, experiéncias e
conhecimentos, entre pares de estagio, professor cooperante e professores
supervisores.

Neste ano apercebi-me realmente da importancia da educacdo pré-escolar,
uma vez que é evidente que ja neste periodo as criancas estdo bastante despertas a
diversas aprendizagens. Por isso, tive sempre em consideracdo a necessidade de ter
uma postura correta, apostando numa comunicacao verbal e ndo-verbal adequadas
que favorecessem as aprendizagens, que contribuissem para construir atitudes
adequadas de convivéncia em grupo e na comunidade. Assim, cabe ao educador,
proporcionar experiéncias enriquecedoras, com recurso a diversas estratégias, que
possibilitem a construcdo de saberes importantes para o grupo.

Ao longo deste periodo deparei-me com algumas dificuldades, como por
exemplo, a planificacdo de atividades que fossem adequadas a faixa etaria e que

proporcionassem aprendizagens significativas, mas que fossem ao mesmo tempo
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motivadoras. A preparagdo dos materiais também se revelou em alguns momentos um
constrangimento, uma vez que foi necessario despender de muito tempo para a sua
concretizacdo. Na realizacdo da investigacdo, destaco o facto de o tempo destinado a
recolha de dados ter sido escasso, dada a complexidade do estudo, porém, este
constrangimento foi reduzido com recurso a varias técnicas de recolha de dados. No
entanto, como aspeto positivo destaco o facto de a PES | e a PES Il terem sido
realizadas em par pedagogico, o que possibilitou a troca de aprendizagens,
conhecimentos e experiéncias.

Para concluir, tenho de referir a importancia da PES | para conhecer o grupo, o
contexto, as praticas da educadora cooperante para um bom funcionamento e
aprofundamento das aprendizagens e, por ultimo, fundamental na transicdo para a
PES Il. Na PES Il houve um trabalho mais exaustivo, mas também mais préximo da
realidade, que foi fundamental para promover aprendizagens importantes. Reconheco
que é importante fazer uma reflexdo das prdticas, como forma de ultrapassar
dificuldades e constrangimentos, e assim melhorar. Porém, reconhe¢o que ainda estou
no inicio do percurso e que tenho muito para aprender. Ao longo deste processo
percebi que é necessario criar lagos de proximidade e de amizade com as criangas, mas
também é necessario e fundamental criar momentos em que as criangas expressem as
suas ideias. Todo o percurso foi muito enriquecedor, pois proporcionou-me
aprendizagens fundamentais para o meu futuro enquanto Educadora. Apesar de ainda
ter pouca experiéncia, sinto que adquiri ferramentas adequadas para continuar este

longo caminho.
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Anexo |

Pedido de autorizagao



Caro(a) Encarregado(a) de Educagao

Chamo-me Sénia Magalhdes e encontro-me a frequentar o Mestrado em
Educacao Pré-Escolar, na Escola Superior de Educagdo. No ambito deste curso, e
inserido no estdgio que realizo com o grupo de criancas em que o seu educando se

encontra, pretendo realizar uma investiga¢dao centrada no Dominio da Matematica.

Assim, serd necessario proceder a recolha de dados, através de registos
fotograficos, audio e video das atividades relacionadas com o estudo. Todos os dados

serao devidamente codificados garantindo o anonimato das fontes quando publicado.

Venho por este meio solicitar a sua autoriza¢ao para que o seu educando participe
neste estudo, permitindo a recolha dos dados referidos. Se achar necessdrio algum

esclarecimento adicional, estarei disponivel para esse fim.

Agradeco desde ja a sua disponibilidade.

A mestranda,

(Sonia Magalhaes)

Eu,

Encarregado (a) de Educacdo do (a)

, declaro que

autorizo a participacdo do meu educando no estudo acima descrito.

(Assinatura)



Anexo Il

Tarefa 1 - Os dedos também contam



Responsavel pela implementagdo: Sonia Magalhaes

Planificacdao da Tarefa

Ambiente Educativo: Sala

Grupo: (22 criangas) — (1 — 6 anos); (17 — 5 anos); (4 — 4 anos).

Data: 15 de abril de 2013

Area(s) e Dominio(s) de

Atividades

Recursos

Competéncia/Objetivos (Estratégia/ sequéncia/descri¢do da materiais/espagos Avaliagao
Ensino e aprendizagem
atividade/organizac¢do do grupo) fisicos
Area de Formacdo Pessoal e Segunda-feira
Social:
(1;1.1; 1.4;1.14;1.20; 2; 2.2) Rotinas
Area de Expressdo e . . .
1. Desenvolver As criangas quando chegam ao Jardim, dirigem- - Demonstra ter

Comunicacao:

Dominio da linguagem oral e da
abordagem da escrita:

(1.15; 2.1; 3; 3.1; 3.2; 3.3; 3.4; 3.5;
3.6;3.7; 3.8;3.9; 3.10; 5.6)

Dominio da matematica:

(1.5; 1.13; 1.16; 3; 3.1; 3.2; 3.3;
3.4; 3.5; 3.6; 3.7; 3.8; 3.9; 3.10; 4;
4.1;4.2;4.3)

competéncias de socializagdo,

estimulando a autonomia e a

responsabilidade;

11

cortesia social;

1.2

musica;

Promover habitos de

Incentivar o gosto pela

se ao ginasio onde se encontram as auxiliares de
acdo educativa. Ao aproximar-se a hora de irem
para a sala a educadora organiza-as em fila
dirigindo-se até a respetiva sala. Aqui, sentam-se

nos seus respetivos lugares.

Seguidamente, inicia-se a sessdo com a cangdo

dos bons dias, onde as criangas, organizadas em

Espago fisico:

Salal

interiorizado a ordem

das rotinas;

- Sauda os colegas
adequadamente;

- Canta com

entusiasmo;




Dominio da expressao plastica:

(5.1;5.5)

Dominio da expressdo musical:

(1.2;1.3;6;6.1;6.2; 6.3; 6.4)

Dominio da expressao dramatica:
(5;5.4;)
Dominio da expressdao motora:

(5;5.1;)

Area do Conhecimento do

Mundo:

(1.6; 1.7, 1.8; 1.9; 1.10; 1.11; 1.12;
1.17;1.18;1.19; 5.7, 5.8;)

Area das Tecnologias de
Informagdo e Comunicagdo:

()

13 Estimular a linguagem
falada através da linguagem
cantada;

14 Promover o sentido de

responsabilidade;
1.5 Aprender a preencher

tabelas de dupla entrada;

1.6 Promover nogbes de
espaco e de tempo;

1.7 Identificar o estado do
tempo através da observacdo;
1.8 Identificar e distinguir
temperatura alta de

temperatura baixa;

grande grupo, cantam a cangao dos bons dias e,

cada uma individualmente, sauda todas as

pessoas da sala.

De seguida, procede-se a eleicdo do chefe que
se efetua todas as segundas feiras, mantendo-se
eleito o responsavel para toda a semana. A
estagidria questiona as criangas sobre quem foi o
chefe da semana anterior e pede também, que
Ihe digam qual o chefe daquela semana,
seguindo a ordem dos nomes apresentados no
quadro das presengas. Assim, se o chefe for um
menino, marca a sua presenga com um circulo

azul, no caso de ser uma menina, marca a sua

presenga com um circulo cor de rosa.

Posteriormente, é explorado, com as criangas, o
Quadro do tempo. Sera colocada a seguinte
questdo:- Sabichao que tempo estd hoje? Aqui,
o chefe com a ajuda do novo amigo procede a
marca¢do do estado do tempo, a identificagdo
do ano, do dia do més, do més, do dia da

semana, da estacdo do ano e da temperatura.

Recursos materiais:
- Quadro das
presencas;

- Circulo azul ou cor

de rosa;

- Quadro do tempo;

- Manifesta autonomia
no exercicio das tarefas
de chefe;

- Apresenta capacidades
associadas a
responsabilidade;

linha e

- Interseta

coluna e coloca um
circulo azul ou cor de

rosa no respetivo lugar;

- Reconhece a sequéncia
semanal e mensal;

- Identifica o estado do
tempo;

- Reconhece e identifica

a temperatura por




1.9 Utilizar vocabuldrio

cientifico (temperatura alta e

baixa);
1.10 Identificar as estagdes
do ano;
1.11 Reconhecer e

representar as fases da Lua
corretamente;

1.12 Observar o ciclo lunar;
1.13 Desenvolver o sentido
de numero através da

contagem;

Para isso, explora o quadro com as criangas. No
final do més, as criancas em grande grupo
procedem a analise do tempo que fez naquele
més.

As questdes orientadoras sdo:

- Em que ano estamos?

- E que dia da semana e do més é hoje? Que dia
foi ontem? E amanha?

- Qual é o més em que nos encontramos? E qual
€ 0 numero correspondente a este més?

- Em que estagdo do ano estamos?

- Observar o tempo que faz! Qual é o cartdo
alusivo ao estado de tempo correspondente?

- A temperatura hoje estd mais alta ou mais
baixa do que ontem? Acham que esta calor ou

frio?

Apds a exploragdo do quadro do tempo, a
estagidria questiona o chefe sobre a fase da Lua
que esteve na noite anterior e procede ao seu

registo no calendario lunar.

Depois procede-se a marcagao das presengas. O

- Giz;

- Calendario lunar;

- Quadro;

- Giz;

observagao do
termometro;
- Utiliza vocabulario

cientifico através de um
discurso claro;

- Reconhece e identifica
as estagdes do ano

através de imagens;

- Sabe e representa as
fases da lua
corretamente;

- Observa todas as fases

da Lua;
- Tem a nogdo do
numero cardinal e




1.14 Identificar os nomes
dos colegas;

1.15 Contactar com o
codigo escrito;

1.16 Reconhecer e
identificar as figuras

geométricas (circulo, triangulo,
guadrado e retangulo);
Reconhecer

1.17 cores

primarias e secundarias;

1.18 Verificar as fases de
crescimento das cenouras;
1.19 Promover a

responsabilidade;

1.20 Partilhar as vivéncias

do fim de semana;

2. Envolver a familia nas

chefe faz a chamada dos meninos pela ordem
apresentada no quadro das presencas. Este
marca as presengas com um circulo verde e as
auséncias com um circulo vermelho.

As questdes orientadoras sdo:

- Qual é a figura geométrica que representa o dia
da semana de hoje? - E qual é a sua cor?
Posteriormente a marcagdo das presengas, o
chefe com o auxilio da estagidria, faz a respetiva
contagem das criangas presentes e ausentes,

estabelecendo relagdo com o numero total de

criangas.

Posteriormente, o chefe dirige a area das
ciéncias para regar as sementes das cenouras e

alimentar a tartaruga se necessario.

ApOs as rotinas, a estagiaria estabelece com as
criangas um didlogo sobre as novidades do fim

de semana.

- Regador;
- Caixa de terra com
sementes de
cenouras;

- Tartaruga;

Espago fisico:
Hall entrada

Recursos materiais:

assinala corretamente o
numero de criangas;
-Identifica corretamente
o nome dos colegas;

- Reconhece o desenho
do nome dos colegas;

- Conhece as figuras
geométricas
elementares;

- Sabe as cores

primarias e secundarias;

- Observa as fases de

crescimento das
cenouras e cuida a
tartaruga;
- Partilha as suas
vivéncias do fim de
semana;




atividades das criangas;

2.1. Promover a leitura em
familia;
2.2. Sensibilizar a familia

para atividades desenvolvidas

pela crianga;
3. Desenvolver o gosto
pela leitura;
3.1. Explorar os elementos

paratextuais da obra;
3.2. Aprimorar a
linguagem oral;

3.3. Aperfeicoar a
capacidade de articulagdo e
das palavras;

3.4. Compreender o
conteudo da historia;

3.5.

Partilhar informagdo

Seguidamente, a estagidria faz a recolha das
atividades realizadas sobre o livro que levaram
durante o fim de semana e juntamente com as
criangas afixa os trabalhos no placard a entrada
da sala intitulado por vai e vem - leitura em

familia.

Os dedos também contam

A estagiaria leva para a sala a obra literaria
“Uma historia com dedos”, da autoria de Luisa
Ducla Soares e uma luva gigante para ajudar a
contar a histoéria. O livro e a luva encontram-se
dentro da caixa magica da sala. Inicialmente, a
estagiaria questiona as criangas sobre o que
estara dentro da caixa. Depois de ouvir o grupo,
retira o livro e explora com as criangas os
elementos para textuais da obra, como a capa,
a contracapa, o titulo as imagens/ilustragdes.
Posteriormente, a estagiaria procede a leitura

da histédria. No final da leitura, questiona:

- Placard;

Espaco fisico:
Sala1l
Recursos materiais:

“

- Obra literaria
Uma histéria com
dedos”;

- Caixa literaria;

- Luva Gigante;

- A familia envolve-se e
mostra-se sensibilizada

nas  atividades das
criangas;

- A familia mostra-se
interessada em  ler

histdrias as criangas;

- A familia participa nas
atividades com as
criangas;

- Mostra-se interessada
pela leitura;

- Ouve atentamente a
historia;

- Participa ativamente
no dialogo e responde
adequadamente as
perguntas colocadas;

- Sabe quantos dedos
temos em cada mao;

- Articula e pronuncia
corretamente as
palavras;




oralmente através de frases

coerentes;

3.6. Recontar  narrativas
ouvidas;

3.7. Aperfeigcoar a

capacidade de articulagdo e

pronuncia das palavras;

3.8. Compreender a
informagao transmitida
oralmente;

3.9. Predizer
acontecimentos através de
imagens;

3.10. Aprimorar a
linguagem oral;

4, Reconhecer os

numerais entre 1 e 10;

4.1. Efetuar contagens;

4.2, Usar subitizing para

Questoes de Interpretagao literal:

- Quem sdo as personagens da histdria?

- Que nome tem cada um dos dedos numa
mao?

- Onde se encontra cada um deles na mao?

- Qual é a fungdo de cada um destes dedos?

- O que acontece quando a mao se fecha?

- 0 que fazem os dedos quando gostam de
alguém? E quando estdo zangados?

Questoes estimuladoras de  apreciagdo
cognitiva:

- Gostaram da histéria? Porqué?

- O que mais gostaram? Porqué?

- O que ndo gostaram? Porqué?

Hora do lanche (10h30)

Apés o lanche, a estagiaria apresenta as

criangas um saco com varios cartdes numerados
do 1 ao 10. Os cartdes sao retirados do saco e
explorados/identificados

pelo grupo.

Espaco fisico:

Sala1l

Recursos materiais:

- Saco

- Compreende a
informagao
transmitida;

- Descreve
acontecimentos
transmitidos
imagens;

pelas

- Demonstra ter um
bom dominio da
linguagem oral;

- Reconhece os
numerais entre o 1 e o
10;

- Conta corretamente




representar nimeros com 0s
dedos;
4.3, Fazer corresponder o

numeral a quantidade;

5. Desenvolver a
socializacdo, a capacidade de
representacdo de papéis, de
expressdo e comunicagdo, de
cooperagdo, de partilha e de

pertenca de grupo;

Seguidamente, sera retirado, alternadamente,
por uma crianga um cartdo do saco que sera
colocado numa mao gigante. Apds a extragado
do cartio, devem identificar o respetivo
numero. Posteriormente, o grupo deve levantar
os dedos correspondentes ao nimero que saiu.
S3do analisadas as propostas de representagio
do grupo, discutindo a possibilidade de
representar o mesmo numero de formas
diferentes. Ao longo do processo questiona-se:
- Qual é o numero do cartao?

- Como o podemos representar com os dedos?

- Ha outra maneira de representar esse nimero
com os dedos? Como?

As propostas das criangas serdao registadas

fotograficamente.

Se no fim da atividade houver tempo as criangas
escolhem para que area querem ir (obedecendo
sempre ao nUmero de meninos que podem estar
presentes em cada area), mas depois de algum
tempo trocam de areas.

- Area da casinha - nesta area pretende-se que

- Mao gigante;

até 10;

- Utiliza subitizing para
representar
imediatamente o
numero de dedos ou
para representar partes

do todo;

- Faz corresponder o

numeral a quantidade;

- Identifica diferentes
representagoes do

mesmo nuimero;

- Demonstra espirito
criativo;

- Executa o desenho, o
recorte e a colagem de
forma auténoma e

organizada, respeitando
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5.1. Promover a
criatividade e o sentido estético
com a exploragdo das técnicas
de expressdo plastica: desenho,

recorte e colagem;

5.2. Estimular o raciocinio
l6gico;
5.3. Contactar com meios

informaticos;

5.4. Estimular o jogo
simbdlico;
5.5. Promover a

criatividade e o sentido

estético;
5.6. Explorar livros;
5.7. Contactar com um

animal real — tartaruga;
5.8. Observar as fases de
crescimento de uma planta —

cenoura;

as criangas desenvolvam interagdes entre os
colegas que partilham a mesma area através do
jogo simbdlico onde se envolvem em jogos do
faz-de-conta;

- Area da biblioteca - pretende-se que as
criangas tenham contacto com livros, os
folheiem e explorem as imagens. Nesta area o
objetivo é que se desenvolva a linguagem e
habitos de leitura;

- Area das expressdes — as criancas devem
manipular os materiais existentes nesta area,
como os pincéis, o papel, os lapis e a plasticina,
respeitando as regras de utilizagdo dos materiais.
As criangas devem deixar este espago sempre
limpo e arrumado;

- Area da informatica — as criancas fazem jogos
conforme as suas preferéncias;

- Area das ciéncias — aqui as criangas podem
contactar com um animal real — tartaruga, assim
como cuidar dele. Nesta area podem ainda
observar as fases de crescimento de uma planta

— cenoura.

as regras bdsicas dessas
areas de trabalho;

- Efetua construgdes
aplicando o raciocinio
légico e espacial;

- Manipula
corretamente o rato e o
teclado;

- Interpreta diferentes
papéis;

- Explora livros e o seu
conteuldo;

- Mostra-se interessado
pelo jogo simbdlico;

- Mostra-se criativo nas
atividades que executa;

- Cuida e observa o

comportamento da
tartaruga;

- Observa o
desenvolvimento e

crescimento da planta -

cenoura;




6. Conhecer os planetas
do sistema solar através de
uma musica;

6.1. Explorar instrumentos
musicais (maraca e pandeireta);
6.2. Desenvolver a noc¢do
de ritmo e pulsagao;

6.3. Memorizar a musica;

6.4. Utilizar as diferentes

Ao aproximar-se a hora do almogo, as criangas
serdo encaminhadas para a casa de banho de
forma a realizarem a sua higiene pessoal, para

de seguida irem almocgar.

Hora do Almocgo (12h00)

Recreio (até as 13h30)

Seguidamente ao recreio, as criangas sdo
orientadas até a sala e fazem um comboio para o

lavatério a fim de lavarem as maos.

Para dar seguimento ao tema da semana
anterior, a estagiaria apresenta as criangas a
musica “O Sistema Solar” de Maria Vasconcelos.
De seguida, a estagiaria apresenta o pictograma
da musica e juntamente com as criangas procede
a sua exploracdo. Quando as criangas tiverem
interiorizado a letra da musica esta passa para
uma exploragdo com o corpo. Por fim, distribui

pelas criancas maracas e pandeiretas e pede

Espago fisico:

Salal

Recursos materiais:

- CD;
- Leitor de CD’s;

- Pictograma;

- Sabe o nome dos

planetas do sistema
solar;

- Explora de forma
adequada os

instrumentos musicais;
- Sabe marcar a
pulsacdo e o ritmo da

musica;




partes do corpo (mdos, pés e
pernas) para trabalhar o ritmo e

a pulsagdo;

para que as criangas com a pandeireta toquem
na primeira quadra da musica e as que tem
maracas toquem na segunda quadra da musica,

mas apenas quando é dito o nome dos planetas.

Hora do Lanche (15h20)

No final do dia a educadora chama as criangas

que vdo para o prolongamento e as restantes

aguardam na sala a chegada dos pais.

- Maracas;

- Pandeireta

- Memoriza a musica;

- Utiliza as diferentes
partes do corpo para
trabalhar o ritmo e a

pulsagao;
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Anexos

Anexo 1 - Cancdo dos bons dias:
Bom dia, bom dia

Bom dia a toda a gente,

eu hoje vim a escola,

por isso estou contente!

Bom dia ao...

Anexo 2 — Quadro das Presencas:

Anexo 4 — Calendario Lunar:

CALENDARIO LU

Anexo 5 — Placard Vai e vem — leitura em familia:
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Anexo 6 — Histdria “Uma histdria com dedos” de Luisa Ducla Soares:

Anexo 8 — Caixa magica:

Anexo 9 — Saco:
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Anexo 12 — Area da casinha:

Anexo 10 — Cartdes humerados do 1 ao 10:

Anexo 15 — Area da informatica:

Anexo 13 — Area da biblioteca:

Anexo 14 — Area das expressdes:
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Anexo 17 - Musica O Sistema Solar de Maria Vasconcelos:

Vou ensinar-te os planetas,
Os grandes astros do sistema solar
As voltas andam a volta do sol

A nossa estrela que esta sempre a brilhar

Mercurio, Vénus, Terra e Marte
Os primeiros a rodopiar
Jupiter, Saturno. Urano e Neptuno

Que o Plutdo ja ndo é para contar

Vou ensinar-te os planetas,
Os grandes astros do sistema solar
As voltas andam a volta do sol

A nossa estrela que esta sempre a brilhar

Mercurio, Vénus, Terra e Marte
Os primeiros a rodopiar
Jupiter, Saturno. Urano e Neptuno

Que o Plutdo ja ndo é para contar

Ja ndo é do sistema solar

J4 sei tudo e ja vou acabar

Anexo 18 — Pictograma da musica “O Sistema Solar” de Maria

Vasconcelos:

{ 3 P
2 - p
1 “< &t \ /
Vou ensiner-te o5 planatss
Os grandes sstros do sistema sclx-

i i gQua ests sampee a brilhar
Mercirio \'ér_u:-i, Terra

Os primeiros l 2 rodopiar

.‘-ﬁlen. Saturmo Utazo ug Neptuno .
@
Que o Plutio I NA O & pars contar

Anpossagstela

.

Marte

-
% NA O & do sisterma solar

Jd sei tudo e jd vou acabar.
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Anexo lll

Tarefa 2- Moldura do 10



Responsavel pela implementagao: Sénia Magalhdes

Grupo: (22 criangas) — (1 — 6 anos); (17 — 5 anos); (4 — 4 anos).

Planificacdao da Tarefa

Ambiente Educativo: Sala

Data: 17 de abril de 2013

Atividades Recursos
Area(s) e Dominio(s) de Competéncia/Objetivos (Estratégia/ sequéncia/descri¢do da materiais/espaco
Avaliacao
Ensino e aprendizagem atividade/organizac¢do do grupo) s fisicos
Quarta-feira
Area de Formagdo Pessoal e .
. Rotinas
Social:
(1; 1.1; 1.4; 1.14; 1.20; 2; 2.2; 9;
9.1;9.2;9.3;9.4 . . -
19:2;9.3;9.4) 1. Desenvolver As criangas quando chegam ao Jardim, dirigem- - Demonstra ter

Area de
Comunicagao:

Expressao e

Dominio da linguagem oral e da
abordagem da escrita:

(1.15; 2.1; 3; 3.1; 3.2; 3.3; 3.4;
3.5;3.6; 3.7;3.8; 3.9; 3.10; 5.6; §;
8.1;8.2; 8.3; 8.4; 8.5; 8.6)

Dominio da matematica:

(1.5; 1.13; 1.16; 3; 3.1; 3.2; 3.3;
3.4;3.5;3.6;3.7; 3.8;3.9; 3.10; 4,
4.1;4.2;4.3;7;7.1;,7.2;,7.3;, 7.4;
7.5;7.6;7.7)

competéncias de socializagdo,
estimulando a autonomia e a

responsabilidade;

1.1 Promover hdbitos de
cortesia social;
1.2 Incentivar o gosto pela

musica;

se ao ginasio onde se encontram as auxiliares de
acao educativa. Ao aproximar-se a hora de irem
para a sala a educadora organiza-as em fila
dirigindo-se até a respetiva sala. Aqui, sentam-se
nos seus respetivos lugares.

Seguidamente, inicia-se a sessdo com a cang¢ao
dos bons dias (anexo 1), onde as criangas,
organizadas em grande grupo, cantam a canc¢do
dos bons dias e, cada uma individualmente,

salida todas as pessoas da sala.

Espaco fisico:

Sala 1l

interiorizado a ordem das

rotinas;
- Sauda os colegas
adequadamente;

- Canta com entusiasmo;




Dominio da expressao plastica:
(5.1;5.5;10.4; 10.5; 10.6; 10.7)

Dominio da expressdao musical:
(1.2;1.3;6;6.1;6.2; 6.3; 6.4)
Dominio da
dramatica:
(5;5.4;)

expressao

Dominio da expressdao motora:
(5;5.1; 10.5)
Area do Conhecimento do
Mundo:

(1.6; 1.7, 1.8; 1.9; 1.10; 1.11;
1.12; 1.17; 1.18; 1.19; 5.7; 5.8;
10; 10.1; 10.2; 10.3)

Area das Tecnologias de
Informacgdo e Comunicagao:

(5.3)

13 Estimular a linguagem

falada através da linguagem
cantada;
1.4 Promover o sentido de
responsabilidade;

1.5 Aprender a preencher

tabelas de dupla entrada;

1.6 Promover nogdes de
espaco e de tempo;

1.7 Identificar o estado do

tempo através da observacdo;
1.8 Identificar e distinguir

temperatura alta de
temperatura baixa;

1.9 Utilizar vocabulario
cientifico (temperatura alta e
baixa);
1.10 Identificar as estacdes

do ano;

De seguida, procede-se a eleigdo do chefe que se
undas feiras, mantendo-se eleito o responsavel para
stagidria questiona as criangas sobre quem foi o cH
erior e pede também, que lhe digam qual o chefe d
lindo a ordem dos nomes apresentados no quadro
m, se o chefe for um menino, marca a sua presenca
, no caso de ser uma menina, marca a sua presenca

de rosa

Posteriormente, é explorado, com as criangas, o
Quadro do tempo. Sera colocada a seguinte
questdo:- Sabichdo que tempo esta hoje? Aqui,
o chefe com a ajuda do novo amigo procede a
marcagdo do estado do tempo, a identificagdo
do ano, do dia do més, do més, do dia da
semana, da estacdo do ano e da temperatura.
Para isso, explora o quadro com as criangas. No
final do més, as criangas em grande grupo
procedem a analise do tempo que fez naquele
més.

As questdes orientadoras sao:

- Em que ano estamos?

Recursos materiais:
- Quadro das
presencgas;

- Circulo azul ou cor

de rosa;

- Quadro do tempo;

- Manifesta autonomia no
exercicio das tarefas de

chefe;
- Apresenta capacidades
associadas a

responsabilidade;

- Interseta linha e coluna e
coloca um circulo azul ou
cor de rosa no respetivo
lugar;

- Reconhece a sequéncia
semanal e mensal;

- Identifica o estado do
tempo;

- Reconhece e identifica a

temperatura por
observagao do
termometro;

- Utiliza vocabulario

cientifico através de um
discurso claro;

- Reconhece e identifica as




1.11 Reconhecer e
representar as fases da Lua
corretamente;

1.12 Observar o ciclo lunar;
1.13 Desenvolver o sentido
de ndmero através da
contagem;

1.14 Identificar os nomes
dos colegas;

1.15 Contactar com o cédigo

escrito;

- E que dia da semana e do més é hoje? Que dia
foi ontem? E amanha?

- Qual é o més em que nos encontramos? E qual
€ 0 numero correspondente a este més?

- Em que estagdo do ano estamos?

- Observar o tempo que faz! Qual é o cartdo
alusivo ao estado de tempo correspondente?

- A temperatura hoje estd mais alta ou mais
baixa do que ontem? Acham que esta calor ou

frio?

Apds a exploragdo do quadro do tempo, a
estagidria questiona o chefe sobre a fase da Lua
que esteve na noite anterior e procede ao seu

registo no calendario lunar.

Depois procede-se a marcagao das presengas. O
chefe faz a chamada dos meninos pela ordem
apresentada no quadro das presengas. Este
marca as presengas com um circulo verde e as
auséncias com um circulo vermelho.

As questdes orientadoras sdo:

- Giz;

- Calendario lunar;

- Quadro;

- Giz;

estagbes do ano através

de imagens;

- Sabe e representa as
fases da lua corretamente;
- Observa todas as fases

da Lua;

- Tem a nogdo do numero
cardinal e assinala
corretamente o numero
de criangas;

-Identifica corretamente o

nome dos colegas;




1.16 Reconhecer e

identificar as figuras
geométricas (circulo, triangulo,
quadrado e retangulo);

1.17

Reconhecer cores

primarias e secundarias;
1.18 Verificar as fases de
crescimento das cenouras;

1.19

Promover a

responsabilidade;

7. Reconhecer os
numerais entre 1 e 10;
7.1. Fazer corresponder o
numeral a quantidade;
7.2. Efetuar contagens;

7.3. Usar subitizing para

reconhecer o numero de

- Qual é a figura geométrica que representa o dia
da semana de hoje? - E qual é a sua cor?

Posteriormente a marcagdo das presengas, o
chefe com o auxilio da estagidria, faz a respetiva
contagem das criangas presentes e ausentes,
estabelecendo relagdo com o numero total de

criangas.

Posteriormente, o chefe dirige a area das
ciéncias para regar as sementes das cenouras e

alimentar a tartaruga se necessario.

Moldura do 10
Para a realiza¢do desta atividade, a estagidria
divide o grupo em 2 pequenos grupos.
Enquanto esta estiver a trabalhar com um
grupo, as restantes criangas estarao a terminar
trabalhos pendentes.
Inicialmente distribui-se a moldura do 10 pelas

criangas, deixando que explorem livremente, e

- Regador;
- Caixa de terra
com sementes de
cenouras;

- Tartaruga;

Espaco fisico:
Salal

Recursos materiais:
- Moldura do 10;

- Folha de registo;

- Reconhece o desenho do
nome dos colegas;
- Conhece as figuras
geométricas elementares;

- Sabe as cores primarias e

secundarias;

- Observa as fases de
crescimento das cenouras

e cuida a tartaruga;

conhece o0s numerais

entrele 10;

- Faz corresponder o

numeral a quantidade;

- Efetua contagens até 10;
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circulos na moldura;

7.4. Usar subitizing para
representar o0 numero de
circulos na moldura;

7.5. Compreender e utilizar
relagbes numéricas do tipo
mais do que, menos do que,
tanto como;

7.6. Compreender e
utilizar relagbes parte-parte-
todo;

7.7. Identificar diferentes
representacdbes do mesmo

numero.

de forma individual, o material. Apds algum
tempo de manipulagdao livre, a estagiaria
questiona o grupo sobre algumas das
carateristicas da moldura, como as formas que
encontram, o nimero de espagos/quadrados, o
numero de circulos. Seguidamente, a estagiaria
coloca cinco circulos (5,0) na moldura, dispostos
em coluna e pede as criangas que reproduzam o
que observam na sua moldura, perguntando:

- Quantos circulos veem?

- Quantos espac¢os em branco se encontram na
moldura?

- Como estdo distribuidos os circulos?
Seguidamente a estagiaria repete o mesmo
processo com outros numeros: o numero 5
(3,2); o nimero 10 (5,5); o nimero 8 (5,3); o
numero 7 (3,4). Finalmente, sera integrada uma
caixa com cartdes numerados entre 1 e 10. A
estagidria extrai um cartdo da caixa e mostra ao
grupo, que deve identificar o numero em
questdo. Pede entdo que cada crianga
represente esse numero na sua moldura e

posteriormente questiona:

- Utiliza o subitizing para
reconhecer e representar
imediatamente o numero
de circulos na moldura ou

para representar partes

do todo;
-Identifica diferentes
representacoes do

mesmo numero;




- Como representaram este numero na
moldura? Como o viram?

- Todos representaram da mesma maneira?
Cada crianga tira um cartiao da caixa. Devem
primeiro identificar o numero extraido e
posteriormente representa-lo na moldura
usando os circulos. Pede-se entdo que
representem na folha de registo o que
encontraram e formulam-se as seguintes
questoes:

- Que numero saiu?

- Como o representaste? Como o vés?

- Sera que ha outra forma de o representar na
moldura? Como?

Para cada solugdo as criangas devem fazer o

respetivo registo.

Quando a estagidria terminar a tarefa com o
primeiro grupo, sera distribuido o lanche pelas
criangas. Seguidamente, esta realiza a tarefa
anterior com o segundo grupo. As restantes
criangas acabam trabalhos pendentes ou entdo

encontram-se nas areas.




8. Contactar com
diferentes tipos de livros;

8.1. Saber que a escrita e os
desenhos transmitem
informacao;

8.2. sentido

(da

Conhecer o
direcional da escrita

esquerda para a direita e de

Ao aproximar-se a hora do almoco, as criangas
serdo encaminhadas para a casa de banho de
forma a realizarem a sua higiene pessoal, para de

seguida irem almogar.

Hora do Almocgo (12h00)

Recreio (até as 13h30)

Seguidamente ao recreio, as criangas sdo
orientadas até a sala e fazem um comboio para o

lavatoério a fim de lavarem as maos.

Apds o recreio, a estagiaria elege cinco criangas e

explica que esses cinco meninos estdo
responsaveis por selecionar os cinco livros que
vao trazer para a sala durante aquela semana, no
entanto todos vao ter a oportunidade de ir a
biblioteca. De seguida, pede para que tragam a
cesta literaria com os livros da semana anterior
e a acompanhem até a biblioteca do 12 ciclo.

Quando a escolha estiver feita colocam-nos

Espaco fisico:

Sala 1 e Biblioteca
do 12 Ciclo
Recursos materiais:
- Cesta literaria;

- Livros;

- Livro “O

Universo”;

- Atribui significado a

escrita e ao desenho;

- Sabe o sentido direcional

da escrita;

- Prediz acontecimentos

através das ilustragdes;

- Escolhe os livros do seu

interesse;




cima para baixo);

8.3. Predizer

acontecimentos de uma
narrativa através das
ilustragdes;

8.4. Selecionar os livros de

seu interesse;

8.5. Saber como pegar num
livro corretamente;

8.6. Perguntar e responder
demonstrando que
compreendeu a informagdo

transmitida oralmente;

dentro da cesta literdria e para que depois
possam levar para a area da biblioteca. Posto
isto, a estagiaria pede para que as criangas se
sentem na manta da biblioteca do 12 ciclo e
apresenta explora com as criangas um livro sobre
o sistema solar, intitulado “O Universo”. Este
livro tera por finalidade dar a conhecer as
caracteristicas dos planetas, o nome de cada um

deles, o tamanho, a cor e a sus constituicdo.

Hora do Lanche (15h20)

No final do dia a educadora chama as criancgas
que vdo para o prolongamento e as restantes

aguardam na sala a chegada dos pais.

- Sabe como pegar

corretamente num livro;

- Aprende novo

vocabulario;

- Demonstra ter

compreendido
informacdo

oralmente;

a

transmitida




Anexos

Anexo 1 - Cancdo dos bons dias:

Bom dia, bom dia

Bom dia a toda a gente,
eu hoje vim a escola,
por isso estou contente!

Bom dia ao...

Anexo 2 — Quadro das Presencas:

Anexo 4 — Calendario Lunar:

CALENDARIO LUNAR

Anexo 5 — Moldura do 10:

Anexo 7 — Molduras:
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Anexo 8— Folha de registo:
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Anexo 9 — Cesta Literaria:




Anexo IV

Tarefa 3- O Jogo dos Dominds



Responsavel pela implementagao: Sonia Magalhaes

Planificacao da Tarefa

Ambiente Educativo: Sala

Grupo: (22 criangas) — (1 — 6 anos); (17 — 5 anos); (4 — 4 anos).

Data: 29 de abril de 2013

Area(s) e Dominio(s) de

Ensino e aprendizagem

Competéncia/Objetivos

Atividades
(Estratégia/ sequéncia/descri¢do da

atividade/organizacdo do grupo)

Recursos
materiais/espacos

fisicos

Avaliacao

Area de Formagdo Pessoal e
Social:

(1; 1.1; 1.4; 1.14; 1.20; 2; 2.2;
6.8;6.12)
Area de  Expressio e
Comunicagao:

Dominio da linguagem oral e
da abordagem da escrita:

(1.15; 2.1; 5.6; 6; 6.1; 6.2; 6.3;
6.4; 6.5; 6.6; 6.7; 6.8; 6.9; 6.10;
6.11)

Dominio da matemadtica

(1.5; 1.13; 1.16; 3; 3.1; 3.2; 3.3;

1. Desenvolver
competéncias de socializagdo,
estimulando a autonomia e a
responsabilidade;

1.1 Promover habitos de

cortesia social;

1.2 Incentivar o gosto
pela musica;
1.3 Estimular a

Segunda-feira

Rotinas

As criangas quando chegam ao Jardim, dirigem-
se ao ginasio onde se encontram as auxiliares
de acdo educativa. Ao aproximar-se a hora de
irem para a sala a educadora organiza-as em
fila dirigindo-se até a respetiva sala. Aqui,

sentam-se nos seus respetivos lugares.

Seguidamente, inicia-se a sessdo com a cang¢ao

Espaco fisico:

Sala 1l

- Demonstra ter interiorizado

a ordem das rotinas;

- Sauda os colegas

adequadamente;

- Canta com entusiasmo;




3.4;3.5;7.6)

Dominio da expressao plastica
(5.1; 5.5; 7; 7.1; 7.2; 7.3; 7.4;
7.5;7.6;7.7)

Dominio da expressao musical
(1.2;1.3;6.11)
Dominio da expressao
dramdtica

(4.1;5;5.4)

Dominio da expressdo motora
(4, 4.1; 4.2; 4.3; 4.4; 4.5; 4.6;
47;4.8;4.9;4.10;5;5.1;7.1)
Area do Conhecimento do
Mundo:

(1.6; 1.7; 1.8; 1.9; 1.10; 1.11;
1.12; 1.17; 1.18; 1.19; 5.7; 5.8;
5.9;7.4;7.5)

Area das Tecnologias de

Informac¢do e Comunicagdo:

(5.3)

linguagem falada através da

linguagem cantada;

1.4 Promover o sentido
de responsabilidade;

1.5 Aprender a
preencher tabelas de dupla

entrada;

1.6 Promover nogbes de
espaco e de tempo;

1.7 Identificar o estado
do tempo através da
observagao;

1.8 Identificar e

dos bons dias, onde as criancgas, organizadas
em grande grupo, cantam a cang¢do dos bons
dias e, cada uma individualmente, satida todas

as pessoas da sala.

De seguida, procede-se a elei¢do do chefe que
se efetua todas as segundas feiras, mantendo-
se eleito o responsdvel para toda a semana. A
estagidria questiona as criancgas sobre quem foi
o chefe da semana anterior e pede também,
que lhe digam qual o chefe daquela semana,
seguindo a ordem dos nomes apresentados no
guadro das presencas. Assim, se o chefe for um
menino, marca a sua presenga com um circulo
azul, no caso de ser uma menina, marca a sua

presenga com um circulo cor de rosa.

Posteriormente, é explorado, com as criangas,
o0 Quadro do tempo. Serd colocada a seguinte
questdo:- Sabichdo que tempo esta hoje? Aqui,
o chefe com a ajuda do novo amigo procede a
marcagdo do estado do tempo, a identificagdo

do ano, do dia do més, do més, do dia da

Recursos materiais:
- Quadro das
presencas;

- Circulo azul ou cor

de rosa;

- Quadro do tempo;

- Manifesta autonomia no

exercicio das tarefas de
chefe;

- Apresenta capacidades
associadas a

responsabilidade;

- Interseta linha e coluna e
coloca um circulo azul ou cor
de rosa no respetivo lugar;

- Reconhece a sequéncia
semanal e mensal;

- Identifica o estado do
tempo;

- Reconhece e identifica a

temperatura por observagao




distinguir temperatura alta de
temperatura baixa;

1.9 Utilizar vocabulario
cientifico (temperatura alta e
baixa);
1.10 Identificar as

estagdes do ano;

1.11 Reconhecer e
representar as fases da Lua
corretamente;

1.12

Observar o ciclo

lunar;

semana, da estagdo do ano e da temperatura.
Para isso, explora o quadro com as criangas. No
final do més, as criangas em grande grupo
procedem a andlise do tempo que fez naquele
més.

As questdes orientadoras sao:

- Em que ano estamos?

- E que dia da semana e do més é hoje? Que dia
foi ontem? E amanha?

- Qual é o més em que nos encontramos? E
qual é o nimero correspondente a este més?

- Em que estagdo do ano estamos?

- Observar o tempo que faz! Qual é o cartdo
alusivo ao estado de tempo correspondente?

- A temperatura hoje estd mais alta ou mais
baixa do que ontem? Acham que esta calor ou

frio?

Apos a exploragdo do quadro do tempo, a
estagidria questiona o chefe sobre a fase da Lua
que esteve na noite anterior e procede ao seu

registo no calendario lunar.

- Giz;

- Calendario lunar;

do termdémetro;

- Utiliza vocabulario cientifico

através de um discurso claro;

- Reconhece e identifica as
estacOes do ano através de

imagens;

- Sabe e representa as fases
da lua corretamente;
- Observa todas as fases da

Lua;




1.13 Desenvolver o
sentido de numero através da
contagem;

1.14 Identificar os nomes

dos colegas;

1.15 Contactar com o
codigo escrito;

1.16 Reconhecer e
identificar as figuras
geométricas (circulo,
triangulo, guadrado e
retangulo);

1.17 Reconhecer cores

primarias e secundarias;
1.18 Verificar as fases de
crescimento das cenouras;
1.19 Promover a
responsabilidade;

1.20 Partilhar as
vivéncias do fim de semana;

2. Envolver a familia

Depois procede-se a marcagao das presencas.
O chefe faz a chamada dos meninos pela ordem
apresentada no quadro das presencas. Este
marca as preseng¢as com um circulo verde e as
auséncias com um circulo vermelho.

As questdes orientadoras sao:

- Qual é a figura geométrica que representa o
dia da semana de hoje? - E qual é a sua cor?
Posteriormente a marca¢do das presengas, o
chefe com o auxilio da estagidria, faz a
respetiva contagem das criangas presentes e
ausentes, estabelecendo relagdao com o nimero

total de criangas.

Posteriormente, o chefe dirige a area das
ciéncias para regar as sementes das cenouras e

alimentar a tartaruga se necessdrio.

ApOs as rotinas, a estagiaria estabelece com as
criangas um didlogo sobre as novidades do fim

de semana.

- Quadro;
- Giz;

- Regador;
- Caixa de terra com
sementes de
cenouras;

- Tartaruga;

- Tem a nog¢do do numero
cardinal e assinala
corretamente o numero de
criangas;

- ldentifica corretamente o
nome dos colegas;

- Reconhece o desenho do
nome dos colegas;
- Conhece as figuras
geométricas elementares;

- Sabe as cores primarias e

secundarias;

- Observa as fases de
crescimento das cenouras e

cuida a tartaruga;

- Partilha as suas vivéncias do

fim de semana;




nas atividades das criangas;

2.1. Promover a leitura
em familia;
2.2. Sensibilizar a familia

para atividades desenvolvidas

pela crianga;
3. Efetuar contagens;
3.1. Reconhecer os

numerais entre 1 e 6;

3.2. Fazer corresponder

o numeral a quantidade;
3.3. Usar subitizing para

reconhecer o numero de

Seguidamente, a estagidria faz a recolha das
atividades realizadas sobre o livro que levaram
durante o fim de semana e juntamente com as
criangas afixa os trabalhos no placard a entrada
da sala intitulado por vai e vem - leitura em

familia.

Hora do lanche (10h30)

A estagidria divide o grupo em dois pequenos
grupos. Enquanto trabalha com um dos grupos
0 jogo dos dominds, as restantes criangas
realizam a sessao de motricidade.

0 Jogo dos dominds (Sénia)

Inicialmente, a estagiaria forma pares e
distribui por cada par uma caixa de dominé
(anexo 6). Da-se oportunidade para que
explorem livremente o material. Apds esta
fase, a estagiaria mostra uma pega de dominé
em maiores dimensdes (a peca 3/1) , e pede

que as criangas procurem essa peca ho seu

Espaco fisico:
Hall entrada
Recursos materiais:

- Placard;

Espago fisico:
Sala1l

Recursos materiais:
- 10 Caixa com
domings;

- Cartas grandes;

- A familia envolve-se e
mostra-se sensibilizada nas
atividades das criangas;

- A familia  mostra-se
interessada em ler historias

as criangas;

- A familia participa nas

atividades com as criangas;

- Efetua contagens até 12;

- Reconhece os numerais
entrele12;
- Faz corresponder o

numeral a quantidade;




pintas das peg¢as de domino;
3.4. Compreender e
utilizar relagbes numéricas
do tipo mais um do que,
menos um do que, tanto
como;
3.5. Compreender e
utilizar relagbes parte-parte-

todo;

material. Depois de identificarem a peca

apresentada devem descrevé-la: Quantas
pintas tem a peg¢a que encontraram?; Como
pensaram?; Como estao distribuidas as pintas.
ApOs essa discussao a estagiaria fornece uma
folha de registo (anexo 8) as criangas, para que
fagcam o registo da peca apresentada e do
respetivo numeral. Depois pede-se que
procurem outra peca que tenha o mesmo
numero de pintas que a anterior. Apds a
identifica¢cdao da peca pedida pergunta:

- Que pega encontraram? (devem mostrar)
-Quantas pintas tem? Como pensaram?

- Como estdo distribuidas as pintas? Todos
encontraram a mesma pega?

Pretende-se assim que observem diferentes
representagbes do mesmo numero e que
registem a pe¢a que identificaram e o
respetivo numeral.

A estagiaria diz as criangas que esta a pensar
numa peg¢a mas a Unica pista que lhes pode
dar é que tem cinco pintas (a pe¢a que tem

escondida é 3/2). Pergunta-lhes entdo como

- Folha de registo;

- Utiliza o subitizing para
reconhecer imediatamente o
nimero de pintas das pegas
de dominé6 ou para

reconhecer partes do todo;

- Usa relagdes numéricas do
tipo mais um do que e

menos um do que;




podera ser essa peca. Depois de todos terem
encontrado a sua pec¢a, a educadora coloca
novamente as questdes:

- Que pega encontraram?

- Quantas pintas tem? Como pensaram?

- Como estdo distribuidas as pintas? Todos
encontraram a mesma pega?

O processo repete-se para o numero 7.

A estagiaria mostra uma pegca em maiores
dimensdes para representar o nimero 6 (1/5).
Comeg¢am por identifica-la, quanto ao nimero
de pintas e a forma como estdo distribuidas, e
depois devem registar na folha.
Posteriormente, pede as criangas para
procurarem outra peca que tenha uma pinta a
mais do que aquela. Depois de todos terem a
sua peg¢a, sao colocadas as seguintes questoes:
- Que pega encontraram? Quantas pintas tem?
- Como sabem que essa peg¢a tem mais uma
pinta do que a anterior?

- Todos encontraram a mesma pega?

- Como é a pe¢a que encontraram? Como

estdo distribuidas as pintas?




4. Predispor o
organismo para atividade a
desenvolver;

4.1. Desenvolver a

expressdo corporal;

4.2. Desenvolver
habilidades motoras;
4.3. Desenvolver nogGes
de espaco;

4.4, Estimular
movimentos locomotores

(correr, andar, saltar);

Registam a peca que encontraram e o
respetivo numeral.

Para finalizar, pede que procurem uma pega
com uma pinta a menos do que a pe¢a que a
estagiaria lhes foi mostrou. Esta repete o

processo anterior.

Sessdo de motricidade

Na sessdo de motricidade, como atividade de
aquecimento, a estagiaria coloca a musica “O
pretinho Barnabé” do Cd Escolinha de musica.
Nesta atividade as criangas devem fazer os

gestos de acordo com a letra da musica.

O Jogo Humano:

A estagiaria afixa no solo o tabuleiro do jogo
feito com papel autocolante. Este tabuleiro é
composto por:

- Uma casa “inicio”;

- Doze casas coloridas;

- Uma casa branca;

- Uma casa preta;

- Uma casa “final”;

Espaco fisico:

Ginasio do 12 Ciclo

Recursos materiais:
-CD;
- Leitor de Cd’s;

- Tabuleiro do jogo;
-1 Coroa dourada;

- 1 Circulo dourado
em cartolina;

- 22 Papeizinhos;

- Colchdes;

- A criangca realiza os
movimentos de uma forma
coordenada e atempada com

a musica;

- Realiza dez passos em
" H H 4 H

skipping” com movimentos
alternados de bragos e
pernas mantendo equilibrio;

- Completa cinco abdominais
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4.5. Estimular
movimentos  manipulativos
(langar);

4.6. Desenvolver

habilidades posturais;

4.7. Participar com
motivagdo;
4.8. Desenvolver a

agilidade e a concentracdo;
4.9. Desenvolver e
aperfeigoar a combinagdo de

movimentos;

Em cada uma destas casas existe uma tarefa
correspondente que todas as criangas devem
realizar.

Neste jogo, uma crianga surge como meco e
avanga tantas casa quanto as indicadas pelo
dado. O jogador que irad ser o meco é escolhido
por sorteiro, através de 22 papéis coloridos. A
crianga que ficar com o papelzinho dourado é o
meco, sendo-lhe colocada uma coroa de cor
dourada na cabeca.

O meco coloca-se na casa “inicio” e as restantes
criangas colocam-se num dos lados do
tabuleiro.

O dado é langado por uma crianga de cada vez,
sendo que deve passar por todas as criangas.
Assim, a crianga situada no extremo da fila
lanca o dado e o meco avanga tantas casas
como as indicadas no dado. De seguida sera
realizada a atividade correspondente a casa
onde se situa o meco. Cada vez que o meco
necessite sair do tabuleiro para realizar uma

atividade, devera depositar um circulo em

cartolina dourada no local que antes ocupava,

- Dado gigante;
- 3 Arcos;

- 22 Bolas;

- Fita adesiva;

- Fita métrica;

em trinta segundos;

- Mantém-se num sé pé com
as maos na cintura sem
oscilar mais de vinte graus
durante dez segundos (com

ambos os pés);

- Desloca-se saltando cinco
vezes num pé e trés a cinco

vezes no outro;

- Completa seis metros a pé
coxinho em seis segundos ou
menos, sem perder o
equilibrio ou tocar no chido

com o pé livre;

- Completa oito flexdes em
vinte segundos;

- Atinge o alvo pelo menos
duas vezes em trés

tentativas, utilizando um




4.10.

Retomar a calma;

Desenvolver

a

de maneira a sinaliza-lo. Terminada a atividade,
0 meco volta ao tabuleiro para ser langado o
dado novamente. Isto prossegue até o meco
chegar a casa “final”.

Apds um meco ter concluido o tabuleiro, é
sorteado um novo meco, sendo retirado um
papelzinho de forma a que ndo se repita a

crianga que representava o meco.

Para terminar a sessdo, as criangas realizam a
danga da marioneta. Ao som da musica das
marionetas e com as criangas em roda, de
joelhos no chao, tentam imitar os movimentos
da estagidria. Os movimentos serdo lentos e
rapidos de acordo com o ritmo da musica. As
criangas terminam a atividade deitadas no chao
de barriga para baixo, respirando calmamente
com os olhos fechados até que a estagiaria
toque em cada crianga e estas ao sentirem este
toque levantam-se, formando um comboio

atrds da estagiaria, regressando assim a sala.

No fim das atividades se houver tempo as

langamento por cima ou por
baixo;

- Completa a corrida em
cinco segundos sem tropegar
ou deixar cair a bola;

- Ir de um extremo ao do

gindsio em quadripedia baixa;

- E capaz de saltar de uma
linha a outra e mudar de pé;

- A crianca completa trés
ciclos de saltos laterais a pés
juntos e com as mados na
cintura, sem pisar a linha ou
pausar entre os saltos;

- Imita posi¢coes

corretamente;
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socializagdo, a capacidade de
representacdo de papéis, de
expressdo e comunicagdo, de
cooperagdo, de partilha e de
pertenca de grupo;

5.1. Identificar e
respeitar o numero de
criangas por area;

5.2. Promover a
criatividade e o sentido
estético com a exploragdo das
técnicas de expressao
plastica: desenho, recorte e
colagem;

5.3. Estimular o
raciocinio légico;

5.4. Contactar com meios

informaticos;

5.5. Estimular o jogo
simbdlico;
5.6. Promover a

criatividade e o sentido

estético;

criangas escolhem para que drea querem ir
(obedecendo sempre ao numero de meninos
gue podem estar presentes em cada area), mas
depois de algum tempo trocam de areas.

- Area da casinha - nesta drea pretende-se que
as criangcas desenvolvam interagBes entre os
colegas que partilham a mesma area através do
jogo simbdlico onde se envolvem em jogos do
faz-de-conta;

- Area das construgdes — nesta area as criangas
tem ao seu dispor leggos, materiais de
construgdo, carros e animais (anexo 13).

- Area da biblioteca - pretende-se que as
criangas tenham contacto com livros, os
folheiem e explorem as imagens. Nesta area o
objetivo é que se desenvolva a linguagem e
habitos de leitura, contactando com diferentes
técnicas de leitura (anexo 14);

- Area das expressbes — as criancas devem
manipular os materiais existentes nesta area,
como os pincéis, o papel, os lapis e a plasticina,
respeitando as regras de utilizagdo dos

materiais. As criancas devem deixar este

- Respeita o numero de
criangas por areas;

- Demonstra espirito criativo;
- Executa o desenho, o
recorte e a colagem de forma
auténoma e organizada,
respeitando as regras basicas
dessas areas de trabalho;

- Efetua construcoes
aplicando o raciocinio ldgico
e espacial;

- Manipula corretamente o
rato e o teclado;

- Interpreta diferentes
papéis;

- Explora livros e o seu
conteudo;

- Contacta com diferentes
técnicas de leitura;

- Mostra-se interessado pelo
jogo simbdlico;

- Mostra-se criativo nas

atividades que executa;
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5.7. Explorar livros e
técnicas de leitura;

5.8. Observar as fases de
crescimento de uma planta —
cenoura;
5.9. Observar e

identificar as fases da lua;

6. Contactar com
diferentes tipos de livros;
6.1. Saber que a escrita e

os desenhos transmitem

espago sempre limpo e arrumado (anexo 15);

- Area da informatica — as criancas fazem jogos
conforme as suas preferéncias (anexo 16);

- Area dos jogos de mesa — aqui tem ao dispor
diversos jogos e puzzles (anexo 17).

- Area das ciéncias — nesta area podem
observar as fases de crescimento de uma
planta — cenoura e explorar a maquina das

fases da lua (anexo 18).

Ao aproximar-se a hora do almogo, as criangas
serdo encaminhadas para a casa de banho de
forma a realizarem a sua higiene pessoal, para

de seguida irem almogar.
Hora do Almoco (12h00)
Recreio (até as 13h30)
ApOs o recreio, a estagiaria elege cinco criangas
e explica que esses cinco meninos estdo

responsaveis por selecionar os cinco livros que

vao trazer para a sala durante aquela semana,

Espaco fisico:
Sala 1 e Biblioteca
do 12 Ciclo

Recursos materiais:

- Observa o desenvolvimento
e crescimento da planta —
cenoura;

- Observa e identifica as fases
da lua;

- Atribui significado a escrita

e ao desenho;

- Sabe o sentido direcional da

escrita;
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informagao;
6.2. Conhecer o sentido

direcional da escrita (da
esquerda para a direita e de

cima para baixo);

6.3. Predizer
acontecimentos de uma
narrativa através das
ilustragGes;

6.4. Selecionar os livros

de seu interesse;

6.5. Saber como pegar

num livro corretamente;

6.6. Demonstrar
compreensao sobre a
informacao transmitida
oralmente;

6.7. Desenvolver a

linguagem oral;

6.8. Introduzir a tematica
“Dia da Mae”;

6.9. Memorizar o poema;
6.10.  Saber dizer o poema

no entanto todos vao ter a oportunidade de ir a
biblioteca. De seguida, pede para que tragam a
cesta literaria com os livros da semana anterior
e a acompanhem até a biblioteca do 12 ciclo.
Quando a escolha estiver feita colocam-nos
dentro da cesta literaria (anexo 19)e para que
depois possam levar para a area da biblioteca.
Posto isto, a estagidria pede para que as
criangas se sentem na manta da biblioteca do
12 ciclo e comega por lhes questionar sobre o
dia que se aproxima — Dia da mde. Apds as
respostas das criangas, a estagidria apresenta e
explora com as criangas um poema sobre o dia
da made (anexo 20). Inicialmente, esta procede
a leitura do mesmo. Depois da leitura a
estagidria ird trabalhar o poema para que o
memorizem, para isso, utilizard as diferentes
partes do corpo de forma a criar ritmo,
facilitando o processo de memorizacdo. A
ultima quadra do poema sera a que vamos dar
mais enfase pois é aquela que pretendemos
gue as criangas memorizem para recitar as

maes e é a que serd colocada nos postais que

- Cesta literaria;
- Livros;

- Poema dia da miae;

- Prediz acontecimentos

através das ilustragGes;

- Escolhe os livros do seu
interesse;
- Sabe como pegar

corretamente num livro;

- Aprende novo vocabulario;

- Demonstra ter

compreendido a informagao

transmitida oralmente;

- Memoriza o poema;

- Diz 0 poema corretamente;

- Diz o poema com as
diferentes intensidades de
timbre;
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corretamente;

6.11. Dizer o poema com
diferentes intensidades de
timbre;

6.12.  Sensibilizar para a

afetividade entre mae e filho;

as criangas vdo realizar com a educadora para

entregar a mae.

Seguidamente ao recreio, as criangas sdo
orientadas até a sala e fazem um comboio para

o lavatodrio a fim de lavarem as maos.

Hora do Lanche (15h20)

No final do dia a educadora chama as criangas

que vdo para o prolongamento e as restantes

aguardam na sala a chegada dos pais.
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Anexos

Anexo 1 - Cancdo dos bons dias:

Bom dia, bom dia

Bom dia a toda a gente,
eu hoje vim a escola,
por isso estou contente!

Bom dia ao...

Anexo 2 — Quadro das Presencas:

Anexo 4 — Calendario Lunar:

CALENDARIO LU

Anexo 5 — Placard Vai e vem — leitura em

familia:

Anexo 6 — Caixa de dominds:

Anexo 7 — Peca em grandes dimensdes:
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Anexo 9 - “O pretinho Barnabé” do Cd

Escolinha de musica:

http://www.youtube.com/watch?v=kgxfbJ

jusuU

Anexo 10 — Tabuleiro do jogo:

Anexo 11 — Correspondéncia das casas as

atividades:
1- Todas as criangas devem realizar
dez passos de “skipping”;
2- Todas as criancas devem realizar
cinco abdominais;
3- Todas as criancas devem equilibrar-

se num so6 pé durante dez segundos;

4

5

6

7

8

9

10-

11-

Todas as criancas devem saltar ao
pé-coxinho, cinco vezes com cada
pe;

Todas as criancas devem ir de um
extremo ao outro do ginasio
saltando a pés juntos;

Casa preta: 0 meco retrocede trés
casas;

Todas as criancas devem ir de um
extremo ao outro do ginasio
saltando a pé coxinho;

Todas as criancas devem realizar
oito flexBes de bracos;

Casa branca: o meco avanca duas
casas;

Cada crianca tenta encestar duas
vezes com a bola num arco
pendurado no espaldar;

Todas as criangas devem
transportar uma bola nas méos de

um extremo do ginasio ao outro,

deixa-la no solo e regressar ao lugar

de partida, sempre utilizando a

corrida.

12- Todas as criancas devem ir de um

extremo ao outro do ginasio em

quadripedia baixa;

13-Todas as criangas devem saltar a

pé-coxinho de uma linha a outra,
marcada no solo do ginasio
(afastadas 90cm) a vermelho. A
crianca deve ir a saltar num pé e

regressar no outro.

14-Todas as criangas com as maos na

cintura e comecando com a linha a
esquerda devem realizar saltos
laterais a pés juntos sobre a linha a

verde.

Anexo 12 — Area da casinha:
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Anexo 16 — Area da informética:

Anexo 18 — Area das ciéncias:

Anexo 15 — Area das expressoes: Anexo 20 - Poema:
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E a ti que eu amo
E a ti que adoro

Es tu que me abracas

Quando estou triste e choro

Estds sempre ao meu lado
Com um grande sorriso
Nunca dizes nao

Quando de ti preciso
Nunca me abandonas
Mesmo fazendo errado
Tens sempre um carinho

Estas sempre ao meu lado

A maior riqueza
Que se tem na vida
E ter amor e carinho

De uma mae querida

E no dia de hoje

Te quero dizer
Que te vou amar

Enquanto viver

Queria-te dar tudo
O que o mundo tem
Mas so6 tenho um beijinho

E amo-te MAE.

18



Anexo V

Tarefa 4- Pintas e numeros



Responsavel pela implementagao: Sonia Magalhdes

Planificacao da Tarefa

Ambiente Educativo: Sala

Grupo: (22 criangas) — (1 — 6 anos); (17 — 5 anos); (4 — 4 anos).

Data: 8 de abril de 2013

Area(s) e Dominio(s) de

Atividades

Recursos

(Estratégia/ sequéncia/descri¢do da Avaliacdo
Ensino e aprendizagem Competéncia/Objetivos materiais/espagos fisicos
atividade/organizac¢io do grupo)

Area de Formacdo Pessoal e Quarta-feira
Social: Rotinas
(1; 1.1; 1.3; 1.13; 1.19; 2; 2.1;
2.2) 1. Desenvolver As criangas quando chegam ao Jardim, | Espago fisico: - Demonstra ter

competéncias de socializagcdo, | dirigem-se ao gindsio onde se encontram | Sala 1 interiorizado a ordem das
Area de Expressao e | estimulando a autonomia e a | as auxiliares de ac¢do educativa. Ao rotinas;
Comunicagdo: responsabilidade; aproximar-se a hora de irem para a sala a
Dominio da linguagem oral e | 1.1 Promover habitos de | educadora organiza-as em fila dirigindo-se - Sauda os colegas
da abordagem da escrita cortesia social; até a respetiva sala. Aqui, sentam-se nos adequadamente;

(1.14; 2.1;3; 3.1; 3.2; 3.3; 3.4;
3.5; 4.3; 4.5; 6.6; 8; 8.1; 8.2;
8.3;8.4; 8.5; 8.6; 8.7)

1.2 Saudar os colegas
através da cang¢do dos bons

dias;

seus respetivos lugares.
Seguidamente, inicia-se a sessdo com a

cang¢ao dos bons dias, onde as criangas,

- Canta com entusiasmo;




Dominio da matematica

(1.4; 1.12; 1.15; 9; 9.1; 9.2; 9.3;
9.4;9.5; 9.6)

Dominio da expressao plastica
(5;5.1; 5.2;5.3; 5.4, 6.1; 6.5; 7;
7.1;7.2;7.3;7.4)

Dominio da expressdo musical
Dominio da expressao
dramatica
(4;4.1;4.2;4.3;4.4;4.5;10.1)
Dominio da expressdao motora
(5.1; 6; 6.4; 7.1; 7.4; 10; 10.1;
10.2; 10.3; 10.4; 10.5; 10.6;
10.7; 10.8; 10.9)

Area do Conhecimento do
Mundo:

(1.5; 1.6; 1.7; 1.8; 1.9; 1.10;
1.11; 1.16; 1.17; 1.18; 6.7, 6.8;
6.9)

das

Area Tecnologias de

Informagao e Comunicagao:

1.3 Promover o sentido de
responsabilidade;
1.4 Aprender a preencher

tabelas de dupla entrada;

1.5 Promover nogbes de
espaco e de tempo;
1.6 Identificar o estado do

tempo através da observacao;

organizadas em grande grupo, cantam a
cancdo dos bons dias e, cada uma
individualmente, salda todas as pessoas

da sala (anexo 1).

De seguida, procede-se a elei¢do do chefe
que se efetua todas as segundas feiras,
mantendo-se eleito o responsdvel para
toda a semana. A estagidria questiona as
criangcas sobre quem foi o chefe da
semana anterior e pede também, que lhe
digam qual o chefe daquela semana,
seguindo a ordem dos nomes
apresentados no quadro das presencas.
Assim, se o chefe for um menino, marca a
sua presenga com um circulo azul, no caso
de ser uma menina, marca a sua presenca
com um circulo cor de rosa (anexo 2).

Posteriormente, é explorado, com as
criangas, o Quadro do tempo (anexo 3).
colocada a

Sera seguinte questdo:-

Sabichdo que tempo esta hoje? Aqui, o

Recursos materiais:
- Quadro das presencgas;
- Circulo azul ou cor de

rosa;

- Quadro do tempo;

- Manifesta autonomia no
exercicio das tarefas de
chefe;

- Apresenta capacidades
associadas a

responsabilidade;

- Interseta linha e coluna e
coloca um circulo azul ou
cor de rosa no respetivo

lugar;

- Reconhece a sequéncia

semanal e mensal;




(6.3)

1.7 Identificar e distinguir
temperatura alta de
temperatura baixa;

1.8 Utilizar vocabulario
cientifico (temperatura alta e
baixa);

1.9 Identificar as estacGes

do ano;

chefe com a ajuda do novo amigo procede
a marcagdo do estado do tempo, a
identificacdo do ano, do dia do més, do
més, do dia da semana, da estacao do ano
e da temperatura. Para isso, explora o
quadro com as criangas. No final do més,
as criangas em grande grupo procedem a
andlise do tempo que fez naquele més.

As questdes orientadoras sao:

- Em que ano estamos?

- E que dia da semana e do més é hoje?
Que dia foi ontem? E amanha?

- Qual é o més em que nos encontramos?
E qual é o niumero correspondente a este
més?

- Em que esta¢do do ano estamos?

- Observar o tempo que faz! Qual é o
cartdo alusivo ao estado de tempo
correspondente?

- A temperatura hoje estd mais alta ou
mais baixa do que ontem? Acham que

esta calor ou frio?

- Identifica o estado do

tempo;

- Reconhece e identifica a

temperatura por
observacdo do
termdémetro;

- Utiliza vocabulario
cientifico através de um

discurso claro;

- Reconhece e identifica as
estacdes do ano através

de imagens;




1.10 Reconhecer e
representar as fases da Lua
corretamente;

1.11 Observar o ciclo lunar;

1.12 Desenvolver o sentido
de numero através da
contagem;

1.13 Identificar os nomes
dos colegas;

1.14 Contactar com o
codigo escrito;

1.15 Reconhecer e
identificar as figuras
geométricas (circulo, tridngulo,
quadrado e retangulo);

1.16 Reconhecer cores

primadrias e secundarias;

Ap0ds a exploragdo do quadro do tempo, a
estagidria questiona o chefe sobre a fase
da Lua que esteve na noite anterior e
procede ao seu registo no calendario

lunar (anexo 4).

Depois procede-se a marcagdo das
presengas. O chefe faz a chamada dos
meninos pela ordem apresentada no
quadro das presengas (anexo 2). Este
marca as preseng¢as com um circulo verde
e as auséncias com um circulo vermelho.
As questdes orientadoras sao:

- Qual é a figura geométrica que
representa o dia da semana de hoje? - E
qual é a sua cor?
Posteriormente a marcac¢ao das
presencas, o chefe com o auxilio da
estagidria, faz a respetiva contagem das
criangas presentes e ausentes,

estabelecendo relagdo com o numero

total de criangas.

- Giz;

- Calendario lunar;

- Quadro;

- Giz;

- Sabe e representa as
fases da lua corretamente;
- Observa todas as fases

da Lua;

- Tem a nogdo do nimero
cardinal e assinala
corretamente o numero
de criangas;

- Identifica corretamente o
nome dos colegas;

- Reconhece o desenho do
nome dos colegas;
- Conhece as figuras
geomeétricas elementares;

- Sabe as cores primarias e

secundarias;




1.17 Verificar as fases de
crescimento das cenouras;

1.18 Promover a
responsabilidade;

as vivéncias

1.19 Partilhar

do fim de semana;

Posteriormente, o chefe dirige a drea das
ciéncias para regar as sementes das
cenouras e alimentar a tartaruga se

necessario.

Depois das rotinas a estagiaria da
continuidade a construgdo dos cenarios
da histéria. O préximo cenario a ser
construido sera o da peixeira (anexo 5) e
os peixes. O cenario é feito em papel de
celnorte e as criangas apenas terdo de o

pintar. Os peixes serdo feitos em esponja.

Hora do lanche (10h30)

Depois do lanche, o grupo sera dividido.
Metade permanece na sala a realizar a
tarefa pintas e nimeros e os restantes
serdo encaminhados até ao gindsio para a
sessdo de motricidade. Quando a sessdo
de motricidade terminar, o grupo que

estava na motricidade passa para a

- Regador;
- Caixa de terra com
sementes de cenouras;

- Tartaruga;

Espaco fisico:

Salal

Recursos materiais:

- Cenario do barbeiro feito
com papel da celnorte;

- Pincéis;

- Tintas;

- Observa as fases de
crescimento das cenouras

e cuida a tartaruga;




9. Reconhecer os
numerais entre 1 e 10;
9.1. Fazer corresponder o
numeral a quantidade;

9.2. Efetuar contagens;

9.3. Usar subitizing para

reconhecer o numero de

pintas;
9.4. Reconhecer que
existem varias formas de

representar um nimero;

atividade pintas e numeros e as criangas
que estavam na atividade pintas e

nimeros passam para a sessdo de

motricidade.

Pintas e nimeros (Sonia)

Para a realizagdo desta tarefa a estagiaria
divide o grupo em dois pequenos grupos.
Um dos grupos estara em paralelo na
sessao de motricidade.

A estagidria disp6e no quadro, com a
ajuda das criangas (anexo 6), cartdes
numerados do 1 ao 10 (anexo 7),
organizados por ordem crescente.
Mostra uma caixa com vdrios cartdes
com pintas (anexo 8), que correspondem
a representagdes dos numerais afixados
no quadro. A estagiaria diz as criangas
para retirarem da caixa um cartdo. Cada
uma deve identificar o numero
representado no seu cartdo e explicar

como pensou (ou como o viu). A vez, vio

Espago fisico:

Salal

Recursos materiais:

- Quadro;

- CartBes com os nimeros
de1a10;

- Cartdes com pintas;

- Reconhece os numerais

entre 1 e 10;

- Faz corresponder o

numeral a quantidade;

- Utiliza o subitizing para
reconhecer

imediatamente o nimero

de pintas ou para
reconhecer partes do
todo;

- Reconhece que existem
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9.5. Compreender e
utilizar relagdées numéricas do
tipo mais do que, menos do
que, tanto como;

9.6. Compreender e
utilizar relagbes parte-parte-

todo;

ao quadro associar o seu cartio ao
numeral que l|he corresponde. Este
processo repete-se até se esgotarem os
cartdes

Depois de todos os cartdes estarem no
estagiaria faz uma

quadro, a

exploragdo/sintese com as criangas:

- Olhando para os cartoes do 5, de

quantas maneiras conseguimos

representa-lo? Como estd o 5
representado em cada um desses
cartoes?

- Qual é o nimero que tem uma pinta a
mais do que o nimero 5? Como sabem?

- E uma pinta a menos? Como sabem?

- Qual é o nimero que tem uma pinta a
mais do que o nimero 7? Como sabem?

- E qual é a carta que tem duas pinta a

menos que o 10? Como sabem?

Sessdo de motricidade

Na sessdo de motricidade, como atividade

Espago fisico:

Ginasio do 12 Ciclo

varias formas de

representar um nimero;




10. Predispor o organismo
para atividade a desenvolver;
10.1. Desenvolver a

expressdo corporal;

10.2.  Desenvolver nogoes de
espaco;

10.3.  Estimular movimentos
locomotores (andar, saltar);
10.4.  Desenvolver

habilidades posturais;

10.5.  Participar com
motivac¢do;

10.6.  Aperfeicoar a
lateralidade;

10.7.  Desenvolver a

agilidade e a concentragao;
10.8.  Desenvolver e
aperfeicoar a combinagdo de

movimentos;

de aquecimento, a estagidria coloca a

x

musica “Espantalho trapalhdo” da Xana
Toc Toc (anexo 9). Nesta atividade as
criangas devem imitar os gestos da

estagidria, seguindo o ritmo da musica.

Step:

Ao ritmo de duas mdusicas as criangas
devem executar duas coreografias.

12 Coreografia (anexo 10):

- Marchar fora do step;

- Subir com um pé o step e descer com o
outro;

- Subir o step de um lado e descer no
outro (direta/esquerda/frente);

- Subir o step apoiando-se num sé pé e
bater uma palma (para o lado direito e
para o lado esquerdo);

- Dar uma volta ‘"volta do step.

(Estes movimentos sdo repetidos varias

vezes.)

22 Coreografia (anexo 11):

Recursos materiais:
-CD;

- Leitor de Cd’s;

- 12 Steps.

- A crianga realiza os
movimentos de uma
forma coordenada e
atempada com a musica;

- Imita posi¢des

corretamente;

- Marcha no lugar com
movimentos alternados de
pernas e bracos;

- Consegue subir o step e
descer com o pé contrario;
- Sobe o step com um pé e
flete o joelho da perna
contraria enquanto bate
uma palma com
movimentos coordenados;
- D4 uma volta completa

ao step;




10.9.

Retomar a calma;

- Apoiar apenas as pontas dos pés no step
e tentar equilibrar-se durante 5 segundos;
- Subir o step e fazer o avido durante 5
segundos;

- Subir o step para o lado esquerdo/direita
e tentar equilibrar-se em cima dele,
elevando e fletindo a outra perna durante
5 segundos;

- Subir o step do lado direito/esquerdo
com um pé e colocar o outro pé ao

mesmo nivel sem se apoiar no step;

Para terminar a sessdo a estagiaria pede
para que todas as criangas se sentem no
chdo e ao som de uma musica calma
(anexo 12) realizam movimentos lentos
com a cabega e os membros superiores e

inferiores como forma de descontrair.

Hora do Almoco (12h00)
Recreio (até as 13h30)

Seguidamente ao recreio, as criangas sdo

- Apoia-se em bicos de pés
no step durante cinco
segundos sem oscilagao;

- Realiza o avido sem
oscilar  durante cinco
segundos;

- Mantém-se num s6 pé
com as mados ha cintura
sem oscilar mais de vinte
graus durante dez
segundos (com ambos os
pés);

- Sobe o step com um pé e
coloca o pé contrério ao
mesmo nivel que o outro

sem tocar no step.




orientadas até a sala e fazem um comboio

para o lavatdrio a fim de lavarem as maos.

Depois do recreio, as criangas dao
continuidade a atividade iniciada da parte

da manha.

Hora do Lanche (15h20)

No final do dia a educadora chama as
criangas que vdo para o prolongamento e
as restantes aguardam na sala a chegada

dos pais.
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Anexos

Anexo 1 - Cancio dos bons dias: Anexo 4 — Calendario Lunar: Anexo 7- cartdes numerados do 1
Bom dia, bom dia a0 10:
Bom dia a toda a gente,
eu hoje vim a escola, ‘ 1 2 3
por isso estou contente! -
Bom dia ao... ﬁ 5 6
Anexo 2 — Quadro das Presencas: |

Anexo 5- Cendrio da peixaria (a L 8 9

ser adaptado): —

10

Anexo 8- cartdes com pintas:

Anexo 6- Quadro:

—
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Anexo 20 - “Espantalho trapalhdo” da

Xana Toc Toc:
http://www.youtube.com/watch?v=8Q2h
cleBXZM&list=RD02k-55BQnwoUg

Anexo 21— Musica da 12 coreografia:

http://www.youtube.com/watch?v=nJnggj

BLFRY

Anexo 22 —MuUsica da 22 coreografia:

http://www.youtube.com/watch?v=bpOR
_HuHRNs

Anexo 23 — MUsica de relaxamento:

http://www.youtube.com/watch?v

=4r_ndDGoR8A

12
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Anexo VI

Tarefa 5 — Contagens Visuais



Responsavel pela implementagao: Sonia Magalhaes

Planificacao da Tarefa

Ambiente Educativo: Sala

Grupo: (22 criangas) — (1 — 6 anos); (17 — 5 anos); (4 — 4 anos).

Data: 13 de abril de 2013

Area(s) e Dominio(s) de

Ensino e aprendizagem

Competéncia/Objetivos

Atividades
(Estratégia/ sequéncia/descrigdo da

atividade/organizagdo do grupo)

Recursos
materiais/espacos

fisicos

Avaliagao

Area de Formagdo Pessoal e
Social:

(1; 1.1; 1.3; 1.13; 1.19; 2; 2.1;
2.2)

Area de Expressio e
Comunicagao:

Dominio da linguagem oral e
da abordagem da escrita
(1.14; 2.1;3.1;5; 5.1; 5.2; 5.3;
5.4;5.5; 5.6;5.7; 9.6;)
Dominio da matematica

(1.4; 1.12; 1.15; 6; 6.1; 6.2;

1. Desenvolver
competéncias de
socializagdo,
estimulando a
autonomia e a
responsabilidade;

1.1

Promover

habitos de cortesia

Segunda-feira

Rotinas

As criangas quando chegam ao Jardim, dirigem-se ao
gindsio onde se encontram as auxiliares de acdo
educativa. Ao aproximar-se a hora de irem para a sala
a educadora organiza-as em fila dirigindo-se até a
respetiva sala. Aqui, sentam-se nos seus respetivos
lugares.

Seguidamente, inicia-se a sessdo com a cang¢ao dos

bons dias, onde as criangas, organizadas em grande

Espaco fisico:

Salal

- Demonstra ter interiorizado

a ordem das rotinas;

- Sauda os colegas

adequadamente;




6.3; 6.4; 11; 11.1; 11.2; 11.3;
11.4;11.5; 11.6)
Dominio da expressao
plastica

(4; 4.1; 4.2; 4.3; 8; 8.2; 8.3;

8.4;8.5;9.1;9.5)

Dominio da expressao
musical

(1.2; 3;3.2; 3.3)

Dominio da expressao
dramatica

(3.1;9;9.4)

Dominio da expressao

motora

(4.3; 8.4;9; 9.1; 12; 13; 13.1;
13.2; 13.3; 13.4; 13.5; 13.6;
13.7)

Area do Conhecimento do
Mundo:

(1.5; 1.6; 1.7; 1.8; 1.9; 1.10;
1.11; 1.16; 1.17; 1.18; 7; 7.1;
7.2; 7.3; 8; 8.1; 8.2; 8.3; 9.7;

social;
1.2 Saudar os
colegas  através da

cangdo dos bons dias;
13 Promover o
sentido de
responsabilidade;

1.4 Aprender a
preencher tabelas de

dupla entrada;

1.5 Promover
nog¢des de espaco e de
tempo;
1.6 Identificar o
estado do tempo através
da observacao;

1.7 Identificar e

distinguir  temperatura

grupo, cantam a cang¢do dos bons dias e, cada uma
individualmente, sauda todas as pessoas da sala

(anexo 1).

De seguida, procede-se a eleigdo do chefe que se
efetua todas as segundas feiras, mantendo-se eleito o
responsavel para toda a semana. A estagiaria
guestiona as criangas sobre quem foi o chefe da
semana anterior e pede também, que Ihe digam qual
o chefe daquela semana, seguindo a ordem dos
nomes apresentados no quadro das presengas. Assim,
se o chefe for um menino, marca a sua presenga com
um circulo azul, no caso de ser uma menina, marca a

sua presenga com um circulo cor de rosa (anexo 2).

Posteriormente, é explorado, com as criangas, o
Quadro do tempo (anexo 3). Sera colocada a seguinte
guestdo:- Sabichdo que tempo esta hoje? Aqui, o
chefe com a ajuda do novo amigo procede a marcagdo
do estado do tempo, a identificacdo do ano, do dia do
més, do més, do dia da semana, da estagdo do ano e
da temperatura. Para isso, explora o quadro com as

criancgas. No final do més, as criancas em grande grupo

Recursos materiais:
- Quadro das
presencas;

- Circulo azul ou cor

de rosa;

- Quadro do tempo;

- Canta com entusiasmo;

- Manifesta autonomia no
exercicio das tarefas de chefe;
- Apresenta  capacidades
associadas a

responsabilidade;

- Interseta linha e coluna e
coloca um circulo azul ou cor

de rosa no respetivo lugar;

- Reconhece a sequéncia
semanal e mensal;

- ldentifica o estado do
tempo;




9.8;9.9; 10; 10.1; 10.2)
Area das Tecnologias de
Informacdo e Comunicagao:

(9.3)

alta de temperatura
baixa;

1.8 Utilizar
vocabuldrio cientifico
(temperatura alta e
baixa);

1.9 Identificar as

estagcGes do ano;

1.10 Reconhecer e
representar as fases da

Lua corretamente;

1.11 Observar o ciclo
lunar;
1.12 Desenvolver o

sentido de numero
através da contagem;
1.13 Identificar 0s

nomes dos colegas;

procedem a andlise do tempo que fez naquele més.

As questdes orientadoras sdo:

- Em que ano estamos?

- E que dia da semana e do més é hoje? Que dia foi
ontem? E amanha?

- Qual é o més em que nos encontramos? E qual é o
numero correspondente a este més?

- Em que estagdo do ano estamos?

- Observar o tempo que faz! Qual é o cartdo alusivo ao
estado de tempo correspondente?

- A temperatura hoje estd mais alta ou mais baixa do

gue ontem? Acham que esta calor ou frio?

ApOds a exploragao do quadro do tempo, a estagidria
qguestiona o chefe sobre a fase da Lua que esteve na
noite anterior e procede ao seu registo no calendario

lunar (anexo 4).

Depois procede-se a marcagao das presengas. O chefe
faz a chamada dos meninos pela ordem apresentada
no quadro das presencas (anexo 2). Este marca as
presengas com um circulo verde e as auséncias com

um circulo vermelho.

- Giz;

- Calendario lunar;

- Quadro;

- Giz;

- Reconhece e identifica a
temperatura por observacgdo

do termoémetro;

- Utiliza vocabuldrio cientifico
através de um discurso claro;

- Reconhece e identifica as
estacbes do ano através de

imagens;

- Sabe e representa as fases
da lua corretamente;
- Observa todas as fases da

Lua;

- Tem a nogdo do numero
cardinal e assinala
corretamente o numero de
criangas;

- lIdentifica corretamente o




1.14 Contactar com o
codigo escrito;

1.15 Reconhecer e
identificar as figuras
geométricas (circulo,
triangulo, quadrado e
retdngulo);

1.16 Reconhecer
cores primarias e

secundarias;

1.17 Verificar as
fases de crescimento das
cenouras;

1.18 Promover a

responsabilidade;

1.19 Partilhar as
vivéncias do fim de
semana;

2. Envolver a
familia nas atividades

As questdes orientadoras sdo:

- Qual é a figura geométrica que representa o dia da
semana de hoje? - E qual é a sua cor?

Posteriormente a marcagdo das presengas, o chefe
com o auxilio da estagidria, faz a respetiva contagem

das criangas presentes e ausentes, estabelecendo

relagdo com o numero total de criancgas.

\

Posteriormente, o chefe dirige a area das ciéncias
para regar as sementes das cenouras e alimentar a

tartaruga se necessario.

Apds as rotinas, a estagiaria estabelece com as
criangas um didlogo sobre as novidades do fim de

semana.

Seguidamente, a estagidria faz a recolha das

atividades realizadas sobre o livro que levaram

- Regador;
- Caixa de terra
com sementes de
cenouras;

- Tartaruga;

nome dos colegas;

- Reconhece o desenho do
nome dos colegas;
- Conhece as  figuras
geométricas elementares;

- Sabe as cores primarias e

secundarias;

- Observa as fases de

crescimento das cenouras e

cuida a tartaruga;

- Partilha as suas vivéncias do
fim de semana;
- A familia envolve-se e
mostra-se sensibilizada nas

atividades das criancas;




das criangas;
2.1. Promover a
leitura em familia;

2.2. Sensibilizar a

familia para atividades

desenvolvidas pela
crianga;
3. Memorizar a

musica da histéria “O

Macaco de Rabo
Cortado”;

3.1 Relembrar a
historia;

3.2. Desenvolver a
nogdo de ritmo e
pulsagao;

3.3. Utilizar as
diferentes partes do
corpo (mados, pés e

pernas) para trabalhar o

ritmo e a pulsacgdo;

durante o fim de semana e juntamente com as
criangas afixa os trabalhos no placard a entrada da
sala intitulado por vai e vem - leitura em familia

(anexo 5).

ApOs as rotinas, a estagiaria relembra a histéria que
esteve a trabalhar na semana anterior. Posto isto, a
estagidria trabalha a musica da histéria — O Macaco
de Rabo Cortado (anexo 6). Inicialmente esta canta a
cancdo as criangas. Numa fase seguinte, canta estrofe
a estrofe e pede as criangas para que repitam com ela.
Posteriormente, a estagidria utiliza diferentes partes
do corpo (mdos, pernas e pés) para as ajudar na sua

memorizac¢ao.

Hora do lanche (10h30)

Espago fisico:
Hall entrada
Recursos materiais:

- Placard;

Espaco fisico:

Salal

Recursos materiais:
- Mdsica da histdria
“O Macaco de Rabo
Cortado” de

Antdnio Torrado;

- A familia mostra-se
interessada em ler histérias as
criangas;

- A familia

participa nas

atividades com as criangas;
- Memoriza a mdusica da
historia “O Macaco de Rabo

Cortado”;

- Sabe marcar a pulsagdo e o
ritmo da musica;

- Utiliza as diferentes partes
do corpo para trabalhar o

ritmo e a pulsagdo;




4. Contactar com
técnicas de expressdo
plastica  (plastica e
pintura);

4.1. Promover o
desenvolvimento da

criatividade;
4.2. Sensibilizar para
o sentido estético;

4.3. Promover o]
desenvolvimento da

motricidade fina;

Depois do lanche, a estagidria pergunta quais os

cendrios que ainda faltam construir. Posto isto,
apresenta-lhes o cenario da padaria e da casa da mae
da menina (anexo 7). Para a realizagdo desta tarefa, a
estagidria chama para junto de si cinco elementos de
cada vez para que os possa auxiliar de forma
adequada, enquanto as restantes trabalham nas areas.
Os cendrios serdo feitos em papel da celnorte que as
criangas terdao de pintar. Quando terminarem esta
atividade irdo construir o chapéu do padeiro com uma
saca plastica branca e uma tira de cartolina branca

(anexo 8), para isso a estagiaria chama para junto de si

uma crianga.

Ao aproximar-se a hora do almogo, as criangas serao
encaminhadas para a casa de banho de forma a
realizarem a sua higiene pessoal, para de seguida irem
almogar.

Hora do Almogo (12h00)

Recreio (até as 13h30)

Espaco fisico:

Sala 1l

Recursos materiais:
- Cenario da
padaria e da casa
(da mae) feito com
papel da celnorte;

- Papel
autocolante;

- Cartolina,
-Tesouras;

- Pincéis;

- Tintas;

Pega corretamente no

pincel, pega com polegar e no

dedo indicador (pinga);

- Demonstra criatividade;




5. Contactar com
diferentes  tipos de
livros;

5.1. Saber que a

escrita e os desenhos

transmitem informacao;

5.2. Conhecer o
sentido direcional da
escrita (da esquerda

para a direita e de cima
para baixo);
5.3. Predizer

acontecimentos de uma

narrativa através das
ilustragdes;
5.4, Selecionar  os

livros de seu interesse;

5.5. Saber como

Seguidamente ao recreio, as criangas sdo orientadas
até a sala e fazem um comboio para o lavatério a fim

de lavarem as maos.

Apds o recreio, a estagidria elege cinco criancas e
explica que esses cinco meninos estdo responsaveis
por selecionar os cinco livros que vao trazer para a
sala durante aquela semana, no entanto todos vao ter
a oportunidade de ir a biblioteca. De seguida, pede
para que tragam a cesta literaria (anexo 9) com os
livros da semana anterior e a acompanhem até a
biblioteca do 12 ciclo. Quando a escolha estiver feita
colocam-nos dentro da cesta literdria para que depois
possam levar para a area da biblioteca. Posto isto, a
estagidria pede para que as criangas se sentem na
manta da biblioteca do 12 ciclo para dar a conhecer os
livros que foram selecionados pelos seus colegas. No
fim, a estagidria pede para que cada crianga assuma o
papel da sua personagem (da festa de final de ano) e
recorrendo as mascaras (anexo 10) utilizadas na
semana anterior (aquando a apresentagdo da histdria)

digam as suas falas.

Espaco fisico:

Sala 1 biblioteca 12
ciclo

Recursos materiais:
- Cesta literaria;

- Livros;

- Historia “0
Macaco de Rabo
cortado” de
Anténio Torrado;

- Méscaras;

- Atribui significado a escrita e

ao desenho;

- Sabe o sentido direcional da
escrita;
- Prediz acontecimentos

através das ilustragdes;

- Escolhe os livros do seu
interesse;
- Sabe como pegar

corretamente num livro;

- Aprende novo vocabulario;

- Demonstra ter

compreendido a informacgdo
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pegar num livro
corretamente;
5.6. Demonstrar

compreensdo sobre a
informagdo transmitida
oralmente;

5.7. Desenvolver a

linguagem oral;

6. Efetuar
contagens;

6.1. Usar subitizing

Para a realizagdo desta atividade a estagidria chama
para junto de si 3 elementos de cada vez. As restantes
criangas serdao encaminhadas até as areas ou entdo
realizardao uma atividade sobre contagens visuais. Esta
atividade vai decorrer durante a segunda-feira e a
terga-feira, por ser uma atividade que sera realizada
ao longo do dia, e por ser realizar com duas criangas

de cada vez.

Contagens visuais (Sonia)

A estagiaria apresenta a duas crian¢as de cada vez

cartoes onde estdo algumas distribuigGes

padronizadas com imagens (anexo 11), pelo que se

Espaco fisico:
Salal

Materiais:

transmitida oralmente;

- Faz contagens;

- Utiliza o subitizing para
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para reconhecer o
numero de elementos;
6.2. Compreender e
utilizar relagdes
numéricas do tipo mais
do que, menos do que,
tanto como;

6.3. Compreender e
utilizar relagbes parte-
parte-todo;

6.4. Reconhecer os

numerais entre 1 e 10;

ira realizar em alguns momentos do dia. Cada
distribuicdo padronizada sera apresentada em
cartoes individualizados, sendo que sera fornecido
um de cada vez. Apds a apresentagao de cada cartao,
a estagiaria pede as criangas que identifiquem o
numero de elementos que observam e procedam ao
respetivo registo. Para que fique mais claro, pede
que salientem com circulos a forma como viram. Para
isso coloca algumas perguntas:

- Quantas ras estdo na figura?

- Como é que as contaste? Como viste as ras?

- Como é que elas estao distribuidas?

- Quantos caracdis estao na figura?
- Como é que os contaste? Como viste os caracodis?

- Como é que estdo distribuidos?

- Quantos morangos vés?
- Como é que os contaste?
- Como viste os morangos?

- Como é que estdo distribuidos?

- Quantas cerejas estao na figura?

- Cartdes;

representar imediatamente o
nimero ou para representar

partes do todo;

- Faz corresponder o numeral
a quantidade;

- Identifica diferentes
representacbes do mesmo

numero.




- Como é que as contaste?

- Como é que as viste?

- Quantas abelhas estao na figura?
- Como é que as contaste?
- Como é que as viste?

- Como é que estdo distribuidas?

Hora do Lanche (15h20)

No final do dia a educadora chama as criangas que vao

para o prolongamento e as restantes aguardam na

sala a chegada dos pais.
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Anexos

Anexo 1 - Cancdo dos bons dias:

Bom dia, bom dia

Bom dia a toda a gente,
eu hoje vim a escola,
por isso estou contente!

Bom dia ao...

Anexo 2 — Quadro das Presencas:

Anexo 4 — Calendario Lunar:

Anexo 5 — Placard Vai e vem —

leitura em familia:

Anexo 6- Musica da histdria “O Macaco de

Rabo Cortado” de Antdnio Torrado:

- Olha 0 macaco mariola
que de rabo fez navalha
da navalha fez sardinha
da sardinha fez farinha
da farinha fez menina
da menina fez camisa

da camisa fez viola

e agora deu a sola

e agora deu & sola.

- Pois se agora dei & sola

Pois se agora vos fugi

E que a mim nimguém me enrola
E de mim ninguém se ri.
Timglintim, tinglintim.
Timglintim, timglintim.

- Olha 0 macaco mariola,
estarola e gabarola

com pancada na cachola,
da e tira, mata e esfola,

ora parte, ora cola,

ora mete para a sacola...
Da a esmola, tira a esmola,
mariola, mariola

gquem te meta na gaiola,
quem te meta na gaiola.
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Mas o0 macaco no telhado respondia ao
desafio:

- N&o me metem na gaiola

que de mim ninguém se ri.

A tocar nesta viola,

tinglintim, tinglintim,

a dancar com castanholas

vou daqui para Madrid.

Sou macaco mariola

e rei do charivari,

porque a mim ninguéem me enrola
e a tocar nesta viola

tinglintim, tinglintim

ndo tenham pena de mim.
Tinglintim, tinglintim

ndo tenham pena de mim,
tinglintim, tinglintim

ndo tenham pena de mim...

Anexo 7 - Cendrio da padaria e da casa (a

serem adaptados):
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Anexo 10 - Mdscaras:
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Anexo VII

Tarefa 6 — Quantas Estrelas tenho?



Responsavel pela implementagao: Sonia Magalhaes

Planificacao da Tarefa

Ambiente Educativo: Sala

Grupo: (22 criangas) — (1 — 6 anos); (17 — 5 anos); (4 — 4 anos).

Data: 15 de maio de 2013

Area(s) e Dominio(s) de Recursos
Atividades
Ensino e aprendizagem Competéncia/Objetivos materiais/espagos Avaliacao
(Estratégia/ sequéncia/descrigdo da
fisicos
atividade/organizagdo do grupo)

Area de Formagdo Pessoal e
Social: Rotinas
(2; 1.2; 1.3; 1.13; 1.19; 2; 2.1;
2.2) Quarta-feira
Area de Expressao e | 1. Desenvolver As criangas quando chegam ao Jardim, dirigem-se | Espaco fisico: - Demonstra ter
Comunicagao: competéncias de | ao gindsio onde se encontram as auxiliares de a¢do | Sala 1 interiorizado a ordem das
Dominio da linguagem oral e | socializagdo, estimulando a | educativa. Ao aproximar-se a hora de irem para a rotinas;
da abordagem da escrita autonomia e a | sala a educadora organiza-as em fila dirigindo-se
(1.14; 2.1; 3.1; 5; 5.1; 5.2; 5.3; | responsabilidade; até a respetiva sala. Aqui, sentam-se nos seus
5.4;5.5; 5.6;5.7; 9.6;) 1.1 Promover habitos | respetivos lugares. - Sauda os colegas
Dominio da matematica de cortesia social; Seguidamente, inicia-se a sessdo com a cangao dos adequadamente;

(1.4; 1.12; 1.15; 6; 6.1; 6.2; 6.3;

1.2 Saudar os colegas

bons dias, onde as criangas, organizadas em




6.4; 11; 11.1; 11.2; 11.3; 11.4;
11.5; 11.6)

Dominio da expressao plastica
(4;4.1;4.2; 4.3; 8; 8.2; 8.3; 8.4,
8.5;9.1; 9.5)

Dominio da expressdao musical

(1.2; 3;3.2; 3.3)

Dominio da expressao
dramética

(3.1;9;9.4)

Dominio da expressdao motora
(4.3; 8.4; 9; 9.1; 12; 13; 13.1;
13.2; 13.3; 13.4; 13.5; 13.6;
13.7)
Area do Conhecimento do
Mundo:

(1.5; 1.6; 1.7; 1.8; 1.9; 1.10;
1.11; 1.16; 1.17; 1.18; 7; 7.1;
7.2; 7.3; 8; 8.1; 8.2; 8.3; 9.7,
9.8;9.9; 10; 10.1; 10.2)

das

Area Tecnologias  de

através da cangdo dos bons

dias;
1.3 Promover o]
sentido de

responsabilidade;
1.4 Aprender a
preencher tabelas de dupla

entrada;

1.5 Promover nogdes

de espaco e de tempo;

1.6 Identificar o estado
do tempo através da
observagao;

1.7 Identificar e

distinguir temperatura alta

grande grupo, cantam a cang¢do dos bons dias e,
cada uma individualmente, salda todas as pessoas

da sala (anexo 1).

De seguida, procede-se a eleicdo do chefe que se
efetua todas as segundas feiras, mantendo-se
eleito o responsavel para toda a semana. A
estagidria questiona as criangas sobre quem foi o
chefe da semana anterior e pede também, que lhe
digam qual o chefe daquela semana, seguindo a
ordem dos nomes apresentados no quadro das
presengas. Assim, se o chefe for um menino, marca
a sua presenca com um circulo azul, no caso de ser
uma menina, marca a sua presenga com um circulo

cor de rosa (anexo 2).

Posteriormente, é explorado, com as criangas, o
Quadro do tempo (anexo 3). Sera colocada a
seguinte questdo:- Sabichdao que tempo esta hoje?
Aqui, o chefe com a ajuda do novo amigo procede
a marcagao do estado do tempo, a identificagcdo do
ano, do dia do més, do més, do dia da semana, da

estacdo do ano e da temperatura. Para isso,

Recursos materiais:
- Quadro das
presencas;

- Circulo azul ou cor

de rosa;

- Quadro do tempo;

- Canta com entusiasmo;

- Manifesta autonomia no
exercicio das tarefas de
chefe;

- Apresenta capacidades
associadas a

responsabilidade;

- Interseta linha e coluna e
coloca um circulo azul ou
cor de rosa no respetivo

lugar;

- Reconhece a sequéncia

semanal e mensal;

- ldentifica o estado do

tempo;




Informagao e Comunicagdo:

(9.3)

de temperatura baixa;

1.8 Utilizar vocabulario
cientifico (temperatura alta
e baixa);

1.9 Identificar as

estagdes do ano;

1.10 Reconhecer e
representar as fases da Lua
corretamente;

1.11 Observar o ciclo
lunar;

1.12 Desenvolver o]
sentido de numero através

da contagem;

explora o quadro com as criangas. No final do més,
as criangas em grande grupo procedem a andlise
do tempo que fez naquele més.

As questdes orientadoras sdo:

- Em que ano estamos?

- E que dia da semana e do més é hoje? Que dia foi
ontem? E amanha?

- Qual é o més em que nos encontramos? E qual é
o0 numero correspondente a este més?

- Em que estagdo do ano estamos?

- Observar o tempo que faz! Qual é o cartdo
alusivo ao estado de tempo correspondente?

- A temperatura hoje estd mais alta ou mais baixa

do que ontem? Acham que estd calor ou frio?

Apds a exploragio do quadro do tempo, a
estagidria questiona o chefe sobre a fase da Lua
que esteve na noite anterior e procede ao seu

registo no calendario lunar (anexo 4).

Depois procede-se a marcagao das presengas. O
chefe faz a chamada dos meninos pela ordem

apresentada no quadro das presencas (anexo 2).

- Giz;

- Reconhece e identifica a

temperatura por
observacgdo do
termdémetro;

- Utiliza vocabulario

cientifico através de um

discurso claro;

- Reconhece e identifica as
estacdes do ano através

de imagens;

- Sabe e representa as
fases da lua corretamente;
- Observa todas as fases

da Lua;

- Tem a nogdo do nimero
cardinal e assinala

corretamente o numero




1.13 Identificar 0s

nomes dos colegas;
1.14 Contactar com o
codigo escrito;

1.15 Reconhecer e
identificar as figuras
geométricas (circulo,
triangulo, quadrado e
retdngulo);

1.16

Reconhecer cores

primarias e secundarias;

1.17 Verificar as fases
de crescimento das
cenouras;

1.18 Promover a
responsabilidade;

10. Dar a conhecer as

fases de germinacgdo das
sementes;
10.1.  Identificar as

sementes utilizadas;

Este marca as presengas com um circulo verde e as
auséncias com um circulo vermelho.

As questdes orientadoras sao:

- Qual é a figura geométrica que representa o dia
da semana de hoje? - E qual é a sua cor?
Posteriormente a marcagdo das presengas, o chefe
com o auxilio da estagidria, faz a respetiva
contagem das criangas presentes e ausentes,

estabelecendo relagdo com o numero total de

criangas.

Posteriormente, o chefe dirige a area das ciéncias
para regar as sementes das cenouras e alimentar a

tartaruga se necessario.

Depois das rotinas, as criangas vao realizar uma
atividade com as formadoras do CMIA. Nesta
atividade as criangas vdo realizar uma tarefa com
conhecer as fases de

sementes, dando a

germinac¢do das mesmas.

- Calendario lunar;

- Quadro;

- Giz;

- Regador;
- Caixa de terra com
sementes de
cenouras;

- Tartaruga;

Espaco fisico:
Sala 1 Recursos
materiais:

- Sementes;

- Pacotes de leite;

de criangas;

- Identifica corretamente o
nome dos colegas;

- Reconhece o desenho do
nome dos colegas;
- Conhece as figuras
geométricas elementares;

- Sabe as cores primarias e

secundarias;

- Observa as fases de
crescimento das cenouras

e cuida a tartaruga;

- Conhecer as fases de
germinacdo das sementes;
- ldentificar as sementes
utilizadas;

- Demonstra ter




10.2.  Apresentar

conhecimentos ja
adquiridos;
11. Reconhecer os

numerais entre 1 e 10;
11.1.  Efetuar contagens;
11.2.  Usar subitizing
para representar o nimero;
11.3. Fazer
corresponder o numeral a
quantidade;

11.4. Compreender e
utilizar relagbes numéricas
do tipo mais do que, menos
do que, tanto como;

11.5. Compreender e
utilizar

relagbes parte-

parte-todo;

Hora do lanche (10h30)

Apbs o lanche as criangas irdo realizar uma tarefa

intitulada por: Quantas estrelas tem?

Quantas estrelas tem? (Sonia)

A estagiaria distribui por cada criangas quatro
cartoes (anexo 5) com um numeral entre 1 e 10
(havera assim cartdes repetidos referentes a cada
um destes numerais). Em cada cartdo, devem,
através de autocolantes (anexo 6), representar a
quantidade referente a cada numeral. Depois de
todos os cartées estarem preenchidos, a
estagiaria ira fazer uma exploracio em grande
grupo das diferentes possibilidades que surgiram,
analisando a forma como representaram cada um
dos numeros. No final, estes cartées serdao
distribuidos por 10 caixinhas, cada uma associada

a um numeral.

Espaco fisico:

Sala 1l
Materiais:
- Cartoes;

- Estrelas;

conhecimentos a cerca do

assunto;

- Faz contagens;

- Utiliza o subitizing para
representar
imediatamente o nimero
ou para representar
partes do todo;

- Faz corresponde o
numeral a quantidade;

- Identifica diferentes

representagoes do

mesmo numero;




11.6.

diferentes

Identificar

do mesmo numero;

12.

Predispor

representagoes

(0]

organismo para atividade a

Hora do Almogo (12h00)

Recreio (até as 13h30)

Seguidamente ao recreio, as criangas sdo
orientadas até a sala e fazem um comboio para o

lavatorio a fim de lavarem as maos.

Apos o recreio, a estagiaria divide o grande grupo
em dois pequenos grupos. Um grupo desloca-se
para o recreio para realizar a sessdo de
motricidade e o outro grupo aguarda pela sua vez
na sala a realizar atividades independentes nas

areas.

Sessdo de motricidade

Na sessdo de motricidade, como atividade de

aquecimento, a estagidria pede para que as

Espaco fisico:

Recreio e gindsio

- Realiza deslocamentos

em corrida com “fintas” e




desenvolver.

13. Desenvolver as
habilidades motoras
basicas;

13.1.  Desenvolver

nogGes de espaco;
13.2.  Estimular
movimentos locomotores
(andar, saltar, correr);

13.3.  Desenvolver

habilidades de manipulacdo

criangas realizem o jogo do Futebol Humano. Para
este jogo a estagiaria desenha no solo um
retangulo e divide em dois meios campos iguais, os
quais ficam cada um para cada uma das equipas.
Ao sinal de inicio do jogo (apito), cada equipa tenta
marcar golo. Marca-se golo, quando uma crianga,
partindo do seu meio campo, passa para além da
linha final da equipa adversaria, sem ser tocada
por ninguém dessa equipa. Por sua vez, os
elementos da equipa que esta a defender, tentam
tocar-lhe. Se isto acontecer, aquela crianga deve
permanecer imével no local onde foi tocada e so
pode voltar ao jogo se outra, da mesma equipa, a
livrar, ou seja, Ihe tocar. Os elementos de uma
equipa s6 podem cagar outros no seu meio campo
e nunca no meio campo adversario. Depois de
existir um golo, todos os elementos cacgados

regressam ao seu meio campo e o jogo recomeca.

Corrida de andas:
A estagidria marca no chdo um percurso com
partida e chegada e pede para que formem grupos

de dois. Os pares devem se colocar um atrds um do

Recursos materiais:
- Fita adesiva;

- 6 Andas;

- 6 Sacos;

- 12 Arcos;

- 3 Mesas;

- Latas;

- 6 Bolas;

- 6 Mecos;

- Argolas;

-1 Corda grande;
-1 Lengo;

- Leitor de CD’s.

“mudancgas de dire¢cdo” e

de velocidade;

- Tenta entrar no meio
campo da equipa
adversaria sem que seja

tocado.

- Completa o percurso em

cima das andas sem

perder o equilibrio;




de objetos (langar);
13.4. Desenvolver

habilidades posturais;

13.5.  Participar com
motivagao;
13.6. Desenvolver e

aperfeicoar a combinagdo

de movimentos;

outro, atrds da linha de partida. As primeiras
cinco/seis criangas que se encontram atras da linha
de partida colocam-se em cima das andas e ao
sinal, iniciam a corrida por todo o percurso (anexo
7), tentado ndo cair ao chdo ou se desequilibrar.
Quando as criangas chegarem ao final do percurso
devem regressar ao inicio em cima das andas e dar
vez ao seu par. Cada menino deve fazer o percurso

duas vezes.

Corrida de sacos:

A estagidria pede para que as criangas continuem
com os pares formados anteriormente e se
coloquem nas mesmas posicdes. Neste jogo as
criangas entram para dentro do saco e seguras as
alcas com as maos e colocando-se em posicao
vertical, correm em dire¢do ao final do percurso
(anexo 21). Quando as criangas chegarem ao final
do percurso devem regressar ao inicio em cima
dentro dos sacos e dar vez ao seu par. Cada

menino deve fazer o percurso duas vezes.

Saltar ao arco:

- Completa o percurso
dentro dos sacos sem

perder o equilibrio;

- Salta por cima do arco
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As criangas individualmente, utilizam um arco para
fazer de corda, ou seja, a criancga deve dar langco ao
arco com se fosse uma corda e saltar. O objetivo
deste jogo é conseguir saltar o mais tempo possivel

sem pisar, tropegar ou falhar o arco.

Atirar ao alvo:

Latas:

A estagiaria coloca em cima de trés mesas latas
emparelhadas em forma de piramide. A crianca
deve atirar todas as latas a baixo com uma bola em
apenas trés tentativas.

Para esta atividade a estagiaria forma grupos de
dois para cada uma das mesas, enquanto as
restantes se encontram na atividade dos cones. Ao
som do apito as criangas devem trocar de postos,
guem estava na atividade das latas passa para a
atividade dos cones e vice-versa.

Cones:

A estagiaria coloca seis cones (uma para cada
crianga) no chdo. As criancas em trés tentativas
devem encaixar pelo menos uma vez a argola no

cone.

sem tropecar usando a
chamada e rece¢do a pés

juntos;

- Lanca a bola utilizando a
rotagao do tronco, pernas
e bragcos em oposicdo.
Inicia o langamento
balangando o braco
corretamente para baixo e

para tras;

- Atinge o alvo pelo menos
uma vez em trés

tentativas;




13.7.

Retomar a calma.

Atracdo a corda com linha:

A estagidria divide o grupo em duas equipas com
forgas equivalentes e seguram uma de cada lado, a
mesma distancia do lengo, uma corda. Entre as
duas equipas, antes de comegar o jogo, a estagiaria
traca uma linha no chdo. O jogo consiste em cada
equipa puxar a corda para o seu lado, ganhando
aquela que conseguir arrastar a equipa adversaria
até a primeira crianga ultrapassar a marca no chao.
N3o é permitido aos elementos de cada equipa

enrolar a corda no corpo.

Para terminar a sessdo, a estagidria pede para que
as criangas se dirijam para o gindsio. Metade do
grupo deita-se no chdo, de barriga para baixo, e a
outra metade pega numa bola e ao som de uma
musica calma, vai passando, levemente, pelo corpo
da crianga que se encontra deitada. Ao fim de
algum tempo trocam de lugar e o processo repete-

se.

Hora do Lanche (15h20)

- Puxa a corda sem se

deixar cair no solo;

- A crian¢a realiza os
movimentos de uma
forma coordenada e

atempada com a musica.
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No final do dia a educadora chama as criangas que
vdo para o prolongamento e as restantes

aguardam na sala a chegada dos pais.
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Anexos

Anexo 1 - Cancdo dos bons dias:

Bom dia, bom dia

Bom dia a toda a gente,
eu hoje vim a escola,
por isso estou contente!

Bom dia ao...

Anexo 2 — Quadro das Presencas:

Anexo 4 — Calendario Lunar:

Anexo 5- Cartoes:

] (2]
(]
0 [¢]
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Anexo 6 - Autocolantes:

Anexo 7 — Percurso (Corrida de andas/Corrida de sacos):

FIM

INiclo
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