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SURAKARTA COMIC ART CENTER

Nicko Chandra”, Suryaning Setyowati®, MS Priyono Nugroho®
Program Studi Teknik Arsitektur, Fakultas Teknik, Universitas Muhammadiyah
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ABSTRAK

Buku komik adalah buku cerita fiksi dan non fiksi yang di presentasikan dengan
gambar yang disertai dengan teks. Buku komik memiliki banyak macam, dari segi
bentuk sampai segi isi cerita yang disampaikan. Buku komik dapat dinikmati oleh
masyarakat dari usia dini sampai usia dewasa. Fungsi utama komik adalah sebagai
sarana hiburan dan pengisi waktu luang. Selain kedua fungsi komik tersebut,
komik dapat menjadi sarana belajar setara TK sampai Sarjana. Masyarakat umum
lebih cepat memahami buku yang mempresentasikan gambar dari pada buku yang
mempresentasikan teks. Indonesia merupakan negara ke-2 yang menjadi penikmat
komik terbesar di dunia setelah negara Jepang. Selain dalam bentuk buku, buku
komik memiliki produk akhir yang bermacam. Produk buku komik dapat menjadi
sebuah karya lain seperti film, kartun, action figure, merchendise. Negara
Amerika dan Jepang adalah negara yang menjadikan buku komik sebagai budaya.
Buku komik dapat memberikan pengaruh besar bagi masyarakat pada suatu
negara. Indonesia adalah salah satu negara yang memiliki sejarah tentang
perkembangan buku komik. Pada periode 1970 — 1990 merupakan periode emas
pekembangan buku komik Indonesia. Buku komik berjudul “Mahabarata,
Gundala Putra Petir, Godam, Pandji Tengkorak” adalah buku komik asli
Indonesia. Komik mengalami kemajuan seiring dengan teknologi yang maju.
Perkembangan buku komik dapat di lihat dari segi cerita dan segi kualitas gambar.
Surakarta adalah salah satu kota yang memiliki sejarah perkembangan buku
komik. 88.7 % masyarakat kota Surakarta menyukai buku komik. Penikmat buku
komik di Surakarta tidak di imbangi dengan fasilitas yang ada. Tercatat terdapat 6
fasilitas yang menjual buku komik dan 2 fasilitas yang menyewakan buku komik.
70.6 % masyarakat Surakarta tidak mengetahui fasilitas yang menyediakan buku
komik. Masyarakat kota Surakarta memiliki komikus terkenal yaitu Chris Lie dan
Afif Numbo. Mereka adalah komikus asal Surakarta yang menjadi komikus
nasional hingga internasional.

Kata kunci : Surakarta, Buku, Komik, Perkembangan
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ABSTRACT

The comic book is a book of fiction and non-fiction in presentation with images
accompanied by text. Comic books have many kinds, in terms of form in terms of
content to the story presented. Comic books can be enjoyed by the community
from an early age until adulthood. The main function of the comic is as a means
of entertainment and leisure time fillers. In addition to these two functions the
comics, comics can be a means of studying the equivalent of kindergarten to
Graduate. The general public more quickly comprehend the book presenting the
image of a book on the present text. Indonesia is the second country to become the
world's largest comic book connoisseur after the country Japan. In addition in the
form of books, comic books have a variety of end products. The product can be a
comic book other works such as movies, cartoons, action figures, merchendise.
The United State and Japan are the countries that made the comic book as a
culture. Comic books can give you a great influence to the society in a country.
Indonesia is one of the countries that have a history of the development of the
comic books. In the period 1970 — 1990 was a golden period of development, UN
comic book Indonesia. Comic book titled "Gundala Putra Petir, Godam, Pandji
Tengkorak" is an original comic book Indonesia. Comic progress along with
advanced technology. The development of comic books can be seen in terms of
story and in terms of image quality. Surakarta is one city that has a history of
comic books. 88.7% community Surakarta liked comic books. Comic book
connoisseur in Surakarta is not in balance with the existing facilities. Listed there
are 6 facilities that sell comic books and 2 facilities that rent out comic books.
70.6% of community facilities that are not aware of Surakarta provides comic
books. Community city of Surakarta has the famous cartoonists, namely Chris Lie
and Numbo Afif- They are the comic origin of Surakarta to become national

comics up to international.

Keywords: Surakarta, Books, Comics, Development
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