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MOTTO

. Aja rumangsa bisa, nanging bisua ngrumangsani

. Jangan melihat siapa yang mengatakan, tetapi dengarlah apa yang
dikatakan

. Pengalaman adalah guru terbaik.



PERSEMBAHAN

Dengan rahmat Allah SWT saya persembahkan karya ini kepada:
1. Suamiku yang telah memberikan segalanya
2. Anak-anaku Aprilano dan Sena yang membuat saya selalu semangat

3. Teman-teman seperjuangan di Universitas Muhammadiyah Surakarta

Vi



KATA PENGANTAR

Assalamualaikum Wr. Wb.

Segala puji bagi Allah seru sekalian alam yang telah melimpahkan
rahmat, taufik serta hidayah- Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan
penelitian ini dengan judul “Upaya Meningkatkan Kemampuan Berbahasa Lisan
Dalam Pembelajaran Tematik Sub Tema Kegiatan Malam Hari Melalui Metode
Bermain Peran (Role Playing Metode) Pada Siswa Kelas 1 SD Negeri Pakis
Tahun 2014/2015”.

Laporan penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat bagi penulis
khususnya dan guru, serta peneliti lain pada umumnya untuk menggunakan dan
mengembangkan metode role playing pada pembelajaran berlangsung.

Laporan penelitian ini dapat terselesaikan karena adanya bantuan dari
berbagai pihak. Untuk itu penulis mengucapkan terima kasih yang dalam dan
tulus kepada:

1. Prof. Dr. Harun Joko Prayitno, M.HUM , Dekan FKIP Universitas
Muhammadiyah Surakarta.

2. Drs. Sutan Syahrir Zabda, MH. selaku Ketua Program Studi Pendidikan
Sekolah Dasar FKIP Universitas Muhammadiyah Surakarta dan dosen
pembimbing I.

3. Drs. M. Yahya, M.Si, selaku dosem pembimbing II

4. Drs. Suwarno, SH, M.Pd, selaku dewan penguiji 111

5. Bapak dan Ibu dosen FKIP UMS, khususnya Progdi PGSD yang tulus iklas
memberikan ilmu yang bermanfaat bagi penulis.

6. Rekan-rekan mahasiswa yang telah banyak membantu dan memberikan
dorongan dalam penyusunan laporan penelitian ini.

Semoga segala bantuan yang telah diberikan kepada penulis
mendapatkan pahala dan ridlo dari Allah SWT.

Laporan penelitian yang sangat sederhana ini sudah barang tentu masih
banyak kekurangan. Untuk itu penulis sangat mengharapkan kritik dan saran yang

bersifat membangun untuk kesempurnaan Laporan penelitian ini. Akhirnya

vii



semoga Allah SWT memberikan rahmat, taufik dan hidayah -NYA serta
memberikan maaf atas segala kesalahan penulis dan semoga laporan penelitian ini

#f gunanya dan manfaatnya bagi penulis khususnya dan pembaca umumnya.
S
Wassalamualaikum Wr. Wb.

Pati, 40 Desember 2014

Penulis

viii




DAFTAR ISI

Halaman

HALAMAN JUDUL ..ooviiiiiiietceeece e i
HALAMAN PERSETUJUAN. .....cciiiitiiet et ii
HALAMAN PENGESAHAN ... ii
PERNYATAAN. ...t v
1Y I X PRSP Vv
PERSEMBAHAN ..ottt Vi
KATA PENGANTAR ..ottt vii
DAFTAR ISI oot a e nea e iX
DAFTAR TABEL ...t xii
DAFTAR GAMBAR ..ottt Xiii
DAFTAR LAMPIRAN ..ottt Xiv
ABSTRAK ..t rra e XV
BAB | PENDAHULUAN. ...t 1
A.  Latar Belakang Masalah .........c..ccccccooveiiiiiiiincnnnn 1

B. Pembatasan Masalah ...........ccccccoveviviieiininineiecnn 2

C.  Rumusan Masalah .........cccccovviiniiniriineee s 2

D.  Tujuan Penelitian .........cccovvvviiieii i 3

E.  Manfaat Penelitian .........cccocoocvveiiniiiiineceene 3

BAB Il LANDASAN TEORI....ccvii e 4
A, KaJian TeOIM.uuiiiiiiiiiciies e 4

1.  Konsep Pembelajaran TematiK............c..ccocu..... 4

2. Pengertian Bahasa...........cccccovveviveieiinsneie s 6

3. Bahasa LiSan........ccccccviveviiieiieseeie e 6

4.  Indikator Kemampuan Berbahasa Lisan............ 7

B. Konsep Metode Role Playing........c..cccceevveeivieiiecnnnne, 8

1. Pengertian......ccccocieeieiieene e 8



BAB Il

BAB IV

BAB V

2. Tujuan Metode Role Playing...........ccocoocenvennenne.

3. Kelemahan dan Kelebihan Role Playing............
4.  Langkah Pembelajaran Role Playing..................
C.  Kerangka BerpikKir.........ccccovveiiiieiiieiiieiie e sie e
D.  Hepotesis Tindakan.............cceoeeiverieresiiesieneese e

METODE PENELITIAN

A.  Setting Penelitian..........ccccooveiiiiiiciic e
B.  Subyek Penelitian...........cccooevviviiiieiece e
C.  Prosedur Penelitian.........cccccovvienineiiiiniie e
D. Jenisdan Sumber Data...........cccoevrvriienininieieereeen
E.  Tehnik dan Instrumen Pengumpulan Data...................
F.  Tehnik Validasi Data..........cccccoocenirieniiiiinienineneneanens
G.  Tehnik Analisis Data...........cocvveririninieinescseeenen,
H.  Indikator Kinerja..........ccooovviiiinieicencc e,
l. Jadwal Penelitian...........cccooviiiiinin i
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN.........cccccco....
A.  Deskripsi Latar Penelitian...........ccccoovviiniinieninnnnnnns
B. Refleksi Awal........c.ccooiiiiiiiie
C.  Deskripsi Penelitian SiKIUS............cccoeeiiiiiiiciicinen,
1. Deskripsi SIKIUS L.......cccooveviiieiieicc e
2. Deskripsi SIKIUS H........cccooveiiiiiiieiice e,
D. Hasil Penelitian dan Pembahasan.............cc.ccccevveennee.
1. Hasil Penelitian dan Pembahasan Siklus I.........
2. Hasil Penelitian dan Pembahasan Siklus II........
E.  Keterbatasan Penelitian...........ccoceovviieniniinieniennn,
SIMPULAN, IMPLIKASI, DAN SARAN........c.ccccvveiiienne
A SIMPUIAN.....c
B.  IMPHKaSI......ccocoveiiiiiicce e

10
12
15
16

17
17
17
17
18
19
20
20
21
21

22
22
27
28
28
34
40
40

44

45

45
45



C. SATAN et aaaaraaaa
DAFTAR PUST AKA oottt eeaens
LAMPIRAN — LAMPIRAN

Xi



Tabel 1
Tabel 2
Tabel 3
Tabel 4
Tabel 5
Tabel 6
Tabel 7
Tabel 8
Tabel 9
Tabel 10

DAFTAR TABEL

xii

: Kemampuan Berbahasa Lisan Siswa SikIus I.............cccccce.....
: Rekapitulasi Kemampuan Berbahasa Lisan Siswa Siklus I.....
: Data Hasil Observasi Aktivitas Guru SikIus I............c.ccccoeuene.
: Kemampuan Berbahasa Lisan Siswa Siklus Il.........................
: Rekapitulasi Kemampuan Berbahasa Lisan Siswa Siklus II....
: Data Hasil Observasi Aktivitas Guru Siklus Il........................
: Daftar Nilai Akhir Siswa Siklus I.
: Rekapitulasi Nilai Akhir Siswa SiKIUS I..........ccccovevvviieiiee.
: Daftar Nilai Akhir Siswa Siklus Il
: Rekapitulasi Nilai Akhir Siswa SikIus I1...........ccooeiieiinnnnnn

31
32
33
36
37
38
40
41
42
42



Gambar 1
Gambar 2
Gambar 3
Gambar 4
Gambar 5
Gambar 6
Gambar 7
Gambar 8
Gambar 9

DAFTAR GAMBAR

- Kerangka Berpikir Peneliti..........cccooooiiiiiiiiniiiceeec e 15
: Model Penelitian..........cooooeiiiiiii 18
: Denah Lokasi SD Negeri PakKis...........cccccevviieiieeneiie e 22
: Diagram Hasil Observasi Keterampilan Berhasa Lisan Siklus 1 33
: Diagram Hasil Observasi Aktivitas Guru Siklus I..................... 34
: Diagram Hasil Observasi Keterampilan Berhasa Lisan Siklus 11 38
: Diagram Hasil Observasi Aktivitas Guru Siklus II.................... 39
: Diagram Rekapitulasi Nilai SiKIUS I...........ccccooveveiieiieiecies 41
: Diagram Rekapitulasi Nilai Siklus ..., 43

Xiii



Lampiran 1
Lampiran 2
Lampiran 3
Lampiran 4
Lampiran 5
Lampiran 6
Lampiran 7
Lampiran 8
Lampiran 9
Lampiran 10

Lampiran 11

DAFTAR LAMPIRAN

- RPP Sebelum SiKIUS........cccocoiiiiie e,
: Penilaian Sebelum SiKIUS...........ccooiiiiiiniiee,
DRPP SIKIUS Lo
Penilaian SiKIUS ©.......cc.oovviieie e
T RPP SIKIUS T
: Penilaian SIKIUS 1l.......ccooviiiii
: Skenario Bermain Peran ..........ccccocevvvvnne s,
2 SuUrat [in RISEL.......coveiiiieceee e
- Surat Tanda Bukti Penelitian..........ccccccoveveieieenicieeennn,
s Jadwal Bimbingan..........ccooeiiiiiiiiieee e

: Dokumentasi Kegiatan............cccoeeieeiieieiie i

Xiv



UPAYA MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERBAHASA LISAN
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MALAM HARI MELALUI METODE BERMAIN PERAN
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Sri Hartini, A54F121025, Program Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas
Pendidikan dan IImu Pendidikan, Universitas Muhammadiyah Surakarta, xv + 87
halaman (termasuk lampiran)

Abstrak

Penelitian ini bertujuan meningkatkan Kemampuan Berbahasa Lisan Dalam
Pembelajaran Tematik Sub Tema Kegiatan Malam Hari Melalui Metode Bermain
Peran (Role Playing Metode) Pada Siswa Kelas 1 SD Negeri Pakis Tahun
2014/2015. Bahasa lisan adalah bahan yang dihasilkan alat ucap (organ of speech)
dengan fonem sebagai unsur dasar. Dalam ragam bahasa lisan ini, pembicara
dapat memanfaatkan tinggi rendah suara atau tekanan, air muka, gerak tangan atau
isyarat untuk mengungkapkan ide. Untuk mewujudkan hal tersebut guru berusaha
meningkatkan kemampuan berbahasa lisan siswa melalui Metode Bermain Peran
(Role Playing Metode). Metode bermain peran (role playing) adalah
mengeksplorasikan perasaan—perasaan, sikap-sikap, nilai-nilai dan strategi
pemecahan masalah dengan cara memperagakan secara bersama-sama sehingga
tercipta interaksi yang baik. Permasalahan yang dirumuskan penulis dalam
Penelitian Tindakan Kelas (PTK) adalah Apakah metode role playing dapat
meningkatkan kemampuan berbahasa lisan siswa? Setelah dianalisa penggunaan
metode bermain peran (Role Playing Metode), dan dari hasil observasi siswa
mampu berbahasa lisan dengan baik. Hal ini dibuktikan dengan presentase siswa
yang tuntas dengan nilai di atas 75 ada 11 anak atau 92%. Dengan demikian
peneliti  mengajukan saran sebaiknya para guru melaksanakan model
pembelajaran yang dapat meningkatkan aktivitas siswa dan keterampilan guru
yang akan berpengaruh terhadap peningkatan hasil belajar siswa, dengan metode
Bermain Peran (Role Playing Metode) dapat meningkatkan keterampilan
berbahasa lisan siswa. Maka pendekatan tersebut bisa digunakan sebagai acuan
untuk pelaksanaan pembelajaran keterampilan berbahasa lisan yang lainnya
dengan situasi dan kondisi yang sama.

Kata Kunci : Metode Bermain Peran (Role Playing Metode), Kemampuan
Berbahasa Lisan

Surakarta, = Desember 2014
Penulis,

Sri Hartini
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