View metadata, citation and similar papers at core.ac.uk brought to you by fCORE

provided by UMS Digital Library - Selamat datang di UMS Digital Library

PEMBUATAN GAME UNTUK PAUD DENGAN PLATFORM
HTML5

TUGAS AKHIR

Disusun sebagai salah satu syarat menyelesaikg@ngestrata |
Pada Jurusan Teknik Elektro Fakultas Teknik

Universitas Muhammadiyah Surakarta

Oleh:

IRFAN MEGA PRASETYANTO

NIM : D400090002

PROGRAM STUDI TEKNIK ELEKTRO
FAKULTAS TEKNIK
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SURAKARTA

2014


https://core.ac.uk/display/148604878?utm_source=pdf&utm_medium=banner&utm_campaign=pdf-decoration-v1

HALAMAN PERSETUJUAN

Tugas Akhir dengan judul

“PEMBUATAN GAME UNTUK PAUD DENGAN PLATFORM
HTMLS”

ini telah diperiksa dan disetujui pada:

Hari e .[.1 L W
Tanggal ... Q,J’/ LV / . (Z\r(,y\
Pembimbing 1 Pembimbing I1

ST. M.Comp SC., Ph.D

Gunawan ri Prasetya, ST



LEMBAR PENGESAHAN

Tugas Akhir dengan judul “PEMBUATAN GAME UNTUK PAUD
DENGAN PLATFORM HTMLS5 " ini telah dipertahankan dan dipertanggung
jawabkan dihadapan Dewan Penguji Tugas Akhir Fakultas Teknik Jurusan
Teknik Elektro Universitas Muhammadiyah Surakarta, pada:

Hari : Sabw
Tanggal : b Des 209

Dewan Penguji :

1. Gunawan Ariyanto, S.T, M.Comp Sc., Ph.D. m

2. Dedi Ary Prasetya, ST = 00— 72V % ‘
3. Fajar Suryawan, S.T, M.Eng Sc, Ph.D w 2
/\/ﬁxuv&ﬂxd/ﬂ/\k
4, Muhammad Kusban, S.T, M.T ' W rseesmasoner
\
Mengetahui,
Dekan Fakultas Teknik Ketua Jurusan Teknik Elektro &

Universitas Muhammadiyah Surakarta Universitas Muhammadiyah Surakarta

(Umar, S.T, M.T)

iii



PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI

Saya menyatakan dengan sesungguhnya bahwa skipsi dengan judul
“PEMBUATAN GAME DENGAN PLATFORM HTMLS” yang dibuat untuk
memenuhi sebagai syarat memperoleh gelar kesarjanaan S1 pada Jurusan
Elektro Fakultas Teknik Universitas Muhammadiyah Surakarta, sepanjang
pengetahuan saya juga tidak terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis
dan diterbitkan oleh orang lain, kecuali yang secara tertulis mengacu dalam

naskah dan disebutkan dalam daftar pustaka.

Surakarta, 2014

Irfa ega Prasetyanto

NIM. D400 090 002



KATA PENGANTAR
PTG ]

Puji syukur Alhamdulillah, segala puji bagi AllahWg yang telah
melimpahkan rahmat dan hidayah-Nya kepada penuwehingga dapat
menyelesaikan tugas akhir dengan judBEMBUATAN GAME DENGAN
PLATFORM HTML5" Penulis menyadari sepenuhnya bahwa tugas akhidak
dapat diselesaikan sendiri tanpa adanya bantuaa Isienbingan dari berbagai
pihak yang dengan penuh perhatian telah membaniakgdananya penulisan
tugas akhir ini dengan lancar. Pada kesempatgoemilis mengucapkan terima

kasih yang sebesar-besarnya kepada :

1. Allah SWT atas Karunia dan Rahmat-Nya sehingga IEendapat
menyelesaikan tugas akhir ini.

2. Bapak Gunawan Ariyanto, ST. M.Comp SC., Ph.D. selpkmbimbing |
yang telah memberikan nasehat, bimbingan, dan panga kepada penulis
sehingga dapat menyelesaikan tugas akhir ini.

3. Bapak Dedi Ari Prasetya, ST. selaku pembimbingahg telah memberikan
bimbingan dan pengarahan kepada penulis sehingpat aaenyelesaikan
tugas akhir ini.

4. Segenap dosen penguji pada seminar proposal, pralag&an dan
pendadaran yang telah memberikan saran dan masigfam penyusunan

tugas akhir ini.



5. Bapak dan Ibu dosen pengampu mata kuliah di TeEigktro yang telah
memberikan bekal ilmu yang sangat bermanfaat bemilfs.

6. Kepada Kedua orang tua yang selalu memberi doaarsgah dan motivasi
dengan tiada henti-hentinya kepada penulis.

7. Teman-teman Teknik Elektro angkatan 2009 yang tetaémberikan
dorongan kepada penulis.

8. Kepada semua pihak yang tidak bisa disebutkan meatu, terima kasih

telah membantu penulis sehingga tugas akhir inatdiselesaikan.

Penulis menyadari penyusunan tugas akhir ini maaityak kekurangan.
Hal ini karena keterbatasan pengetahuan penuliirdya penulis berucap

semoga penelitian sederhana ini dapat bermanfaat.

/ ’ar) ’
SRiE Ry,

Surakarta, September 2013

Penulis

vi



MOTTO

Zo 8 o 8qi--§
| o s lzas
Sesungguhnya Sesudah Kesulitanitu Ada Kemudahan
(QS. Al-Insyirah : 6)
(HR. Al-Thabrani)

“Tuntutlah ilmu dan belajarlah (untuk ilmu) ketegan dan
kehormatan diri, dan bersikaplah rendah hati kepagalag yang mengajar
kamu”

Albert Einstein

“Imagination is more important than knowledge.”
Alexander Graham Bell, lImuwan-Penemu

“Ketika satu pintu tertutup maka pintu lain teraullamun, kita
seringkali terpaku menyesali pintu yang tertutup fiingga tak bisa melihat
pintu lain yang terbuka bagi kita.”
Pythagoras, Ahli Matematika

“Setiap masalah harusnya membuat kita melakuksindak bukan
terjebak situasi depresi. Mereka yang tidak bisaguostrol diri tentulah
menjadi orang terbelenggu.”
Steven Gerrard
"Aku akan terus menjadi merah seumur hidupku."

Liverpool FC

“You'll Never Walk Alone”

vii



PERSEMBAHAN

. Orang tuaku tercinta, Bapak Drs Cahyo PurwantoldarMasrifah S.Pd
terima kasih atas doa yang tulus, yang telah mefibghu dengan
penuh kasih sayang, kesabaran serta pengorbangnuas.

. Untuk kakakku tersayang Luthfi Desti C, Join Triloswdan adikku
Fahrizal Akbar Oktavianto terima kasih atas dukumya.

. Untuk teman-teman Elektro angkatan ’'09, terima Ikasatas
kebersamaannya selama ini.

. Teman-teman yang selalu mendukung, Ardiyanto IgBal, Nikka
Birruwatataqu, S.T , Ari Maghfur Dimyati, S.T, Dhas Febriananda
P, S.T, Jimmi Kurniawan, S.T, Ferdian Abdi, S.BzRa Bayu S, S.T,
Widiyono S.Pd, Ryandita Rizky Aga K P, S.Pd dan imdsmnyak
teman-teman yang belum bisa disebutin namanya grasasing.

. Terima kasih kepada semua pihak yang telah mendrersiarana dan

prasarana serta doa agar selalu diberi kemudakhrAtihh SWT.

viii



DAFTAR KONTRIBUSI

Dengan ini saya menyatakan bahwa tugas akhirdaktterdapat karya
yang pernah diajukan untuk memperoleh gelar kesaaja si suatu Perguruan
Tinggi dan sepanjang pengetahuan saya juga tidedapgeat karya atau
pendapat yang pernah ditulis atau diterbitkan aedng lain kecuali yang

secara tertulis diacu dalam naskah ini dan diseloulalam daftar pustaka.

Berikut saya sampaikan daftar kontribusi dalam peogan tugas
akhir :

1. Saya membuat game untuk PAUD dengaatform HTML5 ini sendiri
dengan bantuan buku, internet, dan tanya teman.

2. Program aplikasi yang saya gunakan untuk membuat gatuk PAUD
dengan platform HTML5 ini adalah Photoshop Cs6, Inkscape,
Dreamweaver, Notepad++.

3. Hardware yang digunakan dalam aplikasi ini adaletbblok Acer Aspire
4752 Intel Core i3-2330M.

Demikian pernyataan dan daftar kontribusi ini sayat dengan sejujurnya.

Saya bertanggung jawab atas isi dan kebenararm détas.

Surakarta, Juli 2014

Irfan Mega Prasetyanto

Mengetahui :

Pembimbing | Pembimbing Il

(Gunawan Ariyanto, ST. M.Comp SC., Ph.D) (Dedi Ari Prasetya, ST)



DAFTAR IS

Halaman
HALAMAN JUDUL .ottt [
HALAMAN PERSETUJUAN ..ottt ii
HALAMAN PENGESAHAN ... ii
HALAMAN PERNYATAAN ..ottt iv
KATA PENGANTAR ..ottt Vv
IMOTTO et e n e e e e ann e Vil
HALAMAN PERSEMBAHAN ..o Vil
DAFTAR KONTRIBUSI ..ottt iX
DAFTAR IS] e X
DAFTAR GAMBAR ..o Xiii
ABSTRAK ettt XV
BAB | PENDAHULUAN ...ooiiiiiieee e 1
1.1 Latar BElakang .......ccooveeiieiieeiieeeseeee e 1
1.2 Perumusan Masalah..........cooeeiiiiiieieeecee e 2
1.3 Batasan Masalan.........cccceveviniieniinene s 3
1.4 Tujuan Penelitian .......c.cooeeieeiiieeeseese e e 3
1.5 Manfaat Penelitian ..........coooeiiiiiiiiie e 4
1.6 Sistematika Penelitian ..........ccooveieiieiiiieieee e 5
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA ..ot 6
2.1 Telaah Penelitian .......ccooeoeee veeeeriee e 6
2.2 L.8N0ASAN TOM ...ttt 8
2.2.1 Hypertext Markup Language (HTML) ...cccooovvevvieeceeecee 8
2.2.2 PNOLOSNOP ..ottt 9
2.2.31INKSCAPE ..ottt 10
2.2.4 Cascade Style Sheet (CSS) ....ccevvrererineneneee s 11
ARSI - V- S o 1 o) SRR 12



226PHP 12

2.2.7 DIEAMWEAVEY ......cciuiiiiiiee et sn e 14
2.2.8NOEPAA +4 ... s 15
2.2.9 AdoDE FIESh......cceiiiiciiie e 16
2.2.10 GaME EAUKASI .......coueeieiiiieiiieieeeie et 18
2.2.10.1 Game Mekanika Programmer ...........cccceeveeeiieeciieeecieeene 19
2.2.10.2 3D Graphics Programmer ...........cccveeeveeiiieecsiee e 20
2.2.10.3 Kecerdasan Buatan Programmer ..........c.cccecveveeneenieennenns 20
2.2.10.4 User Interface Programmer ..........cccceeveeieeeieeeseeeneeseeneeens 21
2.2.11 Sgjarah Perkembangan Game ..........c.ccccveevvieecciieecieeecnee e 21
2.2.11.1 Personal COMPULES ........cecvveeeiuieeiieeeireeesieeesreeesnreeesanee s 22
2.2.11.2 Web Based GamMES.........ccceeereeereeeeeie e 23
2.2.11.3 SmartPhones/POCKELPC ............cooiiieiiiieieee e 23
2.2.11.4 Cell Phones/Mobile PNONES ........cccoeveiiiieiiiieiceeseci 24
BAB 1l METODE PENELITIAN ...oiiiiii e e 25
3.1 Waktu dan TemMPaL ........coeveeiieiieiieeie et 25
3.2 Peralatan Utamadan Pendukung ............ccccoveevieeeiiecciee e 25
3. 2.1 Peralatan Utama .........coeeeeieeiieiiceie e 25
3.2.2 Peralatan Pendukung ...........ccoceieiiiieiienie e 26
3.3 Alur Perancangan SIStEM ........cccceevieeiiiieciiie e 26
3.3.1 Model Perancangan Sistem atau Skenario Program ................ 26
B2 FOWCHEAL. ...t 27
3.3.3 Perancangan Page .........ccccoviiiieiiie e 29
BAB IV HASIL PERANCANGAN DAN PEMBAHASAN ......ccocvinennnne 34
4.1 Hasil Penelitian.......ccccooiieieiineie e 34
4.2 HAlaman HOME .......cc.ooiiiiiieieiee et 35
A3 HA@MaN Play ....cccoeeieeeeeee e 36
4.3.1 Halaman MeWarnal ..........ccccoueeerineeninieesieseesieseesie e 37

Xi



4.3.2 Halaman Mengenal HUruf ...........ccoooieiieniinieeeeee e 39

4.3.3 Halaman Mengenal ANgKa...........coorerrieniiinieeieenee e 41
4.4 Halaman ADOUL US ........ooiiiiiiiieiinieese e 42
4.5 Halaman Contact US.........ccceereieeriinienineesiesee s 42
4.6 Hasil Uji Coba PadaWeh BrowSer ..........ccccevveeeiieeneenieeieeen. 43
4.7 AnadisaHasil Sample.........cccoeeiiiiiiie e 45
BAB V PENUTUP ..ottt s 49
5.1 SIMPUIAN .o 49
ST I 50
DAFTAR PUSTAKA ..ot 51
LAMPIRAN L.ttt bbb 52

Xii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 1. Flowchart Penelitian ..........cocceiiiiieiiee e 27
Gambar 2. FIOWChart SISEEM .......cooiiiiieiiie s 28
Gambar 3. Rancangan Halaman HOME............ccceeciieiiiee i 29
Gambar 4. Rancangan Halaman Play...........ccccceevieiiiee e 30
Gambar 5. Rancangan Halaman ADOUL US...........cccooeiiiiinieneeneeececee e 31
Gambar 6. Rancangan Halaman Contact US..........coceviiiieneenienieeecsiee e 32
Gambar 7. Halaman HOME .........ccoiiiiiiiiiniesee s 36
Gambar 8. HAlaman Play ..........cceeiiee i 37
Gambar 9. Halaman Kategori MEWarnai ............ccceeeeeeeenieeneenieesie e 38
Gambar 10. Tampilan Gambar Subfolder Mewarnai ............ccccoeeevveeiieecveeenne, 38
Gambar 11. Tampilan Permainan Mewarnai............ccccceeeveeeieeeciieecieee e 39
Gambar 12. Halaman Mengenal HUruf ...........cccoooeeiiiie e 40
Gambar 13. Tampilan Permainan HUruf ..o 40
Gambar 14. Halaman Mengenal ANgKa ..........cceevieeiiieeciiee e 41
Gambar 15. ADOUL US .........ooieiiiiieiieiee e 42

Xiii



(=0 o= T LT @0 g1 ="e: A U L= 42

Gambar 17. Uji CobaPadaMozillaFirefoX ........cccoceoveeviiieiiec e, 43
Gambar 18. Uji Coba Pada Google Chrome ...........ccccoeoiiiieneenieinieeecseee e 44
Gambar 19. Diagram Batang sample data anak.............ccceveereeneenieeenecnnenene. 45

Xiv



ABSTRAKSI

PAUD adalah jenjang pendidikan sebelum jenjang pendidikan dasar yang merupakan
suatu upaya pembinaan yang ditujukan bagi anak sgak lahir sampai dengan usia enam tahun.
Pendidikan anak usia dini tidak dapat disamakan dengan pendidikan orang dewasa. Berbicara
tentang pendidikan anak usia dini tidak dapat lepas dari metode atau cara memberikan
pendidikan tersebut untuk menjaga agar anak merasa senang. Salah satu metode tersebut
adalah bermain. Pengenalan huruf, angka, warna adalah salah satu materi pembelgjaran yang
dilaksanakan di PAUD. Ada banyak cara untuk mengenalkan huruf, angka, warna, di
antaranya melalui sebuah media permainan digital atau disebut dengan game. Salah satu jenis
game yaitu game edukasi yang dapat berbentuk 2D atau 3D. Game edukasi adalah game yang
menyisipkan unsur-unsur ilmu pengetahuan di dalamnya. Game edukasi ini berbentuk 2D
karena lebih mudah digunakan dan tidak membutuhkan spesifikasi khusus pada komputer.
Dalam proses pembuatannya, game edukasi ini dibuat menggunakan perangkat lunak Adobe
Dreamweaver CS6, Adobe Photoshop CS6, Adobe Audition CS6. Inkscape. Hasil dari
pembuatan game edukasi ini adalah sebuah game 2D Mengena Huruf, Angka, Warna untuk
anak usia 3-5 tahun berbasis aplikasi personal komputer yang mengangkat materi tentang

mengenal huruf, angka, warna.

Kata kunci: Anak Usia Dini, Huruf, Angka, Warna, Game, Game Edukasi.
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