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PERI\TYATAAII

Dengan ini saya menyatakan bahwa dalam skripsi ini tidak terdapat karya

yang pernah diajukan untuk memperoleh gelar kesarjanaan di suatu perguruan

tinggi dan sepanjang pengetahuan saya, juga tidak terdapat karya atau pendapat

yang pernah ditulis atau diterbitkan oleh orang lain, kecuali yang secara tertulis

diacu dalam naskah dan disebutkan dalam daftar pustaka.

Apabila ternyata kelak terbukti ada ketidakbenaran dalam pernyataan saya

di atas, maka saya akan bertanggungiawab sepenuhnya.

Surakarta November 2014
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MOTTO 

 

Sesungguhnya Allah tidak akan merubah keadaan suatu kaum sehingga mereka 

merubah keadaan yang ada pada diri mereka sendiri. 

(Qs. Ar-Ra’ad: 11) 

 

Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan. 

( QS. Al-Insyirah : 6) 
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membantuku walaupun sedikit tapi berarti. 
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ABSTRAK 

MENINGKATKAN KEMAMPUAN KOGNITIF MELALUI BERMAIN 

BOLA BERHITUNG PADA ANAK KELOMPOK A DI PAUD 

 SAHABAT BLULUKAN KECAMATAN COLOMADU  

TAHUN AJARAN 2013/2014 

 

Dian Agustina Ayu Saputri, A 520010086, Program Studi Pendidikan Anak Usia   

Dini, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muhammadiyah 

Surakarta, 2014, xvii +85 (Termasuk Lampiran) 

 

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan kemampuan kognitif melalui 

bermain bola berhitung pada anak kelompok A di PAUD Sahabat Bulukan 

Colomadu Kabupaten Karanganyar Tahun Ajaran 2013/2014. Jenis penelitian ini 

adalah penelitian tindakan kelas, Subjek penelitian tindakan ini adalah anak 

kelompok A PAUD Sahabat, Colomadu yang berjumlah 12 anak. Teknik 

pengumpulan data dengan observasi, wawancara dan dokumentasi. Penelitian ini 

dilakukan dalam 2 siklus masing-masing siklus terdiri dari 2 pertemuan. 

Berdasarkan hasil penelitian bahwa terdapat pengembangan kemampuan kognitif 

kelompok A PAUD Sahabat Blulukan Colomadu tahun ajaran 2013/2014. Dari 

prasiklus hasil yang diperoleh 31% (belum berkembang), siklus I 51% (mulai 

berkembang) dan siklus II 84% (berkembang sesuai harapan). Kesimpulan dari 

penelitian ini adalah bahwa melalui bermain bola berhitung di PAUD Sahabat 

sudah dapat berkembang sesuai harapan. Dalam siklus II kemampuan kognitif 

anak mencapai prosentase 84% sedangkan target yang di tentukan 80%. 

  

Kata kunci: kemampuan kognitif, bermain, bola berhitung. 




