
TUGAS AKHIR 

PENGEMBANGAN MUSEUM SITUS DAYU 

SEBAGAI KAWASAN WISATA INTERAKTIF KEHIDUPAN MANUSIA  

PURBAKALA 

 

 

 

Diajukan Sebagai Pelengkap dan Syarat Guna  

Mencapai Gelar Sarjana Arsitektur  

pada Fakultas Teknik  

Universitas Muhammadiyah Surakarta  

 

Disusun Oleh : 

ABU A’LA AL ANSHORI 

D 300 100 030 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI ARSITEKTUR FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SURAKARTA 

2014 



TUGAS AKHIR 

PENGEMBANGAN MUSEUM SITUS DAYU 

SEBAGAI KAWASAN WISATA INTERAKTIF KEHIDUPAN MANUSIA  

PURBAKALA 

 

 

 

Diajukan Sebagai Pelengkap dan Syarat Guna  

Mencapai Gelar Sarjana Arsitektur  

pada Fakultas Teknik  

Universitas Muhammadiyah Surakarta  

 

Disusun Oleh : 

ABU A’LA AL ANSHORI 

D 300 100 030 

 

Pembimbing 1  : Ir. Qomarun,MM 

Pembimbing 2 : Rini Hidayati,ST,MT 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI ARSITEKTUR FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SURAKARTA 

2014 

  



 



 





 



 
MOTTO 

Hai orang-orang  yang  beriman, taatilah allah dan taatilah rasul (nya), dan 
ulil amri di antara kamu. Kemudian jika kamu berlainan pendapat tentang sesuatu 
Quraan dan rosul ( sunnahnya), jika kamu benar –benar beriman kepada allah dan 
hari kemudian yang demikian itu lebih utama (bagimu ) dan lebih baik akibatnya ( 

QS. ANNISAA’ :  59) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

LEMBAR PERSEMBAHAN 

TUGAS AKHIR INI KAMI PERSEMBAHKAN KEPADA : 

 

 

 

 

DEMI PERTEMUAN DENGAN –NYA 

DEMI KERINDUAN KEPADA UTUSAN-NYA 

DEMI BAKTI KEPADA ORANG TUA 

DEMI MANFAAT KEPADA SESAMA 

UNTUK ITULAH TUGAS AKHIR INI KAMI TULIS 

 

1. KEPADA ALLAH SWT 

2. KEPADA BAPAK DAN IBUKU 

3. GURU- GURU YANG SELALU MEMBIMBINGKU 

4. ADIK- ADIK TINGKATKU 

5. ALMAMATERKU 

 

 

 

 

 

 

SEMOGA NIAT INI TETAP LURUS. 

SEMOGA MENJADI IBADAH. 

SEMOGA MENJADI AMAL JARIYAH. 

SEMOGA BERMANFAAT. 

AMIN 

 

  



PENGEMBANGAN MUSEUM SITUS DAYU 

SEBAGAI KAWASAN WISATA INTERAKTIF 

KEHIDUPAN MANUSIA PURBAKALA 

 

ABU A’LA AL ANSHORI 

D 300 100 030 

Program Studi Arsitektur , Fakultas Teknik, Universitas Muhammadiyah Surakarta 

Jl. A. Yani Tromol Pos 1 Pabelan Kartasura 57102 Telp 0271 717417 

Email: abduansyori@yahoo.com 

 

ABSTRAKS 

Indonesia adalah negara yang sangat kaya akan hasil alam dan beraneka 
ragam budaya yang bisa memberikan devisa. Sejalan dengan perkembangan dunia 
pariwisata di Indonesia maka dilakukan usaha-usaha untuk menampilkan hal-hal 
yang menarik yaitu seperti mendatangkan wisatawan di Propinsi Jawa Tengah, 
khususnya di daerah Kabupaten Karanganyar. Dalam perkembangannya terdapat 
perubahan trend dalam dunia pariwisata. Era memasarkan pariwisata dengan 
harapan mendapat kunjungan wisatawan dalam jumlah yang besar ke suatu daerah 
tujuan wisata telah ditinggalkan. Selain jumlah kedatangan wisatawan sebagai  
indikator perkembangan pariwisata tolok ukur lainnya adalah peningkatan kualitas 
wisatawan. 

Pengembanganmuseum situs di desa dayu sebagai kawasan wisata 
interaktif kehidupan manusia purba adalah perencanaan bangunan dan lingkungan  
yang berfungsi sebagai tempat untuk tujuan wisata interakti di Dayu Kecamatan 
Gondangrejo yang selaras dengan lingkungan sekitar dengan tidak meninggalkal 
situs arkeologi di jawa. Dengan mengangkat kehidupan manusia (bertani, berburu 
dan bermukim) purba di jawa. 

Tujuan wisata interaktif ini adalah untuk memberi pengalaman para 
pengunjung agar mendapatkan edukasi sebagai kehidupan manusia purba, yaitu 
cara-cara berburu, bertani, dan bermukim. 

Kata kunci : pariwisata, pengembangan, Museum Situs Dayu 
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