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MOTTO 

 

” Karena sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan, 

sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan.”  

(Terjemahan Q.S. Al-Insyiroh 94:6-7) 

 

”Orang jarang menjadi sukses jika mereka tidak menikmati apa yang 

mereka kerjakan.” (Dale Carnegie) 

 

” Apa kau bosan hidup? Kalau begitu masuklah ke dalam pekerjaan 

yang kau percaya sepenuh hati, hidup dan mati untuk itu, dan kau 

akan memperoleh kebahagiaan yang tak pernah kau bayangkan akan 

datang padamu.” 

 (Dale Carnegie) 

 

” Warisan cita-cita, takdir waktu, dan impian manusia adalah hal 

yang tidak bisa dihentikan. Selagi manusia masih terus mencari 

makna kebebasan, mereka tidak akan pernah berhenti!”  

(Eiichiro Oda) 

 

“Mathematics is just One Piece of knowledge. However, it is an important 

part of many other knowledge.”  

(Penulis) 
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ABSTRAK 

 
UPAYA MENINGKATKAN MINAT SISWA MELALUI PERMAINAN TRADING 

CARD GAME MATHEMATICARDS PADA SISWA KELAS VIII SMP 2 

BOYOLALI 

 

 

Faizal Yunus Ibrahim, A. 410080324, Program Studi Pendidikan Matematika 

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas 

Muhammadiyah Surakarta, 2012, 58 Halaman 
 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui peningkatan minat 

matematika siswa setelah dilakukan pembelajaran menggunakan media 

Trading Card Game (TCG) rancangan peneliti yang diberi nama 

Mathematicards.  Jenis penelitian pada penelitian ini  adalah  PTK 

(penelitian  tindakan kelas). Subyek penerima tindakan adalah siswa kelas 

VIII E SMP Negeri 2 Boyolali yang berjumlah 24 siswa dan subjek 

pelaksana tindakan adalah peneliti dan  guru  matematika  kelas  VIII E.   

Metode  pengumpulan  data  melalui  metode observasi,  wawancara,  

catatan  lapangan  dan  dokumentasi.  Teknik  analisis  data  yang 

digunakan  adalah  dengan  metode  alur  yang  terjadi  dari  reduksi  data,  

penyajian data dan penarikan kesimpulan.  Untuk menjamin validitas data 

digunakan teknik triangulasi. Hasil penelitian  menunjukkan adanya 

peningkatan minat siswa pada matematika. Hal ini dapat  dilihat dari 1) 

minat siswa untuk menjawab pertanyaan secara lisan sebelum tindakan 

45% dan setelah tindakan 83%, 2) minat siswa untuk bertanya mengenai 

materi sebelum tindakan 29% dan setelah tindakan 87%, serta 3) minat 

siswa untuk bertindak aktif dalam diskusi sebelum tindakan 50% dan 

setelah tindakan 75%. Penelitian ini  menyimpulkan bahwa penggunaan 

TCG Mathematicards dalam  pembelajaran matematika dapat 

meningkatkan minat siswa pada matematika. 

  
Kata kunci : Minat, Trading Card Game (TCG)  

 


