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MOTTO

“ Sebaik — baiknya orang adalah orang yang berguna“

( Penulis)
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Vi



PERSEMBAHAN

Sebagai rasa syukur dan teriman kasih saya persembahkan karyaku ini
kepada :

1. Kedua orang tuaku tercinta, Bapak Suparso dan lbu Tri Aminah kasih
sayang yang tidak terbatas, untuk setiap petuah, setiap doa yang
dipanjatkan untuk kesuksesanku, serta dukungan moril dan materiilnya
yang tak akan pernah terbalaskan.

2. Kakak-kakakku Bekti dan Dwi yang selalu memberikan semangat untuk
menyelesaikan skripsi ini.

3. Sasa, Catur, Ibadu, lka Is dan Mas Pondok yang telah membantu
mengartikan dan mengajari Bahasa Arab.

4. Teman-teman San siro, Marwan, Andi, Banar, dan Kosem teman
mengarungi suka duka menjadi mahasiswa selama kurang lebih 4 tahun.

5. Teman-teman MATIKEP, teman memperkuat mental dengan canda yang
exstream.

6. Teman-teman kontrakan punokawan yang selalu menyertaiku dalam suka
maupun duka.

7. Keluarga besar Teknik Informatika UMS, laboratorium Teknik
Informatika UMS.

8. Semua pihak yang selalu ada di sekelilingku yang tidak bisa kusebutkan

satu persatu.

vii



KATA PENGANTAR

Alhamdulillah, kami panjatkan syukur kehadirat Allah SWT yang telah
melimpahkan rahmat dan hidayah-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan
skripsi ini dengan judul “Aplikasi Pembelajaran Bahasa Arab Dasar Untuk
Percakapan Sehari — Hari Menggunakan Referensi Kitab Baina Yadaika Dengan
Flash”.

Skripsi ini disusun untuk memenuhi Kkurikulum pada Program Studi
Teknik Informatika Universitas Muhammadiyah Surakarta, sebagai kewajiban
mahasiswa dalam rangka menyelesaikan program sarjana.

Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih jauh dari kesempurnaan, oleh
karena itu kritik saran yang membangun dari berbagai pihak sangat penulis
harapkan demi perbaikan ke depan.

Terwujudnya skripsi ini tidak lepas dari bantuan berbagai pihak. Oleh
karena itu dalam kesempatan ini penulis ingin mengucapkan terima kasih yang
sebesar-besarnya kepada :

1. Bapak Husni Thamrin, S.T, MT., Ph.D. selaku Dekan Fakultas

Komunikasi dan Informatika Universitas Muhammadiayah Surakarta.

2. Bapak Dr. Heru Supriyono, S.T., M.Sc. selaku Ketua Jurusan Teknik

Informatika Universitas Muhammadiayah Surakarta.

3. Ibu Umi Fadillah, S.T., M.Eng selaku pembimbing akademik selama
kuliah dan pembimbing lyang telah memberikan, bimbingan, dan

pengarahan kepada penulis sehingga dapat menyelesaikan tugas akhir ini.

viii



4. Bapak Aris Rakhmadi, S.T., M.Eng selaku pembimbing Il yang telah
memberikan, bimbingan, dan pengarahan kepada penulis sehingga dapat
menyelesaikan tugas akhir ini.

5. Segenap dosen dan karyawan prodi Teknik Informatika atas bantuan dan
ilmu yang diberikan kepada penulis selama masa perkuliahan hingga
dinyatakan mendapat gelar Strata 1.

6. Kepada orang tua yang selalu memberikan do’a, semangat dan motivasi
dengan tiada hentinya kepada penulis.

7. Semua pihak yang tidak bisa disebutkan satu-persatu yang telah membantu
hingga terselesainya skripsi ini.

Akhirnya penulis berharap semoga skripsi ini berguna bagi semua pihak
dan bermanfaat bagi penulis khususnya dan pembaca pada umumnya dalam

menambah pengetahuan dan wawasan ilmu. Amiin.

Surakarta, 19 Juli 2013

Penulis



DAFTAR ISI

Halaman JUdUul...........ooii s i
Halaman PersetUjUaN ...........ooviiiiiiiieiie e i
Halaman Pengesanan ...........ocuoiiiiiiiiie e ii
Daftar KONTIDUST ......coiuvieiiieie e v
IMIOTEO ...t Vi
Persembanan...........coo i vii
Kata PENGANTAL........ciiiiieiiii et viii
DATEAN ISH. .ttt s X
Daftar Tabel......ccooiie i XV
Daftar GaMDAT ...........ooiiiieie e XVi
ADSEIKST ... Xviii
BAB | PENDAHULUAN ..o 1
1.1. Latar Belakang Masalah ............cccccooiiieiiii e 1
1.2. RUMUSAN MaSalah .........ccooiiiiiiiiiicie 2
1.3. Batasan Masalah ... 2
1.4, Tujuan Penelitian .........coovveiiiiiie e 2
1.5. Manfaat PeNelitian ..........cccoooiiiiiiiiiiiceee e 3
1.6. Sistematika PENUIISAN ...........coiviiiiiiiiice e 3
BAB I TINJAUAN PUSTAKA ..ot 5
2.1. Telaah PENIItIAN .......cc.oiiiiiiiiii s 5
2.2, LANdASAN TEOMT ..c.veeueiiiiiiiiesieeeie e 8
a. Pendidikan Bahasa Arab ..o 9



D, APIIKAST .. 9

c. Content Kitab Baina Yadaika ............cccccoiiiiiiiniiiiieniecc e 9
d. Penghitungan prosentasi reSPONAeN ..........cccocveveeiiieniieenieeniee e 10
€. Photoshop CS3 ... 10
T AdODe Tlash CS4 ... 11
G- ACHION SCIPL ..ttt 12
h. AUCACITY 1.3 BELA ....oooieiiiiiiiieiee e 13
L SWEKIT PIO oo e 13
BAB 11l METODE PENELITIAN ... 14
3.1 WaKtu dan TeMPAL .....c.ooovieiiieiiiiiee e 14
3.2 Peralatan Utama dan PenduKkung .........cccccveiiineiiiee e 14
L. HAMAWANE......eciie s 14
2. SOTEWAIE ... 14
3. Peralatan PeNdUKUNG ........cccveiiiieeiiir e 15
3.3 Diagram Alir Penelitian ............ccoveiiiie i 15
3.3. 1 ANALISIS SISTEM ..ot 17
3.3.1.1 Studi KelayaKan ...........ccceiiiieeiiie e 17
a. ASPEK TEKNOIOGT ...vveiivieeiiie et 17
b. Aspek EKONOMI ....ccoiviiiiiiic e 18
C. ASPEK HUKUM ..o 18
d. Aspek Operasional ...........cccccoveeeiiieeiiie e 18
3.3.1.2 Analisa Kebutuhan ...........cccoceiiiiiiiiiceee 18
. DOKUMENTAST ... 18

Xi



D, OBSEIVASE ..ottt 19

3.4 Perancangan SISTEIM .........cuoiiiiiiiiiieiii e 19
3.4.1 Perancangan Konseptual ...........cccccoeviiiiiiniiiiie e 19
3.4.2 Spesifikasi Perancangan Konseptual ..........ccccoooviiieiiiiiinniiennn. 20

a. Desain Secara UMUM ........ccoiiiiiiiiiee e 20
b. Desain Secara TErPeriNCl .......ccoooeervienieiiierie e 21
1. Halaman DEPaN ........cocviiiiiiiiieiie e 21
2. Halaman Materi ........coooiiiiiiiieiie e 22
3. Halaman Materi Percakapan ............ccccoveiiiiiiiniinnie e 23
4. Halaman Materi KoSa Kata ...........ccceveeiiiiiiieniiie e 24
5. Halaman Materi pengenalan angka ..........c..ccccoceevveivineecineeennen. 24
6. Halaman Contoh Penggunaan Angka ..........ccccceveveeviieeeiiineesiineens 25
7. Halaman latihan soal pilihan ganda .............cccccoviveeiiie e, 26
8. Halaman latihan soal €SSay ..........cccccoevveiiiieiiiine e 26
9. Halaman Latihan Soal Menjodohkan ..............cccccoveiviieeiineenen. 27
3.4.3 Perancangan FiSiK .........ccccoviieiiireiiiie e 28
1. Rancangan Antarmuka Pemakaian dan Sistem .............cccccccveennen. 28
2. Rancangan Platform ...........cccccooiii i 28
3. Rancangan PENQUJIAN .........cocvveiiireiiiee e st cee e e 28

3.5 Pembangunan Sistem dan TeStiNg ........ccovvveviiiieiiiee e 29

3.6 IMPIEMENLAST ... 29

3.7 EVaAlUAST SISTEIM ... 29

3.8 PeMEINArAAN .....eoviiiiiee e 29

Xii



BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN. ......ccoiiiiiieice e 30

4.1 HaSH PENEIILIAN .....eiiiiiiiiee e 30
1. Halaman depan ........coceoiiioiiiiie e 30

2. Halaman Menu Utama...........ccoeiieiiiinieiiie e 32

3. Halaman percakapan arti per kalimat...........c.cccccceeviieenieeiiiee s, 34

a. Halaman Percakapan............ccoooiiiiiiiieiiienie e 35

4. Halaman percakapan arti perkata ...........ccooevvveriieiieeiie e 36

a. Halaman Percakapan............ccouiiiiiiiieiiienic e 38

5. Halaman Kosa Kata ..........cccoceviiiiiiiiiie i 39

6. Halaman pengenalan angka ..........c.cccoooeviiiiiiiciiic e 40

7. Halaman pengenalan angka mudzakar ............cccccovveeiiineiiineiinnnnn, 41

8. Halaman Contoh Penggunaan ANngKa .........cccccecveeviveeiiieeiiineesinnnns 42

9. Halaman latihan Soal ...........cccccoiiiiiiinie e 43

10. Halaman soal pilihan ganda ...........ccccceeviveiine e 44

11. Halaman soal menjodohkan .............cccccovviiiie i, 45

12. Halaman S0al 8SSAY .......ccceciuiieiiiiieiiiie e 46

4.2 PENQUJIAN ...eieeeiiie ettt te e e et e e et e et e e et e e aaee e 48
4.3 ANALISA SISTEM ..ottt 53
1 KEIEDINAN ... 53

2 KEKUFANQAN ...t ee e stae e nna e 53
BAB V PENUTUP ... 54
5.1, KeSIMPUIAN .ot 54
D.2. SATAN .t 55

Xiii



DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN

Xiv



DAFTAR TABEL
Tabel 4.1 :Tabel penjelasan SCript Program ..........cccoeveeieeniienineenie e

Tabel 4.2 : Tabel hasil pengujian dari KUISIONEr ...........cccccvvevieeiiieeniiee e,

XV



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 : Interface adobe flash CS4 ... 12
Gambar 3.1 : SIKIUS SDLC ......ooiiiiiiiiiieieeiee e 15
Gambar 3.2 : Desain aplikasi secara UmMUM .........cccccoevviiiieniienieeiie e 21
Gambar 3.3 : Perancangan halaman depan ...........ccocceviiiieniienie e 22
Gambar 3.4 : Perancangan halaman materi .........cccoccveviiiieniieniie e 22
Gambar 3.5 : Perancangan halaman materi percakapan ............cccccooevenvieninnn 23
Gambar 3.6 : Perancangan halaman materi kosa kata .............ccccccveviveeninnnnn 24
Gambar 3.7 : Perancangan halaman materi pengenalan angka ...................... 25
Gambar 3.8 : Perancangan halaman contoh penggunaan angka .................... 25
Gambar 3.9 : Perancangan halaman latihan soal pilihan ganda ..................... 26
Gambar 3.10 : Perancangan Halaman latihan soal €ssay ............cccccoevveiivennne 27
Gambar 3.11 : Perancangan Halaman latihan soal menjodohkan .................. 27
Gambar 4.1 : Tampilan halaman depan ..........ccccccevviveiiiie s 30
Gambar 4.2 : Halaman menu ULAMA .........cooceeiveiieiieiise e 32
Gambar 4.3 : Halaman percakapan arti per kalimat .............ccccccceeviieiinnnnn 34
Gambar 4.4 : Halaman percakapan ...........ccccveiivreiiiresiieeesieessieeesieeesieeen 35
Gambar 4.5 : Halaman percakapan arti per Kata .............ccccoevveevineeiiieesinnnnnn 36
Gambar 4.6 :Halaman percakapan ............cccceeoviiveiiieeiiiee e 38
Gambar 4.7 :Halaman Kosa Kata............ccocvviiiieiiiiieiiccee e 39
Gambar 4.8 :Halaman pengenalan angka ..............ccccceeeviieiiiieciiic e 40
Gambar 4.9 : Halaman pengenalan angka mudzakar ............c..ccccceevivveeiinnnnn 41
Gambar 4.10 : Halaman contoh penggunaan angka ............ccccoceveeiivveeiinnnnn, 42

XVi



Gambar 4.11 :Halaman 1atihan S0al .........cooeveeeee e 43

Gambar 4.12 :Halaman soal pilihan ganda ...........cccccoooiiiiiniiiniiicen 44
Gambar 4.13 :Halaman soal menjodohkan .............cccccocviiiniiiniiiciicn 45
Gambar 4.14 :Halaman S0al €SSaY ..........cccoiuieiiiiiiiiiieieeee e 46
Gambar 4.15 : Prosentasi penilaian positif aplikasi............cccocoevieiiieniiennn, 50

Xvii



ABSTRAKSI

Salah satu fungsi utama multimedia adalah sebagai alat bantu mengajar
yang mempengaruhi kondisi dan lingkungan yang diciptakan oleh guru. Tujuan
dari penelitian ini adalah merancang dan membuat aplikasi pembelajaran yang
menarik, interaktif, dan mudah dipahami oleh pengguna dengan Referensi Kitab
Baina Yadaika Jilid 1.

Metode pembuatan aplikasi menggunakan metode SDLC (System
Development Life Cycle). Metode ini memaparkan siklus hidup pengembangan
sistem dalam perancangan dan pembangunan aplikasi dengan melalui tahapan
definisi kebutuhan, analisa kebutuhan, perancangan, pembangunan sistem,
pengujian sistem dan perawatan sistem. Pembuatan aplikasi ini menggunakan
program Adobe Flash CS4 dan SWFkit Pro.

Hasil dalam penilaian melalui kuisioner yang telah diujikan di IAIN
Surakarta, didapat kesimpulan bahwa lebih dari 72% mahasiswa menjawab sangat
setuju bahwa aplikasi ini dapat dijadikan sebagai media pembelajaran yang
menarik, interaktif dan mudah dipahami dalam mempelajari materi Bahasa Arab
dengan referensi Kitab Baina Yadaika.

Kata kunci : Adobe flash CS4, Bahasa Arab, Kitab Baina Yadaika
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