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ABSTRAK

“PENINGKATKAN KEMAMPUAN MELALUI PERMAINAN KARTU
ANGKA PADA KELOMPOK B DI TK MASYITHOH SLEGRENGAN WEDI
KLATEN TAHUN AJARAN 2012-2013"

Purwanti, A53B090054, Jurusan Pendidikan Anak Usia Dini, Fakultas Keguruan
dan lImu Pendidikan, Universitas Muhammadiyah Surakarta, 2012. 65 halaman.

Tujuan penelitian adalah untuk mengetahui peningkatan kemampuan kognitif
melalui permainan kartu angka pada kelompok B di TK Masyithoh Slegrengan,
Wedi, Klaten Tahun Ajaran 2012/2013. jenis penelitian yang digunakan dalam
penelitian ini adalah Penelitian Tindakan Kelas (PTK). Subyek penelitian ini
adalah anak didik kelompok B TK Masyithoh Slegrengan, Wedi, Klaten Tahun
Ajaran 2012/2013 sgjumlah 15 anak. Penelitian bersifat kolaboratif antara peneliti
dan guru kelas. Data dikumpulkan melalui observas yaitu dengan lembar
observasi penerapan metode permainan kartu angka, wawancara yang digunakan
antara peneliti dengan anak dan didokumentasikan dalam kegiatan permainan
kartu angka. Hasil analisis data pencarian factor menunjukkan kemampuan
kognitif dari pra siklus 20,2% pada siklus | mencapai 47,7%, pada siklus Il
mencapal  70,5%. Dengan demikian melalui permainan kartu angka dapat
meningkatkan kemampuan kognitif anak kelompok B di TK Masyithoh
Slegrengan, Wedi, Klaten Tahun Ajaran 2012/2013.

Kata Kunci : Kognitif Permainan Kartu Angka
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