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MOTTO

Hai orang-orang yang beriman, jadikanlah sabar dan sholat sebagai
penolongmu, sesungguhnya Allah beserta orang-orang yang sabar ( QS.
AL Bagarah: 153).

Jangan jadikan kenangan teka-teki kehidupan yang nyata. Jalan didepan
luas terbentang, kita lalui dengan harapan ( Etosehead).

Didiklah anak-anak karena mereka mereka itu dijadikan manusia untuk

menghadapi zaman yang bukan dari zamanmu ( HR. Tirmidzi ).
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ABSTRAK

UPAYA MENINGKATKAN KEMAMPUAN KOGNITIF DALA MENGENAL
ANGKA MELALUI PERMAINAN BALOK ANGKA BERSUSUN PADA
KELOMPOK A TK KENARI II DRAGAN MUSUK
BOYOLALI TAHUN AJARAN 2011/2012

Purwanti. A53C090033. Skripsi. Fakultas Keguruan dan IImu Pendidikan
Program Studi Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini
Universitas Muhammadiyah Surakarta, 2012. 84

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan kognitif dalam mengenal
angka bersusun pada anak kelompok A TK Kenari Il Dragan yang berjumlah 17
anak. Pelaksanan tindakan adalah peneliti, sedangkan guru bertindak sebagai
kolaborator. Pengumpulan data dalam penelitian ini dilakukan dengan metode
observasi, catatan lapangan, dan dokumentasi yang berupa foto guru dan peserta
didik selama kegiatan pelaksanaan penelitian berlangsung. Hasil penelitian ini
menunjukkan adanya peningkatan kemampuan kognitif anak dalam mengenal
angka melalui permainan balok angka bersusun. Hal ini dapat dilihat dari hasil
pelaksanaan tindakan penelitian, sebelum tindakan kemampuan rata-rata anak
dalam mengenal angka sampai dengan 5 sebesar 46%, siklus | sebesar 65,7%,
siklus 1l sebesar 70%, dan pada siklus Il meningkat menjadi 77%. Dengan
demikian, melalui permainan balok angka bersusun dapat meningkat kemampuan
kognitif anak dalam mengenal lambing bilangan pada anak kelompok A TK
kenari 1l Boyolali tahun ajaran 2011/2012.

Kata Kunci : kemampuan kognitif, pengenalan angka, balok angka bersusun.
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