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ABSTRAK

Abdul Syukur (58461203) : Penerapan Model Pembelajaran Creative
Problem Solving Untuk Meningkatkan Keterampilan Berpikir Kreatif
Siswa Pada Konsep Saling Ketergantungan Dalam Ekosistem
(Penelitian Tindakan Kelas Pada Siswa Kelas VII SMPN 1
Kandanghaur Indramayu).

Pendidikan di sekolah tidak dapat lepas dari proses pembelajaran dan
interaksi antara guru dan siswa. Pembelajaran yang unggul memerlukan para guru
yang profesional. Salah satu alternatif pembelajaran yang dapat meningkatkan
aktivitas kreatif dan keterampilan berpikir kreatif siswa adalah dengan proses
pembelajaran menggunakan model pembelajaran yang sesuai, model
pembelajaran yang merangsang siswa dalam memecahkan masalah dengan
menggunakan tahap kreatif adalah model pembelajaran Creative Problem Solving.

Tujuan dari penelitian ini yaitu mengetahui dan mengkaji penerapan model
pembelajaran Creative Problem Solving, peningkatan keterampilan berpikir siswa
pada pokok bahasan saling ketergantungan dalam ekosistem dengan penerapan
model pembelajaran Creative Problem Solving dan respon siswa terhadap
penerapan model pembelajaran Creative Problem Solving.

Metode yang digunakan adalah Classrom Action Research (Penelitian
Tindakan Kelas). Teknik pengambilan sampel yang digunakan adalah teknik
purposive sampling. Sampel dalam penelitian ini sejumlah siswa-siswi kelas VII
A SMP Negeri 1 Kandanghaur Indramayu dengan jumlah 36 siswa. Pengumpul
data penelitian menggunakan format lembar observasi keterampilan berpikir
kreatif siswa, angket dan tes keterampilan berpikir kreatif siswa.

Hasil penelitian ini menunjukan adanya peningkatan keterampilan berpikir
kreatif siswa, ditunjukan oleh presentase kriteria A pada siklus | sebesar 0,00%,
siklus Il 27,78% dan siklus 111 44,44%. Kriteria B pada siklus | sebesar 30,46%,
siklus 11 47,22% dan siklus 111 41,67%. Kriteria C pada siklus | sebesar 38,89%,
siklus 11 25% dan siklus 111 13,89%. Untuk kriteria D pada siklus I 30,56%, siklus
I1 00,00% dan pada siklus 111 00,00% dan kriteria E pada siklus I, siklus Il dan
siklus 111 tidak diperoleh data atau 0%. Respon siswa terhadap penerapan model
pembelajaran Creative Problem Solving adalah baik.

Kesimpulan penelitian ini bahwa penerapan model pembelajaran Creative
Problem Solving dapat meningkatkan aktifitas kreatif siswa, meningkatkan
keterampilan berpikir kreatif siswa dan mendapatkan respon positif dari siswa.

Kata Kunci : Model Pembelajaran Creative Problem Solving, Keterampilan
Berpikir Kreatif.



g
W

KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT, yang telah senantiasa
melimpahkan Rahmat, Hidayah dan Inayahnya kepada kita. Shalawat beserta
salam semoga tetap tercurahkan kepada pemimpin islam se-dunia yang arif dan
bijaksana, yaitu Nabi Muhammad SAW, keluarganya, sahabatnya dan semua
umatnya yang senantiasa tagwa kepada Allah SWT serta meneladani baginda
Rasulullah SAW sampai akhir zaman.

Tersusunnya skripsi ini adalah berkat bantuan semua pihak yang telah
berpartisipasi baik langsung maupun tidak langsung. Pada kesempatan ini penulis

sangat berterimakasih kepada yang terhormat :

buepun-6uepun 1Bunpulig eydin yey
uogauip nelinN yyeAs Niv| ueexelsndiad NN eidiD YeH ©

1. Prof. Dr. H. Maksum, MA, Rektor IAIN Syekh Nurjati Cirebon
2. Dr. Saefuddin Zuhri, M.Ag, Dekan IAIN Syekh Nurjati Cirebon

3. Kartimi, M.Pd, Ketua Jurusan IPA-Biologi

‘uogaJip nelinN yyeAsg Niv| ueeyelsndiad Liep Jelem BueA uebuuadey ueyibniaw yepn uedinbuad 'q

‘yejesew nyens uenelun} neje 3Ly uesinuad ‘ueiode| ueunsnAuad ‘yeiw| eAiey uesiinuad ‘ueniauad ‘ueyipipuad uebunuaday ynun eAuey uedinbuad ‘e

4. Edy Candra, S.Si, MA, Pembimbing I skripsi, yang telah memberikan

: Jaquuns ueyingaAusw uep ueywniuesusw eduey Ul SNy BAJEY yninjas neje ueibeqas dinbusw Buele(q °|

bimbingan dan arahannya sampai tersusunnya skripsi ini

5. Eka Fitriah, S.Si, M.Pd, Pembimbing Il skripsi, yang telah memberikan
bimbingan dan arahannya sampai tersusunnya skripsi ini

6. Kepala sekolah SMP Negeri 1 Kandanghaur Indramayu,

7. Seluruh pihak yang telah membantu penyusunan skripsi ini.

‘uogalln nelinN y3eAs NI ueeyeisndiad uizias edue) undede ynuaq wejep 1ul yeiw| eAiey yeAueqiadwsw neje ueywnwnbusw Bueie|iq ‘g

Penulis menyadari bahwa dalam penulisan skripsi ini masih banyak
kekurangan dan keterbatasan, Penulis menyadari keterbatasan kemampuan dan

pengalaman yang membuat skripsi ini jauh dari kesempurnaan. Semua kesalahan




S
S
=
=
>
(92]
=
S
S
<

© Hak Cipta Milik Perpustakaan IAIN Syekh Nurjati Cirebon

Cirebon, November 2012

ini merupakan tanggungjawab penulis. Semoga

skripsi ini dapat bermanfaat. Amiiin.

dan kekeliruan dalam skripsi

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
vy a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
) b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar dari Perpustakaan IAIN Syekh Nurjati Cirebon.
2. Dilarang mengumumkan atau memperbanyak karya ilmiah ini dalam bentuk apapun tanpa seizin Perpustakaan IAIN Syekh Nurjati Cirebon.




I
.

S

mﬁ‘

¥
N\
N7

Un]'\u-uu- /

(

N
oo 0
PR
a ‘é é 3
35%a
2883 DAFTAR ISI
c =g
2 53° HALAMAN JUDUL
S35 o
53<8 ABSTRAK
c =Q
5255 PERSETUJUAN
cCO B 'Q_J.‘
§ %?g O NOTA DINAS
=W
$83¢° nﬁ PERNYATAAN OTENTISITAS
552 B
Lae57 B PENGESAHAN
5328 B
=5 22 RIWAYAT HIDUP
532t sE
287 = MOTTO DAN PERSEMBAHAN
SN I <
32322 KATA PENGANTAR oottt ettt ettt ettt ettt ee et et et [
3238 gf
5 = §g = % DAFTAR ISH .ot saa e snaae e i
o P 3 2k
SRR =] DAFTAR TABEL ...ttt Y
5598 2E
=R DAFTAR GAMBAR .cvvvsvsesssnnsesesssssssssesessssssssssessssssnne Vi
o) c o=
23535 DAFTAR LAMPIRAN ......ioimirmmmmnisissiiimmsrensssssssssesseeessssssssossseeesssse vii
S0 B
822 42 DY N2 7NN =0 1 1@ I viii
. =
EREEE] = BAB | PENDAHULUAN
T332 K=}
222 B A Latar BelaKang ... 1
(O] E (O ex
8535 % B. Perumusan MaSalan ...........ccooeeoieeeeeeeeeeeeeeeeeee e 4
NSo
?U %% 2 § C. Tujuan dan Manfaat Penelitian ............cccocveviiiniieie e 6
(e
;ﬁ 8;—,% D. Hipotesis Tindakan............cccccviiiiiiiiicecc e, 7
§ §7 E. Kerangka Berpikir ........cccocoiiiiiieniiinieieese s 7
e g BAB Il TINJAUAN PUSTAKA
> 2 . .
Z F A. Penelitian Tindakan Kelas ...........ccoc...coovvvrmrrvinmrsisssssssssssssssssnens 10
wn Q
3 = B. Pembelajaran BiolOgi ........cccccoevrueveevceeeeieeeeseeieeee e eseesee e, 12
% :*f C. Model Pembelajaran Creative Problem Solving ..........ccccoovevininnnnen. 14
§; % D. Keterampilan Berpikir Kreatif ...........c.ccccooiviiiiiiiieiicciccecc e 17
O = ) .
= § E. Konsep Saling Ketergantungan Dalam EKosistem ..........c.cccocveveennene 21
o o
s = F. Hasil Penelitian Terdahulu..................cccooveiieiiiiiiieeiiiie, 25
c
E BAB Il METODE PENELITIAN
§ A. Tempat dan Waktu Penelitian .............ccccooooiiiiiiiicc, 26
Q
2 B. Kondisi Umum SMP N 1 Kandanghaur ............ccccceeveiieiiiieiiesecnns 26




il

S
()

)

¥
)

N/

o

(

C. Teknik SAMPIING ..ocveiveiee e 28
D. Desain PENEIILIAN ......c.ccveiieiiiie e 28
E. Langkah-langkah Penelitian ............ccocoiiiiiiiniiiiiiecccc e 32
F. Teknik Pengumpulan Data ...........cccoviiniiieneneniseseseieeee e 33
G. Teknik Analisis Data ...........coeiviiiiiiiiii e, 33
H. Prosedur Penelitian ..............coooiiiiiiiiiii e 37

BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Penerapan Model Pembelajaran Creative Problem Solving Untuk
Meningkatkan Keterampilan Berpikir Kreatif Siswa Pada Konsep
Saling Ketergantungan Dalam Ekosistem di Kelas VII A Semester
2 SMP N 1 Kandanghaur INndramayu ........c.ccecceevenveresiesieenesie s 39

B. Peningkatan Keterampilan Berpikir Kreatif Siswa Setelah
Diterapkan Model Pembelajaran Creative Problem Solving Pada
Konsep Saling Ketergantungan Dalam Ekosistem di Kelas VII A
Semester 2 SMP N 1 Kandanghaur Indramayu ............cccceeeveiveinnnen. 58

C. Respon siswa terhadap model pembelajaran Creative Problem
Solving Pada Konsep Saling Ketergantungan Dalam Ekosistem di

=
)
K
@)
2l
©
T =
oy =
~ B
Olgs]
=l ©

@
o
=2l
a3
=1 O
= o
=1 S
C
2=
%J
B
= ©
g_
3>
©
=
[
=3
o
=
0
o
)
=)

Kelas VII A Semester 2 SMP N 1 Kandanghaur Indramayu .............. 62

BAB V PENUTUP
AL KESIMPUIAN .o 66
DAFTAR PUSTAKA . 68
LAMPIRAN-LAMPIRAN ..itiiiiiiiiiiiiiieieniiretetiniiaraeessaseensanas .70

o
o
]
>
«Q
o
=
o
Q
S5
=
(o8
QL
=~
=)
(]
=
o
Q,
=
[V
S
P
(0]
o
]
=)
=
>
(o}
Q
s
<
Q
=)
«Q
=
S,
Q
=
o
Q
=
0
]
=
©
c
2
—
Q
=~
QO
Q
=)
=
zZ
»
=
()
=
=y
Z
<
=
Q
=
)
=
@
o
o
=]

—
o9
Um
o o
>3
Q@
=3
O o
L5
S Q@
3=
50
<
S &
c O
o)
go-(.o
=3
=
© D
gm
3C
=0
8&
oS
-5
B =
S0
o<
9__9)
xl—i‘
o E
So
© 3
KD
23
=0
[CRY)
23
@
B35
28
(=
O
5 3
=8
L35
<a
)
=3
3.3
o o
75
°%
® o
S C
< —+
c X
n QL
c 2D
=1
o2
23
o O
- D
0_1
S s
o
>
o
10}
S
c
=
o
3
.
=1
=
=~
)
~—
Q
c
=
=.
[
c
o
=1
»
c
m
~—
(=,
3
Q
»
(o8
m
=

o
9
o
=
Q
=}
«Q
3
(0]
=)
Q
c
3
c
3
=
Q
=
Q
-
V)
=
3
@
=!
©
(]
=
o
V)
=)
<
)
=
=
Q
=y
<
V)
3.
Y
0
3.
o
)
V)
3
o
®
=)
=
[
=
Q
o
Q
©
c
5
-
Y
=)
e
V)
[%2]
Q.
N,
|
7
@
=
©
c
]
=
)
=
Q
Q
=)
E
z
)
<
(©)
=
=
z
c
Cm R
]
=
@)
=
()
o
o
=




®

oo
oo 0
Tovod
IO IOIORY)
a cé é 3
3553
2383 DAFTAR TABEL
c =g
3855
5358
85358 Tabel Halaman
c =%
52 E:% 1. Sintak Model Pembelajaran Creative Problem Solving ...................... 17
cSon o et .
= ;E‘E T O 2. Kriteria Pengklasifikasian Nilai TeS...........cvvvvieieeeiieeieeeeieeiiii 35
35 =0 ac . . . - if s
B ?‘; e 3. Hasil Observasi Keterampilan Berpikir Kreatif Siklus I...................... 43
S =0 =
gé% ::; 9 4. Rekapitulasi Hasil Keterampilan Berpikir Kreatif Siklus I................... 44
> Q =
:%‘5 %g - °§’ 5. Hasil Observasi Keterampila Berpikir Kreatif Siklus II....................... 50
QO = = ==
g‘;’ §% Q(%) = 6. Rekapitulasi Hasil Keterampilan Berpikir Kreatif Siklus I1.................. 51
o8 2 One
33823 E 7. Hasil Observasi Keterampila Berpikir Kreatif Siklus H1..................... 55
QO o Q o=
;%gg = g. 8. Rekapitulasi Hasil Keterampilan Berpikir Kreatif Siklus I11................. 56
S 500 3
gﬁ)gg § é g”: 9. Rekapitulasi Hasil Keterampilan Berpikir Kreatif Siklus I,
= =l 5
528 S STKIUS 11 dan SIKIUS 1. 58
D Q n E (el —
25 Qﬁ;g 5 10. Rata-rata Hasil Tes Keterampilan Berpikir Kreatif per siklus .............. 59
X = Q <
2253 ol 11. Presentase Hasil Tes Keterampilan Berpikir Kreatif Siswa
PR S
5 3 g% & = Setiap KatBgOTi. ... e et 60
% %;g =) 12. Hasil Analisis Angket Respon Siswa
o | =3 - - -
e E{% = % Terhadap Model Pembelajaran Creative Problem Solving................... 65
Nqad
505> K 13, ANAHSIS KONSED ...t 93
N
3 S a% 14. Matrik Penelitian Tindakan Kelas............cooonii e, 96
°53
§ § - 15. Kisi-kisi Tes Keterampilan Berpikir Kreatif................................. 146
o)) &
S 3 16. Rubrik Penilaian Tes Keterampilan Berpikir Kreatif........................ 158
= 2 o :
=z % 17. Kisi-kisi Angket Respon SiSWa..........coeveeriiiiiriiniiiinienanennnnn, 167
()) QO
§ - 18. Hasil Observasi Keterampilan Berpikir Kreatif Siswa...................... 174
% :*f 19. Hasil Tes Keterampilan Berpikir Kreatif........................ooon 183
§; % 20. Hasil Penyebaran AngKet ...........cooovriiiiiiiiii i 188
o 3 . . .
= é 21. Rekapitulasi Presentase Skor Angket Tiap ltem...................ooooeni. 190
(on
e =
c
2
(o)
3
V)
4
=



.62

37
.58
..60

Halaman
Rekapitulasi Hasil Rat-rata Tes Keterampilan Berpikir Kreatif
Presentase Peningkatan Keterampilan Berpikir Kreatif Tiap Siklus.......

DAFTAR GAMBAR

Proses Analisis Data Kualitatif...........c.ooeimiii e,

Bagan Kerangka Berpikir...........c.ooouiiiiiiiii i
4. Rekapitulasi Hasil Observasi Keterampilan Berpikir Kreatif ..............

3. Bagan Prosedur Penelitian..............coooiiiiiiiiii e,

Gambar

1
2.
5
6.

© Hak Cipta Milik Perpustakaan IAIN Syekh Nurjati Cirebon

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

. 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :

by a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, _um:m_;_m: penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar dari Perpustakaan IAIN Syekh Nurjati Cirebon.

2. Dilarang mengumumkan atau memperbanyak karya ilmiah ini dalam bentuk apapun tanpa seizin Perpustakaan IAIN Syekh Nurjati Cirebon.

Vi



N -
oo 0
PR
==
EEEE DAFTAR LAMPIRAN
c =g
368535 Lampiran Halaman
3758
535y 01. Silabus Pembelajaran. ..................c..ccoooieiueeiiieiieiieieeeeeeee 71
c =Q
g2 E:% 02. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)
cCO B &).‘
3-32 [Q Siklus 1, Siklus 11 dan SIKIUS 111 .........oooiiiiiiiiiii e 74
ST =
B ?‘; a é nﬁ 03. Peta KONSEP ..ot 92
= 00 =
5355 = 04. ANalISIS KONSED ........c.vioiiiiieiieis e 93
3238 B
;‘5 %g . — 05. Matrik Penelitian Tindakan Kelas................ccoooiiiiiiiiiii i 96
o = —
%2 §% Q(%) ~ 06. Lembar Kerja Siswa (LKS) Individu .............coooviiiiiiiiiiiin, 98
o8 2 One
32322 07. Lembar Kerja Siswa (LKS) KelompoK.............ccooeviiiiiiiiiiiieiin 115
3238 gf
52 =3 5 08. Lembar Observasi Siklus I, Siklus 1l dan Siklus II1......................... 138
3. 3
g:)g;n § é g”: 09. Kisi-kisi Tes Keterampilan Berpikir Kreatif Siswa
= =l 5
3528 S Sikius I, SiKIUS 11 dan SIKIUS T1...........voreeiore s 146
[©] Q Y E [e} —
Z9 %;;(“3’ i 10. Tes Keterampilan Berpikir Kreatif Siswa
X = Q <
8232 o Siklus 1, Siklus 11.dan SIKIUS 1......ovoeoeoeoeoe 149
) =
E%’ 3; § g 11. Rubrik Penilaian Tes Keterampilan Berpikir Kreatif Siswa
552 K=
222 B Siklus I, Siklus 11dan SIKIUS T1............coovioiiiiiiiiieieee, 158
DEST o :
2 E{E = % 12. Kisi-Kisi Angket ReSPON SISWa .........o.ovviiiniiiiiiiieieeeeae 167
NSo
3 %% " § 13, ANGKEL ..o, 168
co 5SS
33 g—% 14. Lembar Observasi SIKIUS 1..........oeeee e 172
-O .
R 15. Hasil Observasi Siklus I, Siklus 11 dan SikIus H1.........occcerroocrre. 174
o)) &
S 3 16. Hasil Penelitian Tes Keterampilan Berpikir Kreatif Siswa................. 180
> 2 : . . .
=z % 17. Hasil Tes Keterampilan Berpikir Kreatif Siswa
)] QO
3 = Siklus I, Siklus 11 dan SiKIus T ... 183
% :*f 18. Angket Yang Sudah TeriSi.........coviiiiiiiiii e 184
§; % 19. Hasil Penyebaran Angket ..o 188
o 3 . . .
= § 20. Rekapitulasi Presentase Skor Angket Tiap ltem....................oeneee. 190
o o
s = 21, KOGE SISWA. ..., 195
c
& 22, DAFtAr FOO......oiiiiiiiiiiii e 196
5
&
=

vii



196
197

Halaman
Diskusi siswa dalam memecahkan masalah...............coooiiiiii ..

DAFTAR FOTO

Kegiatan Belajar Mengajar Dengan Menerapkan Model Pembelajaran
Creative Problem Solving............cooiiiiii

Foto

— I

© Hak Cipta Milik Perpustakaan IAIN Syekh Nurjati Cirebon

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar dari Perpustakaan IAIN Syekh Nurjati Cirebon.
2. Dilarang mengumumkan atau memperbanyak karya ilmiah ini dalam bentuk apapun tanpa seizin Perpustakaan IAIN Syekh Nurjati Cirebon.

viii



By,

‘uogaJip nelinN yyeAsg Niv| ueeyelsndiad Liep Jelem BueA uebuuadey ueyibniaw yepn uedinbuad 'q

‘uogaJdi nelinN yyeAs NIyI ueeyelsndiad uizies edue) undede ynjuaq wejep iul yeiw| eAiey yeAueqiedwaw neje ueywnwnbusw Buele|q 'z
‘yejesew niens uenelun neie ynuy uesijnuad ‘uesode| ueunsnAuad ‘yeiw| eAiey uesiinuad ‘uenijpuad ‘ueyipipuad uebunuaday ynun eAuey uedinbuad e

} X “mﬁu-uw

: Jaquuns ueyingaAusw uep ueywniuesusw eduey Ul SNy BAJEY yninjas neje ueibeqas dinbusw Buele(q °|

=
)
ol
@)
2l
®
T
o] =
~ B
Olgs]
T o)

@
o
=2l
a3
= O
= o
=y ©
C
2=
%
gl £
= ©
=1 =
>
©
=
)
=h
o
@
(oF
o
=)

BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan merupakan upaya manusia untuk memperluas pengetahuan
dalam rangka membentuk nilai, sikap dan perilaku. Setiap manusia
membutuhkan pendidikan sampai kapan dan di manapun ia berada. Manusia
akan sulit berkembang bahkan terbelakang tanpa adanya pendidikan. Dengan
demikian pendidikan harus diarahkan untuk membentuk manusia yang
berkualitas, mampu bersaing, memiliki budi pekerti yang luhur dan bermoral
yang baik.

Pendidikan di sekolah tidak dapat lepas dari proses pembelajaran dan
interaksi antara guru dan siswa. Pembelajaran yang unggul memerlukan para
guru yang profesional. Guru dalam melaksanakan perannya, yaitu sebagai
pendidik, pengajar, pemimpin dan administrator harus mampu melayani
peserta didik yang dilandasi dengan kesadaran (awareness), keyakinan
(belief), kedisiplinan (discipline) dan tanggung jawab (responsibility) secara
optimal.

Model mengajar yang dipakai oleh guru akan berpengaruh juga
terhadap cara belajar siswa yang mana setiap siswa mempunyai cara belajar
yang berbeda dengan siswa yang lainnya. Pemahaman konsep merupakan
langkah awal yang diambil untuk melangkah pada tahap selanjutnya yaitu

aplikasi dalam pembelajaran biologi. Namun banyak siswa belum menguasai
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konsep dari materi yang diajarkan. Hal ini disebabkan karena penggunaan
model pembelajaran yang kurang tepat dalam menyampaikan materi
pelajaran.

Pada umumnya, model pembelajaran yang dikembangkan guru biologi
dalam kegiatan belajar mengajar adalah model pembelajaran konvensional
yang lebih banyak mengandalkan ceramah, dimana siswa hanya ditempatkan
sebagai obyek. Pembelajaran seperti itu membuat siswa menjadi pasif dan
tenggelam kedalam kondisi belajar yang kurang merangsang aktifitas belajar
yang optimal.

Model Pembelajaran merupakan salah satu pendekatan dalam rangka
mensiasati perubahan perilaku peserta didik secara adaptif maupun generatif.
Model pembelajaran sangat erat kaitannya dengan gaya belajar peserta didik
dan gaya mengajar guru (Hanafiah dalam Suhana, 2009). Model
pembelajaran yang dapat digunakan adalah model pembelajaran Creative
Problem Solving.

Sebagaimana diketahui bahwa pada umumnya dalam pembelajaran
biologi yang menjadi perhatian guru adalah siswa yang memiliki kemampuan
tinggi, sedangkan siswa dengan kemampuan rendah kurang memperoleh
perhatian. Oleh sebab itu, penerapan model pembelajaran Creative Problem
Solving akan dapat mengakomodasi keinginan siswa untuk diperhatikan dan
diberi kesempatan menunjukkan potensi-potensi kemampuan Yyang
dimilikinya termasuk kemampuan kreatif dan pemecahan masalah dalam

pembelajaran biologi.
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Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan sebelum penelitian di kelas
VIl A SMP N 1 Kandanghur bahwa dalam proses pembelajaran guru masih
menggunakan proses pembelajaran yang konvensional, khsusnya pada mata
pelajaran biologi yang akhirnya mengurangi keaktifan siswa dalam proses
belajar mengajar. Keaktifan siswa yang kurang contohnya seperti masih
minimnya keberanian untuk mengungkapkan pendapat atau mengungkapkan
gagasnya, kurangnya interaksi dan komunikasi dengan guru selama kegiatan
pembelajaran, kurang bisa bekerjasama dalam kegiatan kelompok dan
motivasi belajar mereka juga masih rendah yang membuat keterampilan
berpikir kreatif mereka kurang maksimal atau rata-rata nilai mereka pada
materi sebelumya pada materi keanekaragaman makhluk hidup sebesar 7,05,
meskipun nila rata-rata sudah di atas nilai KKM yang ditentukan yakni
dengan nilai KKM sebesar 70 namun nilai tersebut masih minim.

Pembelajaran dengan model Creative Problem Solving merupakan
salah satu suatu usaha untuk meningkatkan dan memperbaiki kinerja berpikir
serta sikap kreatif dilakukan secara sistematik dengan memusatkan perhatian
kepada proses belajar memecahkan masalah. Tentu saja kegiatan seperti ini
akan memberi peluang besar kepada siswa untuk melakukan kegiatan-
kegiatan kreatif dalam pembelajaran biologi, sehingga siswa yang memiliki
kemampuan rendah yang umumnya ada di sekolah peringkat rendah melalui
metode Creative Problem Solving diduga akan lebih berkembang atau

meningkatkan kemampuan kreatif dan kemampuan memecahkan masalah.
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Model Creative Problem Solving adalah seperangkat cara dan prosedur
kegiatan belajar yang tahap-tahapnya meliputi orientasi, pemahaman diri dan
kelompok, pengembangan kelancaran dan kelenturan berfikir kreatif, pemacu
gagasan-gagasan kreatif, serta pengembangan kemampuan memecahkan
masalah yang nyata dan kompleks.

Berdasarkan latar belakang masalah yang diuraikan di atas, penulis
mengadakan penelitian Penerapan Model Pembelajaran Creative Problem
Solving Untuk Meningkatkan Keterampilan Berpikir Kreatif Siswa Pada
Konsep Saling Ketergantungan Dalam Ekosistem di Kelas VII SMP

Negeri 1 Kandanghaur Indramayu.

Perumusan Masalah
Dalam merumuskan masalah peneliti menggunakan beberapa tahapan,
yaitu:
1. Identifikasi Masalah
a. Wilayah Kajian
Wilayah kajian penelitian ini adalah Model Pembelajaran Biologi.
b. Pendekatan Penelitian
Pendekatan penelitian ini yang digunakan adalah pendekatan
kuantitatif dan kualitatif.
c. Jenis Masalah
Jenis masalah penelitian ini adalah PTK (Penelitian Tindakan Kelas)

yaitu penerapan Model Pembelajaran Creative Problem Solving
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Dalam Meningkatkan Keterampilan Berpikir Kreatif Siswa Pada Mata

Pelajaran Biologi.

Pembatasan Masalah

Adapun pembatasan masalah yang dikaji dalam penelitian ini

adalah:

a. Model pembelajaran yang digunakan dalam penelitian adalah model

pembelajaran Creative Problem Solving. Model pembelajaran
Creative Problem Solving adalah suatu model pembelajaran yang
berpusat pada keterampilan pemecahan masalah, yang diikuti dengan

penguatan kreatifitas

. Keterampilan berpikir kreatif meliputi keterampilan berpikir kreatif

siswa dalam memecahkan permasalahan. Keterampilan berpikir
kreatif adalah keterampilan individu dalam menggunakan proses
berpikirnya untuk menemukan suatu ide yang baru, konstruktif dan
baik, berdasarkan konsep-konsep yang rasional, persepsi, dan intuisi

individu

. Penelitian ini diterapkan pada pokok bahasan saling ketergantungan

dalam ekosistem.

Pertanyaan Penelitian

a. Bagaimana penerapan model pembelajaran Creative Problem Solving

dalam meningkatkan keterampilan berpikir kreatif siswa pada konsep
saling ketergantungan dalam ekosistem di kelas VII A semester 2 di

SMP Negeri 1 Kandanghaur Indramayu?
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b. Bagaimana peningkatan keterampilan berpikir kreatif siswa setelah
diterapkan Model Pembelajaran Creative Problem Solving pada
konsep saling ketergantungan dalam ekosistem di kelas VII A
semester 2 SMP Negeri 1 Kandanghaur Indramayu?

c. Bagaimana respon siswa setelah diterapkannya Model Pembelajaran
Creative Problem Solving pada konsep saling ketergantungan dalam
ekosistem di kelas VII A semester 2 SMP Negeri 1 Kandanghaur

Indramayu?

C. Tujuan dan Manfaat Penelitian
Tujuan penelitian ini pada dasarnya adalah untuk menentukan jawaban
tentang pertanyaan-pertanyaan yang telah dirumuskan di atas. Tujuan
penelitian ini dapat dirumuskan sebagai berikut:

1. Untuk mengetahui penerapan model pembelajaran Creative Problem
Solving dalam meningkatkan keterampilan berpikir kreatif siswa pada
konsep saling ketergantungan dalam ekosistem di kelas VII A semester 2
di SMP Negeri 1 Kandanghaur Indramayu.

2. Untuk mengetahui peningkatan keterampilan berpikir kreatif siswa setelah
diterapkan model pembelajaran Creative Problem Solving pada konsep
saling ketergantungan dalam ekosistem di kelas VII A semester 2 SMP
Negeri 1 Kandanghaur Indramayu.

3. Untuk mengetahui respon siswa setelah diterapkannya model

pembelajaran  Creative Problem Solving pada konsep saling
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ketergantungan dalam ekosistem di kelas VII A semester 2 SMP Negeri 1
Kandanghaur Indramayu.
Manfaat penelitian ini diantaranya:

1. Bagi peneliti, menyampaikan informasi tentang penerapan dari model
pembelajaran Creative Problem Solving dalam meningkatkan keterampilan
berpikir kreatif siswa.

2. Bagi guru bidang studi khususnya biologi dapat menjadikan model
pembelajaran Creative Problem Solving tersebut sebagai salah satu
alternatif dalam proses belajar mengajar.

3. Bagi siswa dapat memberikan motivasi belajar, melatih keterampilan,
bertanggung jawab pada setiap tugasnya, mengembangkan kemampuan
berfikir dan berpendapat positif, dan memberikan bekal untuk dapat
bekerjasama dengan orang lain baik dalam belajar maupun dalam

masyarakat.

Hipotesis Tindakan
Hipotesis yang diajukan peneliti, sebagai berikut:
Ha. : Terdapat peningkatan keterampilan berpikir kreatif siswa dengan

menggunakan model pembelajaran Creative Problem Solving.

Kerangka Berpikir
Peningkatan kualitas pendidikan selalu diupayakan melalui model

pembelajaran yang meliputi sistem pembelajaran, perbaikan kurikulum dan
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dianggap tidak penting dalam proses pembelajaran,

Penerapan Model Pembelajaran
Creative Problem Solving

sarana pembelajaran serta fasilitas sekolah. Model pembelajaran terkadang
padahal tujuan

pembelajaran sangat bergantung kepada penyesuaian model pembelajaran.
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Gambar 1.1 Bagan kerangka berfikir

keterampilan berpikir kreatif siswa.

Evaluasi
KBM

Bahan atau materi pembelajaran yang akan disampaikan didalam proses
KBM (kegiatan belajar mengajar) dan model pembelajaran yang digunakan
sangat bergantung pada tujuan pembelajaran yang telah dirumuskan. Dalam
hal ini model pembelajaran Creative Problem Solving berpengaruh dan
memberikan kontribusi yang cukup besar terhadap keberlangsungan proses

KBM dan tujuan pembelajaran yang akan dicapai yaitu meningkatnya

Penerapan model pembelajaran Creative Problem Solving dalam proses

KBM dapat meningkatkan keterampilan berpikir kreatif siswa ketika KBM




berlangsung sehingga suasana kelas terlihat aktif, terdapat resiprokal (timbal
tersebut proses belajar mengajar akan mendapatkan hasil yang diinginkan
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© Hak Cipta Milik Perpustakaan IAIN Syekh Nurjati Cirebon

balik) antar siswa juga antara guru dan siswa, dengan keadaan dan suasana
mampu menciptakan suasana belajar yang kondusif, dimana siswa sebagai

centered study.

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
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