METAFORAK A KOGNITIV NYELVESZETBEN
Informatikai szaknyelvi metaforak vizsgilata”
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Bevezetés

A metaforak kutatdsa ARISZTOTELESZtS] maig nagy multra tekinthet vissza, és nap-
jainkban — nem utolsésorban a kognitiv szemlélet kiilonb6zd tudomanyteriileteken meg-
figyelhetd eléretorése és erdteljes hatdsa kovetkeztében — jélag reneszanszat éli. | A
metaforikus nyelvhasznalat tanulmanyozasa, amely eredetileg a retorika tartomanyahoz
tartozott, jelenleg — egyik kozponti teriiletként — a nyelvészek, filozéfusok és pszichol6-
gusok érdeklédési korébe keriilt.” (PETOFI: 1999.) A metafora hagyomanyos meghataro-
zasa értelemében a ,metafora” sz6 az irodalmi, azaz prézai vagy koltdi nyelvhasznalat-
hoz kotédott. Ennek Iényege ugy fogalmazhat6é meg, hogy a metaforat alkoté nyelvi kife-
jezés egy vagy tobb szavat hagyomanyos, elfogadott (azaz ,,sz6 szerinti”) jelentésén til,
metaforikus (azaz ,,atvitt”) értelemben hasznaljuk azért, hogy az altaluk kifejezett foga-
lom segitségével egy hasonl6 fogalmat fejezziink ki. Egyre vilagosabb azonban, hogy a
kolts6i metaforikus kifejezésekhez vezetd altalanositasok forrasa nem a nyelv, hanem az
emberi gondolkodés. Pontosabban: a metaforak fogalmi tartoméanyok kozotti leképezése-
ken alapulnak. Ez a megallapitas azonban nemcsak az irodalmi, koit6i nyelv kifejezéseire
vonatkozik, hanem a kozonséges, beszélt nyelvre is. A kutatdsok eredményei szerint a
metaforak alapvetd, kézponti szerepet jatszanak a kozonséges, beszélt nyelv szemantika-
jaban. Ilyen értelemben az irodalmi metaforak vizsgalata a kéznapi metaforak vizsgélata-
nak része, kiterjesztése. Tomoren megfogalmazva: a metafordk tartomdnyok kozotti leké-
pezések, amelyeknek a helye nem a nyelv, hanem a gondolkodas alapjat képezd fogalmi
rendszer, amelynek soran egy fogalmakbol allo tartomanyt egy masik segitségével értiink
meg, , konceptualizalunk”. A metaforék altalanos elmélete az ilyen, tartomanyok kozotti
leképezéseknek a jellemzése. A metafora hagyomanyos elmélete ezeknek a leképezések-
nek a nyelvi kifejezések (szavak, kifejezések, mondatok) formajaban megjelend, felszini
formajat ragadja meg.” (LAKOFF: 1992.)

LAKOFF idézett miivében megjegyzi, hogy az ilyen és ehhez hasonlé kérdések el-
dontése igazabol nem definicié kérdése, tehat nem elméleti kérdés, mivel a felvetett
problémak empirikusan, konkrét példakon keresztiil is vizsgalhatok. Tanulmanyunkban
el6szor megkiséreljik egy, a nyelvészettdl latszolag ,.tavol es6” tudomanyos (és helyen-
ként kifejezetten miiszaki jellegli) szakteriileten, az informatikaban, illetve ezen beliil
specialisan a szdmitégépes halézatok teriiletén eléfordulé metafordk egy részét ossze-
gylijteni és rendszerezni. A lesziirt tapasztalatok alapjan ezutan kitériink a metaforakuta-
tas néhany kérdésére, és megfogalmazzuk az ezekkel kapcsolatos észrevételeinket.

Gylijtésiink sordn a szamitégépes halézatokkal kapcsolatos angol nyelvii szakiro-
dalomra tdmaszkodtunk (GUNTON: 1992.; HEDRICK: 1988.; MALKIN: 1996.; Oxford:

‘A tanulmany alapjaul a szerzok ,,A metafora grammatikaja és stilisztikdja” cimii konferencian el-
hangzott el6adasa szolgalt (Miskolc, 1999. oktéber 12.).
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1997a.). Figyelembe vettilk, hogy az informatika és kiiléndsen a szamitogépes halozatok,
ezen beliil pedig az Internet ,,eredeti” nyelve az angol, valamint azt, hogy ,,az uj metafo-
raclmélet foleg angol példak felhasznalasaval sziiletett” (KOVECSES: 1998. 51.) Mind-
amellett mas tényezdk is az angol nyelv mellett szoltak. Sajnalatos tény, hogy a magyar
nyelvil informatikai szakirodalom hemzseg a pontatlan, magyartalan, sok esetben szinte
teljességgel érthetetlen és helyenként csak angol nyelvtudassal (sic!) ,,visszafejthett”
nyelvi fordulatoktol (tisztelet a kivételnek). Programdokumentacidk €s a programok ,,ma-
gyaritott” sugdi (help) esetén, ha lehet, még rosszabb a helyzet. Informatikai szakszava-
ink sok esetben még akkor is az angol eredetit titkrézik, ha lenne teljes értékii magyar
megfelelé (példaul installal — telepit), de vannak még rémisztébb példak is (példaul a
meghonosodott ,.forré kulcs” valdsziniileg az angol *hot key’ — gyorsbillentyii félrefordi-
tasa). Itt szeretnénk a téma irant érdekldd6 nyelvészek figyelmét felhivni arra, hogy az
Internet szinte teljes ,,dokumentacidja” szabadon hozziférhetd (igynevezett RFC doku-
mentumok: tobb mint 2000 szbéveges fajl, kozel 100 megabajt terjedelemben), tag teret
nyiijtva a tovibbi nyelvészeti vizsgalatoknak. A talalt metafordk mellé azokban az ese-
tekben, amelyek nem voltak ,,magatdl értetoddek”, igyekeztiink olyan példakat is gyljte-
ni, amelyek ravilagitanak a metaforikus képek, illetdleg a benniik atvitt (metaforikus) ér-
telemben hasznalt szavak hagyomanyos, ,,sz6 szerinti” ("’normal everyday sense’ vagy
’normal conventional meaning’ — LAKOFF: 1992.) jelentésére. Ebben nagy segitséget je-
lentettek a nagy gonddal szerkesztett egynyelvii angol (értelmez6) szétarak hagyoma-
nyos, azaz nyomtatott formaji (Collins: 1993.; Longman: 1984.) és CD-ROM-on hozza-
férhetd (Oxford: 1997b.) valtozatai.

Az altalunk gyiijtott fogalmi metaforaknak megfelelé fogalmi tartomanyok kézotti
leképezéseket eloszor egy tablazatban foglaltuk 6ssze. Ennek elsé oszlopdban a céltar-
tomany fobb fogalmait tiintettiik fel. Gyiijtésiink talan legfontosabb eredményét fejezi ki
az, hogy a céltartomany fogalmait ,konceptualizalé” metaforadk egy adott forrastartoma-
nyon beliil logikailag sszefiiggd, egységes rendszert alkotnak. A tablazat tovabbi oszlo-
pai ezeknek a forrastartoméanyoknak (illetdleg ezek koziil néhany, altalunk kivélasztott
forrdstartoménynak) a céltartomany fogalmainak megfeleld fogalmait tartalmazzak.

A tablazatban részletezett fogalmi metafordk a kovetkezdek (a sorszamok a tablazat
megfeleld oszlopaira utalnak):

1. A NETWORK IS A TRANSPORT/TRAFFIC SYSTEM (A SZAMITOGEPES HALOZAT KOZLE-
KEDESI RENDSZER)

2. A COMPUTER SYSTEM IS A TRANSPORT/TRAFFIC SYSTEM (A SZAMITOGEPES REND-

SZER KOZLEKEDES! RENDSZER)

TRAFFIC IS A STREAM/RIVER (AZ ADATFORGALOM FOLYO)

A NETWORK IS A POSTAL SERVICE (A SZAMITOGEPES HALOZAT POSTAI HALOZAT)

DATA TRANSMISSION/COMMUNICATION IS (HUMAN) COMMUNICATION (AZ ADATAT-

VITEL EMBEREK KOZOTTI KOMMUNIKACIO)

6. ACCESS TO COMPUTERS IS A MEETING (A SZAMITOGEPEKHEZ VALO HOZZAFERES
(EMBEREK KOZOTTI) TALALKOZO)

wnaL
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Informatikai metaforak tablazata
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Lassunk ezek utan néhany konkrét példat azokra a metafordkra, amelyeket a tabla-

zatban feltiintettiink.
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Informatikai metaforak (részlet)

If a user wanted to be able to call both servers, his PC would need two addresses,
one for each subnet. (cf. If you call someone, you telephone them.)
A SERVER IS A PERSON

If a user wanted to be able to call both servers, his PC would need two addresses,
one for each subnet. (cf. Your address is the number of the house, the street, and the
town where you live or work and where letters and parcels can be sent to you.)
APCIS A HOUSE

Bitnet is an academic computer network that provides interactive electronic mail
and file transfer services, using a store-and-forward protocol, based on IBM Net-
work Job Entry protocols. (cf. A service is an organization or system that provides
something which the public needs, especially transport, communications facilities,
or information.)

A (COMPUTER) NETWORK IS A TRANSPORT/COMMUNICATIONS/ETC SYSTEM

NETWORK SERVICES ARE TRANSPORT/COMMUNICATIONS/ETC SERVICES

(ELECTRONIC) MAIL IS MAIL




A (COMPUTER) PROTOCOL IS A (COMMUNICATIONS) PROTOCOL

A client is a computer system or process that regquests a service of another computer
system or process.

A CLIENT IS A PERSON

A COMPUTER SYSTEM IS A TRANSPORT/COMMUNICATIONS/ETC SYSTEM

If there is no default, the user should get an error message such as ,,network is un-
reachable”.
AN (ERROR) MESSAGE IS A MESSAGE

I recommend giving the PC's permanent addresses in cases where other computers
have to be able to tell which PC they are talking to. (cf. If you talk to someone about
something, you have a conversation with them about something that interests you.)
COMPUTERS ARE PEOPLE

This would be the case if the PC is going to receive private computer mail, or en-
gage in other sensitive transactions.

COMPUTERS ARE PEOPLE

A (COMPUTER) MAIL IS A MAIL

This would be the case if the PC is going to receive private computer mail, or en-
gage in other sensitive transactions. (cf. A transaction is a piece of business or other
activity that is carried out by two or more people negotiating about it, for example
an act of buying or selling something.)

COMPUTERS ARE PEOPLE

(COMPUTER) TRANSACTIONS ARE (BUSINESS) TRANSACTIONS

A mail bridge is a mail gateway that forwards electronic mail between two or more
networks while ensuring that the messages it forwards meet certain administrative
criteria. (cf. The post office can forward your letters.)

(ELECTRONIC) MAIL IS MAIL

A (MAIL) BRIDGE IS A POST OFFICE

A (MAIL) GATEWAY IS A POST OFFICE

A router is a device which forwards traffic between networks.
A ROUTER IS A POST OFFICE
TRAFFIC IS (THE FLOW OF) LETTERS

A gateway js simply a computer that is connected to two different networks, and is
prepared to forward datagrams between them. (cf. A gateway is an entrance through
a fence, wall, hedge, etc, where there is a gate.) A (NETWORK) GATEWAY IS A GATE-
WAY

A COMPUTER IS AN ENTRANCE

A bridge is a device which forwards traffic between network segments based on
datalink layer information. (cf. A bridge is a structure that is built over a river, rail-
way, road, etc so that people or vehicles can cross from one side to the other.)

A (NETWORK) BRIDGE IS A (RIVER/RAILWAY/ETC) BRIDGE

A DEVICE IS A STRUCTURE
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The bridge has no way of knowing what host is going to answer the broadcast. (cf.
I'll answer your question.)

A BRIDGE IS A PERSON

A HOST IS A PERSON

A BROADCAST (MESSAGE) IS A QUESTION

A broadcast is a special type of multicast packet which all nodes on the network are
always willing to receive. (cf. A broadcast is something that is heard on the radio or
seen on television, for example a speech or a concert.)

A BROADCAST PACKET/MESSAGE IS A BROADCAST

A NODE [S A RADIO/TELEVISION

A (COMPUTER) NETWORK IS A RADIO/TELEVISION SYSTEM

ARP (=Address Resolution Protocol) is limited to physical network systems that
support broadcast packets that can be heard by all hosts on the network.

A BROADCAST PACKET/MESSAGE IS A BROADCAST

A HOST IS A RADIO/TELEVISION

A (COMPUTER) NETWORK IS A RADIO/TELEVISION SYSTEM

.Daemons” are programs that provide network services to other systems on the net-
work, and to users on this system. (cf. A demon is an evil spirit.)

A DAEMON PROGRAM IS A DEMON

A PROGRAM IS A SPIRIT

A signature is the three or four line message at the bottom of a piece of email or a
Usenet article which identifies the sender.

AN (ELECTRONIC) SIGNATURE IS A SIGNATURE

A USER IS A SENDER

AN EMAIL IS A MAIL

A USENET ARTICLE IS AN ARTICLE

A computer is a device for handling or processing information. (cf. The child
handled the ornaments carefully.)

COMPUTERS ARE PEOPLE

INFORMATION IS AN OBJECT

A terminal is a device which you use for gbtaining information from a computer or
for putting information into it. (cf. Both of these books can be obtained from the
Public Library.)

A COMPUTER IS A PLACE

INFORMATION IS AN OBJECT

A terminal is a device which you use for obtaining information from a computer or
for putting information into it. (cf. A terminal is a place where buses, planes, ships,
etc begin or end their journeys and load or unload their passengers or goods.)

A (COMPUTER) TERMINAL IS A (BUS, ETC) TERMINAL

A DEVICE IS A PLACE

INFORMATION/DATA ARE PASSENGERS/GOODS.



A transmission line is any physical medium that conveys information between re-
mote points. (cf. A line is a particular route, involving the same stations, roads, or
stops along which a train, coach, or bus service regularly operates.)

A TRANSMISSION LINE IS A ROUTE

A transmission line is any physical medium that conveys information between re-
mote points. (cf. The space launches would convey cargo and personnel.)

A TRANSMISSION LINE IS A SPACE LAUNCH

INFORMATION 1S CARGO/PERSONNEL

It is simply a list of the services available, each with a list of the hosts permitted to
use the service.
HOSTS ARE PEOPLE

A datagram is a self-contained, independent entity of data carrying sufficient infor-
mation to be routed from the source to the destination computer without reliance on
earlier exchanges between this source and destination computer and the transporting
network. (cf. A bus is a large vehicle which carries passengers from one place to
another.)

DATAGRAMS ARE BUSES

INFORMATION/DATA ARE PASSENGERS

A COMPUTER IS A PLACE

A (COMPUTER) NETWORK IS A TRANSPORT NETWORK

Typically each packet contains addressing information defining the source and the
destination of the packet, control information defining the type of data carried in the
packet, and some form of checksum to verify that the packet has been correctly re-
ceived. (cf. A packet is a small paper or cardboard container in which goods are
packed for selling.)

INFORMATION/DATA ARE GOODS

Typically each packet contains addressing information defining the source and the
destination of the packet, control information defining the type of data carried in the
packet, and some form of checksum to verify that the packet has been correctly re-
ceived. (cf. A bus is a large vehicle which carries passengers from one place to an-
other.)

PACKETS ARE BUSES

DATA ARE PASSENGERS

Circuit switching is a communications paradigm in which a dedicated communica-
tion path is established between two hosts, and on which all packets travel. (cf. A
route is the fixed path that is followed by ships, aeroplanes, buses, or trains when
they travel between two places.)

COMMUNICATION PATHS ARE ROUTES/PATHS

HOSTS ARE PLACES

PACKETS ARE BUSES/SHIPS/AEROPLANES/TRAINS
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Traffic is the flow of messages across a communications network or along a trans-
mission line. (cf. Traffic is the movement of cars and other vehicles on the roads,
especially in towns and cities.)

(NETWORK) TRAFFIC IS TRAFFIC

TRANSMISSION LINES ARE ROADS

FLOW IS MOVEMENT

MESSAGES ARE CARS/VEHICLES

A COMMUNICATION NETWORK IS A TOWN/CITY

A node is a point in a computer network where communication lines, such as tele-
phone lines, electric cables, or optical fibers, are interconnected. (cf. The nervous
system is a complicated network of interconnecting parts.)

A COMPUTER NETWORK IS A NERVOUS SYSTEM

OPTICAL FIBERS ARE NERVE FIBERS

Nodes can also be called stations.
A NODE (COMPUTER)/STATION IS A STATION

Node computers vary in their functional capabilities but their basic use is to gwitch
incoming information to the necessary output line so that the information ultimately
reaches its specified destination. (cf. They switched the train to the other track.)
NODE COMPUTERS ARE POINTS/SWITCHES

INFORMATION ARE TRAINS

(TRANSMISSION) LINES ARE TRACKS

In general, a network is a collection of resources used to establish and switch
communication paths between its terminals.
A NETWORK IS A RAILWAY SYSTEM

A brouter is a device which bridges some packets (i.e. forwards based on datalink
layer information) and routes other packets (i.e. forwards based on network layer
information). (cf. The convoys were routed individually to a rendezvous point.)
PACKETS ARE CONVOYS

A Packet Switch Node (PSN) is a dedicated computer whose purpose is to accept,
route and forward packets in a packet switched network.

A PSN IS A POST OFFICE

PACKETS ARE MAIL

PSNS ARE POINTS/SWITCHES

PACKETS ARE TRAINS

A (PACKET SWITCHED) NETWORK IS A RAILWAY SYSTEM

Packet switching is a communications paradigm in which packets (messages) are
individually routed between hosts, with no previously established communication
path. (cf. This flight is routed to Chicago via New York.)

PACKETS/MESSAGES ARE PLANES

HOSTS ARE TOWNS/CITIES

COMMUNICATION PATHS ARE FLIGHT PATHS




break the transmission (cf. We broke our journey to Rome at Venice.)
DATA TRANSMISSION IS A JOURNEY

Signals travel round the ring to each device in turn. (cf. We travelled to Rome by
Milan and Florence.)

(ELECTRONIC) SIGNALS ARE PASSENGERS

DEVICES ARE TOWNS

A bus is a signal route to which several items of a computer system may be con-
nected in parallel so that signals can be passed between them. (cf. The two fowns
are connected by an excellent bus service.)

AN (ADDRESS/DATA/ETC) BUS IS A ROUTE

ITEMS OF A COMPUTER SYSTEM ARE TOWNS

A bus is a single continuous channel along which all signals travel to all devices
attached to it. (cf. A bus is a large vehicle that carries passengers, esp. one that
travels along a fixed route, stopping regularly to let people get on and off.)

AN (ADDRESS/DATA/ETC) BUS IS A BUS (ROUTE)

(ELECTRONIC) SIGNALS ARE PASSENGERS/PEOPLE

If a number of people, pieces of information, ideas, etc flow from one place to an-
other, they move steadily and freely. (cf. If a liquid, or something that moves
smoothly like a liquid, flows in a particular direction, it moves steadily and con-
tinuously in a stream.) '

INFORMATION IS A LIQUID

There’s a good flow of information.

INFORMATION iS A LIQUID

When traffic flows through the streets of a town or city, it moves steadily and with-
out difficulty.

TRAFFIC IS A LIQUID

A gyiijtott metaforak alapjan levonhaté néhany kdvetkeztetés

Talan az egyik legfontosabb tanulsiga vizsgalatainknak, hogy a szdmitoégépes halo-
zatokkal kapcsolatos metaforak nem elszigetelten fordulnak el6, hanem koherens metafo-
rarendszert alkotnak". Ez az informatikai metafordk téblazatab6él — amely helyhiany
miatt a témakorrel kapcsolatos megfeleléseknek sziikségképpen csak egy részét mutatja —
jol latszik. Erdemes megfigyelni, hogy a tablazat legtobb sordban a céltartomény meg-
adott fogalmaihoz tobb, egymastél kiilonbozd ,,sz6 szerinti” jelentésii megfelelés tarto-
zik, példaul

buses, planes, mail messages
trains, ships, etc letters, parcels | sounds

Azaz az adatcsomagok (datagramok,. iizenetek) tekinthet6k akar jarmiiveknek (bu-
szok, repiil6gépek, vonatok, hajék stb.), akar postai kiildeményeknek (leveleknek, cso-
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magoknak stb.), akar pedig (multimediilis) kommunikativ elemeknek, ,.kommunikatu-
moknak™ (lizeneteknek, hangoknak stb.) attél fiiggben, milyen szovegkdrnyezetben for-
dulnak el6. Pontosabban: a forrastartomanyok megfeleld fogalmaihoz tartozo és a céltar-
tomanyba ,atvitt” tulajdonsigok a céltartomany fogalmainak csak meghatirozott tulaj-
donsagait emelik ki, és ezek mellett tig tere nyilik az ugyanahhoz a fogalomhoz tartozé
tovabbi tulajdonsagoknak (amelyeket példaul egy masik forrastartoméanyba tartozé foga-
lom segitségével jelenithetiink meg). Lassunk egy konkrét példat erre (MALKIN: 1996.):

Packet Switch Node (PSN)
A dedicated computer whose purpose is to accept, route and forward
packets in a packet switched network.

csomagkapcsolé csomo6pont (PSN): Egy kijelolt szamitogép, amelynek a célja az,
hogy adatcsomagokat fogadjon, irdnyitson és tovabbitson egy csomagkapcsolt halo-
zaton belal.

packet switching
A communications paradigm in which packets (messages) are
individually routed between hosts, with no previously established
communication path.

csomagkapcsolas: Olyan kommunikécids paradigma, amely szerint az adatcsomagok
(tzenetek) iranyitisa a hoszt szamitogépek kozott egyenként torténik meg, és nem
pedig egy elore meghatarozott kommunikacios csatornan.

Nos, valészintileg a fenti meghatdrozasok csak megfeleld szakmai ismeretek, hat-
tértudas segitségével érthetoek meg. Ezzel szemben az ADATCSOMAGOK VASUTI SZEREL-
VENYEK fogalmi metafora alapjin ad6dé meghatarozas mar valdsziniileg elemi iskolasok
szamara is kénnyen érthetd:

Egy valt6 olyan eszkdz, amelynek feladata a vasiti szerelvények ira-
nyitasa a megfeleld vonalra a vasiti hal6zaton beliil. Az 1t kijelolése (azaz a
szerelvény iranyitasa) az allomasok kozott az egyes szerelvények esetén
egyenkeént torténik meg, azaz az egyes szerelvények esetén nincs elére meg-
hatérozott qt. :

Néhany dolog azonban hianyzik a fenti ,meghatarozasbo6l”: a valtok ugyanis nem
fogadjak és tovabbitjak a vasuti szerelvényeket. (Masrészrél pedig a csomagkapcsolé
csomépontok példaul nem csikorognak, és az adatcsomagok nem zakatolnak ...)

Lassuk ugyanezt az ADATCSOMAGOK LEVELEK fogalmi metafora alapjan:

Egy postahivatal feladata a levelek fogadasa, irdnyitasa és tovabbitasa
rendeltetési helyiikre a postai hal6zaton beliil. A levelek iranyitisa (azaz a
tovabbitasi ut meghatarozasa) a feladasi és cimzési hely kozott az egyes le-
velek esetén egyenként torténik meg, azaz az egyes levelek esetén nincs
elére meghatirozott tovabbitasi t.
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Ez a meghatdrozas minden lényeges elemet tartalmaz (legalabbis azokat az ossze-
fiiggéseket, amelyek a meghatarozasokban explicite szerepelnek).

Léssuk végiil az ADATCSOMAGOK UZENETEK fogalmi metafora alapjan ad6do meg-
hatarozast: S

Az egyes iizenetek azokhoz az emberekhez, akiknek szanjak oket, al-
talaban nem elére meghatarozott személyeken keresztiil jutnak el, hanem az
illetd iizenettdl fliggben mas-mas személyeken keresztiil. Az egyes emberek
meghallgatjak (irasos iizenet esetén megkapjak) az iizeneteket, eldontik, ki-
nek adjak tovabb, majd tovabbitjak oket.

Ez a meghatarozés taldn a legproblematikusabb: a kommunikacios halézat vagy
rendszer fogalma tul technikai, formalis, nem igazén illik a meghatarozasba (valésziniileg
azért, mert az emberek kozott az iizenetek informalis és nem formalis csatornakon ke-
resztiil &ramlanak); az irdnyitds fogalma hianyzik, és az tizenetek fogaddsa itt is tal for-
malisnak tlinik; valamint a meghatdrozds 9sszemossa az iizeneteket kiilds, fogadé és
tovabbito embereket. Utdbbi érdekessége, hogy a csomagkapcsolé csomopontok is szi-
mitégépek, tehat — bar ez a csomagkapcsolé csomoépont és a csomagkapcsolas fenti defi-
nicioibdl explicite nem kovetkezik — a meghatdrozasnak ez az eleme tulajdonképpen helyes.

Osszefoglalva: a példak alapjan (is) egyértelmiinek tiinik a metaforak oriasi szerepe
a megértes, ,.konceptualizacié” folyamatédban. Sokkal bonyolultabb kérdés viszont a me-
tafordk szerepe a megértés utdn. Vilagos ugyanis, hogy a szamitogépes halézatok teriile-
tén az egyes fogalmaknak 6nallé jelentése van, amely az adott teriilet kapcsolatrendszerét
egyértelmiien leirja, és nem igényel ,kiils6” ismereteket. Viszont a teriilet dinamikus fej-
l16dése édllanddan 1j és vj kapcsolatok, dsszefliggések megjelenéséhez vezet, ami viszont
ujabb konceptualizaciés igényekkel jar, vagyis — elébb vagy utébb — ismét a metaforak
keriilnek elétérbe. Ezek viszont csak az ,.eredeti” metafordkhoz kapcsolodhatnak, igy
azok folyamatosan jelen kell hogy legyenek a ,,szakmai” gondolkodasban is. Raadasul
minél gazdagabb, sokrétiibb az adott teriilethez kapcsolodo metaforarendszer, annal vals-
sziniibb a teriilet dinamikus fejlédése, az uj fogalmak alkotasanak, illetve atvételének ké-
pessége.

A fenti gondolatok, amennyiben valéban megalljék helyiiket, rengeteg kévetkez-
ménnyel jarnak. Csak néhdny ezek koziil: barmennyire is elvont, absztrakt egy teriilet,
miivel6inek sziksége van széles latékorre, allandé |, kitekintésre”, tovabba a teriilethez
tartoz6 metaforarendszer folyamatos frissitésére. Ez utébbi legjobb szintere az als6-, ké-
zép-, és felséfoka oktatas, ahol az adott teriilet fogalmainak megértése, konceptualizacio-
ja nap mint nap megtorténik. A kutatas és az oktatas egymasrautaltsaga tehat egy lehetsé-
ges kovetkezménye a metaforak sziikségességének.

Jegyzetek
Az utdbbi tizendt év szamitogépes technokrata és tarsadalomtudoményi zsargonjaban Gjabb
hulldmban futja be mér sokadik karrierjét a kognitiv jelz6. Az elsd hullamban, hisz éve, mikor

itt Magyarorszdgon apranként vetkdztiik le naiv hitiinket arrél, hogy ami tudomanyos, az vi-
selkedéselvil, azaz behaviorista, megismerkedtiink a kognitiv pszicholdgiaval. Kiilénbdzd for-
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méakban maig is €l ez az irdny, mely (...) feltirja az ember mint modellalé 1ény jellemzoit. (...)
A kognitiv jelzd karrierjében djabb szakaszt jelent a cognitive science megjelenése. Ha a
pszichol6gia 6nz6 szempontjai felol tekintjiik, akkor valdjaban beteljesedését latjuk itt a kog-
nitiv pszicholégiaval elkezdddott mozgalomnak. A pszicholdgia, amikor az egyén megismerési
folyamatait allitja a kozéppontba, kénytelen lesz kapcsolatba keriilni az ,.ismeret” hagyoma-
nyos kutatasaval, vagyis az ismeretelmélettel és a logikaval. Masrészt legfobb inspiratorai, el-
lendrzdi és rémei a megismerés feladatait maguknak (is) vindikalé gépek. Vagyis a megisme-
réstudomaény a pszicholdgia, a filozéfia és a mesterséges intelligencia kutatas hataran jon létre.
Ugyanakkor kiterjed a nyelvészet s a logika egy részére is, hiszen onnan veszi eszkozeit a
reprezentacidk, a fejiinkben 1évo modellek jellemzésére. (PLEH: 1998. 250-251.)

The word metaphor was defined as a novel or poetic linguistic expression where one or more
words for a concept are used outside of its normal conventional meaning to express a similar
concept. But such issues are not matters for definitions; they are empirical questions. (...) The
generalizations governing poetic metaphorical expressions are not in language, but in thought:
They are general mappings across conceptual domains. Moreover, these general principles
which take the form of conceptual mappings, apply not just to novel poetic expressions, but to
much of ordinary everyday language. In short, the locus of metaphor is not in language at all,
but in the way we conceptualize one mental domain in terms of another. The general theory of
metaphor is given by characterizing such cross-domain mappings. And in the process, every-
day abstract concepts like time, states, change, causation, and purpose also turn out to be
metaphorical. The result is that metaphor (that is, cross-domain mapping) is absolutely central
to ordinary natural language semantics, and that the study of literary metaphor is an extension
of the study of everyday metaphor. (...) The word metaphor has come to mean a cross-domain
mapping in the conceptual system. The term metaphorical expression refers to a linguistic ex-
pression (a word, phrase, or sentence) that is the surface realization of such a cross-domain
mapping (this is what the word metaphor referred to in the old theory). (LAKOFF: 1992.).

A fogalmi metafordk gyakran szervezddnek nagyobb egységekbe bizonyos folérendelt céltar-
toméanyok (mint az esemény fogalma) jobb megértése céljabél. E folérendelt fogalmak alkotjak
az alapszintd (...) fogalmak kiilonb6zo jelentésdimenziébit. (...) A folérendelt fogalmak megér-
tésére hasznalt metaforarendszerek kidolgozésa csak a legutébbi iddben kezdte foglalkoztatni a
kognitiv nyelvészeket. (KOVECSES: 1998. 67.)
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METAPHORS IN COGNITIVE LINGUISTICS
A study of conceptual metaphors in information science

KAROLY 1. BODA - JUDIT PORKOLAB

In this study typical conceptual metaphors in the field of information science are presented
and interpreted as general mappings across conceptual domains. The samples presented here illus-
trate, among others, that conceptual metaphors occur frequently in information science, and espe-
cially in the texts about the Internet and related topocs.
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