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SAZETAK

Bajka je knjizevno djelo u kojem se bez zaCudnosti susrecu zbiljski i nadnaravni svijet. U njoj
se slika svijeta izgraduje na nestvarnim, nadnaravnim elementima i likovima. U radu su
proucavani likovi pomagaci koji se pojavljuju u Grimmovim bajkama. Prouc¢avano je izdanje
Bajke (2011.), objavljeno na internetskoj stranici elektire, Jacoba i Wilhelma Grimma, jednih
od najpoznatijih zapisivaca bajki, koje sadrzi dvadeset i sedam bajki. Likovi pomagaci
pojavljuju se u dvadeset i dvije bajke, a svojim dobrim djelima utjeCu na razvoj dogadaja i
sretan zavrSetak bajki. U ulozi likova pomagaca pojavljuju se nadnaravni likovi, ljudi i
zivotinje. Netipian je primjer glavnoga lika koji je sam sebi pomo¢nik. U ulozi pomagaca
muski likovi se pojavljuju vise nego Zenski. Kada se radi o bajkama s nadnaravnim likovima,
u deset se bajki koriste ¢udesne moci pri pruzanju pomoéi. Svi likovi pomagaci pomazu

dobrim likovima, $to je karakteristi¢no za bajke, iako se pomo¢ nudi i onima zlima.

Kljuéne rijeci: bajka, bra¢a Grimm, likovi pomagaci

SUMMARY

Fairy tale is a literary work in which real and supernatural world come together without
making it odd. In it, the image of the world is built on unreal, supernatural elements and
characters. This thesis studies the donor characters who appear in Grimm's fairy tales.
Therefore, the research was conducted on the book Bajke (2011.) by Jacob and Wilhelm
Grimm, the best-known storytellers. The book is published on the website elektire and has
twenty-seven fairy tales. However, the donor characters appear in twenty-two fairy tales,
wherewith their good deeds they affect the development of the story and the happy ending.
The donor characters may appear as supernatural beings, humans and animals. Yet, there are
peculiar cases where the hero is also the donor character. Next, male characters are more
likely than female characters to be the donor character. When it comes to fairy tales with
supernatural beings, ten fairy tales use wondrous powers to aid the hero. Moreover, all donor
characters help the heroes, which is characteristic for fairy tales, although the help is also

offered to the villains.

Key words: fairy tale, the Grimm brothers, the donor character
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1 UVOD

Bajka je knjizevna vrsta koja je neizostavni dio svacijeg djetinjstva. Ve¢ u predskolskoj dobi
djeca se susrecu s bajkom. Bajkom se ulazi u svijet natprirodnih zbivanja i ¢udesnih bica.
Smatra se kako su se stolje¢cima usmeno prenosile te da su nastale iz narodne tradicije. Bajka
zabavlja dijete i govori mu 0 njemu samom, potpomaze razvoj o0sobnosti. Misljenja
teoretiCara o bajkama i njihovoj namijenjenosti djeci su podijeljena, ali mnogi su se slozili da
bajka ima pedagosku i psiholosku vrijednost, poti¢e razvoj moralnih vrijednosti te vjeru u
pravdu i istinu. Svaka bajka sadrzava dobro i zlo koje je utjelovljeno u nekim likovima i
njihovim postupcima, a jedna od bitnih znacajki je identifikacija djeteta s pozitivnim likovima
u bajci. Osim lika junaka, pojavljuje se i lik pomaga¢. U mnogim je bajkama vidljivo kako
dobrim likovima u nevolji pomazu razli¢iti pomagaci. Bettelheim navodi primjer utjecaja
likova pomagaca na dijete: Na primjer, dijete, koje je iz bajki naucilo vjerovati kako se ono
Sto je isprva izgledalo kao odbojna, prijeteca spodoba, moze cudom pretvoriti u najkorisnijeg
prijatelja, spremno je vjerovati kako se nepoznato dijete, koje susrece i kojeg se boji, takoder

moze iz prijetnje pretvoriti u pozeljnog druga. (Bettelheim, 2004: 51)

Bettelheim smatra da svaka bajka implicitno ukazuje na to da Zivot ima smisla, da ga je

vrijedno Zivjeti i da u njemu postoje vrijednosti za koje se vrijedi boriti. (Bettelheim, 2004: 7)

Ovaj rad sadrzi analizu likova pomagaca koji se pojavljuju u Grimmovim bajkama.
Promatrane bajke, tocnije, njih dvadeset i sedam, nalaze se u izdanju Jacoba i Wilhelma
Grimma pod nazivom Bajke (2011.) koje je dostupno i preuzeto sa stranice elektire. U radu
su analizirani likovi pomagaci, njihove karakteristike 1 njihova svrha. Teorijsko polaziSte za
pisanje ovoga rada bila je knjiga Umjetnicke bajke - teorija, pregled i interpretacija (2008.)
Ane Pintarié¢, knjige Uvod u djecju knjizevnost (2015.) Marijane HamerSak i Dubravke Zima,
Interpretacija bajke (1997.) Dubravke i Stjepana Tezak, Smisao i znacenje bajki (2004.)

Brune Bettelheima i Bajke brace Grimm — psihoanaliticko citanje (2013.) Marca Girarda.



2 BAJKA

U literaturi se mogu pronaci razliite definicije bajki, a u radu kre¢em od definicije koju
donosi Pintari¢ (2008). Bajka je jednostavna prozna vrsta prepoznatljiva po cudesnim
pretvaranjima, jedinstvenom zbiljskom i nadnaravnom svijetu, ponavljanju radnje,
prepoznatljivim likovima, sukobu dobra i zla, nagradi i kazni, postavijanju uvjeta i kusnji,
odgadanju nagrade te c¢arobnim predmetima i cudesnim pretvaranjima. (Pintari¢, 2008: 7)
Pintari¢ (2008) navodi kako pojam ¢udesno, ¢arobno ili nadnaravno u odredenju bajke govori
0 njezinoj posebnosti i ljepoti medu priCama te je nazvana kraljicom price.
Rije¢ bajka dolazi od arhai¢nog glagola bajati, vracati, carati, ali i pripovijedati. U
knjizevnoj teoriji bajka se smatra knjizevnim djelom u kojem se bez zaCudnosti susre¢u
zbiljski 1 nadnaravni svijet, dok se u razgovornom smislu znacenje bajke podcjenjuje i
omalovazava, jer se upotrebljava rije¢ izmisljotina, budalastina. Podcjenjivanju bajke
pridonosi rije¢ gatka, koja Cesto zamjenjuje rije¢ bajka jer ima neku vezu s gatanjem i
nabacivanjem necega na nekoga, najéeSce bolesti (Pintari¢, 2008). Ani¢ (1994) navodi
objasnjenja pojma bajka i gatka te navodi bajku kao 1. a. kwjiz. kratka poetska prica
fantasticna sadrzaja b. prica o nevjerojatnim dozZivljajima realnih bica i susretima s
nerealnim bi¢ima 2. razg. svakojako pretjerana prica o necemu, izmisljotina. (Anié, 1994: 51)
Gatku objasnjava kao: 1. narodna pripovijetka, jednostavna pripovjedna forma nevjerojatna
(Cudesna) sadrzaja 2. pejor. izmisljotina, budalastina, prazna prica 3. formula odredenih

rijeci koje se izgovaraju u gatanju. (Anic, 1994: 342)

Tezak i Tezak u Interpretaciji bajke definiraju bajku kao: (...) svaka prica, narodna ili
umjetnicka, u kojoj je slika svijeta izgradena na iracionalnim, nadnaravnim elementima,

prica u kojoj je, bas kao u crtanom filmu, sve moguce. (Tezak i Tezak, 1997: 7)

Jolles (2000) isti¢e kako je bajka prica one vrste koju su ustanovila braca Grimm svojim
djecjim i obiteljskim bajkama. (Jolles, 2000: 203) Vodec¢i se Grimmom, smatra kako je bajka

jednostavni oblik, napravljena da u njoj sve odgovara naivnom moralu.

Solar (2005) bajku smatra strogo odredenom knjizevnom vrstom, s jasno odredenim nacinom
izrazavanja: osobita je knjizevna vrsta u kojoj se cudesno i nadnaravno preplece sa zbiljskim
na takav nacin da izmedu prirodnog i natprirodnog, stvarnog i izmisljenog, moguceg i

nemoguceg, nema pravih suprotnosti. (Solar, 2005: 213)



HamerSak i Zima (2015) slijede uze shvacanje bajki kao samosvojnog knjizevnog oblika

(Hamersak, Zima, 2015:253), gdje je bitan nacin pisanja, a ne pripadnost natprirodnom.

2.1 Podjela bajke

Bajke u hrvatskoj znanstvenoj literaturi imaju vise podjela, autori ne donose uvijek iste
podjele. Pintari¢ (2008) navodi klasi¢nu, modernu i fantasti¢nu pricu, dok u novijoj studiji
Uvod u djecju knjizevnost, HamerSak i Zima, navode bajke kao zanr koji je distintivan u
odnosu na fantasticnu pricu. (HamerSak, Zima, 2015: 257) Autorice smatraju kako se
zbivanje u djecjoj fantasticnoj prici nasuprot bajci najcesce smjesta u odrediv vremensko-
povijesni okvir, likovi su individualizirani, u pravilu djeca. (Hamersak, Zima, 2015: 258-259)
Dubravka i Stjepko Tezak (1997) u knjizi Interpretacija bajke navode podjelu bajke na
narodnu i umjetnicku. DOK u narodnoj bajci autori naglasavaju stereotipni pocetak i
stereotipnu kompoziciju, sa sazetim naznakama pejsaza te opisivanje U kratkim crtama, u

umjetnickoj bajci po¢eci su funkcionalni, a opisi opsirniji (Tezak i Tezak, 1997).

Pintari¢ (2008) bajku rasclanjuje na klasi¢nu i modernu, uz koju jos$ stoji i fantasti¢na prica.
Autorica smatra da se termin klasicna bajka moze rabiti u smislu uzorne bajke, tj, bajke koje
su u svjetskoj knjizevnosti utemeljile umjetni¢ku ili autorsku bajku. Takve su bajke, navodi
autorica, od 1696. do 1888. godine pisali Charles Perrault, Jeanne-Marie Leprince de
Beaumont, Jacob i Wilhelm Grimm, Aleksandar Sergejevi¢ Puskin, Hans Christian Andersen,
BoZena Némcova, Aleksandar Nikolajevi¢ Afanasjev 1 Oscar Wilde (Pintari¢, 2008). U
hrvatskoj knjizevnosti navedenu su vrstu bajki, od 1863. do 1922. godine pisali August
Senoa, Vladimir Nazor, Ivana-Brli¢ Mazuranié i Josip Cvrtila (Pintarié¢, 2008). Klasi¢na se
bajka prepoznaje i u (...) jedinstvu stvarnoga i zamisljenoga svijeta, stereotipnoj kompoziciji,
sukobu dobra i zla i pobjedi dobra, uvjetu i kusnji, odgodenoj nagradi, ponavljanju radnje ili
dijaloga, po dvorcima i kolibicama, likovima kraljeva i kraljica, drvosjeca i postolara,
nadnaravnim pomagacima iz svijeta vila, carobmica, divova, zmajeva, neobjasnjivim

dogadajima, carobnim predmetima i rijecima. (Pintari¢, 2008: 9)

Moderna bajka nastaje razgradnjom klasi¢ne bajke koju je, kako navodi Pintari¢ (2008),
zapoceo Hans Christian Andersen. Autorica usporeduje saZete opise u klasi€noj bajci s

obogac¢enom pripovjedackom tehnikom moderne bajke. Opisi su likova, mjesta i vremena



sadrzajniji i bogatiji, sve su ceSci funkcionalni pejsazni opisi i stilske figure, a postupci su
likova motiviraniji. (Pintari¢, 2008: 10) U modernim je bajkama uocljivo i izostavljanje
nagrade ili kazne. Nastavak Andersenova djelovanja nastavlja Oscar Wilde koji je usustavio
modernu bajku. (Pintari¢, 2008: 9) Hrvatska je knjizevnost obogacena modernim bajkama
zahvaljujuéi Vladimiru Nazoru, Josipu Cvrtili, Jagodi Truhelki, Sun¢ani Skrinjari¢, Nadi

Ivelji¢ i dr. (Pintari¢, 2008).

Fantasti¢ne price sa svojim utemeljiteljem Levisom Carrollom tematiziraju igru, djetinjstvo i
odrastanje, prevladavaju suvremeni motivi, napusta se stereotipna kompozicija, uocava se
prijelaz iz stvarnoga u nestvarni svijet, sumnja se u postojanje nestvarnoga svijeta, glavni su
likovi djeca koja se vole igrati i mastati, nestvarni se likovi cesto nalaze u ulozi tajanstvenoga

prijatelja. (Pintari¢, 2008: 12) Alica u Zemlji Cudesa poznata je Carrollova fantasti¢na pria.



3 LIKOVI U BAJKAMA

U bajkama se pojavljuje Citav spektar karakteristi¢nih likova koji se dijele na viSe nacina.
Pojavnost likova u bajkama razlikuje se i s obzirom na to radi li se o klasi¢nim, modernim
bajkama ili fantasti¢nim pricama. Kao likovi pojavljuju se ljudi i zivotinje, ali i natprirodna
bica. Klasi¢ne bajke imaju likove koji su stalni, ne mijenjaju osobine. Klasi¢na bajka
prepoznaje se po likovima kraljeva i kraljica, drvosjeca, postolara i pastira, a najucestaliji
nadnaravni likovi su: vile i vilenjaci, vjestice i vjesci, patuljci i covjeculjci, divovi i zmajevi.
(Pintari¢, 2008: 23) U modernim bajkama ulogu lika preuzimaju i razli¢iti predmeti i rijeci.
Ulogu lika mogu preuzeti prirodne pojave (vjetar, povjetarac), svemirska tijela (Sunce,
Mjesec), apstraktne imenice (smrt, dusa) i razliciti antropomorfizirani predmeti (tepih,
toljaga, vreteno, cavao, plamen), Zivotinje i ptice (zec, golub, grlica, patka) i razlicito drvece i

bilje (hrast, svijece). (Pintari¢, 2008: 22)

Karakteristi¢na je podjela likova prema kriteriju dobra i zla. Bettelheim (2004) navodi da
likovi u bajkama nisu istodobno i dobri i zli, nisu ambivalentni. Licnost je ili dobra ili zla,
sredine nema. Jedan je brat glup, drugi pametan. Jedna je sestra kreposna i marljiva, druge
podle i lijene. (Bettelneim, 2004: 18) S obzirom na to da polarizacija dominira djetetovim

duhom, isto tako dominira i bajkama, $to olakSava djetetu shvacanje razlika.

Propp (2012) navodi podjelu likova prema njihovim djelokruzima i funkcijama. Smatra da su
likovi prisutni u bajkama: junak, lazni junak, posiljatelj, kraljevna i kralj, pomoc¢nik, darivatelj

i protivnik (Propp, 2012).

Pintari¢ (2008) navodi kako likove moZemo podijeliti prema vise kriterija. Prvo navodi eticki
kriterij, odnosno podjelu na dobre i zle likove. Autorica tvrdi kako je dobrota Cesto vec
izgledom iskazana. Ako je djevojka dobra, onda je lijepa da se sa suncem moze usporediti,a
njezina je dobrota poput zlata pa sve $to dotakne, u zlato pretvara (...) (Pintari¢, 2008: 22)
Zao lik takoder moze biti darovan fizickom ljepotom, ali je pakostan i tast. Potom se likovi
mogu dijeliti prema socijalnom stanju gdje pronalazimo bogate (kraljevne i kraljevici) i
siromasne likove (drvosjeca, pastir). Autorica navodi jo$ jednu podjelu likova, na zbiljske i
nadnaravne: Prema svijetu iz kojega dolaze likovi su zbiljski (kraljevi, kraljice, krojaci,
drvosjece, njihova djeca...) i nadnaravni (vjestice, vile, divovi, zmajevi, patuljci...). (Pintaric,
2008: 22) Likovi uglavnom nemaju imena ili imaju opisna imena. Kako je zbog toga uvijek

bila prasna i prijava, nazvase je Pepeljugom. (Grimm, 2011: 44)



3.1 Likovi pomagaci

U svakoj bajci postoje zli likovi koji Zele nauditi glavnom junaku (vjeStice, maceha, vuk), ali
postoje i dobri likovi (patuljci, ptice, vile) koji Zele pomo¢i i usmjeriti junaka na pravi put. Lik
pomagac osoba je koja glavnom liku pomaze da prevlada razlicita iskusenja. Pomagac¢i mogu
biti iz zamiSljenoga i stvarnoga svijeta. Ulogu pomagaca imaju vile i vilenjaci, biljke,

zivotinje, predmeti, prirodne pojave, ¢arobne rijeci (Pintarié, 2008).

Propp (1982) navodi kako se junak Cesto snalazi sam, bez ikakvih pomo¢nika. Glavni lik je

tada sam sebi pomoc¢nik (Propp, 1982).

Analiza likova pomaga¢a u Grimmovim bajkama pokazat ¢e koji se likovi pomagaca

pojavljuju u njihovim bajkama i koje su im karakteristike.



4 BRACA GRIMM

Poznati njemacki pisci, Jacob i Wilhelm Grimm, svijetu su poznati kao bajkopisci. Stariji je
brat, Jacob Grimm (1785.-1863.), bio filolog i lingvist, a mladi brat Wilhelm (1786. - 1859.)

bio je germanist. (http://www.lektire.hr/autor/jacob-i-wilhelm-grimm/) Bra¢a Grimm bili su

sveucilis$ni profesori u Gottingenu i Berlinu, a utemeljili su i znanstvenu germanistiku. Imali
su jo$ sestru i dva brata, a jedan od njih, Ludwig, postao je slikar i profesor na Umjetnickoj
akademiji u Kasselu te je on prvi ilustrator Grimmovih bajki i pri¢a. Nakon smrti roditelja, 0
njima su se brinule tete. Braca su zivjela skromno i marljivo studirala pravni studij. U bogatoj
knjiznici svoga profesora provodili su vrijeme ¢itajuci zbirke pjesama te se ve¢ tada nazirao
njihov bududi interes. Napisali su mnoge filoloske 1 pravne knjige te utemeljili Njemacki
rjecnik. Bra¢a Grimm iSla su u narod traziti izvorne price te su tako poceli zapisivati price i
bajke. Zipes (2003) navodi kako su braca pozivali pripovjedace u svoj dom te na taj nacin
zapisivali pri¢e. Kao pripovjedace, Zipes navodi obrazovane mlade zene iz srednje klase i
aristokracije (Zipes, 2003). Jacob Grimm htio je prenijeti pric¢e upravo onako kako su im bile
pric¢ane, grubo, $to je kasnije Wilhelm prilagodio te su tada bajke i price pocele osvajati svijet.
Njihova prva zbirka Djecje i domace bajke izdana je 1812. godine te je sadrzavala 86 pri¢a. U
svome stvaralastvu zapisali su viSe od dvjesto bajki. Neke od njihovih najpoznatijih bajki su:
Crvenkapica, Pepeljuga, Trnoruzica, Ivica i Marica, Vuk i sedam kozlica, Palcié, Snjeguljica

i mnoge druge. Brac¢a su umrla u Berlinu: Wilhelm 1859., a Jacob 1863. (Aviani, 1994).

4.1 Vaznost Grimmovih bajki u djecjoj knjizevnosti i dje¢joj kulturi

Bra¢a Grimm jedni su od najpoznatijih zapisivaca narodnih bajki. Jolles (2000) smatra da su
braca svojim djecjim i obiteljskim bajkama ustanovili bajku te kako su njihove bajke mjerilo
za prosudbu sli¢nih djela. Autor upucuje na vrstu Grimm, bajku kao jednostavan oblik (Jolles,
2000). Njihove se bajke smatraju nezamjenjivima i svrhovitima jer poticu djeje
samopouzdanje 1 jacaju vjeru u  pobjedu  pozitivnih  ljudskih  osobina.

(http:/lwww.buro247.hr/knjige/prijedlozi/10870.html) Pintari¢ smatra da su bra¢a Grimm

bajku oslobodili proslova i posebnoga isticanja pouka i primjedaba te ublazila neke grubosti.
(Pintari¢, 2008: 54) Opisi u bajkama povrsni SU 1 stereotipni §to omogucuje djetetu da se lakse
identificira s razli¢itim situacijama i problemima. Zipes (2003) smatra kako njihove price

posjeduju istinu o podrijetlu civilizacije te da su bra¢a Grimm odabirali price koje najbolje


http://www.lektire.hr/autor/jacob-i-wilhelm-grimm/
http://www.buro247.hr/knjige/prijedlozi/10870.html

istiCu tu istinu. Takoder istiCe kako njihove knjige nisu toliko knjige magije koliko su

prirucnik za zivot i obrazovanje koje ide iznad iracionalnog (Zipes, 2003).

Botica (2013) smatra da su bajke bra¢e Grimm imale utjecaja na hrvatsku narodnu bajku u

predromantizmu. Navodi ih kao saZete i pregledne (Botica, 2013).



5 LIKOVI POMAGACA U BAJKAMA BRACE GRIMM

U ovome poglavlju rada provest ¢e se analiza likova pomagac¢a u Grimmovim bajkama.
Analizirano je dvadeset i sedam bajki koje se nalaze u izdanju Jacoba i Wilhelma Grimma
pod nazivom Bajke (2011.)}, dostupnom na elektirama. Analiza bajki prati redoslijed kojim su
bajke navedene u spomenutom izdanju brace Grimm. Likovi pomagaci bit ¢e analizirani kroz
nekoliko osnovnih pitanja: tko su, kada se pojavljuju, kome pomazu, jesu li stvarni ili
nestvarni likovi, jesu li rijeci ili predmeti, ima li viSe razli¢itih pomagaca te izostaju li likovi
pomagaci. U zavrSnome poglavlju analize graficki ¢e biti prikazani likovi pomagaci koji se

pojavljuju u Grimmovim bajkama.

5.1 Ukleti kraljevié¢ i Celik-Henrik

Ukleti kraljevi¢ i Celik-Henrik bajka je o najmladoj kraljevni koja upoznaje Zapca u $umi.
Kraljevnoj je u studenac upala zlatna kugla te joj zabac pristaje vratiti kuglu ako ga kraljevna
povede kuci sa sobom. Ona mu daje obecanje i nakon §to dobije svoju kuglu pobjegne kuéi.
Zabac dolazi za njom te ju kralj natjera da ispuni svoje obecanje. Kada se kraljevna razljutila i
bacila Zapca od zid, on se pretvorio u kraljevica te objasnio kraljevni kako ga je zla vjeStica
zacCarala. Kraljevi¢ 1 kraljevna se vjencaju te odlaze u njegovo kraljevstvo. Kraljevi¢ev vjerni
sluga Henrik bio je opasan zeljeznim obruc¢ima kako mu srce ne bi puklo od tuge. Putem do

kraljevstva Henrikovi obruci su popucali od srece.

U ovoj bajci nema klasi¢nih likova pomagaca. Istaknuti se moze kralj, kraljevnin otac, koji ju
navodi da ispuni svoje obecanje i primi Zabu u svoje odaje. Sto si obecala, treba da i drzis -
kaza kralj. — Idi pa joj otvori. (Grimm, 2011: 4) Kralj je stvarni muski lik koji je po
socijalnom statusu bogat. Pomaze savjetom: Ne smijes prezirati onoga, koji ti je u nevolji
pomogao. (Grimm, 2011: 4) Kralj je svojim postupanjem pomogao svojoj kéeri, ali i zabi.
Kraljevna je u zabi pronasla svoga kraljevica, a zaba je u kraljevni pronasla svoju ljubav koja
ju je oslobodila zacaranosti kojom ga je opcinila zla vjestica. Bez pomoc¢i bi kraljevna i dalje
bila sama, a kraljevi¢ bi ostao zaba zarobljena u studencu. Kraljeva pomo¢ utjecala je i na
kraljevicevog slugu, vjernog Henrika. Njegovo srce oslobodilo se obruca jer mu je kralj

napokon bio slobodan.

1 Na hrvatskom trzi$tu bajke bra¢e Grimm pojavljuju se u mnogim izdanjima. Neka od tih izdanja su
izmijenjena te Cesto i ublaZena $to nigdje nije napomenuto.



5.2 Klate?

KlateZ je bajka o pjetlicu i kokici koji su jednoga dana odluéili i¢i na brdo okusiti orahe.
Putem kuc¢i su susreli patku koju je pjetli¢ napao i natjerao da se upregne u kola te ih odveze
kuéi. Susreli su pjeSake, pribadacu i iglu te i njih povezli. U krémi su zamolili krémara da
prenoc¢e kod njega i obecali mu kokino jaje i patku. Ujutro su pjetli¢ i kokica pojeli jaje i
ostavili pribadacu i iglu krémaru da se ubode te pobjegli. Krémar je tada shvatio da su to

namjerno napravili te pozalio Sto je u kucu primio klatezi.

Likovi pomagaca ne pojavljuju se u ovoj bajci. Likovi pjetlica, kokice, patke i krémara
okarakterizirani su kao koristoljubljivi, sebi¢ni, neposteni i lazljivi. Iz koristi pomazu jedni
drugima. Patka je pomogla pjetlicu i kokici kako bi spasila svoj zivot. Posluzila im je kao
kocijas te je vukla njihova kola. Krémar je takoder pomogao iz koristi. Pustio ih je da
prespavaju u krémi jer su mu obecali dati jaje i patku. Krémaru je to bila pouka da u svoju
kucu vise ne prima takve goste, ali i da je dobio ono $to je zasluzio jer nije htio pomoci bez
vlastite koristi. Likovi u bajci su negativni te su zbog toga lose prosli. Nema tipi¢nih likova
pomagaca jer oni pomazu dobrim likovima, a u ovoj bajci nema pozitivnih likova te ne

dobivaju ni pomo¢.

5.3 Prica o ¢ovjeku koji je htio da nauci strahovati

Pri¢a o Covjeku koji je htio da nauci strahovati bajka je o najmladem sinu koji se ni¢ega nije
bojao te je htio nauciti strahovati. Otac ga poslao zvonaru koji ga je pokusao uplasiti
maskirajuci se u bijelu prikazu, no sin se nije uplasio ve¢ ga gurnuo i otiSao. Otac se razljutio
I otjerao ga od kuce. Sin krece u svijet gdje srece Covjeka koji ga pokusa uplasiti s objeSenim
ljudima, no sin se ne uplasi. Potom sretne kocijasa koji ga odvede u krému gdje ga upute u
zacarane dvore. Tvrdili su da tko tri no¢i strazari i prezivi, kralj daje svoju kéer za zenu.
Momak zamoli kralja da strazari. Prve no¢i momak pobije sve macke i pse §to su ga napali, a
druge no¢i se nije uplasio niti ljudi s mrtvackim glavama 1 kostima. Tre¢e noci pojavio se
mrtvac, no ni to nije uplaSilo momka. Momak je nakon te tri no¢i osvojio sanduke zlata 1
ozenio kraljevu kéi, no i dalje je htio nauciti strahovati. Sobarica se dosjetila te mu Zena u

postelju ubacila ribice krkuse i momak je tada shvatio Sto znaci strahovati.
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U ovoj bajci ima vise likova pomagaca. Zvonar, Covjek, kocija§ i krémar stvarni su muski
likovi koje glavni junak srece tijekom svoga puta. Nisu mu zna¢ajno pomogli, no pokusali su
svojim savjetima te mu dali upute o mjestima gdje bi mogao nauciti strahovati. Likovi Koji
uistinu pomazu glavnom liku su sobarica i njegova Zena. Pojavljuju se na kraju bajke kada je
glavni junak ve¢ izgubio nadu u to da ¢e nauciti strahovati te ga one pozele nauciti tome.
Sobarica i Zena su stvarni Zenski likovi koji bez ikakve carolije pomazu glavnom liku.
Sobarica se dosjetila kako bi mogle pomoci: - Ja ¢u pomoci; naucit ¢e on strahovati. - Izide
na potok, Sto je protjecao kroz vrt, pa donese puno vjedro ribica krkusa. (Grimm, 2011: 13)
Zena je na kraju bajke postigla da se ostvari moméeva Zelja da naudi strahovati: Kada je
mladi kralj nocu spavao, skine mu Zena pokrivac i saspe na njega vjedro hladne vode s
krkusama, tako te su se ribice po njemu pracakale. Kralj se probudi i zavice: - Ah jeza me
hvata, jeza me hvata, draga Zeno! Da, sad znam, Sta znaci strahovati. (Grimm, 2011: 13) U
bajci ima viSe likova pomagaca, no oni koji mu stvarno pomazu su zenski likovi. Pomo¢ su

pruzile bez upotrebe Carolije.

5.4  Palcié¢

Palci¢ je prica o siroma$nom bra¢nom paru koji je nakon mnogo godina dobio sina, malenog
kao palac, Pal¢i¢a. Djecak, malen i dalje kao palac Zelio je pomagati ocu te je tako u Sumu
dovezao kola s konjima kako bi otac utovario drva. Dva Covjeka, vidjevsi Palci¢a, pozele ga
kupiti. Otac pristane na nagovor Pal¢ica koji obeca kako ¢e se vratiti. Putem Palci¢ pobjegne
dvama strancima te se skloni u puzevu kuéicu. Zacuo je dva Covjeka, lopova koji su htjeli
opljackati Zupnika, a on se ponudio pomo¢i im. Pljacka je poSla po zlu, a Pal¢i¢, nakon S§to je
zaspao u Staglju na sijenu, zavrs$i u kravljem zelucu. UplaSeni Zupnik i njegova sluskinja daju
ubiti kravu jer pomisle da je davao usao u nju. Pal¢i¢ tako zavr$i na smetliStu gdje ga vuk
pojede, no Pal¢i¢ se oglasio iz vukova Zeluca i namamio ga u svoju kuc¢u gdje ¢e se vuk moci
najesti. Pal¢i¢evi roditelji su ¢uli njegovo zapomaganje iz vuka te su vuka ubili, a svoga sina

dobili natrag.

U ovoj bajci nema klasi¢nih likova pomagaca, mozemo istaknuti seljaka, Pal¢icevog oca koji
mu pomaze da ostvari svoj naum te ga na njegov nagovor proda. Na kraju bajke se takoder
pojavljuje kada spasava Pal¢i¢a iz vucje utrobe. Seljak je stvarna osoba, muski lik koji

pomaze Palcicu bez ikakve Carolije. Kako navodi Propp (1982) likovi mogu pomoci i sami
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sebi, a upravo je to slucaj u ovoj bajci. Pal¢i¢ se snasao sam. Zaradio je ocu novce, pobjegao

strancima koji su ga kupili te se vlastitom domisljatos¢u vratio kuéi ocu i majci.

5.5 Vukisedmoro jaradi

Bajka vuk i sedmori jaradi prica je o jaradi koje je majka ostavila same kod kuce jer je morala
u Sumu. Prije odlaska majka ih je upozorila na vuka te njegov opor glas i crne $ape. Cim je
majka otisla, vuk je doSao na vrata. Jar¢i¢i su ga prepoznali po oporu glasu i nisu otvarali
vrata. Vuk se zaputio sitniaru te kupio i pojeo komad krede kako bi mu glas bio ljepsi.
Vratio se na vrata jar¢i¢ima, no i ovaj put su ga prepoznali po crnoj Sapi na prozoru. Vuk sve
podmukliji, ode pekaru i on mu namaze nogu tijestom, a nakon toga mlinara prisili da mu
pospe Sapu brasnom. Vrati se na vrata i djeca povjeruju da je njihova majka te ga puste u
kucu. Jari¢i se potom pokusali sakriti, no vuk je pojeo sve jari¢e, osim najmladeg, koji se
sakrio u ormaric¢u. Majka je na povratku ku¢i pronasla samo najmladeg jari¢a, dok je vuk na
livadi spavao. Majka shvati da su jari¢i zivi u vukovu trbuhu te razreze vuka i jari¢i zivi
iskoCe. Stara koza napuni vukov stomak kamenjem i zaSije ga. Kada se vuk probudio otiSao je

do studenca napiti se vode, ali ga tesko kamenje povuklo u vodu i vuk se utopio.

U ovoj bajci lik pomagac je stara koza, majka jari¢a koja pomaze svojoj djeci. Pojavljuje se
na pocetku bajke kada djeci savjetuje da se paze vuka i na kraju bajke kada ih spasava. Majka
koza je zivotinja koja u ovoj bajci govori ljudskim glasom. Nije upotrijebila nikakvu ¢aroliju
pri spasavanju djece nego poznati ¢in rezanja vukova stomaka koji se takoder pojavljuje u
Crvenkapici 1 PalCi¢u. Stara pohiti da nemani razreze mjesinu, pa tek Sto zareza, vec jedno
jare proviri; kako razreze dalje, poiskace svih Sestoro redom; svi jos bijahu na Zivotu ,
neozlijedeni, jer ih je neman u brzini prozderala citave. (Grimm, 2011: 19) Majka u ovoj
bajci ostavlja svoju djecu same, dopuSta im da se brinu sami za sebe, daje im savjete i
upozorava ih. Svaka majka suoc¢ava se s odrastanjem svoje djece te ih zeli pripremiti na svijet
oko njih. Ona pokusava razviti osje¢aj odgovornosti kod jaradi, potice njihovu samostalnost.
Majka je u zivotu uvijek tu za svoju djecu, priprema ih za uspone i padove te im je najveci
oslonac u zivotu. Ova bajka zorno prikazuje upravo tu majéinsku ulogu, prikazanu u liku

pomagaca koji pomaze i savjetom i ¢inom.
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5.6  Tri covjeCuljka u Sumi

Bajka o djevojci ¢ija je majka umrla, a otac se ozenio za udovicu koja je takoder imala kcer.
Maceha ju nije voljela te joj je zapovjedila da po najvecoj zimi ode u Sumu nabrati joj jagoda
u haljini od papira. Dala joj je komad kruha i nadala se kako ju vise nikada nece vidjeti.
Djevojka je u Sumi naisla na kucicu s tri patuljka. Podijelila je s njima svoj kruh i pomela im
ispred kucice te su je oni darivali za njenu dobrotu, svakim danom da bude sve ljepsa, da joj
zlatnici ispadaju iz usta svaki put kad progovori i da se uda za kralja. Pronasla je i jagode na
pragu kuéice. Zavidna polusestra takoder ode u Sumu nabrati jagoda, a majka joj spakuje
hrane. Djevojka u Sumi takoder sretne patuljke i uleti im u kucu te ne htjede s njima hranu
podijeliti, niti ispred praga pomesti. Patuljci joj poZele da svaki dan bude sve ruznija, da joj iz
usta iskacu zabe krastace te da umre nesretnom smréu. Nedugo zatim, na zaledenoj rijeci,
maceha natjera pastorku isprati predu. Naisao je kralj i poveo ju sa sobom te ozenio. Rodila
mu mlada kraljica sina, no madéeha i polusestra, ljubomorne, dosle u posjet. Izbace kraljicu
kroz prozor u rijeku te polusestra zauzme njeno mjesto. Kuharev je pomo¢nik opazio kako
patka usred noci se pretvara u kraljicu te doji dijete. Patka zamoli da kralj zamahne macem
ispred nje, kako bi se ona pretvorila u kraljicu. Tako je i bilo. Maceha i kéer zavrSe u bacvi

punoj ¢avala u rijeci.

U ovoj bajci likovi pomagaci su razliCiti 1 pojavljuju se u dvije razliCite situacije. Patuljci
(nestvarni likovi) i kuharev pomoénik (stvarni lik) pomazu dobroj djevojci koja je u nevolji.
Patuljci (Covjeculjci) jedni su od najpoznatijih nestvarnih, nadnaravnih likova. Pintari¢ (2008)
ih opisuje: Patuljci su niska rasta, trbusasti, povece glave, izbuljenih ociju, nose Siljaste kape
i cizme, u jednoj ruci alat, a u drugoj svjetiljku. Veseljaci su i cesto pjevaju. (Pintari¢, 2008:
25) Bitno je napomenuti da u ovoj bajci opisa patuljaka nema. Pojavljuju se kada djevojci
treba skloniste i pomo¢. Pomazu dobroj djevojci, ali prije toga iskusavaju njenu dobrotu. - Daj
malo i nama! — zamole patuljci. — Evo — spremno ¢e djevojka, pa raspolovi svoj komadié
kruha i dade im polovicu. (Grimm 2011: 21) Kada su patuljci shvatili da je djevojka dobra
odlucili su ju nagraditi. Patuljci su kao nadnaravna bic¢a upotrebljavali ¢aroliju kako bi
pomogli. Kad je izisla, stanu se ta tri covjeculjka razgovarati: - Sta da joj poklonimo? Tako je
¢edna i dobra, pa i svoj je kruh s nama podijelila. — Poklanjam joj — javi se prvi — da bude
svakim danom ljepsa. —Poklanjam joj - nastavi drugi — da joj zlatnici padaju iz usta, kad go
progovori. — A ja — zavrsi tre¢i — da dode kralj i da se njome oZeni. (Grimm 2011: 21) Patuljci
su je jo$ jednom iskusali: — Pometi pred straznjim vratima snijeg. (Grimm 2011: 21), a nakon
Sto je bez prigovora napravila naredeno, patuljici ju ponovno nagradise. Djevojka je, medutim,
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ucinila kako joj patuljci naloZise;, pomela snijeg iza male kucice i — Sta mislite, sto je nasla?
Sve same zrele jagode; sasvim tamnocrvene provirivahu iz snijega. (Grimm 2011: 21) Patuljci
su htjeli pomoc¢i i drugoj djevojci, polusestri (negativni lik), koju su takoder iskusali, no ona je
bila osorna: Daj nam malo toga! - zaistu patuljci. — 1 meni je malo — odgovori djevojka. —
Kako ¢u jos i drugima dati? Kad je dojela, patuljci ¢e joj: - Evo ti metla, pa pometi ispred
straznjih vrata. — Pometite sami! — odsijece ona. — Nisam ja vasa sluskinja. (Grimm 2011: 21)
Djevojka je bila nepristojna i nije ispunila njihove zahtjeve te ju patuljci odluce nagraditi
ruzno¢om, te za razliku od dobre djevojke, na svaku izgovorenu rije¢ iz usta joj izleti zaba
krastata. — Sta ¢emo joj pokloniti? Tako je neuljudna i ima rdavo, ruzno srce, Sto svakom
nenavidi? — Poklanjam joj — javi se prvi — da bude svaki dan ruznija, - Poklanjam joj —
nastavi drugi — da joj pri svakoj rijeci, koju izgovori, iskoci zZaba krastaca iz usta. — A ja —
zavrsi tre¢i — da umre nesretnom srmcu. (Grimm 2011: 21) Likovi pomagaci pomogli su
dobroj djevojci, ali su i kaznili negativnog lika. U bajkama se dobrota nudi i dobrima i zlima.
(Pintari¢, 2008: 21) To je vidljivo i u ovoj bajci, likovi pomagaci pomogli su pozitivnom liku,
no ne i djevojci koja ih nije poslusala, negativnom liku. Likovi pomagaci stavljaju likove na

kusnju kako bi provjerili pomazu li pravoj osobi.

Kuharev se pomo¢nik na kraju bajke pojavljuje kao pomaga¢. Stvaran je muski lik koji
pomaze mladoj kraljici kako bi se vratila na svoje mjesto u dvoru. Kraljica u oblicju patke
zamoli ga da kralju prenese njenu poruku. Kralj je postupio kako mu je kuharev pomoc¢nik
rekao, zamahnuo macem tri puta iznad patke i ona se pretvorila u kraljicu. Lik pomagac

pomogao je svojim djelom, poslusao je kraljicu i prenio kralju poruku.

5.7 Vjerni lvan

Stari kralj, na samrti, povjeri svome najvjernijem slugi Ivanu da se brine za njegova sina i
svemu ga nauci. lvanov je zadatak bio nakon kraljeve smrti mladom kralju pokazati cijeli
dvor i svu ostavstinu, no zabranio je odlazak u jednu prostoriju u kojoj stoji slika prelijepe
kraljevne. Mladi je kralj inzistirao i vjerni lvan mu je morao otvoriti tu prostoriju. Kralj se
odmah onesvijestio 1 zaljubio te htio i¢i upoznati kraljevnu. Vjerni Ivan pomogne kralju 1 oni
krenu na put prema kraljevnoj, a ladu napunili svakojakim zlatnim predmetima jer to
kraljevna najvise voli. Ivan se predstavi kao trgovac i dovede kraljevnu na ladu. Kraljevna
pristaje udati se za kralja no Ivan Cuje tri gavrana koji pri¢aju o zlim dogadajima koji ¢e se
dogoditi ako se vjencaju. Ivan ako progovori o tome, umrijet ¢e, stoga odluci pomoc¢i i Sutjeti
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o tome. Ubije konja koji bi kralja odveo daleko, spali kraljevu svadbenu koSulju u kojoj bi
kralj izgorio te spasio kraljevnu tijekom svadbenog plesa. Kralj ga nakon svega toga bacio u
tamnicu i dao smaknuti. Vjerni Ivan mu sve prizna i skameni se. Kralj u tuzi zapovijedi da se
kameni lik postavi kraj njegove postelje da ga podsjeca na Ivana. Lik jednoga dana progovori
1 trazi od kralja da Zrtvuje svoje blizance za njega, odsijece im glavu 1 krvlju ga namaze. Kralj

to ucini i Ivan ozivje te nagradi kralja, krvlju ozivi njegovu djecu. Otada su zivjeli sretno.

U ovoj je bajci lik pomaga¢ Vjerni Ivan. Temeljna je figura ove bajke, u ulozi sluge.
Pojavljuje se na pocetku bajke kada ga kralj zamoli da se brine za njegova sina. Ivan je muski
lik koji pomaze svojim stvarnim djelima, no na kraju bajke izvodi i ¢udo. Pomaze mladome
kralju, a kasnije i njegovoj zeni, kraljici. Kralju je pomogao da upozna kraljevnu i oZeni ju.
Nasao se u kusnji pomo¢i svome kralju kada je ¢uo tri gavrana kako pri¢aju o nesreéi koja bi
stigla kralja i kraljevnu. - Kad se iskrcaju, dotrcéat ée mu ususret lisast konj, i on ce htjeti da
na njega uzjase, pa ako to ucini, odjurit ¢e s njime u zracne visine, te nikad vise nece vidjeti
svoje djevojke. - Zar tu nema pomoci? - zapita drugi. - Ima. Ako tko drugi brze bolje uzjase,
izvadi puSku Sto se nalazi u bisagama, i ubije konja, mladi ¢e se kralj spasiti. Ali tko to zna!
Ako tko i zna, pa mu to kaze, skamenit ¢e se od noznih prstiju do koljena. (Grimm, 2011: 26)
Ivan nije znao $to mu je Ciniti, zatajiti svome kralju §to je Cuo ili mu sve ispricati te izgubiti
zivot. Tada je odluéio: Hocu da spasim svoga gospodara, pa makar i sam poginuo. (Grimm,
2011:27) Ivan je pravi primjer vjernoga sluge koji je spreman i zivot dati za svoga gospodara.
Vjerni sluga dao je svoj Zivot, a kralj je nakon njegove smrti podigao kameni lik koji ¢e ga
podsjecati na Ivana. Zrtvovao je svoje sinove kako bi Ivana vratio u Zivot, njihovom je krvlju
premazao kameni lik te je Vjerni Ivan ozivio. Kako bi se oduzio kralju, Vjerni Ivan oZivio je
kraljeve sinove. — Tvoja vjernost — progovori Ivan — ne smije ostati nenagradena. — Uzme
djecje glave, nasadi ih i namaze djecjom krvlju, djeca ucas ozZive, stanu skakati i igrati se, kao
da im se nista nije dogodilo. (Grimm, 2011: 28) Ozivljavanje djece bilo je ¢udo koje je izveo
Vjerni lvan. Tim ¢inom, Ivan je nagradio kralja za njegovu nesebi¢nost. | u ovoj bajci vidimo

kako je dobro nagradeno.

5.8 Nahod-ptica

Nahod-ptica bajka je o djetetu koje je Sumar spasio od ptice grabilice i ponio ga ku¢i. Dijete je
nazvao Nahod-ptica te ga odgajao zajedno sa kéeri Lencicom. Stara je kuharica htjela skuhati
Nahod-pticu, no djevoj¢ice su pobjegle. Tri momka su ih trazila, ali su se one svaki put
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uspjesno pretvorile u nesto i1 zavarale momke. Jednom su bile bokor i ruzica na njemu, drugi
put crkva i kruna na njoj. Stara kuharica je tada poSla u potragu za njima te je naiSla na
ribnjak 1 patku u njoj. Sagnula se ispiti vodu, no patka ju gurne te se vjestica ugusi. Djeca su

se sretno vratila kuci.

U ovoj bajci glavni lik pomagac je Lencica koja ima mo¢ pretvaranja. Lencica je djevojCica
nadnaravnih mo¢i koja se pojavljuje na pocetku bajke. Pomaze glavnom liku, Nahod-ptici
tako $to ju spaSava od zle kuharice. Prvo s njom pobjegne od kuce, a zatim, kako ih ne bi
pronasli koristi mo¢ pretvaranja. Djeca bas sjedahu pred sumom, kad ugledaju gdje Zurno
dolaze tri momka, te Lencica rece Nahod-ptici: - Ako ti mene ne ostavis, necu ni ja tebe. - Ni
sad ni ikad! - Budi ti bokor, a ja ruZica na njemu. Kad ona tri momka stigose pred Sumu, ne
nadoSe nista drugo osim bokora i ruzice na njemu, a djeci ni traga ni glasa. (Grimm, 2011.:
30) Pintari¢ (2008) navodi razlog pretvaranja: Kada sile dobra proniknu u buducénost i uvide
u kakve cée nevolje njihov stic¢enih zapasti, pomazu mu na taj nacin da ga obdare ogranicenim

pretvaranjem. (Pintari¢, 2008: 27)

Jo§ jedan pomaga¢ u bajci je Sumar, Lencicin otac koji je Nahod-pticu spasio od ptice
grabilice te ju odgajao zajedno sa svojom kéeri. Prikazan je kao stvarni muski lik. Pojavljuje

se samo na pocetku bajke kada spasava Nahod-pticu. U bajci nema opisa likova pomagaca.

5.9 Dvanaestorica bracée

Dvanaestorica brac¢e bajka je o braci koja su morala pobje¢i od kuce. Njihov otac, kralj,
naredio je da ukoliko kraljica rodi djevoj¢icu djeCaci moraju umrijeti te priredio sobu sa
dvanaest ljesova. Majka kraljica se povjerila najmladem sinu Benjaminu te je on s bra¢om
pobjegao u Sumu. Kada su brac¢a iz Sume vidjela crvenu zastavu na dvorcu, shvatili su da se ne
smiju vracati jer je majka rodila kéer. Brac¢a su pronasla kucicu u Sumi i tamo Zivjela sretno
dok ih sestra kraljevna nije pronasla. Voljeli su se i zajedno slozno zivjeli. Kraljevna je u vrtu
ubrala dvanaest ljiljana $to je bracu pretvorilo u gavranove. Nestala je kuca 1 vrt, a pred njom
se stvorila stara zena koja joj je rekla kako joj se braca mogu vratiti ako sedam godina bude
nijema. Kraljevna tako i napravi. Neki kralj ju je vidio u Sumi te oZenio. Svekrva ju nije
voljela jer je nijema te ju dala zapaliti. U taj tren isteklo je sedam godina i braca joj se vrate te

je spase. Svekrva je umrla ruznom smrcu, a svi ostali ZivjeSe sretno.
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U bajci se pojavljuju dva lika pomagaca, oba su zenski likovi. Prvi lik pomagac je djevojéica,
sestra dvanaestorice brace. Pojavljuje se na pocCetku bajke kada njeno rodenje utjece na zivot
njene bra¢e koji moraju pobje¢i od kuée kako bi se spasili. Mlada kraljevna pomaze
pozitivnim likovima, braci. Stvarni je Zenski lik. U bajci je kratko opisana: (...) bila ona dobra
srca i lijepa, bas od oka, a zlatna joj zvijezda na celu. (Grimm, 2011: 32) Djevojka je otisla
od kuce kako bi potrazila svoju brac¢u. Branjem ljiljana kraj zacarane kucice pokrenula je mo¢
pretvaranja te bracu pretvorila u gavranove. Potom se Zrtvovala te sedam godina bila nijema

kako bi joj se braca vratila.

Stara zena drugi je lik pomaga¢ koji pomaze djevojci svojim savjetom. Pojavljuje se kada
djevojka ostane sama u divljoj Sumi i ne zna $to da radi. Opisa stare Zene nema, ali uz nju su
vezani ¢udesni dogadaji te mozemo zakljuciti da je nestvarni lik. Pojavila se niotkuda i

djevojci savjetovala da sedam godina mora biti nijema kako bi oslobodila svoju bracu.

5.10 Mudra Jelka

Mudra Jelka bajka je o djevojci koja je bila mudra te je po tome dobila ime. Roditelji su je
htjeli udati te je u kuéu dosao zaruc¢nik. Kada je Mudra Jelka si§la u podrum po pivo,
razalostila se nad budakom koji je ostao gore na zidu te se uplasi da jednoga dana ne padne na
njeno dijete. Dolaze¢i u podrum provjeriti §to je s Mudrom Jelkom svi se razalostiSe na njenu
pricu i plakaSe. Sluzavka, sluga, mama i tata. Zarucniku se svidjelo kako je Jelka mudra te ju
ozeni. U braku, Jelka je morala u polje pozeti zito, no od pretjeranog mudrovanja §to ¢e prije,
najela se te zaspala. Ivo ju nade kako spava te joj oko vrata objesi pti¢ju zamku s zvonc¢i¢ima i
zakljuca vrata. Mudra Jelka vise nije znala je li to ona ili ne. Ivi je pokucala na vrata, no on joj

je tvrdio da je Jelka unutra ve¢. Tako je Mudra Jelka pobjegla iz sela i nitko ju viSe nije vidio.

U ovoj bajci nema likova pomagaca.

5.11 Sestorica obilaze svijetom

Sestorica obilaze svijetom bajka je o Govjeku koji je sluZio u ratu te krenuo u obilazak svijeta
kako bi stekao zasluZzeno blago. Putem sretne Covjeka koji je bio snazan te ga povede sa

sobom. Sretnu njih dvojica i loveca te Covjeka ,,puhala® koji im se pridruze. Putem im se
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pridruze i Covjek trkaé¢ te ¢ovjek koji moze smrznuti sve §to mu se nade na putu. Tako ih je
bilo Sestorica na okupu. U nekom gradu kralj je objavio da onaj tko pobijedi njegovu kéer u
utrci, dobije ju za zenu. Ratnik prijavi trkaca te trka¢ pobijedi no kralj nije htio dati kéer te ih
smjesti u prostoriju kako bi izgorili. Jedan od Sestorice pusti studen u sobu i oni prezive. Kralj
im je zatim ponudio novce, koliko god mogu ponijeti ako se odreknu njegove kéeri. Momci
pristanu te snazan covjek ponese teret cijelog kraljevog blaga. Putem kuc¢i ih presretnu
kraljevi vojnici pokusavaju¢i im oteti blago no ¢ovjek ,,puhalo” ih sve otpuSe. Odnijeli su

blago kuc¢i i Zivjeli sretno.

U ovoj bajci likovi pomagaci su ujedno 1 glavni likovi. Bajka govori o Sestorici koja su se
okupila i pokusavaju se obogatiti. Tijekom toga puta pomazu jedan drugome. Nestvarni su
muski likovi koji posjeduju razli¢ite mo¢i. Pomazu si pomocu ¢arolije, nadnaravnih mo¢i. U
bajci nisu imenovani ve¢ imaju nadimke prema svojim mocéima: ratnik, jakota, lovac, puhalo,
trka¢ i Covjek sa SeSiricem. Ratnik je Covjek koji je sluzio u ratu te je po zavrSetku rata
otpusten. Jakota je snaZan Covjek koji moze nositi Stogod treba na svojim ramenima. Na
pocetku bajke spominje se kako Cupa stabla i nosi ih majci. Pomogao je nositi blago koje im
je kralj obecao. Zahvaljujuéi svojoj snazi, odnio je sve blago kraljevstva te tako obogatio sebe
i svoje prijatelje. Lovac je ¢ovjek koji moze naciljati i najudaljenije predmete, a u bajci se
spominje kako dvije milje udaljenu muhu gada u lijevo oko. Pomogao je trkacu da pobijedi u
utrci tako §to ga je probudio tijekom utrke opalivsi puskom konjsku glavu ispod njegove
glave. Puhalo je ¢ovjek koji pusuci iz nozdrva moze okretati vjetrenjace. Na kraju bajke, kada
je kralj poslao vojnike na njih, pomogao je i obranio svoje prijatelje te saduvao blago. — Sta to
kazete? Mi da smo vasi zarobljenici? Prije ¢ete svi vi po zraku plesati — zaprijeti puhalo,
zacepi jednu nozdrvu, a kroz drugu puhne u pukovnije, i svi se razlete po plavome zraku kud
koji. (Grimm, 2011: 39) Covjek koji mozZe otkopéati jednu nogu je trka¢, brzi je i od ptice
kada leti. On je sudjelovao u utrci s kraljevom kceri te ju pobijedio i time pomogao
prijateljima u osvajanju kraljeve kéeri. Covjek sa $esiriéem ima mo¢ smrzavanja kada mu
SeSir uspravno stoji. Pomogao je kada ih je kralj zatvorio u sobu i naloZio vatru kako bi se
usijalo Zeljezo na vratima 1 njih ugusio. — Nece mu poci za rukom; pustit ¢u studen, od koje ce
se vatra zastidjeti i sakriti — oglasi se onaj sa Sesiricem, namjesti ga uspravno, i zatim smjesta
padne mraz, te vrucine sasvim nestade, a jela se u zdjelama pocnu smrzavati. (Grimm, 2011:

38)
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5.12 Pas i vrabac

Pas i vrabac bajka je o nesretnom psu i njegovom prijatelju vrapcu. Jedan pas imao je loseg
gospodara te odlu¢io krenuti sam u svijet. Susreo je vrapca koji mu je pomogao. Vrabac je
gladnog psa odveo u mesnicu i pekaru. Umoran pas pozelio je odspavati, a vrabac ostane kraj
njega. U to vrijeme dode kocijas s tri upregnuta konja i ba¢vama vina te krene putem gdje je
pas lezao te ga pregazi. Vrabac se razljutio te mu iskljucao ba¢ve vina i konjima o¢i. Kod
ku¢e mu je pozobao pSenicu. KocijaS ga je naposljetku uhvatio i progutao no vrabac je
doleprao natrag mu u usta. Zena je uzela sjekiru da ubije vrapca no promasila je i ubila

kocijasa. Vrabac je slobodan odletio.

Lik pomagac u ovoj bajci je vrabac. Vrabac je stvarna zivotinja koja je u ovoj bajci poprimila
ljudski glas. Pojavljuje se na pocetku bajke kada pomaZze jadnom psu koji luta svijetom.
Vrabac je nahranio psa i naudio ¢ovjeku koji je usmrtio psa. Lik pomagac ne koristi €aroliju
niti ¢arobne rijeci ili predmete. Svojim djelima pomaze psu i osveCuje ga; iskljucao je

kocijaSu bacve i konjima oci.

5.13 Pepeljuga

Jedna od najpoznatijih svjetskih bajki zapisana je i u verziji bra¢e Grimm. To je bajka 0
djevojci koja je ostala bez majke 1 dobila zlobnu macehu i dvije polusestre koje ju nisu
voljele. Nazvali su je Pepeljuga jer je spavala kraj ognjiSta u pepelu. Maj¢in grob na Koji je
posadila ljeskovu grancicu bio joj je jedina utjeha. Kralj je priredio svecanost gdje ¢e kraljevi¢
izabrati svoju buducu zenu, no Pepuljugu polusestre i maceha nisu htjele povesti. Maceha joj
je zadala posla kako ne bi mogla oti¢i, no pomogle su joj pticice 1 grlice, otrijebile su le¢u
umjesto Pepeljuge no ni tada Pepeljuga nije smjela na bal. Tuzna Pepeljuga otiSla je na majcin
grob i tamo joj je pticica ispunila zelju i dala haljinu i cipelice. Pepeljuga je cijelu no¢ plesala
s kraljevicem, a kada je kraljevi¢ htio saznati tko je, pobjegla je i sakrila se u golubinjak.
Iducu vecer sveCanost se nastavila i pticica je opet pomogla Pepeljugi koja je opet na kraju
veceri pobjegla i popela se na stablo. Tre¢u vecer kraljevi¢ je naredio da se stepenice namazu
smolom kako bi zaustavio Pepeljugu, no ona je ipak uspjela pobje¢i ostavivsi cipelicu.
Kraljevi¢ je iduce jutro doSao u kucu te Pepeljugina oca upitao za kéeri. Obje polusestre su

zavarale kraljevic¢a te odrezale prst i petu kako bi mogle stati u cipelicu. Pti¢ice na granama su
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ih odale te se kraljevi¢ vratio i shvatio da je cipelica Pepeljugina. Na svadbi kraljevica i

Pepeljuge pticice su zavidnim i zlobnim polusestrama iskljuvale oci.

Likovi pomagaci u ovoj bajci su ptice, golubice i Pepeljugina majka. Ptice su u ovoj bajci
nadnaravni likovi koji pomazu glavnom liku. Bijela ptic¢ica pojavljuje se prvo na maj¢inom
grobu, a tijekom cijele bajke golubice i pti¢ice prisutne su kada god Pepeljugi zatrebaju.

Svojim nadnaravnim moc¢ima Pepeljugi ispunjavaju zelje.

Kad nikoga vise ne bijase kod kuce, otide Pepeljuga na grob svoje majke pod ljeskovo drvce i

vikne:

Milo drvce, tresi grane:
Zlato, srebro saspi na me!

Nato joj ptica baci zlatnu i srebrnu odjecu te svilom i srebrom izvezene cipelice. Pepeljuga

brze bolje obuce odjecu i pode na svadbu. (Grimm, 2011: 45-46) Nema detaljnih opisa ptica.
Ptice takoder pomazu i stvarnim djelima, bez upotrebe nadnaravnih mo¢i.

Djevojka izide na straznja vrata u vrt i vikne: - Oj vi pitome golubice, vi grlice i sve pticice

pod nebom, dodite i pomozite mi trijebiti:

Dobre u loncic,
Lose u zeluci¢!

Nato kroz kuhinjski prozor doletjese dvije bijele golubice, pa grlice i napokon doleprsase sve
pticice pod nebom te se skupiSe oko pepela. Golubice klimahu glavicama i kljuckahu: kljuc,

kljuc, kljuc, a nato i druge pocnu: kljuc, kljuc, kljuc, te sva dobra zrnasca otrijebe u zdjelu.

(Grimm, 2011: 45)

Uz to S§to pomazu glavnom liku, ptice na kraju bajke kaznjavaju negativne likove.
Kad su zarucnici posli u crkvu, bila je najstarija sestra s desne, a najmlada s lijeve strane, i
golubice iskljuju svakoj po jedno oko. A kad su izlazili iz crkve, bila je najstarija s lijeve, a
najmlada s desne strane; i golubice iskljuju svakoj drugo oko. I tako za svoju zlobu i

neiskrenost bise kaznjene sljepocom za citav zivot. (Grimm, 2011: 48)

Lik pomagac je i Pepeljugina majka. Na majé¢inom grobu ona trazi oslonac i zadobiva pomoc¢.
Lijeskova grancica koju je Pepeljuga zasadila i zalijevala suzama izrasla je u drvo koje je za

nju imalo ¢arobne moc¢i. Drvo predstavlja majku koja nesretnoj kéeri ispunjava Zzelje. Na
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majcinom grobu se pojavljuje 1 bijela pticica koja ispunjava Pepeljugine zelje. Bettelheim

navodi da se u bijeloj ptici prepoznaje majcin duh (Bettelheim, 2004).

5.14 Mirko i Milka

Mirko i Milka bajka je 0 mladom bra¢nom paru. Dok je Mirko bio na oranju, Milka je trebala
pripremiti rucak, ali joj se dogodio ¢itav niz nezgoda jer je razmisljala o ,,svemu i svacemu*.
Svojim se postupcima Milka prikazuje kao lijena i nepromisljena. Mirko je u staji zakopao
zlatnike te zabranio Milki da ih dira. Kada naidu trgovci i ponude joj zdjele i lonce, ona im
preda svo zlato za to. Mirko je bio ljut kad je saznao te su krenuli za lupezima. Milka je
putem potrosila njihovu hranu te se morala vratiti ku¢i zakljucati vrata i po jo$ hrane. | u toj
potrazi se otkriva Milkina nepromisljenost te je sa sobom ponijela kucna vrata da tako cuvaju
kucu. Kasnije su prespavali na nekom drvetu, ispod kojeg su bile lupezi sa njihovim zlatom.
Milki su ispala vrata te su tako lupezi pobjegle i oni su dobili natrag svoje zlato. Nakon
povratka ku¢i, Milka je morala u polje zeti, N0 nemarno je svoju odjecu isjekla. Mirko ju nije
htio primiti u kucu, a ona nije bila prisebna pa je mislila da je ve¢ dosla kuc¢i. Dok je lutala

susrela je lupezi te s njima krenula u pljacku.

U ovoj su bajci likovi pomagaci izostali. Likovi pomagaci najée$ée pomazu dobrim likovima,
a Milka je negativno ocrtana u bajci, lijena je i nepromisljena te nema nikoga da joj pomogne.
Glavni lik bajke netipi¢no je negativno prikazan. Milkina nepromisljenost i brzopletost donosi

joj mnoge nevolje te bajka za nju ne zavrSava sretno, §to je takoder i netipican kraj.

5.15 Crvenkapica

Crvenkapica je bajka o djevojcici koja je krenula u posjet bolesnoj baki. Ponijela joj je kolaca
1 vina. Putem kroz Sumu srela je vuka te mu odala gdje ide. Vuk je otiSao baki prije nje te ju
pojeo 1 usao u njen krevet kako bi prevario Crvenkapicu. Crvenkapica je primjetila bakine
velike usi, o€ 1 ruke i1 zacudila se. Vuk ju je pojeo 1 zaspao. Lovac koji je prolazio zacudio se
bakinom hrkanju te zapazio vuka i rasporio ga. Crvenkapica i baka bile su zive u trbuhu.

Napunili su vucev stomak kamenjem. Vuk je umro, a Crvenkapica i baka Zivjele sretno.
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U ovoj bajci lik pomagac¢ je lovac. Pojavljuje se na kraju bajke kada je potrebno spasiti
Crvenkapicu i baku od vuka. Pomaga¢ pomaze pozitivnim likovima te kaznjava negativnog
lika. Lovac je stvaran muski lik koji ¢inom rezanja vukova trbuha spasava Crvenkapicu i
baku. - Ovdje si mi zar, stari gresnice, odavna te trazim! - usklikne lovac, i ve¢ htjede puskom
ciljati, kadli se prisjeti, da vuk nije moZda progutao baku, pa bi se mogla jos spasiti. Stoga ne
odapne, ve¢ uzme nozice pa stane vuku parati trbuh. Nekoliko puta zareze i opazi kako se
zasja crvena kapica, zareze on jos nekoliko puta, i djevojka iskoci iz vucje utrobe...Nato izide
i stara baka, jos Ziva, jedva disase. (Grimm, 2011: 55) U bajci nije upotrijebljena carolija niti
carobne rijeci pri spasavanju. U ovoj je bajci vidljivo jedinstvo stvarnoga i zamisljenoga
svijeta koje je tipi¢no za klasi¢nu bajku. Dogadaj u kojem lovac vadi baku i djevojCicu iz
vukova trbuha se dozivljava kao nes$to normalno i ne izaziva Cudenje. Bettelheim (2004)
navodi kako je lovac djeci najprivlacniji lik jer spaSava dobre i1 kaznjava zle likove.

(Bettelheim, 2004.)

5.16 Sedam gavrana

Bajka Sedam gavrana govori o sinovima koji su se prometnuli u gavrane. Covijek i Zena imali
su sedam sinova te im se rodila napokon i kéer. Mala 1 slaba, bilo ju ju potrebno odmah krstiti.
Otac je sinove poslao po vodu za krstenje na studenac. Vr¢ im upao u studenac te se nisu
htjeli vratiti kuci. Otac ih prokleo te se oni pretvoriSe u sedam gavrana. Sestra im porasla te
posla u svijet potraziti ih. Zvijezde su joj pomogle te joj dale pilecu koSticu kojom treba
otvoriti stakleno brdo gdje su njena braca. Kosticu je putem izgubila te si odrezala prst kako
bi otkljucala stakleno brdo. Tamo je pronasla patulj¢i¢a koji je pripremao rucak za gavranove.
Kada su dosli 1 vidjeli svoju sestru, poprimili su ponovno ljudski izgled te se zajedno vratili

Kuéi.

Likovi pomagaci u ovoj bajci su zvijezde, toénije zvijezda Danica. Nebesko tijelo ovdje ima
ulogu lika pomagaca koje komunicira s ljudima. Zvijezda je pomogla djevojci time sto joj je
dala pilecu kosticu koja otvara stakleno brdo. (...) one bijahu dobre i prijazne, a svaka je
sjedila na posebnoj stolici. Danica ustane, dade joj pilecu koSticu i pouci je ovako: - Bez ove
kostice ne mozes otvoriti staklenoga brda, a u staklenom se brdu nalaze tvoja braca. (Grimm,
2011: 56). Kao sto je vidljivo, bajka sadrzi kratki opis zvijezda. Pile¢a kostica predstavlja

carobni predmet koji ¢e joj pomoc¢i otkljucati stakleno brdo u kojem se nalaze njena braca.
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U bajci se pojavljuje 1 patuljak koji pomaze djevojci. Nadnaravni je muski lik. On joj dopusta
da ostane i pri¢eka svoju bracu. Nema opisa patuljka, uocljivo je jedino kako im on posluzuje

rucak.

5.17 Bremenski gradski sviraci

U bajci Bremenski gradski svira¢i upoznajemo zivotinje koje gospodari vise ne zele jer su
ostarjele. Magarac odluci oti¢i u grad Bremen i postati sviraé. Na putu susretne takoder
nezadovoljne psa, macku 1 pijetla te podu svi zajedno. Pronasli su kuc¢u u kojoj su zatekli
razbojnike kako se goste i uzivaju. Popeli su se jedan na drugoga i napravili veliku graju koja
ja otjerala razbojnike. UZivali su u hrani i drustvu. Kasnije tijekom no¢i dok su Zivotinje
spavale, jedan razbojnik se vratio da provjeri tko je u kuci no zivotinje su opet slozno izbacile

razbojnika van i ostale zivjeti u kuci.

U ovoj bajci Zivotinje su sami sebi pomagaci. Umorni i gladni od puta smislili su nacin kako
otjerati razbojnike iz kuce . Nato se Zivotinje stanu dogovarati, kako da razbojnike otjeraju, i
konacno nadu sredstvo. Magarac morade prednje noge metnuti na prozor, pas mu skoci na
leda, macak se popne na psa i napokon uzleti pijetao te sjedne macku na glavu. Kad se tako,
namjestise, stanu na dani znak zajedno svirati: magarac revao, pas lajao, macak mijukao,
pijetao kukurijekao, zatim provale kroz prozor u sobu, te se ocuje treska i zveka stakla.
Razbojnici se od silne graje trgnu pomislivsi, da sablast neka dolazi, skoce i od straha
pobjegnu u Sumu. (Grimm, 2011: 59) Stvarne su Zivotinje koje su u ovoj bajci poprimile
ljudski glas. Svojom domisljatoséu i slogom uspijevaju pomoci samima sebi, §to ujedno nosi i

bitnu poruku bajke.

5.18 Mudra seljanka

Mudra seljanka bajka je o siromasnom seljaku i njegovoj kéeri. Otac i kéi zamolili su kralja
da im daruje nesto zemlje za obradivanje. U zemlji su pronasli stupu od zlata te je otac htio
predati kralju pronadeno. K¢i ga je uvjeravala da to ne ¢ine jer ¢e kralj traziti 1 tu¢ak koji nisu
pronasli. Tako je i bilo te je seljak zatvoren u tamnicu. Kralj je tako upoznao seljakovu kéi
pred koju je postavio zagonetku. Seljanka je rijeSila zagonetku i postala kraljevom Zenom te

oca izbavila iz tamnice. Jednoga su dana seljaci dosli pred dvor s volovima i kobilama. Kobila
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se ozdrijebila, a prepirkom je ispalo da je Zdrijebe volovo. Kraljica je pomogla nesretnom
seljaku koji je izgubio zdrijebe tako $to mu je rekla da pred kraljem peca ribe na suhom. Kralj
je saznao da je to savjet kraljice te je bio ljut 1 potjerao ju kuci. Dopustio joj je ponijeti samo
ono $to joj je najmilije. Mudra seljanka ga je omamila i njega odvela ku¢i. Kralj je shvatio da

je kraljica u pravu te su se vratili u kraljevske dvore i zivjeli sretno.

U ovoj bajci seljanka, odnosno kasnije kraljica, je lik pomaga¢. Stvarni je zenski lik. Na
pocetku bajke savjetom Zeli pomoéi ocu, no nije uspjela. Savjetovala je oca da ne predaju
kralju pronadenu stupu od Cistoga zlata jer ¢e tada traziti i tucak koji nisu pronasli. Ona je,
postavsi kraljicom, i dalje bila pravedna i milostiva te je pomogla i seljaku kojemu je
nepravdom oduzeto zdrijebe. Kralj je, kako bi smirio prepirku pred dvorom, odlu¢io da
zdrijebe pripada ¢ovjeku koji je imao volove, a ne seljaku koji je imao kobile. Tada je kraljica
savjetovala seljaka Sto da napravi: Sutradan, kad kralj pode na smotru cCeta, stani nasred
ceste, kuda cée on proci, uzmi veliku ribarsku mrezu i ¢ini, kao da lovis ribu, istresaj mrezu,
kao da je puna. — Osim toga pouci ga kraljica, Sto treba da odgovori kralju, ako bi ga Sto
pitao. (Grimm, 2011: 61) Seljak je poslusao kraljicu i to napravio. Kraljica ga je poucila i $to
da odgovori kralju: - Kako god dva vola mogu ozdrijebiti zZdrijebe, tako i ja mogu na suhu
loviti ribu. Na taj se odgovor kralj naljutio te je seljak morao priznati da mu je to kraljica
rekla. U bajci se ne saznaje Sto se kasnije dogodilo sa seljakom 1 je li mu kralji¢ina pomo¢
donijela Sto dobra. Kraljica je i sama sebi pomogla kada ju je kralj htio otjerati iz dvora.
Rekavs$i joj da ponese sa sobom $to joj je najmilije, ona je njega povela sa sobom.
Zahvaljujuéi njenoj promisljenosti, kralj joj je oprostio i smilovao joj se te joj dopustio da se s

njim vrati u dvor.

5.19 TrnoruZica

Trnoruzica je bajka o djevojci koju su kralj i kraljica dobili nakon mnogo vremena. Priredili
su veliku svec€anost i pozvali uz svu rodbinu i1 znance i dvanaest gatalica, a trinaestu nisu jer
su imali samo dvanaest zlatnih tanjura. Gatalice darivale dijete ljepotom, bogatstvom,
krepoS¢u i raznim lijepim zeljama. Na sveCanosti se pojavila i nepozvana gatalica te joj
prorekla da ¢e se u petnaestoj godini ubosti vretenom i umrijeti. Zadnja gatalica kada je dosla
na red, pokusSala je ublaziti prorostvo te rekla da ¢e kraljevna spavati stoljetnim snom. Unato¢
tome Sto je kralj spalio sva vretena u kraljevstvu, kada je kraljevna napunila petnaestu godinu,

u starom je tornju pronasla staricu koja prede te se ubola na vreteno. Zaspala je dubokim
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snom kao i cijeli dvor. Mnogi su kraljeviéi tijekom godina dolazili, ali ih je trnova Zivica sve
zaustavila. Kada je proslo sto godina, jedan je kraljevi¢ uspio doc¢i do kraljevne te ju je svojim

poljupcem probudio. Cijeli dvor se probudio te proslavio svadbu kraljevne i kraljevica.

U ovoj bajci kao lik pomagac pojavljuje se gatalica. Gatalica je nestvarni, nadnaravni zenski
lik koji cCarolijom pomaze mladoj kraljevni. Pojavljuje se kada je njena pomo¢ najvise
potrebna, nakon Sto zla gatalica kraljevni prorekne zlu sudbinu. Kraljevni pomaze svojim
rijeCima, tj. ublazuje prorostvo zle gatalice: - Ipak to nece biti smrt: stoljetnim ce snom usnuti
kraljevska kéi. (Grimm, 2011: 62) Uz nju se pojavljuje joS jedanaest gatalica (nestvarni
natprirodni Zenski likovi) koje svojim dobronamjernim proroS§tvom pomazu kraljevni. (...)
gatalice obdarise dijete svojim divnim darovima: jedna kreposcu, druga ljepotom, treca
bogatstvom i svime ostalim, $to se na svijetu moze pozeljeti. (Grimm, 2011: 62) Na kraju
bajke pojavljuje se kraljevi¢ koji kraljevnu spasava poljupcem i budi ju iz stoljetnog sna.

Kraljevi¢ je stvarni muski lik.

5.20 Siromah i bogatas

U davnim vremenima, Bog je hodao zemljom i uhvatila ga je no¢. Htio je prenoditi negdje.
Vidio je veliku bogatasevu kuc¢u 1 malu siromahovu kolibu. Kada je pokucao kod bogatasa, on
ga je otjerao. Siromah 1 njegova Zena primili su Boga u svoju kucu 1 nahranili ga te mu dali
svoju postelju. Bog im je na odlasku ispunio tri Zelje, da budu zdravi, siti i dao im je novu
kuc¢u. Kada je bogatas$ to vidio, pojurio je za Bogom da i njemu ispuni tri zelje. Bog mu je
rekao da ¢ega god se sjeti ¢e mu ispuniti. Putem kuci bogata$ slucajno pozeli da konj slomi
vrat, §to mu se 1 ostvari. Ponio je sedlo s konja i pozelio da ga ne mora nositi nego da mu Zena
sjedne na sedlo 1 ne mozZe si¢i. DoSavsi ku¢i vidio je da mu se Zelja ostvarila te je trecu Zelju
morao iskoristiti na to da mu Zena side sa sedla. Potrosio je sve tri zelje, ali niSta dobio nije.

Siromah 1 njegova Zena Zivjeli su sretno i pobozno.

Lik pomagac u ovoj bajci je Bog. Pojavljuje se na pocetku bajke kada od silnog umora pozeli
prenociti negdje te tako stavlja na kuSnju siromaha i bogataSa. Jedva pokuca i ve¢ siromah
otvori vratasca i zamoli putnika, da ude. - Nocite u mene - ponudi mu siromah. - Mrak je;
veceras i onako ne biste dalje. (Grimm, 2011: 64) Klasican je lik pomagac jer stavlja likove
na kusnju kako bi shvatio tko zasluzuje pomo¢. Siromah se pokazuje kao pozitivan lik u bajci

te zasluZzuje pomo¢. Bajke 1 svjedoCe tome kako treba biti ustrajan u dobroti te cijeli Zivot u
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vjeri provesti (Pintari¢, 2008). Opisa likova u bajci nema. Bog kao nadnaravni lik pomoc¢u
nadaravnih mo¢i ispunjava zelje siromahu. - Buduci da ste tako milosrdni i pobozni, zazelite
sebi troje, da vam ispunim. - Sta da drugo zazelim - odgovori siromah - ve¢ vjecno
blazenstvo, i da nas dvoje, dok Zivimo, budemo zdravi i da imamo svagdanji kruh, trece ne bih
znao Sta da zazelim.- Ne bi li htio novu kuc¢u mjesto stare? - zapita ga Bog.- O da! - prihvati
Covjek. - Ako mogu jos i to imati, bilo bi mi doista milo. Nato Bog ispuni njihove Zelje,
pretvori im staru kucu u novu, blagoslovi ih jos jedamput i otide. (Grimm, 2011: 64-65) Bog
je, unatoC tome Sto ga bogatas nije htio primiti u kucu pristao i njemu pomoc¢i te mu ispuniti
tri zelje. I zlima se ponekad nudi dobro, no bogataSeva pohlepa i Skrtost mu nije donijela nista
dobro. Bogatas je bio lo§ covjek, pohlepan i sebi¢an. Od silne pohlepe nije znao Sto pozeljeti
te su mu se sve tri zelje obile o glavu. Konj mu je slomio vrat te pao mrtav, a zenu je od
ljutnje prikovao za sedlo. Kako bi oslobodio Zenu, morao je iskoristiti i posljednju zelju.
Bogatas$ je dobio ono §to je i1 zasluzio. Ova bajka jos je jedan od primjera da pomo¢ pomagaca

dolazi do dobrih likova.

5.21 Kralj Bradonja

Kralj je imao kéer koja je bila lijepa, ali ohola. Sve prosce koji su joj dosli je odbijala, a medu
njima je i bio kralj kojeg je prozvala Bradonja. Kralj se razljutio i obecao je dati prvome
prosjaku koji dode. Ispred dvora dosao je svira¢ za kojeg je kralj ozenio svoju kcer.
Kraljevna se morala preseliti kod prosjaka, a putem do njegove male kuce prolazili su
Sumama, livadama i gradom koji su bili u posjedu kralja Bradonje te je kraljevna Zalila Sto
nije pristala na njegovu prosidbu. TeSko su Zivjeli, a kraljevna je morala i na trg prodavati
sude. Jednoga dana konjanik u prolazu joj je unisStio sve posude. Kraljevna je zatim morala
sluziti na dvoru na svadbi kraljevi¢a. Tamo je bio kralj Bradonja te ju je pozvao na ples i
objasnio kako je on taj prosjak i konjanik te da se pretvarao kako bi ju promijenio. Otada su

sretno Zivjeli.

U ovoj je bajci lik pomagac kralj Bradonja. Stvarni je muski lik. Pomaze kraljevni koja je bila
lijepa, ali ohola i obijesna. Likovi pomagaci najces¢e pomazu dobrim likovima koji zasluze
pomoc¢ te je ova bajka netipi¢na po tome. Kraljevna je negativno prikazana, no kralj Bradonja
ju zeli promijeniti, pruza joj priliku da bude bolja osoba. Pretvara se da je prosjak i svira¢ te ju
ozeni. Pruza joj zZivot u siromastvu kako bi ju kaznio zbog njene obijesti: Sve se fo dogadalo
samo zato, da se tvoja oholost skrsi i da se kazni tvoja obijest, kojom si mi se rugala. (Grimm,
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2011: 70) Kraljevna je shvatila da je bila nepravedna i ohola prema ljudima oko sebe te imala
zelju promijeniti se. Oholost se u ovoj bajci pretvorila u dobrotu i ljubav. Kraj ove bajke nije
tipican za klasi¢nu bajku. Likovi su u klasicnim bajkama stalni ili zadani, Sto znaci da do
kraja ne mijenjaju svoje osobine. (Pintari¢, 2008: 22) Djevojka se promijenila i postala dobra,

a promjena likova jedna je od osobina modernih bajki.

5.22 Doktor Sveznalica

Siromah imena Rak zelio je postati doktor. Dobio je savjet od jednoga doktora da kupi
pocetnicu s pijetlom, odijela i stavi natpis nad ku¢om ,,Ja sam Doktor Sveznalica“. Jednom
gospodinu ukraden je novac i on je potrazio Doktora Sveznalicu da mu pomogne. OtiSao je u
gospodinovu kucu zajedno sa zenom Gretom. Prvo su rucali, a sluge koji su donosili hranu su
posumnjali da doktor zna da su oni okrali gospodina. Zatim ga je gospodin iskuSao da pogodi
Sto je u zdjeli, a slu€ajno je pogodio da su rakovi. UplaSeni sluge obecali su mu novac samo
ako ih ne izda. Doktor Sveznalica rekao je gospodinu gdje je novac, a sluge nije izdao. Za

nagradu je dobio mnogo novca i postao poznat.

U ovoj bajci klasi¢ni likovi pomagaci izostaju. Istaknuti se moze doktor koji je savjetom
pomogao siromasnom seljaku. - Prvo kupi sebi pocetnicu, u kojoj stoji sprijeda pijetao - stane
ga doktor upucivati; - drugo: prodaj kola i svoja dva vola te za taj novac kupi odijela i uopce
§to je potrebno za doktorsko umijece; trece: naruci natpis koji glasi Ja sam Doktor
Sveznalica, pa ga pribij iznad kucnih vrata. (Grimm, 2011: 71) Doktor je stvarni
muski lik koji se pojavljuje na pocetku bajke. Kada je seljak postao Doktor Sveznalica,
pruzila mu se prilika da se dokaze. Sam je sebi nesvjesno pomogao svojim komentarima te

tako postao poznat znamenit Covjek.

5.23 Snjeguljica

Snjeguljica je jedna od najpoznatijih bajki. Majka joj je umrla, a otac, kralj, oZenio se drugom
zenom. Maceha je bila ohola i tezila za ljepotom. Imala je ¢arobno ogledalo koje joj je uvijek
tvrdilo da je ona najljepSa na svijetu. Jednoga dana, kada je Snjeguljica porasla, ogledalo je
macehi odgovorilo kako je Snjeguljica najljepsa. Ljubomorna maceha lovcu je naredila da

kraljevnu odvede u Sumu, ubije ju i donese joj njenu jetru i pluca. Lovac se smilovao
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Snjeguljici te ju pustio da pobjegne. Kao dokaz macehi donese jetru i pluca divlje svinje.
Snjeguljica je lutala Sumom dok nije pronasla malu ku¢icu u kojoj su sve stvari bile malene.
Najela se i napila te otisla prileéi. To je bila kucica patuljaka koji su se iznenadili vidjevsi da
im je netko u kuci i spava u njihovom krevetu. Ujutro su se upoznali sa Snjeguljicom koja im
je ispricala svoju pric¢u. Ostala je kod njih i bila njihova domacica. Patuljci su radili u gori, 1
upozoravali Snjeguljicu da nikome ne otvara dok njih nema. Maceha je pomocu ogledala
saznala da je Snjeguljica ziva te se preruSila u staricu i dosla joj na vrata nude¢i odjecu.
Maceha ju je opasala pojasom kojim je jako stegnula te je Snjeguljica ostala bez zraka.
Patuljci su ju spasili. Maceha je ponovno preruSena otiSla kod Snjeguljice te ju pocesljala
otrovnim ¢esljem. Patuljci su Snjeguljicu pronasli bez svijesti te ju ponovno spasili. Znali su
da je to djelo zle macéehe, no Snjeguljica je bila naivna i po treci puta pustila staricu u kucu.
Starica je nudila pola jabuke, koju je Snjeguljica zagrizla i pala mrtva na zemlju. Patuljci ju
nisu mogli spasiti te ju poloze u lijes od stakla koji postave na brdo. Jednoga dana naiSao je
kraljevi¢ i zatrazio da mu predaju lijes sa Snjeguljicom u koju se odmah zaljubio. Patuljci mu
teska srca poklone lijes. Kada su kraljeve sluge nosile lijes, potresli su ga te je Snjeguljici
ispao komadi¢ jabuke koji joj je zapeo u grlu. Snjeguljica je ozivila i udala se za kraljevica.
Na svadbu je dosla i zla maéeha koja je nakon plesa u usijanim Zeljeznim papucama pala

mrtva.

U ovoj bajci kao likovi pomagaci pojavljuju se lovac, patuljci, to¢nije sedam patuljaka i
kraljevi¢. Svi likovi pomagaéi pomazu Snjeguljici koja je okarakterizirana kao dobra,
velikodus$na, nesebi¢na i njezna. PruZzanje pomoc¢i dobroj osobi karakteristicno je za bajke.
Lovac je stvarni muski lik koji se pojavljuje na pocetku bajke. Maceha ga je natjerala da
odvede Snjeguljicu u Sumu i ubije ju no lovac nije imao snage to napraviti, sazalio se nad
jadnom djevojkom te joj je postedio Zivot. Na taj nafin pomaze Snjeguljici. Bettelheim
(2004) lovca karakterizira kao izricito zastitnicki lik koji nas izbavlja od opasnosti nasih i
tudih nasilnickih pobuda. (Bettelheim, 2004: 178)

Patuljci su nestvarni, nadnaravni likovi koji su ovom bajkom postigli najve¢u popularnost?.
Pojavljuju se usred bajke kada Snjeguljica trazi utociste i naleti na njihovu kucicu. Pomazu
Snjeguljici i pruzaju joj svoj dom. lako su nadnaravni likovi, u bajci nemaju nikakvih
carobnih mo¢i. Srecom bijase ve¢ blizu vecer, pa se patuljci vratise kuci. i kad ugledase kako

Snjeguljica, kao mrtva, lezi na zemlji, odmah pomisle na macéehu, stanu traziti i nadu otrovni

2 Patuljci su najveéu popularnost zasigurno stekli Disneyjevom verzijom Snjeguljice iz 1937.
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cesalj, i ¢im ga izvukose, opet se Snjeguljica osvijesti i ispripovjedi Sto se dogodilo. Patuljci je
opet upozore da bude na oprezu i da nikome ne otvara vrata. (Grimm, 2011: 76) Snjeguljici
pomazu svojim djelima; prime ju u svoju kucu, spase joj zivot i naprave joj lijes od stakla.

Opisa patuljaka u bajci nema.

Kraljevi¢, stvarni muski lik pojavljuje se na kraju bajke. Nije klasican lik pomagac, ne
pomaze svjesno nego spletom okolnosti. Nato se patuljci smilovase i dadose mu lijes. Tada
kraljevi¢ zapovijedi svojim slugama da ga odnesu na ramenima. Pritom se spotakoSe o grm
pa se lijes potrese te Snjeguljici ispadne zalogaj, koji je bio zapeo u grlu- i ona otvori oci,
digne pokrov, uspravi se i ozivi. (Grimm, 2011: 78) Zahvaljujuci kraljevicu koji je naisao i

pozelio njen lijes, Snjeguljica je ozivjela.

5.24 Mudri ljudi

Mudri ljudi bajka je o seljaku Ivi i njegovoj Zeni Katici. Ivo je poSao u svijet na par dana i
rekao Katici da njihove tri krave ne prodaje ispod dvjesto talira. Kada je trgovac doSao 1 htio
kupiti krave, Katici je rekao da je zaboravio novce te mu je dvije krave dala, a trecu si ostavila
kao zalog da ¢e se trgovac vratiti. Kada se seljak vratio ku¢i i shvatio $to je Katica napravila
razljutio se. Htio je i¢i saznati ima li netko gluplji od nje, ako ne nade, obecao ju je istu¢i. Na
cesti je naiSao na Zenu koja mu je povjerovala da je doSao s neba te mu dala novce kako bi ih
on proslijedio njenom muzu na nebu. Njen sin je takoder poZelio upoznati covjeka koji je
doSao s neba te je seljaku dao konja kako bi ga upoznao s tim ¢ovjekom. Ivo je doSao kuéi s

konjem i novcem te zakljuc¢io kako ima glupljih ljudi i od njegove Katice.

U ovoj bajci likovi pomagaci su izostali.

5.25 Braco i seka

Braco i seka je bajka o dvoje djece koja su nakon smrti majke otisli od kuce i zle macehe.
Lutali su Sumom, gladni 1 zedni. Dosli su do izvora vode, no sve izvore maceha je zacCarala.
Sestra je Cula s dva izvora kako zubori da ¢e se onaj tko pije vodu pretvoriti u tigra 1 vuka.
Nije dala bratu da pije vodu, no na tre¢em izvoru brat ju nije poslusao i pretvorio se u lane.

Sestra ga je privezala za sebe te su naisli na neku kuéicu i tamo stanovali. Zivjeli su spokojno
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u kucici no jednoga dana u Sumi je bio organiziran lov za kralja te je lane pozeljelo i¢i u
Sumu. Sestra ga je danima pustala da ide i svaki put lane je pobjeglo lovcima no jednoga dana
su pronasli kuéicu u kojoj braco i seka zive. Kralj je dosao djevojci na Vrata i o¢aran njome ju
upita zeli li se udati za njega. Djevojka se udala i povela lane sa sobom. Maceha i njena kéer
saznale su da su braco i seka sretni te su zatvorile mladu kraljicu u sobu i zapalile ju.
Macehina ruzna kéer pretvarala se da je kraljeva zena. Mlada kraljica imala je sina te ga
dolazila svake veceri dojiti. Dadilja je to vidjela i obavijestila kralja koji ju je prepoznao te
kraljica ozivi. Maceha i kéer su bile kaznjene. Maceha je izgorjela, a lane je tada ponovno

poprimilo ljudsko obli¢je.

U ovoj bajci likovi pomagaci su dadilja 1 kralj. Opisa likova pomagaca nema. Oboje su stvarni
likovi. Dadilja se pojavljuje na kraju bajke kada pomaze mladoj kraljici govorec¢i kralju za nju
I njene posjete. Kralj pomaze tako $to prepozna kraljicu i ona ozivi. Osim na kraju bajke, kralj
se pojavljuje 1 prije, kada dolazi djevojci na vrata te ju prosi i odvodi iz Sumske kucice,

zajedno sa njenim bratom, lanetom.

5.26 Siromasni mlinarski momdié i maca

Siromasni mlinarski momc¢i¢ 1 maca bajka je o postenom momku koji upoznaje macu. U
mlinici je zivio stari mlinar za kojega su radila tri momka. Shvativ§i da je star, naredi
momcima da ¢e onaj tko mu dovede najljepSeg konja naslijediti njegovu mlinicu. Tri momka
krenu u potragu. Momka imena Ivo smatrali su priglupim te su ga napustili usred no¢i i
ostavili u pecini. U Sumi je susreo macu koja mu je ponudila da joj sluzi sedam godina, a ona
¢e ga zauzvrat darivati konjem. PoSao je s macom u njen zacarani dvor koji je bio prepun
mackica. Ivo je otada sluzio maci. Cijepao je drva, kosio livadu i sagradio joj kucicu. Nakon
sedam godina maca ga je poslala kuci rekavsi da ¢e mu za tri dana dovesti konja u mlinicu.
Kada se Ivo vratio u mlinicu, ostala dva momka su vec¢ bila tamo s konjima, no jedan konj bio
je slijep, a drugi hrom. Nije smio sjediti s njima za stolom jer je bio u poderanoj odjeci.
Nakon tri dana pred mlinicu je dosla kocija s konjima iz koje je izasla kraljevna. Kraljevna je
bila maca kojoj je Ivo sluzio. Darivala ga je konjem te je naslijedio mlin. Zajedno su koc¢ijom
otiSli do kraljevskih dvora koji su donedavno bili mala kucica koju je Ivo sagradio. Vjencali

su se i Ivo je postao bogat.
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U ovoj bajci lik pomagac je maca koja kasnije postaje kraljevska kéi. Maca je nestvarni,
nadnaravni lik koja ima mo¢ pretvaranja. U bajci se ne isti¢e niti objaSnjava nacin njena
pretvaranja. Iz kocije izide prekrasna kraljevna, upravo ona Sarena maca, kojoj je siromasni
Ivo sluzio sedam godina. (Grimm, 2011: 87) Pojavljuje se kada se glavni lik nade u nevolji,
kada ostane sam i ostavljen. U bajkama je karakteristi¢cno da glavni junak nema ocekivane
karakteristike junaka te snage za nadvladati iskusenja. Lik pomagac (maca) tada nudi svoju
pomo¢, ali prije toga iskuSava momka. Veoma dobro znam tvoju Zelju - nastavi maca. - Ti bi
htio lijepa konja. Hajde samnom pa mi budi sluga sedam godina; dat ¢u ti konja, kakva za
Zivota nisi vidio. (Grimm, 2011: 86) Maca stavlja usamljenog momka na kusnju kako bi
vidjela zasluzuje li pomo¢. Momak je bio poslusan te joj postao sluga. Zahvaljujuéi svojoj
poslusnosti, vjernosti i poStenju, Ivo je dobio obe¢anu nagradu, konja. Uz to, Ivo je zadobio i
ljubav mace, tj. kraljevske kéeri. Kus$nja glavnoga lika donosi mu nagradu, svadbu i bogatstvo
Sto je tipian kraj u bajkama. Nagrada je najcesée izrazena svadbom i naslijedem bogatstva.
(Pintari¢, 2008: 29) Druga dva momka su bila pakosna i sebi¢na te nisu dobili priliku za

pomoc¢. | ova je bajka primjer da pomo¢ dobiva dobar lik, a lo$i ne.

5.27 Sretni lvo

Sretni Ivo bajka je 0 momku koji je nakon sedam godina sluzbe gospodaru zatrazio svoju
placu kako bi se vratio majci. Gospodar mu je dao veliki grumen zlata koji je Ivo ponio na
ramenima i krenuo kuéi majci. Putem je susreo jahaca koji mu je za taj grumen zlata dao
konja. JaSu¢i konja, Ivo je zavrSio u jarku te pozalio Sto ga je uzeo. Tada je sreo seljaka koji je
imao kravu te svoga konja zamijenio njegovom kravom. Bio je sretan jer je mislio da ¢e
uvijek imati mlijeka, sira i maslaca. Kada ju je putem htio pomusti, nije imala mlijeka te ju je
zamijenio mladom svinjom od mesara kojega je sreo. Na putu mu se nasao 1 mladi¢ koji je
tvrdio da je svinja ukradena u obliznjem selu te kako ne bi imao problema, zamijeni ju
momcevom guskom. Putem dalje naiSao je na brusaca koji mu je tvrdio da je taj zanat dobar
za njega te ¢e uvijek imati novaca bude li se time bavio. Za gusku mu je brusa¢ dao brus i
obi¢an kamen. Teskom mukom nosio je kamen putem kuéi te kada je dosao do studenca
napiti se vode, kamen mu je upao u vodu. Ivo je bio zahvalan Sto se rijeSio tereta kamena te

sretan doSao kuc¢i majci.

U ovoj bajci nema likova pomagaca.
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6 GRAFICKI PRIKAZ LIKOVA POMAGACA U GRIMMOVIM
BAJKAMA

U ovome poglavlju graficki ¢e biti prikazani rezultati analiza likova pomagaca u Grimmovim
bajkama.

Pojavnost likova pomagacda u Grimmovim
bajkama

M Likovi pomagaci

M Izostanak likova pomagaca

Grafikon 1. Grafi¢ki prikaz broja bajki u kojima se pojavljuju likovi pomagaci

Iz grafikona 1 moze se uoditi kako u veéini Grimmovih bajki, to¢nije, njih dvadeset i dvije, od
promatranih dvadeset i sedam, pronalazimo likove pomagace. Ova brojka ne iznenaduje jer je
u bajkama karakteristi¢na pojava likova pomagaca koji vode junaka kroz dogadanja u bajci.
Tipican junak u bajkama je najmladi sin, bespomoc¢na djevojcica i sli¢ni likovi koji u vecini
slu¢ajeva ne mogu sami izvrsiti zadatke koje su im postavljeni te je pomo¢ neizbjezna. Likovi
pomagaci uglavnom pomazu dobrim likovima, no ponekad se pomo¢ nudi i zlima. Pomo¢
dobrih likova potrebno je zasluziti. Cest je motiv u bajkama slu¢ajan susret s patuljcima u
Sumi, starom Zenom ili zivotinjom, i svi oni iskuSavaju junaka. Svojim dobrim djelovanjem
dobri likovi bivaju nagradeni savjetima, uputama ili carobnim predmetima koji im pomazu.
Bajke iz kojih izostaju likovi pomagaci su: Klatez, Mudra Jelka, Mirko i Milka, Mudri ljudi i

Sretni Ivo.
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Likovi pomagaci

B Nadnaravni likovi
W Zivotinje

M Ljudi

H Rijedi

B Predmeti

Grafikon 2. Grafi¢ki prikaz raznolikosti likova pomagaca

Iz grafikona 2 moze se uociti kako su u Grimmovim bajkama likovi pomagaci nadnaravni
likovi, Zivotinje te ljudi. U analiziranim klasi¢nim bajkama nema rijeci i predmeta u ulozi
likova pomagaca. Kasnije, u modernim bajkama ulogu lika preuzimaju rije¢i i predmeti.
Neovisno o tome je li lik pomaga¢ nadnaravni lik, zivotinja ili covjek, svi pomazu dobrim
likovima, $to je karakteristi¢no za bajke. Takoder, tipi¢na je i1 kusnja pred koju lik pomagac
stavlja glavnoga lika. Grafikon prikazuje kako je u ulozi lika pomagaca najvise ljudi (20), no
kroz analizu pojedinih bajki moglo se vidjeti kako dio njih pomaze neznatno, savjetom ili
prenosenjem poruke. Primjer za takvu vrstu pomo¢i su bajke: Ukleti kraljevié i Celik-Henrik,
Prica o covjeku koji je htio da nauci strahovati, Tri covjeculjka u Sumi, Doktor Sveznalica,
Braco i seka. Nadnaravni likovi pomagaci koji se pojavljuju u Grimmovim bajkama su
patuljci, ljudi, zvijezde, gatalice i zivotinje. Naj¢e$¢i nadnaravni likovi su patuljci, pojavljuju
se u tri bajke (Tri covjeculjka u Sumi, Sedam gavrana i Snjeguljica), no samo u jednoj bajci
koriste svoje ¢udesne moéi (T7i covjeculjka u sumi). Zivotinje koje imaju nadnaravne mo¢i su
ptice, golubice (Pepeljuga) i maca (Siromasni mlinarski momci¢ i maca). Zivotinje koje
pomazu stvarnim djelima su: koza (Vuk i sedmoro jaradi), vrabac (Pas i vrabac), magarac,

pas, macka i pijetao (Bremenski gradski sviraci).
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Rodna podijeljenost

B Muskarci

B Zene

Grafikon 3. Grafi¢ki prikaz rodne podijeljenosti likova pomagaca

Iz predocenoga je grafikona 3 vidljiva neravnopravnost muskih i Zenskih likova pomagaca.
Muskarci se viSe pojavljuju u toj ulozi nego zene. U analiziranim bajkama tako pronalazimo
muskarce pomoc¢nike u ulozi kralja, zvonara, kocijaSa, krémara, oca, kuhareva pomo¢nika,
$umara, patuljke, lovca, kraljevi¢a i doktora. Zene se pojavljuju u ulozi sobarice, djevojke,

seljanke i dadilje.
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Likovi pomagaci i Cudesni dogadaji

M [zostanak ¢udesnih dogadaja

m Cudesni dogadaji

Grafikon 4. Grafi¢ki prikaz likova pomagaca i ¢udesnih mo¢i

Grafikonom 4 prikazano je u koliko se bajki s likovima pomagacima pojavljuju ¢udesni
dogadaji. Analizom je utvrdeno deset bajki s likovima pomaga¢ima i cudesnim dogadajima.
Neki od ¢udesnih dogadaja su pretvaranje i darivanje razli¢itih cudesnih nagrada onima koji
zasluze. Primjer ¢udesnog pretvaranja vidljiv je u bajci Nahod — ptica gdje se djevojcica
pretvara u razliCite stvari kako bi se spasila. U bajci Tri covjeculjka u sumi patuljci su dobroj

djevojci carolijom darovali ljepotu, zlatnike i kraljevsko vjencanje.
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7 ZAKLJUCAK

U ovome diplomskom radu analizirano je izdanje Jacoba i Wilhelma Grimma pod nazivom
Bajke (2011.) koje je dostupno i preuzeto sa stranice elektire. 1zdanje se sastoji od dvadeset i
sedam bajki. U navedenom izdanju analizirani su likovi pomagaci kroz svaku pojedinu bajku.
Analizom se utvrdivalo tko su likovi pomagaci, kada se pojavljuju, kome pomazu, jesu li
stvarni ili nestvarni likovi, jesu li rijeci ili predmeti, ima li viSe razli¢itih pomagaca te izostaju
li iz bajke. Lik pomagac osoba je koja glavnom liku pomaze da prevlada razlicita iskusenja. U
promatranom izdanju, u ulozi lika pomagaca pojavljuju se likovi iz stvarnoga i zamisljenoga
svijeta; ljudi, zivotinje i nadnaravni likovi. U analiziranim klasi¢nim bajkama nema rije¢i i
predmeta u ulozi likova pomagaca. Kasnije, u modernim bajkama ulogu lika preuzimaju rijeci
i predmeti. Kao nadnaravne likove pronalazimo patuljke, zvijezde, gatalicu, Boga, no i mnogo
stvarnih likova kojima su podarene nadnaravne mo¢i; sluga, djevojCica, maca, ptice i sl.
Zivotinje koje pomazu stvarnim djelima su: koza, vrabac, magarac, pas, macka i pijetao.
Likovi se pomagaci pojavljuju kada se glavni lik nade u nevolji. Prije nego pomognu,
pomagaci stavljaju likove na kusnju. Pomo¢ se nudi dobrim, ali i lo§im likovima, no najcesce
ide samo dobrim likovima jer ju svojim dobrim djelovanjem zasluze, $to je tipi¢no za klasi¢ne
bajke. Tako bivaju nagradeni savjetima, uputama ili ¢arobnim predmetima koji im pomazu. U
nekim bajkama ima vise razli¢itih likova pomagaca koji djeluju odvojeno. U tri bajke imamo
primjer kada je glavni lik sam sebi pomo¢nik i sam svladava nevolje koje ga snadu. Od
promatranih dvadeset i sedam bajki, u njih pet izostaju likovi pomagaéi. U analiziranim
bajkama vidljiva je neravnopravnost muskih i Zenskih likova pomagafa. MuSkarci se vise
pojavljuju u toj ulozi nego zene. Od dvadeset i dvije bajke s likovima pomagacima, u deset se
koriste ¢udesne mo¢i pri pomaganju. Neki od ¢udesnih dogadaja su pretvaranje i darivanje
razli¢itih ¢udesnih nagrada onima koji zasluze. Nakon provedenih analiza likova pomagaca
vidljiva je uska povezanost sa etickom karakterizacijom likova. Pomo¢ zasluzuju likovi koji
su dobri, posteni, hrabri, pravedni te spremni izvrSiti postavljene zadatke. To nas vodi bitnoj

poruci Grimmovih bajki, dobro se dobrim vraca.
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