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palavras-chave

resumo

Trabalho colaborativo, Metodologia projeto, Educacéo
Visual

O presente relatério descreve a Unidade Didatica
desenvolvida com a turmas do 9° ano de Educacao
Visual e a colaboracdo de alunos e Professores do
Curso Profissional de Multimédia na producdo de um
filme de animacéao.

Aborda todo o percurso da pratica docente de forma a
dar resposta aos interesses e necessidades de
aprendizagem dos alunos através do trabalho
colaborativo entre docentes.

Partindo desta finalidade, surge a seguinte questao
que orienta este relatério: Que contribuicdo do
trabalho colaborativo entre professores para o Ensino
das Artes Visuais?

Este relatério inicia com o enquadramento tedrico,
passando pelas metodologias aplicadas no
desenvolvimento do projeto até a sua concecao.

No final é feita a apresentacéo dos resultados, assim

como a reflexao sobre a experiéncia desenvolvida.



keywords Collaborative Work, Project Methodology, Visual
Education



abstract

This report describes the didactic unit developed with
the 9th grade Visual Education classes, the
collaboration of students and professors of the
Multimedia Professional Course troug the production
of an animated film.

It covers the whole course of teaching practice in order
to respond to students' interests and learning needs
through collaborative work among teachers.

Based on this purpose, the following question that
guides this report arises:

What is the contribution of collaborative work among
teachers for Visual Arts Teaching?

This report begins with the theoretical framework,
going through the methodologies applied in the
development of the project until its conception.

At the end, the results are presented, as well as the

reflection on the developed experience.
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INTRODUGCAO

O presente Relatério aborda o projeto pedagogico desenvolvido com as turmas X e Y do
9° ano na disciplina de Educacgao Visual com a colaborag¢ao de alunos e professores do
Curso Profissional de Multimédia do Agrupamento de Escolas de Albergaria a Velha.

Este trabalho decorre da experiéncia de estagio no ambito da Pratica de Ensino
Supervisionado, realizado na Escola Secundaria de Albergaria-a-Velha, no contexto do
segundo ano do Mestrado em Ensino de Artes Visuais no 3° Ciclo do Ensino Béasico € no
Ensino Secundario. Foi realizado com a supervisdo da Orientadora Cooperante Manuela
Almeida no ambito da disciplina de Educacgéo Visual.

O Relatério divide-se em sete capitulos, sendo que o primeiro capitulo é referente a
fundamentagcéo teérica que serviu de base para a concecdo deste documento.
Compreende uma analise sobre o trabalho colaborativo e a suas conce¢des na perspetiva
de varios autores. PropGe-se compreender as inovagbes de ordem didatica que podem
surgir a partir deste método de trabalho, assim como as contribuicbes para o
enriguecimento pessoal e profissional dos professores e dos alunos.

O segundo capitulo é referente aos modelos pedagogicos. Aqui sao apresentados os trés
modelos existentes que desempenham um papel fundamental na forma como desenvolve
e facilita a aprendizagem aos seus alunos.

No terceiro capitulo é feita a descricdo da metodologia de investigacdo utilizada
apresentando os instrumentos utilizados na recolha de dados, assim como as suas
limitacoes.

O quarto capitulo € dedicado a caracterizag@o do contexto de interveng¢ao pedagoégica onde
se desenvolve o projeto. E feita uma caracterizagdo do Agrupamento e da Escola e uma
caracterizacao geral dos alunos das turmas em estudo.

O quinto capitulo diz respeito a pratica docente onde é feita uma analise sobre a disciplina
de Educacéo Visual que deu origem a planificacao da Unidade de Trabalho.

No sexto capitulo é feita a apresentagcé@o do projeto que se divide em duas partes: Ensino
Béasico, disciplina de Educacdo Visual e Ensino Secundéario Curso Profissional de
Multimédia que se subdivide em fases.

A apresentacdo do projeto passa por um enquadramento da Unidade de Trabalho, a

reflexdo sobre o periodo de observagao que deu origem ao desenvolvimento deste projeto,



a apresentacao e descricdo das fases do projeto e as reflexdes sobre esse periodo. Por
fim, a avaliacdo dos alunos e o balanc¢o do projeto.

No capitulo sete apresentam-se os resultados decorrentes de toda a experiéncia e é feita
uma reflexao sobre a pratica pedagogica.

O ultimo capitulo é dedicado a reflexdo critica e conclusiva sobre o trabalho realizado,
tendo em conta as expectativas iniciais, as dificuldades que surgiram e os obstaculos que
se ultrapassou.

Em concluséo, espero que este trabalho seja uma contribuicdo pertinente para a reflexdo
sobre o ensino-aprendizagem de Artes Visuais, bem como para o reconhecimento dos
varios beneficios do trabalho colaborativo como recurso didatico e elemento facilitador

dessa aprendizagem.



INiCIO

No inicio do ano letivo, a diretora do Mestrado indicou que a Pratica Pedagogica, deveria
incidir no 3° ciclo do Ensino Basico e Secundario. Tendo em conta esta orientacéo, iniciou-
se a Préatica Pedagbgica com uma reunido na presenga da nossa orientadora cooperante,
onde informou sobre as possiveis disciplinas onde se poderia intervir e desenvolver a
Unidade de Trabalho, dando a liberdade para assistir as disciplinas do Departamento de
Artes. Das possibilidades, verificou-se que as disciplinas artisticas estavam presentes no
Ensino Secundario apenas no Curso Profissional de Multimédia.

Sendo o estagio uma oportunidade para desenvolver as competéncias adquiridas, o grupo
de estagio observou as disciplinas do Curso Profissional de Multimédia e a disciplina de
Educacgao Visual do 9° ano.

A decisao, foi no sentido de fazer uma analise geral do modo de funcionamento das
diferentes disciplinas e ciclos de ensino para o posterior desenvolvimento do projeto.
ApOs a observagéao, o grupo de estagio conversou com a professora cooperante expondo
algumas ideias de formas de intervir. Entre elas, surgiu a ideia de realizar um projeto em
que pudesse trabalhar em colaboracao. Considerou-se, que em especifico no ambito das
Artes Visuais este trabalho iria permitir desenvolver novas competéncias e que com a
experiéncia de cada um, o contributo para a aprendizagem dos alunos seria mais
enriquecedor aliado a aprendizagens mais significativas.

A partir desta observacao, surgiu a ideia de realizar um projeto transversal aos dois niveis
de Ensino.

Nas aulas de Educacgédo Visual a Professora Cooperante deu a oportunidade aos
professores estagiarios de intervir e orientar os alunos no trabalho que estavam a
desenvolver. Constatou-se alguma falta de experiéncia dos alunos no que diz respeito ao
trabalho em grupo e ao trabalho de projeto, assim como algumas lacunas relacionadas
com a criatividade, pensamento critico e com a cultura visual.

Neste ponto, a educacgéao artistica (CNEB, 2001) proporciona a oportunidade de os alunos
se expressarem e de desenvolverem a sua sensibilidade estética, assim como adquirirem
aptiddes de ordem metodoldgica e criativa para o seu futuro profissional.

Segundo estes pressupostos, desenvolveu-se uma Unidade Didatica, através do trabalho
colaborativo entre professores envolvendo duas turmas de Educacgéo Visual do 9° ano e
com a colaboracdo de alunos e Professores do Curso Profissional de Multimédia.

Pretendeu-se, fortificar as capacidades e competéncias dos alunos de forma a contribuir



para o seu desenvolvimento pessoal. Deste modo, considerou-se que o trabalho
colaborativo seria a melhor estratégia para atingir estes objetivos.

Para responder aos aspetos referenciados, surgiu a ideia de criar o projeto “Cidade
Emocional”’, que partiu do trabalho que estavam a desenvolver com a Professora
cooperante. Neste trabalho, os alunos desenharam uma cidade imaginaria com recurso a
dois pontos de fuga. Percebeu-se, que a partir desta ideia se poderia criar uma cidade
imaginaria, passando para 3D os conceitos aprendidos, onde os alunos explorassem a
imaginacao e a criatividade trabalhando as emocgdes e contassem uma historia através de
uma animacéo de video.

O projeto esta dividido em duas partes, a primeira corresponde ao trabalho desenvolvido
no Ensino Basico na disciplina de Educacéo Visual que se subdivide em quatro fases que
compreendem a apresentacéo do projeto, criatividade, desenvolvimento e a solucéo.

A segunda parte corresponde ao trabalho desenvolvido no ensino Secundario no Curso
Profissional de Multimédia que se subdivide igualmente em quatro fases que compreende
a filmagem das narrativas e edi¢cdo de cenas, a apresentacdo a comunidade escolar e a
avaliacédo do projeto.

O desenvolvimento curricular da disciplina de Educagéo Visual comtempla a organizagéao
de atividades por unidades de trabalho, entendidas como projetos que implicam um
processo e produto final (CNEB, 2001).

Com a aplicagdo desta Unidade de Trabalho, pretende-se estimular nos alunos a sua
criatividade de modo a aprofundar as capacidades de resolucéo de problemas, na procura
de novas solugbes para o problema proposto. Pretende-se igualmente contribuir para a
obtencdo de uma cultura visual mais alargada, de um sentido critico apurado e de um
pensamento proprio, que favorecam a construgéo de uma identidade pessoal.

O projeto para além do trabalho colaborativo desenvolvido pelas professoras estagiarias
teve a cooperacéo da professora cooperante Manuela Almeida e dos Professores do Curso
Profissional de Multimédia Edgar Borges e Paulo Calhau havendo sempre um contacto
proximo, quer pela observacao das aulas lecionadas, quer pela constante discussao das

planificacdes e da analise dos resultados.



CAPITULO 1. ENQUADRAMENTO TEORICO DO PROJETO

1.1. Problematica de Investigacao

“Um dos paradigmas mais prometedores que surgiram na idade pdés-moderna é o
da colaboragdo, enquanto principio articulador e integrador da acado, da
planificacdo, da cultura, do desenvolvimento, da organizacdo e da investigacao”
(Hargreaves,1998, p.277)

Na atualidade, devido a velocidade de producéo e difusdo de conhecimento e a crescente
complexidade de problemas de ordem social, cultural, politica e econbémica das
sociedades, a escola, como instituicdo de grande valor social, ndo pode ficar alheia a todas
estas alteragbes tendo que dar resposta a estes novos desafios. Cabe as instituicées de
ensino adaptarem as suas aprendizagens a uma nova realidade, onde se torna essencial
estimular o espirito critico e seletivo dos alunos, e onde se deve ensinar a procurar,
processar e aplicar corretamente a informacgao disponivel.

Deste modo, é emergente a inovagao de praticas e redefinir estratégias adaptadas a
sociedade e aos alunos de hoje. Para Pires (2005, p.72) a complexidade, a incerteza e a
imprevisibilidade dos fendbmenos sociais numa sociedade inovadora, exigem uma nova
abordagem educativa que contemple novos quadros conceptuais, a constru¢do de novos
percursos formativos mais adequados a esta realidade.

Na escola de hoje a aprendizagem é feita por descobertas e os alunos aprendem
essencialmente pela experiéncia, descobrindo por si mesmas. Ao professor atual cabe a
tarefa de mudar comportamentos e mentalidades estimulando e tornando os alunos mais
ativos no processo de criacdo do conhecimento estimulando neles a vontade de aprender.
Neste sentido, muito professores procuram alternativas para as suas praticas visando
resolver problemas que enfrentam nas escolas e investem na sua atividade profissional
relacionada com as aprendizagens dos alunos (Campos,1996).

Segundo (Little & McLaughlin, 19983; Little, 1982, 1990a, 1990b; Hargreaves & Goodson,
1996; Hargreaves,1998, 2004; Fullan & Hargreaves, 2001; Day, 2001, 2004; Lima, 2002,
2004; Caetano, 2003; Roldao, 2007) citados por Alves & Flores, 2010) a colaboragao tem

sido apresentada como a solugcdo para os problemas da educacdo, encontrando-se



associada a melhoria da qualidade do ensino e da aprendizagem e também ao
desenvolvimento da escola.

O trabalho colaborativo € apontado como vantajoso, nomeadamente no que respeita a
construcdo e partilha de recursos (Hargreaves, 1998; Oliveira & Serrazina, 2002),
valorizando o melhor de cada elemento do grupo, permitindo, simultaneamente, o apoio
mutuo nas dificuldades (Courela & César, 2012), contribuindo para um enriquecimento
pessoal e profissional.

O trabalho docente caminha na procura de uma renovagéo individual na procura de uma
melhoria da escola e da aprendizagem dos alunos.

O documento Curriculo Nacional do Ensino Basico — Competéncias Essenciais (CNEB,
2001), define o programa da disciplina de Educagédo Visual. Este, d4 ao Professor a
liberdade de gestao do programa da disciplina e dos conteldos, sendo que estes nao tém
uma ordem estabelecida e a sua organizacdo deve ser entendida em Unidades de
Trabalho.

O desenvolvimento da disciplina de Educacgéo Visual privilegia a articulagdo com outras
disciplinas, numa perspetiva interdisciplinar. As suas finalidades estdo descritas no
documento ME, Programa de Educagédo Visual do Ensino Basico - 3.° ciclo (Vol. I) e
pretendem desenvolver a percecéo, a sensibilidade estética, a criatividade, a capacidade
de expresséo, a capacidade de utilizar meios de expressao visual, o sentido critico, a
capacidade de comunicagéo, o sentido social e a capacidade de intervencéo.

No caso particular da disciplina de Educagéo Visual, durante o periodo de observagao,
verificou-se que os alunos revelavam algumas lacunas no que diz respeito ao trabalho de
grupo e ao trabalho de projeto.

Partindo desta analise e do meu interesse pessoal no desenvolvimento do tema Trabalho
Colaborativo que provém do meu préprio percurso na lecionagao de disciplinas de Cursos
Profissionais e da consciéncia desta reflexdo que pretende contribuir para o Ensino das
Artes Visuais.

Como formadora (2010-2015), no Ensino Secundario nos Cursos Profissionais confrontei-
me com dificuldades inerentes a formacéo que foram colmatadas através da colaboragao
de professores, pela reflexdo e partilha de recursos para as praticas pedagoégicas. Em
especifico nos Cursos Profissionais, nas disciplinas técnicas é comum os professores
trabalharem em colaboracéo, de forma a aglutinarem as aprendizagens transformando-as

em experiéncias significativas para serem postas em pratica em contexto de trabalho.



Durante este percurso, este método de trabalho foi-me enriquecendo a nivel pessoal e
profissional e para colmatar algumas lacunas e evoluir na area da Educacao ingressei no
Mestrado em Ensino das Artes Visuais no 3° ciclo do Ensino Basico e Secundario.

Por considerar que este método de trabalho me fortificou como profissional, e contribuiu
para as aprendizagens dos alunos enveredei por esta escolha partindo da questao: Que
contribuicdo do trabalho colaborativo entre professores para o Ensino das Artes Visuais?
Para responder a esta questéo, esta investigagdo sugere algumas contribuicbes através
da aplicacédo da Unidade de Trabalho: Cidade Emocional para as praticas curriculares no
Ensino das Artes Visuais através do trabalho colaborativo docente ajudando a promover
mais reflexdo entre os professores e conduzir a mudancga das atividades no Ensino das
Artes Visuais.

Desta forma definiu-se estes objetivos:

- Promover o trabalho colaborativo entre os docentes;

- Definir vantagens do trabalho colaborativo no Ensino das Artes Visuais.

1.2. Trabalho Colaborativo Concecodes

Segundo varios autores o conceito de colaboragdo, nomeadamente, quando esta
relacionado com outros termos € ambiguo e complexo. Para Hargreaves (1998, p. 211),
“na préatica aquilo que se chama de colaboracdo ou colegialidade pode assumir formas
muito diferentes: o ensino em equipa, a planificacdo em colaboracéo, o treino com pares
(peer coaching), as relagdes de mentores, o dialogo profissional e a investigagdo-a¢ao em
colaboracgéo, para referir algumas”.

Para Grey, referido por Stewart, (1997), toda “a colaboragdo € um processo emergente,
marcado pela imprevisibilidade e recheado de negociacdes e decisdes” (in Boavida &
Ponte, 2002, p. 5-6).

De igual modo, para Little (1990b) a colaboracdo docente apresenta diferentes formas que
vao desde a orientagéo e consulta até a tomada de decis6es partilhadas.

Na investigac&o sobre o tema existem autores que fazem distincdo de significado entre os
termos colaboracdo e cooperacdo, apesar de muitas vezes serem utilizados como
sindnimos.

Lima (2002) distingue os termos referindo como processos operacionais distintos, e que a

colaboracao representa mais do que uma simples cooperacéo.



Para clarificar os termos, Costa (2005), os termos tém o mesmo prefixo (co), que significa
uma acédo conjunta. A distingdo surge porque o verbo cooperar € derivado da palavra
operare - significando operar, executar, fazer funcionar de acordo com o sistema -
enquanto o verbo colaborar é derivado de laborare - significando trabalhar, produzir,
desenvolver atividades tendo em vista determinado fim.

Rold&o (2007) refere o trabalho colaborativo como um processo de trabalho articulado e
pensado em conjunto, que permite alcancar melhor os resultados visados, pela interacdo
dindmica de vérios saberes especificos e de varios processos cognitivos em colaboracao.
Neste sentido, a autora aponta trés finalidades que orientam e organizam as tarefas de
ensino no trabalho colaborativo: (1) alcancar com mais sucesso 0 que se pretende (as
aprendizagens pretendidas), (2) ativar o mais possivel as diferentes potencialidades de
todos os participantes (no ambito do grupo-disciplina, do grupo-turma, ou outros) de modo
a envolvé-los e a garantir que a atividade produtiva nao se limita a alguns, e ainda (3)
ampliar o conhecimento construido por cada um pela introdugé@o de elementos resultantes
da interacdo com todos os outros.

Na cooperacéo, apesar das finalidades ndo serem negociadas em conjunto, existe ajuda
na realizacao das tarefas e existirem relacdes desiguais e hierdrquicas no grupo. Na
colaboracéo, o grupo visa atingir os mesmos objetivos que sdo negociados em conjunto e
as relacbes estabelecidas sdo de lideranca partilhada, confianca mutua e de
corresponsabilidade no encaminhamento das acoes.

Pode-se concluir que, a colaboracéo pressupde uma partilha de decisées tomadas que séo
responsaveis pela qualidade do que € produzido em conjunto, enquanto na cooperagao a

realizacdo conjunta de atividades ndo tém objetivos e interesses partilhados.

1.3. Vantagens do trabalho colaborativo entre professores

Na escola, cada vez mais se incentiva os professores para a colaboracédo, na realizacéao
de tarefas, como a planificacdo, a execucao e avaliacdo de atividades e colaborac&o nos
projetos de escola. Boavida e Ponte (2002) consideram que a colaboracao tem-se vindo a
afirmar como importante estratégia de trabalho, que conduz a melhorias significativas nas
praticas docentes. Aprendemos com a interagdo com os outros e nao de forma isolada. Os
professores aprendem com o0s alunos, com 0Ss seus pares, com 0s elementos da
comunidade educativa. Desta forma, estabelecem-se interacdes diretas e indiretas, entre

os intervenientes grupo/turma, o grupo disciplinar, o conselho de turma, etc.



Neste contexto (Alarcdo, 2000), considera que através do dialogo e do trabalho com os
outros é possivel ultrapassar as mudancas das escolas dos nossos dias.

Com base nestes autores, considero que estas interagdes séo benéficas, o professor, na
escola de hoje n&o pode trabalhar sozinho, pois a colaborac¢do faz com que evolua tanto a
nivel pessoal como profissional, ultrapassando obstaculos que possam surgir e a encontrar
novas solugdes para as suas praticas letivas.

No entanto, segundo (Rold&o, 2007) refere que na investigacdo sobre o trabalho docente,
demonstram que a cultura é predominantemente individualista. Neste sentido, Hargreaves
(1998), tendo em conta o tipo de relacédo que os professores estabelecem entre si, refere
o individualismo como uma das quatro formas gerais de culturas escolares que significa
que estes trabalham isolados uns dos outros e de forma independente.

Rold&o (2007) considera o trabalho colaborativo como uma forma mais solidaria e menos
competitiva de trabalhar, sendo positiva na resposta da necessidade de ensinar melhor. E
que trabalhar colaborativamente implica a contribuicdo dos intervenientes, referindo que
também requer tempos e modos de trabalho individual.

Desta analise, considero que o trabalho colaborativo entre professores de Artes Visuais,
favorece o sucesso das praticas pedagogicas dado que, para além de contribuir para a
forma de pensar e de resolver problemas, pode permitir que se gerem situacdes
promotoras de alteracGes das concecgbes e das praticas letivas. O trabalho colaborativo,
pode contribuir para uma utilizagdo mais flexivel do conhecimento e para uma melhor
compreensao da disciplina de Educacgéao Visual. O Professor, no trabalho colaborativo pode
legitimar as suas novas opg¢des didaticas pelos acordos resultantes do processo
colaborativo que realiza com 0s seus colegas. Por outro lado, o trabalho colaborativo pode
ajudar a promover mais reflexdo, mais discussdo entre os professores, conduzindo assim
uma mudanca das atividades que tradicionalmente tém sido dominantes nas aulas de
Educacéo Visual.

Sobre as potencialidades do trabalho colaborativo Roldao (2007), adverte que as tarefas
entre professores podem/devem incluir momentos de trabalho individual para preparar ou
aprofundar o trabalho no coletivo no momento seguinte.

Neste sentido, Fullan e Hargreaves (2000) citados por Rolddo (2007), defendem a
reconciliacdo de dois tipos de atividades, as grupais e as individuais referindo que as duas
S0 essenciais, pois uma sem a outra limitam o potencial de trabalho dos professores.
John Dewey, citado por Rolddo (2007) escreve ainda “no final do século XIX ao lembrar

Varela de Freitas, que ja chamava a atengéo para o facto de a colaboracéo ser inerente a



prossecucao de fins comuns e pratica generalizada na vida social, constituindo a escola
estranha excecgédo a esta préatica: “As necessidades e os objetivos comuns exigem um
crescente intercambio de ideias e uma crescente unidade de sentimentos solidarios. A
razéo de fundo que impede a escola dos nossos dias de se organizar como uma sociedade
natural é exatamente a auséncia desta componente de atividade comum e produtiva. “
(2002 p. 24-26, 1.a ed. 1899).”

Por estas razdes, € possivel entender-se que a interagdo no desenvolvimento do trabalho
colaborativo na escola & importante para o desenvolvimento da aprendizagem dos

intervenientes, trazendo vantagens pelo seu uso.

CAPITULO 2. 0S MODELOS PEDAGOGICOS

O sistema de ensino € um processo complexo que requer um conjunto de estratégias
pedagogicas definidas com o intuito de atingir determinados objetivos. O principal objetivo
de qualquer sistema de ensino € proporcionar condi¢des para que 0s alunos possam
adquirir novos conhecimentos e, consequentemente, possam aplica-los na sua vida
profissional.

O professor, dependendo das metodologias utilizadas, pode atuar sobre as estruturas
cognitivas dos alunos desempenhando um papel fundamental na forma como desenvolve
e facilita a aprendizagem aos seus alunos. Neste contexto, assumem especial importancia
os modelos pedagbgicos.

A correta escolha do modelo pedagoégico a ministrar dentro do contexto de sala de aula
deve ser efetuada essencialmente em funcdo das especificidades dos alunos e dos
conteudos programaticos de cada disciplina.

Para que se possa efetuar uma escolha consciente de qual o melhor modelo pedagdgico
a adotar na pratica pedagégica deve conhecer-se, em primeiro lugar qual ou quais 0s

modelos pedagbégicos existentes.
2.1. Modelo Centrado no Professor
“O modelo pedagégico tradicional de ensino, designado por modelo centrado no professor,

tem como objetivo principal a transferéncia de conhecimento do professor para o aluno.

Este, recebe toda a informagao do professor, memorizando-a. O aluno &, assim, sujeito
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passivo, ndo interpretando nem alterando a informacéo recebida e, por sua vez, o professor
possui todo o controlo sobre o processo de ensino e sobre o ritmo da aprendizagem.'”
(prof2000, 2003).

No modelo pedagbdgico centrado no professor, o aluno comporta-se de forma
absolutamente passiva. O professor, detentor de todo o conhecimento, limita-se a transferir
para os alunos os conhecimentos necessarios para que estes possam atingir os objetivos
propostos pela escola e/ou pelo docente.

O modelo pedagégico centrado no professor assenta essencialmente nas teorias
pedagdgicas behavioristas ou comportamentalistas. Skinner (citado por Marques, 1999
p.30) defende que o aluno é dependente do professor na criagdo do conhecimento,
cabendo ao discente, o papel de retencdo dos conhecimentos proferidos pelo docente.
Esta retencdo pode ser aumentada através do uso de “reforgcos intermitentes” com o
objetivo de manter e prolongar as respostas muito ap6s as aprendizagens.

Estamos perante um modelo pedagdgico que estimula a criagdo de conhecimento através
da memorizagdo, do conformismo e da obediéncia, onde ndo existe espaco para a
criatividade nem para o desenvolvimento critico dos alunos no processo de aprendizagem.
(Marques, 1999 p. 31).

Piaget (1990), na sua teoria educacional também desvaloriza o aluno como ser passivo no
processo de aprendizagem, “(...) A mente ndo é nem uma tabua rasa em que o
conhecimento pode ser gravado, nem um espelho que reflete o que percebe (...)"

No modelo tradicional o papel da escola e do ensino é claramente sobrevalorizado, o aluno
nada sabe e necessita de alguém para transmitir os contetdos. A escola nao é vista como
um local de interac&o, onde se pode trocar informacdes, colocar questdes ou estabelecer-
se uma comunicacgdo entre os alunos; estes comportamentos sédo vistos como falta de
respeito para com o professor e consequentemente conotados como atos de indisciplina.
Contudo, este modelo pode ser eficaz na aprendizagem de determinadas tarefas. A sua
utilizacao, é adequada em contextos de aprendizagem, cujos indices de complexidade dos
conteudos sejam baixos nomeadamente, a aprendizagem e memorizacao de factos,
nocdes e conceitos simples. (Marques, 1999 p. 31).

No entanto, apesar do modelo tradicional ser mais conservador e menos apelativo as
criangas e jovens de hoje, a verdade, € que grande parte do ensino em contexto de sala

de aula segue este modelo pedagdgico de ensino. (prof2000, 2003)

" www.prof2000.pt
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2.2. Modelo Pedagodgico Centrado no Aluno

“(...) nos Modelos Pedagdgicos Centrados no Aluno, toda a informagdo recebida é
submetida a um processo de interpretag@o, conducente a construgcédo de novas formas de
conhecimento. O aluno aprende ao seu préprio ritmo, interpretando os factos com base na
sua experiéncia pessoal. O professor atua como um facilitador e orientador do processo de
aprendizagem, proporcionando meios para o desenvolvimento de novas competéncias nos
alunos.” (prof2000, 2003)

Neste tipo de abordagem pedagogica, a informacéo € disponibilizada ao aluno através de
uma variedade de materiais e recursos que conduzirdo a construgdo do seu proprio
conhecimento, resultado das interpretacées que este fard conforme a sua experiéncia
pessoal e profissional. Neste modelo o professor assume papel de facilitador e orientador
do processo, nao havendo horarios pré-definidos. Os alunos quase nao interagem com o
professor.

No modelo centrado no aluno o papel do professor passa a ser “secundario”, procurando
apenas fornecer os materiais e recursos necessarios a correta aprendizagem dos alunos.
Neste contexto, as novas tecnologias podem desempenhar um papel fundamental nos
processos de aprendizagem. Estas tém obtido uma grande aceitagédo por parte das escolas
por possibilitarem oferecer ao aluno diferentes oportunidades de aprendizagem, para
diferentes estilos e diferentes pessoas. Contudo, as novas tecnologias ndo podem ser
utilizadas ao acaso, devem ser planeadas e organizadas em funcdo da especificidade dos
seus conteudos. Nao €, por exemplo, utilizando a Internet para distribuir videos de aulas
tradicionais que se consegue ampliar a aprendizagem. Os videos podem ser Uteis, mas
desde que dentro de um contexto de aprendizagem ativa e colaborativa.

Para os alunos sera relativamente facil utilizar as tecnologias uma vez que sao ferramentas
que eles proprios “dominam”, trata-se apenas de adapta-las para construir, colaborar e
desenvolver o conhecimento.

A aprendizagem centrada no aluno tem sido defendida como a abordagem do processo
ensino-aprendizagem que é, ndo s6 mais eficiente, mas também capaz de provocar nos
alunos maior motivagdo e mais acelerada maturidade. As bases teoricas mais significativas
a respeito de aprendizagem centrada no aluno foram os estudos de Carl Rogers e Piaget,

este Ultimo, com a Teoria do Construtivismo.
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Uma sala de aula, na perspetiva piagetiana, seria uma sala, onde as criancas teriam um
papel ativo na sua aprendizagem. O professor colocaria os materiais pedagobgicos ao
dispor das criancas e estas, poderiam escolher as tarefas de aprendizagem que mais lhes
interessam. O docente apenas teria o papel esta de auxiliar as criangas e 0s grupos sendo
visto ndo como a fonte de conhecimentos, mas como um recurso e um facilitador da
aprendizagem. (Marques, 1999 p. 38)

Carl Rogers acredita que ninguém ensina ninguém. O importante néo € o ensino, mas sim
a aprendizagem. O professor nao ensina, facilita a aprendizagem e ajuda ao crescimento
da pessoa. (Marques, 1998 p. 78)

No entanto, quando a aprendizagem se centra no aluno, a primeira coisa a ser reconhecida
€ que qualquer turma de alunos é constituida por individuos heterogéneos com diferentes
estilos e ritmos de aprendizagem.

A utilizagao abusiva e exclusiva de um qualquer modelo pedagoégico pode prejudicar e
atrasar o desenvolvimento de determinados alunos, cujos niveis cognitivos se encontram
em patamares distintos. E por isso necessario, que o professor tenha o conhecimento e a
sensibilidade de prever, que determinados alunos aprendem melhor em ambientes mais
formais e diretivos e ainda que existem determinadas matérias que sdo mais facilmente
assimiladas com recursos a metodologias expositivas e demonstrativas. (Marques, 1999
p. 39)

2.3. Modelo Centrado no Grupo

O outro modelo pedagégico, vulgarmente designado por Modelo Centrado no Grupo,
baseia-se na implementacdo de ambientes de trabalho colaborativo, nos quais o
conhecimento € construido com base na interagcéo entre todos os elementos do grupo de
trabalho. Este modelo revela-se bastante adequado em contextos orientados para a
pesquisa e para a resolucédo de situagcbes probleméticas, onde o objetivo é apelar a
criatividade dos alunos, no sentido de resolver situa¢cdes com algum grau de complexidade.
O professor tem como fungéo facilitar a troca de informacéo e de conhecimento entre os
alunos, intervindo nos debates e providenciando para que todos os alunos interajam
mutuamente. Este modelo tende a ser adotado progressivamente pelas mais variadas
instituicoes de ensino e formacéo, visto que para além de atingir todos os objetivos

propostos pelos modelos anteriores, desenvolve nos alunos uma maior criatividade, uma
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maior atitude critica, fortalecendo o espirito de grupo e desenvolvendo capacidades de
comunicacgao interpessoal (prof2000, 2003).

Neste modelo, a orientacdo individual da lugar a uma facilitacao da aprendizagem tendo
em conta o grupo no seu todo. Sao utilizadas no processo de ensino e aprendizagem
plataformas de comunicacdo em grupo onde se privilegia a partilha de conhecimentos e
cooperagao entre os alunos na resolugao de problemas. Os féruns de discussao, as redes
sociais sdo exemplos de dinamicas de grupo que se podem realizar neste contexto de
aprendizagem, podendo ser efetuadas de forma assincrona e sincrona.

As consequéncias de todo este desenvolvimento sdo enormes para a escola e para os
professores. As novas tecnologias, quando utilizadas numa perspetiva de construcdo de
conhecimento, tornam alunos e professores sujeitos ativos das suas préprias
aprendizagens. No entanto, estes ambientes de trabalho colaborativo devem ser aplicados
a contextos especificos de aprendizagem, nomeadamente, pesquisas e debates em sala
de aula e sempre com a orientacdo e mediacdo do professor, de forma a evitar
comportamentos desviantes em todo o processo de aprendizagem.

Os modelos pedagégicos centrados no professor, onde este assume o papel principal na
transmiss&o de conhecimento, ndo se adequam a este novo paradigma de aprendizagem,
que exigem ambientes de aprendizagem interativos, dindmicos, centrados no aluno e nas
suas necessidades de aprendizagem.

Os modelos pedagégicos tradicionais, centrados no professor, que supdem que o0
conhecimento pode ser obtido passivamente através da transferéncia de informagao do
professor para o aluno, comega aos poucos a ser substituido por um ensino centrado no
aluno. Um exemplo, foi o Processo de Bolonha adotado em instituicbes de ensino superior
em toda a Europa. Um sistema de ensino baseado essencialmente na autoaprendizagem
monitorizada pelo “tutor” da disciplina.

Em suma, através dos modelos pedagdgicos pode-se reconhecer as vantagens da
aprendizagem colaborativa e a aprendizagem cooperativa.

Estas permitem o desenvolvimento do pensamento critico, de capacidades de interacéo e
de resolucéo de problemas no processo de ensino-aprendizagem e tornam os alunos mais
responsaveis, sendo que a construcao e assimilacdo de conceitos é construida de forma
mais autbnoma.

O processo de ensino aprendizagem néo esta centrado no professor, mas sim na criagao
de contextos e ambientes adequados para que o aluno possa desenvolver suas

capacidades sociais e cognitivas de uma forma criativa.
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CAPITULO 3. METODOLOGIA DE INVESTIGACAO

3.1. Metodologia de investigacao

Este trabalho procurou investigar a contribuicdo do trabalho colaborativo no Ensino das
Artes Visuais com o objetivo de promover o trabalho colaborativo entre os docentes e definir
vantagens do trabalho colaborativo no Ensino das Artes Visuais na aplicacdo de um projeto
denominado de Cidade Emocional, desenvolvido na Unidade de Trabalho da disciplina de
Educacéo Visual.

Pelo que, se considerou uma investigacdo com uma abordagem qualitativa que permitiu
recolher dados sobre o processo de trabalho na aplicac&o deste projeto.

Os investigadores qualitativos, segundo Bogdan e Biklen (1994, p.48), “entendem que as
acdes podem ser melhor compreendidas quando séo observadas no seu ambiente natural
de ocorréncia”.

Estes autores apresentam cinco carateristicas da investigacao qualitativa:

- O investigador é o instrumento principal, tendo como maior preocupacéao o contexto onde
este ir4 utilizar diferentes técnicas de recolha de dados.

- A investigacao qualitativa é descritiva e os dados véo incluir transcricoes de entrevistas,
notas de campo, fotografias, videos, documentos pessoais, memorandos e outros
documentos oficiais. A base dos dados obtidos deve fornecer pistas para uma melhor
compreensao do fenbmeno em causa.

- Na investigacdo qualitativa, os pesquisadores empenham-se mais a nivel do
procedimento do que pelos resultados ou produtos.

- Os dados sao analisados de forma indutiva, isto €, os dados recolhidos nao tém o objetivo
de confirmar hipbteses anteriormente construidas, pelo contrario pretendem esclarecer
quais as questdes mais relevantes a ter em atencéo.

- A questao fundamental é o significado. Os investigadores questionam continuamente os
sujeitos da investigagcao, procurando perceber o que eles préprios experimentam, a sua
forma de interpretar as situacbes e a forma como

se estruturam no seu ambiente.

Tendo em conta, que este estudo pretende contribuir para a pratica dos docentes de Artes
Visuais, considerou-se a utilizagcdo da metodologia de estudo investigacdo-acéo.
Segundo Coutinho, “o0 essencial na investigacado-acdo é a exploracao reflexiva que o

professor faz da sua pratica, contribuindo dessa forma ndo s6 para a resolucado de
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problemas como também (e principalmente) para a planificagcéo e introducéo de alteragées
nessa mesma pratica” (2009, p. 360).

Esta metodologia, permite a participacdo de todos os intervenientes, desenvolvendo-se
numa espiral de ciclos de planificacdo, acdo, observacéo e reflexdo.

A finalidade desta metodologia € a reflexdo da agao que consiste na acao transformadora
da realidade.

As técnicas e instrumentos utilizados para a recolha de dados foram: a observagéo direta
do tema em estudo: a perspetiva dos participantes com base no dialogo e acéo; e a analise
de documentos aplicados neste projeto que constituem fontes de informacédo (Latorre
2003).

As técnicas e instrumentos foram o recurso a questionarios e a observagéo sistematica.
As estratégias foram a observagéo participante e a anélise documental com o auxilio dos
meios audiovisuais: fotografia, video, diapositivos e pagina de facebook. In Coutinho et. al
(2009 p.373).

O projeto inclui vérias fases de recolha de dados, podem ser observadas na tabela 1. A
primeira fase consistiu na aplicagdo de um questionario: ficha de caracterizagdo do aluno,
uma ficha de avaliacao de diagnostico aos alunos da Disciplina de Educagéao Visual, do 9°
ano, que permitiram recolher dados ao nivel do desenvolvimento inicial dos alunos e aferir
dados para a realizacéo do projeto.

A segunda fase, consistiu na analise da pesquisa reunida pelos alunos através dos
cadernos de bordo e da grelha de registo com o Método Projetual do Bruno Munari, que
permitiram recolher informagdes relativas as atitudes: pontualidade, assiduidade e
cumprimento de regras, e a participagdo e cumprimento de tarefas durante o processo de
investigacdo; organizacdo dos materiais e a capacidade de solucionar autonomamente e
em grupo problemas.

Na terceira fase, deu-se continuidade a recolha de dados referentes a pesquisa reunida
pelos alunos através dos cadernos de bordo e da grelha de registo com o Método Projetual
do Bruno Munari, e aplicou-se um questionario - ficha de auto e heteroavaliagdo dos grupos
de trabalho no final do 1° periodo. Estes instrumentos permitiram obter informagao sobre
as atitudes: pontualidade, assiduidade e cumprimento de regras e a participacdo no
cumprimento de tarefas durante o processo de realizacdo do projeto, assim como a
capacidade de solucionar autonomamente e em grupo problemas.

Na quarta fase, deu-se continuidade a recolha de dados dos cadernos de bordo e da grelha

de registo com o Método Projetual do Bruno Munari, e aplicou-se o questionario- ficha de
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avaliacdo do projeto com os dados de feedback dos alunos sobre o desenvolvimento do
trabalho. Esta recolha permitiu aferir informacdées sobre: atitudes: pontualidade,
assiduidade e cumprimento de regras, a participacdo dos alunos durante o processo de
realizacdo do produto final e a capacidade de resolucéo de problemas, individuais e em
grupo;

As reflexdes de aula, resultado da observacgéo direta foram permanentes durante todas as
fases, e permitiram recolher dados do projeto nas diferentes etapas. Estas, foram
realizadas em contexto de sala de aula, pelas professoras- estagiarias que resultou na
elaboragcao de reflexdes por fases que podem ser vistas no capitulo apresentagcdo do
projeto deste documento.

Este projeto foi desenvolvido ao longo de um ano letivo e a recolha e anélise de dados
foram trabalhadas durante este periodo.

Tendo em conta o tema desta investigagcdo, houve momentos de reflexdo individual e
conjunta, sobre 0 desenvolvimento do projeto que permitiram adequar as metodologias e

estratégias tendo em conta a sua finalidade.

INSTRUMENTOS DE RECOLHA DE DADOS

- Ficha de Caraterizagéo do aluno.

FASE 1 | - Ficha de Avaliagdo de Diagnéstico;

- Observacao direta (Reflexdes de aula)

- Cadernos de bordo.

FASE 2 | - Grelha de registo com o Método Projetual do Bruno Munari;
- Observacao direta (Reflexdes de aula)

- Cadernos de bordo.

FASE 3 | - Grelha de registo com o Método Projetual do Bruno Munari;
- Ficha de auto e heteroavaliacao dos grupos de trabalho (1° periodo).
- Observacao direta (Reflexdes de aula)

- Cadernos de bordo.

- Grelha de registo com o Método Projetual do Bruno Munari;
FASE 4 | - Ficha de Avaliagdo do Projeto (feedback dos alunos);

- Ficha de Avaliagdo Final.

- Observacao direta (Reflex6es de aula)

Tabela 1. Instrumentos de recolha de dados
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3.2. Limitacoes

Este trabalho foi um estudo no ambito do trabalho colaborativo sendo que os resultados
devem ser entendidos como um trabalho empirico de natureza qualitativa.

Considerou-se que este projeto poderia ser aplicado a mais turmas e mais niveis de ensino.
Outra das limitagdes verificadas foram a compatibilidade de horarios dos dois niveis de
ensino.

A conclusfes aqui apresentadas séo fruto das reflexbes deste processo de trabalho, ndo
podendo ser generalizadas a outras populacbes, pois 0s resultados podem ser
influenciados pelas circunstancias das organizagoes.

O objetivo deste estudo ndo constitui a solugédo para todos os problemas com que esta
escola se confronta, mas pretende contribuir para as praticas docentes de Artes Visuais e

desta forma desenvolver aprendizagens para os seus intervenientes.
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CAPITULO 4. CARACTERIZAGAO DO CONTEXTO DE INTERVENCAO
PEDAGOGICA

4.1. Caracterizacao do Agrupamento e da Escola

Vila Rea =raganga

o DeIra
sranca de Fag_ms

Yizel
Aveiro L Vale Malor
Guarda Albergaria-a-Velha

Angea

Aactaln S. Jo#o
Lol de Loure
Branco Alquerubim

Figura 1. Localiza¢do

Albergaria-a-Velha goza de uma situagao geogréfica privilegiada pois encontra-se entre o
mar, a zona lagunar de Aveiro e a montanha circundante. Os rios Caima e Vouga desde
sempre influenciaram e contribuiram para o desenvolvimento do Municipio,
nomeadamente no ambito da agricultura e da criagcdo de gado, mas também na
implementagdo da industria, especialmente a transformadora de pequena e média
dimensao.

O Agrupamento de Escolas de Albergaria-a-Velha pertence ao Concelho de Albergaria-a-
Velha, este encontra-se limitado a norte, pelos municipios de Estarreja e Oliveira de
Azeméis; a leste, por Sever do Vouga; a sudeste, por Agueda; a sudoeste, por Aveiro e, a
noroeste, através de um canal da Ria de Aveiro, pela Murtosa. Passam pelo Concelho o
rio Vouga e o seu afluente Caima. O concelho encontra-se situado no cruzamento de trés
dos eixos viarios mais importantes do pais — IP1 / AE1 (Lisboa / Porto), A 25 (Aveiro / Vilar
Formoso) e IC2.

O concelho, foi criado em 1835, por desmembramento de Aveiro, possui uma area total de
155,98 km2, e é composto por oito freguesias: Albergaria-a-Velha, Alquerubim, Angeja,
Branca, Frossos, Ribeira de Fraguas, S. Joao de Loure e Vale Maior. A zona de influéncia

do Agrupamento de Escolas abrange trés freguesias - Albergaria-a-Velha, Angeja e Vale
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Maior.Albergaria-a-Velha tem a particularidade de ser servida por infraestruturas
rodoviarias que a atravessam, constituindo um ponto estratégico de paragem para os
transportes europeus, nacionais e intra-concelhios (as Freguesias sdo servidas, sobretudo,
pela Rede de Transportes Escolares, sendo que alguns lugares ficam com este servigco
reduzido durante o periodo de férias escolares). No Agrupamento verifica-se, contudo, que
os alunos provenientes de Angeja, Fontao, Sobreiro e S. Marcos sdo apenas servidos por
transportes regulares.E ainda de referir que entre 1991 e 2001, a populacéo residente no
concelho de Albergaria-a-Velha aumentou cerca de 12%, e que freguesia de Albergaria-a-
Velha apresenta o valor mais elevado de densidade populacional (270,44 hab/km2). > 19
No que se refere a taxa de analfabetismo, em 1991 esta era de 9,1 % e em 2001 passou
para 7,2 %. A diminuicdo da taxa de analfabetismo deveu-se, essencialmente, a criagao
de varios cursos de ensino recorrente no concelho. Segundo os censos de 2001, e em
conformidade com os valores nacionais, que revelam um tendencial envelhecimento da
populagdo, também o Concelho de Albergaria-a-Velha apresenta indices de
envelhecimento e de dependéncia de idosos significativo. Sendo que Freguesia de
Albergaria-a-Velha é a mais jovem do concelho, sendo assim, prioritaria para a freguesia
a criacdo de medidas destinadas a infancia e juventude.Em Albergaria-a-Velha, a
Educacdo, assenta em trés agrupamentos: Agrupamento Vertical das Escolas de
Albergaria-a-Velha; Agrupamento Vertical de Escolas da Branca e Agrupamento Vertical
de Escolas de S.Joao de Loure. Para além dos agrupamentos referidos, o Concelho esta
também servido pela Escola Secundéaria de Albergaria-a-Velha, que nao pertence a
nenhum dos agrupamentos, e pelo Colégio de Albergaria que se trata de um
estabelecimento de ensino particular. E de referir, ainda, que a Escola Secundaria de
Albergaria-a-Velha é a Unica escola do Concelho, da rede oficial, com o ensino secundario,
dai ter como area geografica de influéncia a totalidade do Concelho de Albergaria-a-
Velha.O insucesso e 0 abandono escolar estdo muito presentes no concelho e surgem
normalmente associados a situa¢des de exclusdo social. Um grupo significativo de alunos
abandona o sistema educativo sem ter completado a escolaridade obrigatéria e sem ter
adquirido competéncias basicas adequadas ou qualquer preparagdo profissional. Esta
problematica apresenta valores percentuais bastante acentuados.

O Agrupamento de Escolas de Albergaria-A-Velha é composto por onze escolas e dois
centros escolares que se repartem pelo espago geografico do concelho. Essas escolas
distribuem-se pelos varios niveis de ensino, cobrindo, assim, integralmente, as

necessidades educacionais da populagéo infantil e juvenil do Municipio.
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Assim, o Agrupamento € composto por 6 Jardins de Infancia, 4 Escolas do 1° CEB, 2
Escolas Basicas Integradas com 1° e 2° CEB, 2 Centros Escolares €, finalmente, 1 Escola

com 3° CEB e Secundario.

4.2. Caracterizacao das turmas

4.2.1. Caracterizacao da turma X, do 9° ano

A caraterizagao da turma X, do 9°ano, foi efetuada com base na ficha de caraterizagcédo do
aluno (anexo A), elaborada pelas estagiarias.

A turma é composta por dezassete alunos, onze raparigas e seis rapazes, com idades
compreendidas entre 14 e 17 anos. Doze sdo naturais do distrito de Aveiro, quatro de
Coimbra e um do Porto. Treze residem em Albergaria- a- Velha/ Valmaior, um na Branca,
um em Angeja, um em Alquerubim e outro em Ribeira de Fraguas.

Os alunos provém de um contexto socioecon6mico maioritariamente médio-baixo. (quatro
alunos tém escaléo A e um o escalao B).

Dos 17 pais, 4 sdo operarios fabris, 2 técnicos informatica, os restantes desempenham
funcbes de: desenhador, torneiro, Agricultor, comercial, pedreiro, construtor civil,
camionista, técnico de laboratério, pescador, serralheiro civil, GNR, soldador.

As maes, 4 sao operarias fabris, 1 comercial, 1 técnico de informatica, 2 auxiliares de agéao
educativa, 1 Agricultor, 2 doméstica, as restantes: apoio domiciliario, soldador, operario
supermercado, gestora administrativa, assistente administrativo e bancaria. 15 alunos
vivem na companhia do pai e da mae, 1 s6 com a mae e outro s6 com o Pai. 16 tém um
irmao e um é filho unico.

Expetativas, motivacéo, interesses

As profissbes desejadas sao: Advogada, Técnico informatica, Actor, Rapper, Hotelaria,
professora, gerontbloga, designer ou modelo, psicéloga, os 8 restantes ainda nao sabem.
Relativamente a ocupacao dos seus tempos livres as atividades descritas pelos alunos séo
maioritariamente a utilizacdo do computador e da internet, telemével e consolas de jogos,
0 desporto, ouvir musica e o convivio com os amigos. Outras ocupacdes sao a televisao,
tocar violino, escuteira, leitura, explicacdo, estudar, ginasio, brincar, dancga, catequese,
facebook, jogar futebol e desporto.

Apenas 3 dos dezassete alunos regista reprovacoes.
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Quanto aos habitos de estudo, os alunos referem que estudam em casa e na Academia,
casa, explicacdo, durante 30 min (2); 45m(1); 1 hora(5) 2 horas(2); 2h:30m(1); 3 horas(3);
3h:30m(1); 4 horas (1) 6 horas(1).

No que se refere ao gosto pela escola, 15 respondem que sim, e 2 que nédo. Descrevendo-
0 na maioria como um espag¢o de convivio, onde aprendem e desenvolvem as suas
capacidades, preparando-os para o futuro. Ainda assim, dois dos que gostam descrevem-
na como um trabalho, e outro como um local que s&o obrigados a frequentar. Os dois que
nao gostam, 1 diz que é obrigado a frequentar e o outro refere como um sitio onde se pode
preparar para o futuro.

Como disciplinas preferidas, (9) alunos referem a Matematica, (8) Inglés, Educacgéao Fisica
e Francés, (4)Ciéncias, (3)Educacéo Visual e Geografia; (2)Portugués, Historia e Fisica e
Quimica.

As que sentem mais dificuldade sdo: Portugués(9), Matematica(8), Fisica e Quimica(7),
Geografia e Inglés(5), Histéria e Ciéncias(3) Francés 2, Educacgéo Fisica e Educacgao

Especial 1.

4.2.2. Caraterizacao da turma Y, do 9° ano

AturmaY do 9.° ano é composta por dezanove alunos doze raparigas e sete rapazes, com
idades compreendidas entre 14 e 16 anos. Dos dezanove alunos, treze ndo reprovaram
nenhum ano, seis reprovaram um ano e nenhum é repetente no presente ano letivo.
Relativamente a residéncia, treze residem em Albergaria-a-Velha/Valmaior, quatro em
Angeja, um em Alquerubim e outro ndo respondeu. Onze sao naturais do distrito de Aveiro,
dois de Coimbra, dois de Santa Maria da Feira, um de Fermela, um de Oliveira de Azeméis,
um de Livingstone e um da Venezuela.

Dos doze alunos que vivem com o pai e com a mae, dois sao filhos Unicos e dos restantes,
7 vivem também com mais um irmao, dois com dois irmaos e um com trés irméaos. Dois
alunos vivem com a mae, com o padrasto e com um irm&o, dois vivem com a mae e com
um irmao, um vive com a mae e com o padrasto e outro vive apenas com a mée. Por Gltimo,
existe o caso de uma aluna casada que vive com o0 marido e com a sogra.

As profissdes que os pais dos alunos desempenham sao as de secretario, soldador,
mecanico, corretor de seguros, operador de veiculos especiais, motorista, chefe de equipa,
empregado fabril, programador, cantoneiro, médico, camionista, trés eletricistas, dois

empresarios, um ja faleceu e um aluno nao respondeu a esta questao. As profissdes das
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maes sdo: costureira, cabeleireira, corretora de seguros, balconista, funcionaria numa
escola, ajudante de cozinha, administrativa, agente de geriatria, empregada de limpeza,
operaria fabril, trés sao professoras, quatro sdo domésticas e uma encontra-se
desempregada. Um dos alunos néo respondeu a esta questao.

Os alunos provém de um contexto socioecondmico maioritariamente médio-baixo. Dos 19
alunos 2 tém escaléo A e 3 escaléo B.

Quanto aos habitos de estudo, dois alunos referem que estudam no quarto, dez em casa,
um no centro de explicacbes, um em casa e no centro de explica¢cdes e cinco em casa e
na escola. O tempo médio diario dedicado ao estudo varia entre os quinze minutos e as
cinco horas. Sendo que um aluno estudo diariamente 15 minutos, quatro 30 minutos, sete
1 hora, dois Th30m, um 2 horas, um 2 a 3 horas, um 5 horas e dois ndo responderam a
esta questao.

As profissbes que desejam ter no futuro sdo: futebolista, corretor de seguros, policia de
investigacao criminal, educadora de infancia, policia, engenheiro informatico, advogada ou
psiquiatra, cantora, dois alunos querem ser programadores, dois querem ser médicos e 0s
restantes sete ainda ndo sabem.

Relativamente a ocupacao dos seus tempos livres as atividades descritas pelos alunos séo
maioritariamente a utilizagdo do computador, telemoével e consolas de jogos, o desporto, e
0 convivio com 0s amigos.

No que se refere ao gosto pela escola, 16 alunos respondem que gostam e 2 que nao
gostam. Descrevendo-o na maioria como um local de aprendizagem, um espaco de
convivio e sociabilizagdo e o local onde se preparam para o desempenho de uma profissao
no futuro.

Quando questionados sobre as suas disciplinas favoritas as disciplinas de Educacgéao
Fisica, Matematica e Inglés foram as mais mencionadas. De registar que a disciplina de
Educacao Visual é a favorita de apenas trés alunos. Por outro lado, as disciplinas em que
os alunos sentem mais dificuldades sdo Matematica, Portugués e Inglés. Neste ponto a
disciplina de Educacéo Visual foi mencionada por trés alunos. Chama-se a atencéo para o
facto de as disciplinas de Matematica e Inglés constarem nos dois grupos, como as

preferidas e simultaneamente as que sentem mais dificuldades.
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CAPITULO 5. PRATICA DOCENTE

5.1. Observacao

O periodo de observagao iniciou, tendo em conta as diretrizes dadas pela Diretora do
Mestrado em Ensino das Artes Visuais no 3° ciclo do Ensino Basico e Secundario, que nos
indicou que a nossa Pratica Pedagogica, deveria incidir no 3° ciclo do Ensino Basico e
Secundario na reunido de inicio de semestre.

Desta forma, comegou-se o periodo de observag¢ao no dia 5 de outubro, e numa primeira
fase optou-se por observar todas as disciplinas onde o projeto poderia incidir. A deciséo,
foi no sentido de fazer uma analise geral do modo de funcionamento das diferentes
disciplinas e ciclos de ensino para o posterior desenvolvimento do projeto.

As observagdes foram realizadas no Curso Profissional de Multimédia do Ensino
Secundario e na disciplina de Educacgéo Visual do Ensino Basico. A observacéao teve um
carater livre, sem recurso a instrumentos de registo, pois o objetivo era perceber a dindmica
geral, do curso e da disciplina e tentar encontrar um modo de intervir de forma transversal
a partir do trabalho que ja estava planeado e a ser desenvolvido pelos docentes
responsaveis. Nesta medida, iniciou-se o trabalho observando os diferentes modulos das
disciplinas do Curso Profissional acima referido - Design, Comunicagéo e Audiovisuais (1.°
ano e 2.° ano); Técnicas de Multimédia (1.° ano e 2.° ano).

Na observacgao especifica das disciplinas do Curso Profissional percecionou-se que este
Agrupamento possuia condicbes favoraveis ao desenvolvimento do curso e um
investimento por parte da escola e dos professores na promoc¢édo do mesmo. De salientar
o estidio, onde decorrem as aulas praticas, que foi projetado de forma eficiente e completa,
0 que facilita o desenvolvimento das atividades letivas deste curso, que por sua vez
permitiu a criagdo de um canal televisivo, o “Canalb”. Nas aulas observadas do 1.° ano do
Curso verificou-se uma preocupacao por parte dos docentes das duas disciplinas na
preparacao dos alunos para a integracdo em contexto profissional. Nas primeiras aulas, os
alunos foram responsabilizados para o uso correto de materiais e equipamentos, para as
regras rigorosas de funcionamento do estudio de gravagao e para um conjunto de tarefas
diarias respetivas a manutencéo do espaco e do equipamento. Neste ponto, salienta-se a
importancia do trabalho colaborativo entre os docentes responsaveis, que planificam os

projetos e afinam estratégias de forma a serem transversais as diferentes disciplinas.
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Verificou-se, que as aulas da turma do 2.° ano em ambas as disciplinas, esta a dar
continuidade a projetos que foram convidados a participar no dmbito das instituicbes
externas a escola. Em suma, considerou-se que esta turma ja evidencia capacidades
efetivas para desenvolver tarefas num contexto profissional do mundo do trabalho,
cumprindo e executando-as de forma autbnoma e eficiente. Apesar dos estagiarios nao
terem conhecimento dos projetos que se encontram a desenvolver, observou-se que a
turma esta absolutamente inteirada de todas as tarefas a realizar. Constata-se, que para
além da componente letiva, os alunos participam em projetos extracurriculares, que lhes
permite participar de forma a desenvolver o perfil profissional, podendo desta forma aplicar
os conhecimentos adquiridos em contexto de aula.

Considerou-se, segundo esta observagdo que o curso funciona de forma dinamica e
funcional, destacando-se condi¢bes favoraveis para dar uma continuidade ao projeto de
forma proporcionar novas aprendizagens para estes dois niveis de ensino.

No que respeita, a observagédo das aulas de Educacgéo Visual o primeiro impacto com as
turmas foi de um ambiente onde a Professora Cooperante detinha o controlo da turma o
que permitia um bom funcionamento da aula. Os alunos n&o estranharam a presenca e a
aula decorreu normalmente. A professora cooperante ja havia referido que o grupo de
estagiarios iria assistir as aulas para posteriormente aplicar uma Unidade de Trabalho. A
aula deu inicio com a distribuicdo das capas. Esta tarefa era feita de forma metodica por
filas. Os alunos das mesas da frente entregavam as capas aos elementos da sua fila que
estavam sentados nos lugares, marcados pela orientadora cooperante. Verificou-se um
clima muito favoravel a aprendizagem onde se respeitavam as regras da sala e de
comportamento. Quanto ao equipamento na sala de aula, esta dispée de um computador
e um projetor e uma banca com agua. Reparou-se que a sala tinha sido renovada, as capas
dos alunos encontravam-se na bancada de trabalho e a professora cooperante referiu que
iriam colocar os armarios para a arrumagao do material. Este facto ndo impediu que a sala
se encontrasse devidamente arrumada e organizada.

Quanto aos conteudos, os alunos estavam a desenhar uma cidade imaginaria com o
recurso a dois pontos de fuga. Durante a aula, os alunos de forma controlada, colocavam
o dedo no ar e solicitavam a presenca da professora para esclarecer as suas duvidas. No
fim da aula, os alunos de forma organizada com a mesma légica acima referida das filas
arrumam o seu material. Registou-se que nestas turmas haviam duas alunas com
necessidades educativas especiais, uma com mais dificuldades de que a outra, mas

acompanhavam os trabalhos que estavam a ser desenvolvidos.

25



Nas aulas seguintes, o grupo de estagiarios foi convidado a participar nas aulas dando o
apoio e orientagGes aos alunos. Durante este periodo acompanhou-se os trabalhos da
professora cooperante e asseguraram-se as duas aulas em que a professora néo esteve
presente. As orientacdes deram continuidade ao trabalho da Professora Manuela e nédo se
registaram situacbes graves de comportamento, apenas pequenas chamadas de atencéo.
Nestas aulas, percebeu-se quais as caracteristicas das turmas, e dos alunos
individualmente e as suas dificuldades e motivacbes e assim, comecaram a surgir as
primeiras ideias para a aplicacdo da Unidade de Trabalho.

Considero que este periodo de observagao foi fundamental para o desenvolvimento da
Unidade de Trabalho, pois a ideia de criar uma cidade emocional, surgiu a partir do trabalho
que estavam a desenvolver onde os alunos desenharam uma cidade imaginaria com
recurso a dois pontos de fuga. Desta forma, percebeu-se que a partir deste trabalho
poderiamos criar uma cidade, passando para 3D os conceitos aprendidos, onde os alunos
explorassem a imaginacédo e a criatividade trabalhando as emocbes e contassem uma

historia através de uma animagéao em video.

5.2. Enquadramento da Unidade de Trabalho

A planificacdo da Unidade de trabalho “Cidade Emocional” inicia numa primeira fase na
disciplina de Educacgéao Visual, do 9° ano, as turmas X e Y com uma duragéo de doze aulas,
uma de 45 minutos e outra de 90 minutos, que correspondente a trés blocos semanais.
Este projeto teve a particularidade de trabalhar com os dois ciclos de ensino, tirando partido
da oferta formativa do Agrupamento e respondendo as diretrizes da Dire¢édo de Mestrado.
Nesta medida, para aglutinar o trabalho com os dois ciclos, considerou-se o
desenvolvimento de um projeto colaborativo seria uma mais valia, pois a experiéncia entre
docentes que detém uma formagao inicial distinta revelava-se vantajosa contribuindo para
um enriquecimento pessoal e profissional assim como para as aprendizagens dos alunos.
Este projeto, inicia com a construgao das narrativas e dos cenarios e personagens e
posteriormente culmina com a captagdao em video que permitiu criar uma animag¢ao com a
cooperacgao dos alunos e Professores do Curso Profissional de Multimédia.

O projeto proposto, pretende que o aluno adquira competéncias no ambito dos trés eixos
estruturantes referidos no documento Curriculo Nacional do Ensino Basico-Competéncias
Essenciais (CNEB, 2001). Fruicdo-contemplagéo: reconhecer a importancia das artes

visuais como valor cultural indispensavel ao desenvolvimento do ser humano; Producéo-
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criacdo: utilizar diferentes meios expressivos de representacdo; compreender e utilizar
diferentes modos de dar forma baseados na observacédo das criagcbes da natureza e do
homem; realizar produgdes plasticas usando os elementos da comunicagéo e da forma
visual; Reflexdo-interpretacdo: reconhecer a permanente necessidade de desenvolver a
criatividade de modo a integrar novos saberes; desenvolver o sentido de apreciacdo
estética e artistica do mundo recorrendo a referéncias e a experiéncias no ambito das Artes
Visuais;)

Para a execucao do projeto, aplicou-se a Metodologia de Bruno Munari, considerou-se que
as suas vantagens devem ser desenvolvidas com os alunos, para que estes tenham um
fio condutor no desenvolvimento do método de trabalho. A metodologia projetual funciona
de forma eficaz no desenvolvimento de qualquer projeto artistico, permitindo atingir
resultados mais rapidos e satisfatorios, apresentando-se como uma forma credivel de
desenvolvimento (Bruno Munari, 1981). Considerou-se que este método € um exemplo que
se apresenta como uma base para a criacao de uma metodologia prépria de trabalho, nao
o defendendo como um método infalivel.

A escolha do recurso a este método deve-se ao facto do contributo que Bruno Munari deu
para o desenvolvimento da criatividade, sendo também o mais detalhado dos métodos.
Bruno Munari (1981) subdivide este percurso tornando a resposta aos passos mais
simples.

Desta forma, o projeto iniciou com as seguintes orientacdes:

- Trabalho em grupo.

- Desenvolvimento das narrativas a partir de um conjunto de emocdes.

- Uso do papel exclusivamente branco.

A escolha das emocbes (anexo D) teve o objetivo de criar um clima de introspecéo e
reflexdo para os alunos, abordando os conceitos de inteligéncia emocional de Antonio
Damasio e Daniel Goleman.

Quanto ao uso exclusivo do papel branco, esta limitagéo pretende que os alunos evitem os
esterebtipos relacionados com as cores e utilizem essencialmente a estrutura e a forma
para transmitir as emocgdes pretendidas. Desta forma, o recurso ao método projetual
pretende auxiliar este caminho na procura de uma resposta criativa. Através do recurso a
este instrumento os alunos poderdo obter resultados satisfatérios academicamente e no
seu futuro profissional.

Com a aplicacao desta Unidade de Trabalho pretende-se incentivar e desenvolver a

criatividade nos alunos, os héabitos de pesquisa e de fundamentagéo, bem como métodos
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de trabalho experimental e que estes percebam o espaco bi e tridimensional na criagcéo de
cenarios, desenvolvendo-se a interdisciplinaridade com as areas de Multimédia.

A abordagem pedagogica deste projeto € o desenvolvimento do trabalho em grupo, e as
aulas comtemplam momentos de discussao e analise das propostas dos alunos que sao
transmitidas através do porta-voz (lider). Os instrumentos disponibilizados aos alunos, sao
a grelha de registo com os passos da metodologia projetual de Bruno Munari (cf. anexo H)
e o caderno de bordo. Estes servem como elemento de registo, acompanhamento do
processo e de avaliacdo, para que os alunos tenham sempre presente 0s passos e opc¢oes
que tomaram. Através deste registo que pretende auxiliar os alunos no processo de
trabalho, os alunos podem assinalar as suas opc¢des e analisar os seus erros, otimizando
o tempo, obtendo melhores resultados em menor tempo.

Em suma, o projeto apresenta a aplicacdo da metodologia de Bruno Munari, na criacéo de
narrativas tendo em conta um conjunto de emocgdes. Estas, sdo contadas através da
criagdo de cenarios e personagens utilizando unicamente papel branco. A escolha do
branco € um fator determinante para o resultado final. Para o efeito da utilizacao exclusiva
do branco, os alunos exploraram o carater expressivo do papel, as diferentes abordagens
possiveis e trabalharam com base na plasticidade deste material, onde utilizaram uma
vasta gama de papéis de varias qualidades, com diferentes gramagens e texturas. A
representagcdo das emocdes foi feita através das estruturas e formas que o papel
possibilita, uma vez que os alunos estavam restritos a trabalhar outros elementos visuais
como a cor. O papel foi explorado de forma bidimensional, através do recorte, silhueta e
da sobreposicdo e de forma tridimensional com a criacdo de elementos que compde o
cenario.

Para a criagdo das narrativas e a realizagdo do cenario, os alunos tiveram em conta a

finalidade deste projeto, a realizagdo de uma animacgao através da captacdo em video

5.3. A Planificacao da Unidade de Trabalho

A planificagcdo da Unidade de Trabalho: Cidade Emocional foi desenvolvida com base no
documento Curriculo Nacional do Ensino Basico — Competéncias Essenciais (CNEB,
2001), onde a disciplina de Educacgédo Visual é apresentada como uma componente
integrante da Lei de Bases do Sistema Educativo que permite um contato sistematico com

vivéncias artisticas na formagao dos alunos.
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Este documento, indica que o aluno ao longo do Ensino Basico deve adquirir as
competéncias que se articulam nos trés Eixos Estruturantes seguintes:
Fruicdo-contemplagcéo: Reconhecer a importancia das artes visuais como valor cultural
indispensavel ao desenvolvimento do ser humano; Reconhecer a importancia do espacgo
natural e construido, publico e privado; Conhecer o patriménio artistico, cultural e natural
da sua regido, como um valor da afirmacdo da identidade nacional e encarar a sua
preservacado como um dever civico; Identificar e relacionar as diferentes manifesta¢des das
Artes Visuais no seu contexto histérico e sociocultural de ambito nacional e
internacional; Reconhecer e dar valor a formas artisticas de diferentes culturas,
identificando o universal e o particular.

Producao-criacao: Utilizar diferentes meios expressivos de representagcéo; Compreender e
utilizar diferentes modos de dar forma baseados na observacdo das criagcbes da natureza
e do homem; Realizar produgdes plasticas usando os elementos da comunicagéo e da
forma visual; Usar diferentes tecnologias da imagem na realizagao plastica; Interpretar os
significados expressivos e comunicativos das Artes Visuais e 0s processos subjacentes a
sua criacéo.

Reflex&do-interpretagcdo: Reconhecer a permanente necessidade de desenvolver a
criatividade de modo a integrar novos saberes; Desenvolver o sentido de apreciacdo
estética e artistica do mundo recorrendo a referéncias e a experiéncias no ambito das Artes
Visuais; Compreender mensagens visuais expressas em diversos coédigos; Analisar
criticamente os valores de consumo veiculados nas mensagens visuais; Conhecer os
conceitos e terminologias das Artes Visuais.

Na analise do documento (CNEB 2001), para articular e operacionalizar os trés eixos
estruturantes apontam-se os seguintes Dominios de Competéncias Especificas:

- Comunicagéao Visual: ler e interpretar narrativas nas diferentes linguagens visuais;
descrever acontecimentos aplicando metodologias do desenho de ilustracdo, da banda
desenhada ou do guionismo visual; reconhecer, através da experimentacgéo plastica, a arte
como expressdao do sentimento e do conhecimento; compreender que as formas tém
diferentes significados de acordo com os sistemas simbélicos a que pertencem; conceber
organiza¢des espaciais dominando regras elementares da composicdo; entender o
desenho como um meio para a representacédo expressiva e rigorosa de formas; conceber
formas obedecendo a alguns principios de representagédo normalizada.

- Elementos da forma: representar expressivamente a figura humana compreendendo

relagdes bésicas de estrutura e propor¢cao; compreender a geometria plana e a geometria
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no espago como possiveis interpretacées da natureza e principios organizadores das
formas; compreender as relagbes do Homem com o espaco: propor¢do, escala,
movimento, ergonomia e antropometria; entender visualmente a perspetiva central ou
conica recorrendo a representagao, através do desenho de observagéo; conceber projetos
e organizar com funcionalidade e equilibrio os espacgos bidimensionais e tridimensionais;
compreender através da representacao de formas, os processos subjacentes a perceg¢ao
do volume; compreender a estrutura das formas naturais e dos objetos artisticos,
relacionando-0s com 0s seus contextos; perceber os mecanismos preceptivos da luz/cor,
sintese aditiva e subtrativa, contraste e harmonia e suas implica¢des funcionais; aplicar os
valores crométicos nas suas experimentag¢des plasticas; criar composi¢coes a partir de
observacdes diretas e de realidades imaginadas utilizando os elementos e os meios da
expressao visual.

Quanto ao desenvolvimento curricular da disciplina de Educagéo Visual, as indicagdes que
o documento CNEB, 2001 aponta sao:

- A organizacéo de atividades por unidades de trabalho, entendidas como projetos;

- A metodologia deve contemplar varias formas de trabalho baseadas em acbes
de natureza diversa: exposi¢cdes orais, demonstragdes praticas, mostras audiovisuais,
investigacdo bibliografica, recolhas de objetos e imagens, debates, visitas de estudo,
trabalhos de atelier, registos de observacédo no exterior, frequéncia de museus e
exposicdes, entre outras;

- A gestédo do tempo de cada unidade de trabalho deve prever que a execugao plastica se
realize permitindo a consolidacdo das aprendizagens e a qualidade do produto final;

- As situacbes de aprendizagem devem ser contextualizadas, cabendo ao professor
orientar as atividades;

- Os temas deverao ser relevantes, atuais e orientados por uma visdo de escola aberta ao
patriménio artistico e natural;

- A selecéo dos meios de expresséo visual para a concretizagdo dos trabalhos devera ser
diversificada;

- As estratégias de ensino devem favorecer o desenvolvimento da comunicacdo visual
individual, a cooperacéo e a participacdo em trabalhos coletivos;

- As opcOes pedagobgicas consideradas na elaboragédo das planificagdes devem explorar
conceitos associados a compreensao da comunicagao visual e dos elementos da forma;

- O diadlogo com a obra de arte constitui um meio privilegiado para abordar com os alunos

os diferentes modos de expresséo;
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No mesmo documento sdao também apontados os seguintes meios de expressao plastica

a privilegiar:

Desenho;

Segundo as indica¢6es apresentadas, com base neste documento elaborou-se a seguinte

Exploragdes Plésticas Bidimensionais;
Exploracdes Plésticas Tridimensionais;

Tecnologias da Imagem.

planificacéo:
FASES DO CALENDARIZAGAO
PROJETO ATIVIDADES E ESTRATEGIAS 45 min + 90 min —
(Bruno Munari) por semana
Problema Apresentacao da Unidade de Trabalho “Cidade Aulan. 22 -9 de
Emocional”. Novembro
Definicao do Desenvolvimento de uma atividade de dindmica de
Problema grupo com vista a formagéo de grupos de trabalho Aulan. 23 - 11 de
(4 elementos) e atribuicado de familias de conceitos Novembro
associados entre si a partir uma emocéo.
Desenvolvimento de um exercicio de aplicagdo de | Aula n. 24 — 16 de
conceitos para apuramento do nivel de Novembro
competéncias dos alunos.
Apresentacao com o objetivo de contextualizar a Aulan. 25 - 18 de
Componentes Unidade de Trabalho e de motivar os alunos para o | Novembro

do Problema

seu desenvolvimento, apresentando os seguintes
conteudos:

- Enquadramento te6rico de conceitos relacionados
com “Inteligéncia Emocional” e “Emoc¢odes”,
referéncia a Antonio Damasio e Daniel Goleman;

- Contetidos “Estruturas” e “Movimento” do
programa de Educacgéo Visual do 3.° Ciclo, com
imagens de exemplos da natureza, exemplos de
estruturas funcionais e mecanismos desenvolvidas
pelo Homem, exemplos de estruturas na arte,
movimento real € movimento aparente, a culminar
na mostra de imagens de estruturas e esculturas
desenvolvidas em papel, chamando a atenc¢éo para
plasticidade deste material.;

- Metodologia Projetual de Bruno Munari;

- Compilagéo de videos/imagens representativos de
trabalhos desenvolvidos na mesma area tematica,
acompanhado de alguns conceitos pertinentes.

Aula n. 26 — 23 de
Novembro

Aula n. 27 - 25 de
Novembro

Recolha de
Dados

Analise de
Dados

Recolha pelos alunos e extra-aula de exemplos de
materiais (imagens, videos, musicas, animagdes,
etc.) relacionados com a teméatica apresentada e de
acordo com as emocgdes de cada grupo.
Distribuicao, explicacao e organizacao de
cadernos de bordo (um por grupo de trabalho) onde
se pretende que os alunos facam o registo de toda

Aula n. 28 — 30 de
Novembro
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a evolugéo do projeto, quer através de desenho
quer através de colagem.

Distribuicao e explicacdao de uma grelha de
registo na qual constam todos as fases do Método
Projetual de Bruno Munari e onde, aula a aula, os
alunos véao fazendo o ponto de situacéo da fase em
que se encontram.

Criatividade

Materiais e
Tecnologias

Experimentacao
Modelo

Criacao de narrativas pelos diferentes grupos, em
torno do conjunto de emogdes atribuida a cada.
Concecao de storybords pelos diferentes grupos de
trabalho, onde os alunos deverao representar
graficamente a historia que desenvolveram
anteriormente.

Desenvolvimento de esbocos e projetos das
figuras, objetos e contextos: definicdo de escalas,
selecé@o de materiais e possiveis conjugacoes.
Experimentacédo de materiais: recurso a diferentes
tipos de papel e teste de alguns materiais
estruturantes.

Avaliacao entres pares (alunos) dos projetos
realizados. Auto e heteroavaliacdo, com menc¢éo

Aulan.°29 -2 de
Dezembro
Aulan.°30-7de
Dezembro
Aulan.31-9de
Dezembro

Aulan. 32 -14 de
Dezembro

Aulan. 33 -16 de
Dezembro

anteriormente desenvolvida que por sua vez devera
representar o conjunto de emocgdes atribuido.

Verificacao aos pontos fortes, pontos fracos e aspetos a
melhorar (final do 1.° Periodo).
Desenho Realizacéo dos projetos através construgéo de Aulan.°34 -4 de
Construtivo cenarios e personagens de papel. Cada grupo Janeiro
Solucéao elabora um espaco, uma personagem ou conjunto Aula n.° 35 -6 de
de personagens que resumam a histéria Janeiro

Aulan.°36 - 11 de
Janeiro
Aulan.°37 - 13 de

Janeiro
Aula n.° 38 — 18 de
Janeiro
Aula n.° 39 — 20 de
Janeiro
Aula n.° 40 — 25 de
Janeiro
Aula n.° 41 - 27 de
Janeiro
Aulan.°42 -1 de
Fevereiro

Aula n.°43 -3 de
Fevereiro
Aulan.° 44 -8 de
Fevereiro

Aulan.°45-10de
Fevereiro
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0S CONTEUDOS PROGRAMATICOS DO 9° ANO SAO:

- COMUNICACAO

Elementos visuais na comunicacao

- Fazer o levantamento grafico (com lapis, esferografica, carvao, guachos, marcadores,
etc.) do seu envolvimento (equipamento, habitacédo, paisagem, atividades, pessoas, etc.).
Coédigos na Comunicacao Visual

-Elaborar graficos e esquemas.

-Executar projetos de equipamento, organizacao de espacos, etc., fazendo esboco cotado,
vistas ortogonais, maquetas ou modelos tridimensionais.

Papel da Imagem na Comunicacao

- Reconhecer a importancia das imagens (publicidade comercial, social, politica, religiosa,

etc.) no comportamento das pessoas.

- ESPACO

Representacao do Espaco

Sobreposicao Dimensao Cor Claro-escuro Gradacao de nitidez

- Representar o espaco utilizado, isoladamente ou de modo integrado, as sobreposicées,
variacdes de dimenséo, de cor e de claro-escuro ou as gradacgdes de nitidez.

Vistas: cubo envolvente, sistema europeu

- Representar objetos pelas suas vistas no sistema europeu: Desenhando as vistas
necessarias para compreensao de um objeto (no¢c6es de contorno e de corte); Registando
as suas medidas (escalas, cotas); utilizando linguagem grafica convencional (linhas
continuas e interrompidas, de espessuras diferentes, etc.).

Perspetiva de observacao (livre e rigorosa)

- Conhecer sistematizagdes geométricas da perspetiva de observagéo (linhas e pontos de
fuga, direcBes principais e auxiliares, divisbes proporcionais, etc.).

Axonometrias

- Conhecer vérios sistemas de representagdo axonométrica.

- Representar um objeto simples em perspetiva cavaleira.

- Converter a representagao pelas vistas numa representacao axonométrica e vice- versa.
Relacao Homem — Espaco

- Registar as propor¢des e, em esquema, 0s movimentos.

33



- Projetar objetos ou espacos tendo em conta a relacdo homem-espaco (por
exemplo: montagem de uma exposi¢ao, organizacao da sala de convivio, encenagéo de

uma peca de teatro, etc.).

- ESTRUTURA

Estrutura/ Forma/ Funcao

- Compreender a estrutura ndo apenas como suporte de uma forma, mas também, como
principio organizador dos elementos que a constituem.

Estruturas naturais e Criadas pelo homem

- Relacionar a forma e a funcé&o dos objetos com a sua estrutura.

- FORMA

Percecao Visual da Forma Qualidades formais Qualidades geométricas Qualidades
expressivas

- Compreender que a percec¢ao visual das formas envolve a intera¢ao da luz-cor, das linhas,

da textura, do volume, da superficie, etc.

- LUZ-COR

A Cor - Luz no Ambiente

- Compreender os efeitos da cor na percecdo do mundo envolvente.

- Utilizar os efeitos da cor na melhoria da qualidade do ambiente.

- Aplicar os conhecimentos adquiridos sobre a cor — sensacdo e a influéncia da cor
no comportamento.

Fatores que Determinam a Forma dos Objetos

1.Fisicos

Propriedades dos materiais

- Escolher os materiais a utilizar na resolucéo de problemas de design, em fungcdo das suas
propriedades fisicas.

2. Econémicos

Mao-de-obra Materiais Tempo Conservacao Producado artesanal e producao
industrial Producao em série

Elementos e médulos

- Compreender a importancia do fator econémico considerando como condicionantes do

design a mao-de- obra, os materiais, o tempo e a conservacao.
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3. Funcionais

Funcao principal e subfun¢gées Antropometria e Ergonomia

- Distinguir entre a fungéo principal e as subfun¢dées de um objeto.

-Relacionar a forma dos objetos com as medidas e os movimentos do homem.

4. Estéticos

- Fundamentar a escolha de uma entre varias formas que satisfagam todos os fatores

considerados.

AS METAS CURRICULARES - 9° ANO

As metas curriculares organizam-se em quatro dominios conjugados para o
desenvolvimento de conhecimentos no contexto da Técnica, da Representagdo, do

Discurso e do Projeto e neste ano de escolaridade s&o:

TECNICA T9

1. Objetivo geral- Compreender diferentes tipos de projecéo.

1.1 — Identificar a evolugéo historica dos elementos de construgdo e representacédo da
perspetiva.

1.2 — Distinguir e caracterizar tipos de proje¢cdo axonométrica e conica.

2. Objetivo geral- Dominar técnicas de representagcdo em perspetiva conica.

2.1- Reconhecer e aplicar principios basicos da perspetiva conica (ponto de vista, pontos
de fuga, linhas de fuga, linha horizonte, plano horizontal e do quadro, raios visuais).

2.2 - Utilizar a linguagem da perspetiva conica, no ambito da representacdo manual e
representacdo rigorosa.

3. Objetivo geral- Dominar procedimentos sistematicos de projecao.

3.1- Desenvolver ag¢des orientadas para a pratica de técnicas de desenho, que
transformam os resultados numa parte ativa do conhecimento.

3.2- Aplicar procedimentos de projecdo em configuracdes diferentes, com o objetivo de

desenvolver objetos.
REPRESENTACAO R9

4. Objetivo geral- Conhecer processos de constru¢do da imagem no ambito dos

mecanismos da visao.
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4.1 — Compreender o mecanismo da visdo e da construcdo das imagens (globo ocular,
retina, nervo 6tico, cones e bastonetes).

4.2 — Identificar e registar a relagdo existente entre figura e fundo, utilizando os diversos
meios de expressao plastica existentes (figura em oposic¢ao, fundo envolvente, etc.).

5. Objetivo geral- Relacionar processos de constru¢do da imagem no a&mbito da percecao
visual.

5.1 — Explorar figuras reversiveis, através do desenho livre ou do registo de observagao
digital (alternancia de visualizagao).

5.2 — Desenvolver e representar ilusbes Oticas em composi¢des plasticas, bi e/ou
tridimensionais (figuras impossiveis, imagens ambiguas).

6. Objetivo geral- Dominar a aquisicdo de informagao intuitiva e de informacgao
estruturada.

6.1 — Desenvolver acdes orientadas para a compreenséo de informacéo adquirida de forma
intuitiva, que desenvolve padroes representativos através de imagens
percecionadas/sentidas.

6.2 — Desenvolver capacidades de representacdo linear estruturada que permite organizar

e hierarquizar informacé&o, como base interpretativa do meio envolvente.

DISCURSO D9

7. Objetivo geral - Reconhecer o0 A&mbito da arte contemporanea.

7.1 — Compreender e distinguir a arte contemporanea no &mbito da expressao (tom
provocativo e critico, experiéncias fisicas e emocionais fortes, auséncia de regras pré-
estabelecidas).

7.2 — Aplicar conceitos de obra de arte abstrata e figurativa, em criagdes plasticas bi e/ou
tridimensionais.

8. Objetivo geral- Refletir sobre o papel das manifestagdes culturais e do patriménio.

8.1 — Distinguir a diversidade de manifestagdes culturais existente, em diferentes épocas
e lugares (cultura popular, artesanato, valores, crencas, tradicées, etc.).

8.2 — Identificar o patriménio e identidade nacional, entendendo-os numa perspetiva global
e multicultural (tipos de patriménio: cultural, artistico, natural, mével, imével, material,
imaterial, etc.).

9. Objetivo geral- Compreender o conceito de museu e a sua relagdo com o conceito de
colecéo.

9.1 — Analisar o conceito de museu, no dmbito do espaco, da forma e da funcionalidade.
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9.2 — Distinguir o conceito de museu do conceito de colecéo.

9.3 — Identificar as diferentes tipologias de museus de acordo com a natureza das suas
colecbes.

10. Objetivo geral- Reconhecer o papel das trajetérias histéricas no ambito das
manifestac¢des culturais.

10.1 — Desenvolver ac¢des orientadas para o conhecimento da trajetéria histérica de
manifestag¢des culturais, reconhecendo a sua influéncia até ao momento presente.

10.2 — Investigar o objeto/imagem numa perspetiva de reflexdo que favorece percecdes

sobre o futuro.

PROJETO P9

11. Objetivo geral- Explorar principios basicos da Engenharia e da sua metodologia.

11.1 — Analisar e valorizar o contexto de onde vem a engenharia (evolugéo historica, as
primeiras escolas, engenharia militar: fortificagdes, pontes e estradas).

11.2 — Reconhecer e descrever a metodologia da engenharia (enunciacdo do problema,
analise do lugar: variaveis e requisitos, tipologia de projeto).

11.3 — Identificar as disciplinas que integram a area da engenharia (fisica, matematica,
etc.).

12. Objetivo geral- Aplicar principios basicos da Engenharia na resolugcéo de problemas.
12.1 — Distinguir e analisar diversas areas da engenharia (civil, geolbgica, eletrotécnica,
quimica, mecanica, aeronautica).

12.2 — Desenvolver solugdes criativas no ambito da engenharia, aplicando os seus
principios basicos na criagdo de uma maqueta de uma habitagdo némada, valorizando
materiais sustentaveis.

13. Objetivo geral- Reconhecer o papel da investigagéo e da agao no desenvolvimento do
projeto.

13.1 — Desenvolver ac¢des orientadas para a investigacao e para atividades de projeto, que
interpretam sinais e exploram hipbteses.

13.2 — Desenvolver capacidades de relacionar acdes e resultados, que condicionam o

desenvolvimento do projeto.

37



CAPITULO 6. APRESENTACAO DO PROJETO

6.1. Cronograma do Projeto Cidade Emocional: 3° Ciclo do Ensino Basico e

Secundario
FASES DO = PRESENCAS
PROJETO ATIVIDADES CALENDARIZACAO NA ESCOLA
PARTE | 9 de Novembro
. ~ 11 de Novembro
Er’1s!no FASE 1~ Apr_eser]tagao do De 9 de Novembro 16 de Novembro
Basico Apresentacdo do | projeto as turmas
° . o A 25 de Novembro 18 de Novembro
9.° ano, projeto do 9.°ano
Educacio 23 de Novembro
lf ¢ 25 de Novembro
Visual
FASE 2 Recolha de
Criatividade informacgé&o pelos 30 de Novembro 30 de Novembro
(Investigacéo) alunos
Desenvolvimento 2 de Dezembro
FASE 3 das narrativas; 7 de Dezembro
. . 2 de Dezembro
Desenvolvimento | Desenvolvimentos a 16 de Dezembro 9 de Dezembro
(Criatividade) dos projetos para 14 de Dezembro
cada narrativa; 16 de Dezembro
4 de Janeiro
6 de Janeiro
11 de Janeiro
13 de Janeiro
FASE 4 Realllz_agao dos 4 de Janeiro 18 de Jane!ro
~ cenarios e . 20 de Janeiro
Solucéo a 10 de Fevereiro :
personagens. 1 de Fevereiro
3 de Fevereiro
8 de Fevereiro
10 de Fevereiro
(aula extra)
15 de Fevereiro
PARTE Il 17 de Fevereiro
. 24 de Fevereiro
Ensino Filmagem das 26 de Fevereiro
Secundario FASE 1 narratgi]vas De 15 de Fevereiro 4 de Marco
Curso FASE 2 = A 21 de Marco ¢
L Edic&o das cenas 11 de Marco
Profissional
16 de Marco
de
Multimédia 18 de Margo
21 de Marco
Apresentacao a De 4 de Abril
FASE 3 Comunidade a 29 de Abril 4 de Abril
Escolar 29 de Abril -
FASE 4 Avaliagao Final do 11 de Maio 4 de Maio
Projeto
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6.2. PARTE I: ENSINO BASICO — EDUCACAO VISUAL
6.2.1. Fase 1 da Unidade de Trabalho: Projeto Cidade Emocional

FASE 1
Aula n® 22 a 27

FASE DO PROJETO: Apresentacao do projeto
- Problema

- Definicdo do Problema

- Componentes do Problema

RECURSOS
HUMANOS

Alunos
Professoras estagiarias
Professora cooperante

RECURSOS
MATERIAIS

Baralho de cartas

Papeis com duas cores diferentes: branco (negativas) e vermelho
(positivas)

Lapis

Caixas para depésitos dos papeis com as emocdes
Apresentacao em PowerPoint relativa ao conceito de “Inteligéncia
Emocional”;

Apresentacao em PowerPoint relativa aos conteddos de
“Estruturas” e “Movimento”;

Apresentacdo em PowerPoint relativa ao conceito de Método
Projetual de Bruno Munari;

Apresentacdo em PowerPoint com uma compilacdo de
videos/imagens representativos de trabalhos desenvolvidos na
mesma area tematica, acompanhado com conceitos pertinentes.

AVALIACAO

Atitudes: pontualidade, assiduidade, cumprimento de regras.
Observacgao e registo da participacao dos alunos durante a
exposicdo do tema.

Analise da ficha de diagnéstico.

Metodologias e Estratégias

Nesta fase, apresentou-se os contetdos da Unidade de Trabalho aos alunos.

As aulas 22 a 27 contemplaram a parte inicial do processo tendo como principais objetivos

a apresentacéo aos alunos da atividade e o esclarecimento de duvidas. Esta fase implica

a identificacdo dos componentes do problema, procurando encontrar elementos de apoio

a solucao da proposta de trabalho.

Discutiu-se com os alunos as vérias possibilidades, percebeu-se as op¢des e incentivou-

se a desenvolver uma atitude critica perante as observacdes e opgdes dos colegas, para

que desde o inicio do processo, vao eliminando opgbes menos validas para o seu

processo.

Iniciou-se a Unidade de Trabalho de Educacdo Visual, lecionada pelas professoras-

estagiarias onde se desenvolveu duas dinamicas de grupo. A primeira designa-se de “Jogo

dos enigmas” que pretende estimular a curiosidade e pensamento divergente.
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A segunda atividade “Jogo das Emocé6es” pretendeu de forma aleatéria através das regras
do jogo, formar de grupos de trabalho de quatro elementos e atribuicdo de familias de
conceitos associados entre si a partir de uma emocéo.

Desta forma, organizou-se os alunos, que se sentaram em cadeiras previamente dispostas
em semicirculo pelas professoras-estagiarias. Assim que todos se sentaram, explicou-se
que iriamos iniciar a nova Unidade de Trabalho e acompanhar a turma durante o
desenvolvimento desta atividade. Posto isto, esclareceu-se como se desenvolveriam os
jogos e que pretendiam exercitar o raciocinio e propiciar um ambiente mais favoravel para
a criacdo de grupos.

Enigma 1:

Numa sala o Romeu estava ao lado da Julieta, que estava morta no chéo, rodeada de
vidros partidos e de agua. O que aconteceu?

R: O Romeu é um gato e a Julieta é um peixe e estava num aquario. O Romeu derrubou o
aquario que se partiu, espalhando a agua e os cacos de vidro pelo chao.
Consequentemente a Julieta morreu.

Os alunos, a partir de uma situagao, formulam perguntas para adivinharem a resposta ao
problema e as Professoras- estagiarias apenas podem responder sim e nao, até
encontrarem a solugao.

Enigma 2:

Um homem mora no 14° andar de um prédio. Porém, todos os dias entra no prédio e sobe
de elevador apenas até 10° andar. Porqué?

R: O homem era anao e nao chegava ao botao do 14° andar, por isso carregava no 10.°
andar, pois era o Ultimo botao ao qual chegava. Saia no 10.° andar e usava as escadas
para subir os restantes andares até ao seu apartamento.

Em seguida, iniciamos a dindmica do “jogo das emog¢des”, os alunos estdo sentados em
semicirculo nas cadeiras. Com o recurso a 2 baralhos de cartas, o jogo pretende de uma
forma aleatéria, formar grupos de quatros elementos com a atribuicdo de uma emocgao.

A partir do baralho constituido com 20 cartas, 10 copas e 10 espadas, do 1 a 10, distribui-
se uma a cada um, e pede-se para o numero 1 se juntar como 10,02 com o0 9, 3como 8
e assim sucessivamente. Ficam 2 alunos ja agrupados. Em seguida, retiram-se as cartas,
e distribuem-se cinco pares de figuras, assim os pares de alunos encontram os pares
correspondentes, através da mesma figura (estes encontram-se dando pistas das

caracteristicas das figuras) e formam um grupo de 4 alunos.
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Depois do grupo de 4 estar formado, distribuem-se 20 cartas das 40 iniciais, 4 cartas a
cada grupo e explicamos aos alunos, que o vermelho simboliza as emog¢des positivas, e
as pretas as negativas. Em simultaneo, projeta-se uma lista de emocgdes (cf. anexo D)
organizadas de forma aleatéria e solicita-se a cada aluno para escolheram da lista, 2
emocodes positivas que escrevem no papel vermelho e 2 negativas que escrevem no no
papel branco. De seguida, sdo colocadas nas caixas correspondentes. Tendo em conta a
carta recebida anteriormente, cada aluno retira das caixas respetivas uma emocao.

Com este procedimento, cada grupo fica com 4 emogdes atribuidas (tabela 2 e 3).

GRUPO 1 | serenidade, tédio, medo, pavor

GRUPO 2 | alegria, ciume, temor e insegurancga

GRUPO 3 | prazer, humilhagéo, carinho, culpa

GRUPO 4 | perdao, ternura, culpa, amor, otimismo

Tabela 2. Emoc¢des dos grupos da Turma X do 9° ano

GRUPO 1 | calma, felicidade, coragem e prazer.

GRUPO 2 | pessimismo, paixao e solidao.

GRUPO 3 | raiva, paixao rancor e paz.

GRUPO 4 | saudade, prazer, vinganca e curiosidade

GRUPO 5 | prazer, felicidade, vinganga e alegria

Tabela 3. Emoc¢des dos grupos da Turma Y do 9° ano

Apb6s a atribuicdo das emocgbes pelos grupos de trabalho, distribui-se uma ficha de
diagnéstico realizada pelas professoras-estagiarias (cf. anexo C) pelos alunos que
pretende avaliar as suas competéncias ao nivel da criatividade e imaginacdo. A primeira
parte da ficha, tem dois grupos de circunferéncias, o primeiro de emog¢des positivas e o
segundo de emocgdes negativas. Pede-se aos alunos para desenharem nas circunferéncias
caracteristicas das emocdes positivas e negativas nos respetivos grupos. A segunda parte,
com base no Teste de Torrance, sao dadas algumas formas gréaficas simples, e os alunos

sao solicitados a usa-las, combina-las ou a completar uma figura inacabada.
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Posto isto, apresentou-se a turma os conteudos para o desenvolvimento da Unidade de
Trabalho através de uma apresentagcao em Power Point (cf. anexo E) que serviu como fator
motivador e informativo, apresentando os seguintes contetdos:

- Enquadramento teérico de conceitos relacionados com “Inteligéncia Emocional” e
“Emocoes”, referéncia a Anténio Damasio e Daniel Goleman.

- Conteudos “Estruturas” e “Movimento” do programa de Educagéao Visual do 3.° Ciclo, com
imagens de exemplos da natureza, exemplos de estruturas funcionais e mecanismos
desenvolvidas pelo Homem, exemplos de estruturas na arte, movimento real e movimento
aparente, a culminar na mostra de imagens de estruturas e esculturas desenvolvidas em
papel, chamando a atengao para plasticidade deste material.

- Metodologia Projetual de Bruno Munari.

- Compilagé@o de videos/imagens representativos de trabalhos desenvolvidos na mesma
area tematica, acompanhado de alguns conceitos pertinentes.

- Criagcéo de uma pagina de facebook com nome ficticio, com todos os elementos referentes
ao projeto, este tem o objetivo de haver uma partilha de aprendizagens.

Com a apresentacéo dos conteudos da Unidade de Trabalho, pretende-se que os alunos
reflitam sobre a proposta. Esta fase foi de proximidade com os alunos que com o apoio e
orientagdo das professoras no esclarecimento de duvidas existentes e na interpretagéo dos

elementos do projeto.

Figura 2. Fotos da Fase 1
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6.2.2. Reflexao das aulas da fase 1, turma Xe Y

Iniciou-se esta fase com a lecionagcdo da primeira aula da Unidade de Trabalho pelas
professoras-estagiarias.

Esta fase resume-se por a explicacdo do desenvolvimento da nova U.T aos alunos,
explicando qual a sua finalidade e a introducéo de conceitos que se introduziram de forma
gradual de forma a permitir trabalhar estratégias de motivacéo pelo uso de dindmicas de
grupo.

Verificou-se quanto as dindmicas utilizadas, que os alunos, na turma X, numa fase inicial
revelaram alguma dificuldade em entrar na tipologia de jogo, mas gradualmente foram
percebendo como funcionava e participaram de forma interessada. Os alunos decifraram
0s enigmas e verificou-se curiosidade quanto ao projeto, pelo seu questionamento.

Na turma Y, houve um aluno que ja conhecia o jogo e desta forma, e revelou a resposta na
sua vez. Esta situacao foi percebida pelas professoras-estagiarias e falou-se com o aluno
para de uma proxima vez nos comunicar esta situagdo. De referir, que alguns elementos
perturbaram o decorrer da atividade e foi necessario fazer chamadas de atencéo.
Considerou-se de uma forma geral as aulas correram bem, contudo verificou-se que a
duragéo das aulas de 45 minutos era insuficiente para cumprir com o plano prévio.

Neste ponto, de referir que a disciplina de Educacéo deveria ter no minimo 90 minutos, e
que as aulas de 45 minutos sédo parcas para o desenvolvimento de contetdos aplicados a
esta disciplina. E que o trabalho de grupos neste caso rende menos, havendo pouco
espaco para a organizacéo da sala e dos materiais.

Desta forma, considerou-se a adaptac¢ao de estratégias de organizagdo dos recursos da
sala de aula para estas aulas decorrerem com mais rendimento.

A dindmica de grupo - jogo das emocgodes desenvolveu-se de forma organizada e os alunos
mostraram-se motivados. A formacéo dos grupos foi feita de forma aleatéria, e alguns
alunos ficaram pouco satisfeitos, mas conformados com a explicacdo dada pelas
professoras estagiarias. A presencga da Orientadora Cooperante foi fundamental, dando um
grande contributo pela sua experiéncia.

A ficha de diagnoéstico, foi preenchida pelos alunos individualmente. Verificou-se que os
alunos das turmas X e Y revelaram algumas dificuldades na representacéo grafica, e
pediram a ajuda das professoras estagiarias para a realizagdo da ficha. A realizagao deste
diagnéstico € importante para o professor perceber o nivel de conhecimento dos alunos e

poder preparar mais adequadamente a planificacdo das aulas. Na turma Y, os alunos
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concluiram esta ficha com maior rapidez, ganhando vantagem relativamente ao tempo em
relagéo a turma X.

A apresentacéo do projeto aos alunos, foi feita de forma alternada entre as professoras-
estagiarias e foi recebida de forma satisfatoria na turma X com a participagéo dos alunos
e a compreensao dos contelidos, tendo sido atingidos os resultados pretendidos nesta
fase.

Na turma Y, os alunos revelaram falta de interesse na apresentacdo e as professoras-
estagiarias ao apurarem as causas perceberam que o facto de os alunos terem vindo de
uma atividade fisica natagao, tinha influenciado a sua disposi¢ao neste dia.

Nesta apresentacao as professoras- estagiarias fizeram referéncia a exemplos variados na
area das Artes Plasticas e do Design, mostrando imagens do que ja tinha sido feito.

No final da apresentacao os alunos da turma X revelaram algumas preocupacdes sobre a
concecao do trabalho que Ihes é pedido.

No final desta fase, pediu-se aos alunos das turmas X e Y para realizarem pesquisa quanto
as emocgdes que lhes tinha sido atribuida e que pensassem num nome para o0 grupo e
selecionassem o lider que teria a funcao de porta-voz do grupo.

Quanto ao comportamento, os alunos das turmas X e Y, revelaram algumas situagbes de
perturbacéo da aula, que se foram chamando a atencéo, e a presenga da professora
cooperante auxiliou nesta tarefa.

As metodologias e estratégias adotadas foram sido adaptadas a medida que se confrontou
com algumas situagdes e pela reflexado constante das professoras estagiarias de referir: a

alternancia entre trabalho individual e em grupo; o tempo planificado para cada atividade.

6.3. Fase 2 da Unidade de Trabalho: Projeto Cidade Emocional

FASE 2 Fas_e do Projeto: “Criatividade
o mo » | - Criatividade
Aulas n.° 28 a
30 - Recolha de Dados
- Andlise de Dados

RECURSOS « Alunos
HUMANOS +  Professores estagiarios
+ Professora cooperante
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+  Computador — Internet

+ Livros Infantojuvenis variados

+  Telembvel

+ Magquina fotografica

« Cadernos de capa preta

+ Grelha de registo das fases do Método Projetual de Bruno Munari

RECURSOS
MATERIAIS

+ Registo Atitudes: Pontualidade, Assiduidade, Cumprimento de regras
+ Observacéo e registo da participagao, cumprimento de tarefas e
AVALIACAO organizacéo dos materiais processo de investigacéo

+ Capacidade de solucionar autonomamente e em grupo problemas

+ Analise dos cadernos de bordo

+ Analise das grelhas de registo

Metodologias e Estratégias

Nesta fase, acompanhou-se os alunos no processo de desenvolvimento da proposta, os
objetivos passam por recolher informacao compativel com as opcdes delineadas pelos
alunos. Seguidamente, propde-se a analise da informacgao recolhida de forma coerente e
objetiva, reunindo dados para a posterior utilizagdo como referéncias para as respostas
dos alunos ao problema colocado, no sentido de desenvolverem respostas criativas. Por
ultimo, discute-se as opg¢des tomadas ao longo do percurso feito e desenvolver a atitude
critica.

Nesta fase solicitou-se aos grupos de trabalho que elegessem um lider/porta-voz que daqui
em diante fique responsavel por toda a comunicac¢ao do grupo com o resto da turma e com
as professoras e também que funcionasse como uma espécie de mediador na tomada de
decisdes dentro do grupo.

Solicitou-se aos alunos que fizessem uma recolha extra-aula de exemplos de materiais
diversificados como imagens, videos, musicas, animagdes, entre outros, relacionados com
a tematica apresentada e de acordo com as emog¢des de cada grupo.

Para uma melhor organizacao de todo o processo de trabalho distribuiram-se a cada grupo
um caderno de capa preta e paginas de desenho e explicou-se a turma o objetivo deste
instrumento. Foi solicitado a todos os elementos dos grupos que la colocassem a
compilacdo das suas investigacdes, os seus desenhos e esbocos e toda a informacéao que
considerassem pertinente para o desenvolvimento dos trabalhos. Para uma maior
coeréncia, pediu-se aos alunos que na primeira pagina deste caderno colocassem as
seguintes informagoes:

-Grupo das emocodes que lhes foram atribuidas;

-Nome do grupo de trabalho;

-Lider/porta-voz do grupo;
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-A narrativa escrita

A composicao visual da pagina ficou ao critério de cada grupo, sendo que se chamou a
atencao para a clareza visual e para a organizagdo do espaco. Nas paginas seguintes,
deverdo constar o storyboard, toda a pesquisa realizada e todos os esquicos e desenhos
demonstrativos de todo o processo de trabalho. Resumindo, pretende-se que nestes
cadernos de bordo os alunos fagam o registo de toda a evolugéo do projeto, quer através
de desenho quer através de colagem.

Ainda na mesma fase, distribuiu-se uma grelha de registo (cf. anexo H) na qual constam
todas as fases do Método Projetual de Bruno Munari e explicou-se que, aula a aula, os
alunos deveréo ir fazendo o ponto de situacédo da fase em que se encontram. A ficha em
questao devera ser uma sintese de todos os constrangimentos, hipoteses verificadas e
solugdes encontradas que os alunos vao percorrendo ao longo de todo o projeto. O
processo de desenvolvimento do projeto é feito em grupo e é dada autonomia aos alunos
para que estes procurem a informacdo e tenham a capacidade de a selecionar
objetivamente propostas que se relacionem com as respostas que pretendem dar ao
problema que lhes foi colocado.

Este segundo momento no desenvolvimento dos processos dos alunos foi fundamental.
Nesta altura os alunos recolnem dados que servirdo de fundamentacdo para a sua
proposta. E importante, de igual forma, intervir junto dos alunos fazendo-os entender que
nao criam uma resposta ao problema sem terem bases para o fazer. O papel do professor
aqui passa por, junto dos alunos, acompanhar as suas escolhas e dar uma primeira opiniéo
acercas destas. Este processo de recolha de dados é desenvolvido utilizando os recursos
da escola e a pesquisa feita em casa. As professoras-estagidrias fazem um
acompanhamento junto dos alunos no sentido de os ajudar, pois nesta fase as duvidas séao
muito frequentes. As professoras-estagiarias discutem e analisam as propostas e orientam
os alunos na definicdo de um percurso sem os tentar influenciar, uma posicéo, por vezes
dificil pois os alunos consideram as ideias das professoras mais coerentes e colocam as

suas de parte.
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Figura 3. Fotos da fase 2: cadernos de bordo, pesquisas realizadas e grelha de registo método projetual

6.3.1. Reflexao das aulas da fase 2, turma Xe Y

Nesta fase, verificou-se que os alunos revelaram interesse na proposta apresentada e
mostraram-se com vontade de desenvolver o trabalho. As professoras-estagiarias
distribuiram os instrumentos que serdo usados pelos alunos durante a realizagao deste
projeto, a ficha de registo da Metodologia Projetual com as fases de Bruno Munari e o
caderno de bordo, onde os alunos registam todo o desenvolvimento do projeto, pesquisa,
duvidas. Para haver alguma uniformidade no preenchimento deste instrumento foram
dadas algumas orientacbes e chamou-se a atencdo para a organizacdo do caderno de
bordo, onde se solicitou a identificagdo dos elementos, o lider, 0 nome do grupo e as
emocgdes atribuidas.

O lider tinha a funcéo de porta-voz e expunha as ideias e a forma como o grupo estava a
trabalhar, assim como as dificuldades sentidas. Esta tarefa teve o acompanhamento
permanente das professoras-estagiarias que aula a aula iam fazendo pontos de situagao
no inicio e no fim da aula.

Quanto as tarefas, esta fase foi oscilante. Os alunos das turmas X e Y, ndo cumpriram com
as solicitagdes no que diz respeito as pesquisas e ao material a trazer. Para colmatar este
problema as professoras-estagiarias realizaram uma ficha de ocorréncias (cf. anexo G),
por grupo de trabalho. Este instrumento foi-se revelando eficaz pois a medida que os
alunos eram confrontados com o incumprimento, iam sendo responsabilizados pelo atraso

no desenvolvimento do projeto. As professoras durante esta fase reforgcaram a importancia
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desta pesquisa extra-aula, e que o trabalho deveria ser sistematico para o alcance a
finalidade do projeto.

Nesta fase, os alunos da turma Y, organizaram o trabalho com mais brevidade do que os
alunos da turma X. As professoras-estagiarias em reflexao conjunta atribuem esta causa
ao ndo cumprimento dos alunos nas tarefas que tinham de executar nesta fase. Na turma
Y, os alunos rapidamente organizam as informacdes, pelo fato da pesquisa ser mais
consistente. Na turma X, houve menos cumprimento de tarefas, e os alunos revelaram
dificuldades na organizacédo das pesquisas tendo em conta as emocdes. As professoras
voltam a reforgar a importancia do trabalho sistematico e da pesquisa.

As metodologias e estratégias voltam a ser adaptadas nesta fase de referir: atrasos dos
alunos que prejudica o funcionamento da aula; organizacdo dos grupos de trabalho, pela
disposicdo das mesas em grupo. Para colmatar este problema, a professora cooperante
alterou a sala da turma que antecede esta, assim as mesas ficam dispostas em grupo na
aula anterior e esta tarefa fica facilitada.

No comportamento os alunos, a partir desta fase revelaram um comportamento ajustado
ao trabalho que estavam a desenvolver, havendo pontualmente pequenas chamadas de

atencéo.

6.4. Fase 3 da Unidade de Trabalho: Projeto Cidade Emocional

Fase do Projeto: (Criatividade) e Desenvolvimento
FASE 3 - Materiais e Tecnologias
Aulas n.° 30 & | - Experimentacéo
39 - Modelo

- Verificacédo

RECURSOS + Alunos

HUMANOS +  Professores estagiarios

+ Professora cooperante
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«  Computador — Internet

+  Telembvel

+ Magquina fotografica

« Cadernos de capa preta

+ Grelha de registo das fases do Método Projetual de Bruno Munari

+ Papeis diversificados — cartolina, papel cavalinho, papel vegetal,
papel de impresséo, papel higiénico, papel crepe, cartolina
canelada, jornais

+ Esponja EVA

+  Feltro
:{ni?r"égfg g « Caixas de cartao

«  Colas

+ Fitacola

+ Arame

+ Palitos

+ X-acto

+ Pistola de cola quente

»  Agrafador

+  Régua

+ Aristo

+  Esquadro

+ Tintas brancas

+  Atitudes: Pontualidade, Assiduidade, Cumprimento de regras,
Participac&o, cumprimento de tarefas e organizacdo dos materiais.

+ Observacéo e registo da participacéo dos alunos durante o

AVALIACAO processo de realizagéo

+ Capacidade de solucionar autonomamente e em grupo prolemas

+ Analise dos cadernos de bordo

+ Analise das grelhas de registo

* Avaliacdo dos elementos concebidos

Metodologias e Estratégias

Nesta fase, o objetivo foi a experimentacdo dos materiais, perceber o seu comportamento
e quais as tecnologias necessarias para a criagdo dos cendrios. Ao experimentar formas e
materializar ideias pretende-se que os alunos tenham a percecdo tridimensional dos
elementos que estéo a criar. Para tal, devem analisar as suas potencialidades. Os modelos
construidos deverao exemplificar as ideias projetadas pelos alunos e servir de analise.

Os alunos experimentam materiais, criam modelos e verificam a sua funcionalidade. Desta
forma, os alunos materializam a sua ideia. Nesta altura reforca-se a natureza da proposta
aos alunos e estes comecam a pensar nos materiais e as potencialidades destes na
execuc¢ao do cenario, assim com a experimentacao passam a ser equacionados.

A importancia da criagdo de modelos tridimensionais prende-se com o facto de os alunos
conseguirem uma melhor perce¢ado daquilo que estéo a executar. Os alunos sempre que
necessario recorrem a grelha de metodologia de Bruno Munari, considera-se que este tipo

de exercicio facilitar-lhes-4 futuramente na capacidade de exercicio mental de que
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necessitam. Desta forma, ao incentivar os alunos a descobrir novas realidades, estamos a
proporcionar experiéncias, o que posteriormente ajudara na sua atitude criativa. Do mesmo
modo, colocar os alunos em contacto com modelos tridimensionais, executados por si,
proporciona-lhes a capacidade de exercitar a mente para a analise de elementos
tridimensionais. A experiéncia que tém nesta fase tem como qualidade fundamental a
capacidade de comparacédo dos alunos, entre aquilo que idealizam e aquilo que executam.
Neste momento, poderdo voltar atras no seu percurso e no futuro verdo esses erros
anulados pela experiéncia.

A verificagdo torna-se, portanto, uma ferramenta de corre¢do no ultimo momento de
concecao do projeto. Nesta altura, este passo aliado aos pontos de situacdo realizados no
inicio ou no final de cada uma das aulas permite ao aluno avangar mais prudente e de
forma consistente. Estas capacidades sdo sustentadas pela informac&o que acompanha o
projeto no caderno de bordo. A fundamentacdo tem, portanto, que acompanhar todo o
processo, tornando-se um pilar na construcdo do pensamento e da proposta de trabalho
de cada grupo.

Nesta fase os alunos:

-Criam narrativas pelos diferentes grupos, em torno do conjunto de emogdes atribuida a
cada.

-Concebem storybords pelos diferentes grupos de trabalho, onde os alunos deverao
representar graficamente a historia que desenvolveram anteriormente.

-Desenvolvem esbocos e projetos das figuras, objetos e contextos: definicdo de escalas,
selecdo de materiais e possiveis conjugacoes.

-Experimentam materiais: recurso a diferentes tipos de papel e teste de alguns materiais
estruturantes.

- Avaliam entres pares (alunos) os projetos realizados

- Auto e heteroavaliacdo, com mencédo aos pontos fortes, pontos fracos e aspetos a

melhorar (final do 1.° Periodo).
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Figura 4. Fotos da Fase 3: experiéncias realizadas

6.4.1. Reflexao das aulas da fase 3, turma Xe Y

Nesta fase, depois de algumas oscilacées no que respeita ao cumprimento da tarefa de
pesquisa, verificou-se que alguns alunos se empenham mais nesta realizacdo, mas ainda
se verifica que muitos dos elementos dos grupos continuam sem realizar esta tarefa.
Constatou-se, que os alunos que trouxeram pesquisa, ja demonstram informacgao
pertinente.

Durante esta fase, as professoras-estagiarias circulam pela sala e analisam a informacéao
recolhida pelos alunos, dando orientacbes para as dificuldades sentidas e para a melhoria
desta informacéo e sugere-se sites, livros, e palavras chave para a pesquisa. Para colmatar
as falhas de pesquisa de alguns alunos, numa das aulas desta fase, considerou-se levar
alguns livros e atualizou-se a pagina de facebook (cf. anexo F) criada pelas professoras
com um nome ficticio com a selecdo de imagens para auxiliarem os alunos através de
ideias diferentes. Considerou-se que devido a imaturidade dos alunos, pela faixa etaria a
que pertencem e pelo tema das emocoes foi necessario proceder a esta estratégia que se
revelou eficaz, pois € uma ferramenta na qual os alunos se identificam.

Na turma X, os alunos revelaram dificuldade no desenvolvimento das narrativas,
demonstrando-se em alguns casos pouco motivados, o que levou as professoras

estagiarias a encontrar novas estratégias para colmatar este problema que passou por dar
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responsabilidades aos alunos individualmente. Estes responderam com a construcédo de
uma narrativa pouco adequada e as professoras apesar de considerarem que 0s alunos
devem construir o seu caminho, auxiliaram com a adequacgao desta historia a finalidade do
projeto.

Inicialmente as professoras andavam pela sala juntas passando pelos grupos de trabalho,
nesta fase como ja se tem o conhecimento dos grupos optou-se pela separacao e cada
professora apoia 0s alunos individualmente.

Dos quatro grupos desta turma, apenas um grupo apresentou uma narrativa adequada as
emocdes e estd motivado no desenvolvimento do trabalho. Dois dos grupos continuaram
a desenvolver as narrativas com mais empenho por parte de alguns elementos e um dos
grupos nédo tem evoluido no desenvolvimento do trabalho, pois um dos elementos deste
esta desmotivado e tem perturbado o seu funcionamento. Um dos elementos deste grupo
esta identificado com NEE (necessidades educativas especiais). Pelas atitudes e falta de
desenvolvimento de trabalho as professoras-estagiarias tiveram de adotar medidas com
um acompanhamento mais especifico e individualizado.

No final desta fase, os alunos desenvolveram algumas narrativas, verificando-se que estes
caem em ideias que tém pré-concebidas devido conhecimento que tém das emocdes
correspondente a sua faixa etaria.

Na turma Y, alguns alunos trouxeram pesquisa adequada ao tema e foram registando as
ideias no caderno de bordo.

Dos quatro grupos, um conseguiu mais rapidamente desenvolver a narrativa adequada
relativamente aos restantes grupos. As professoras auxiliaram, com alguns pormenores,
nomeadamente no que diz respeito ao aspeto visual.

Um dos grupos durante algumas aulas ap0s as tentativas de resolugao desta dificuldade
nao realizou trabalho e as professoras decidiram distribuir os elementos pelos restantes
grupos. Falou-se com os alunos desta deciséo e a integragcao nos novos grupos de trabalho
foi bem aceite.

Os alunos revelam-se motivados e com um ritmo de trabalho bastante consistente.

Um dos grupos tem uma aluna com NEE, que esta a participar no trabalho bem integrada.
As professoras-estagiarias durante esta fase atualizaram a pagina do Facebook com
imagens relativas ao desenvolvimento do trabalho que os alunos estavam a realizar.

No final desta fase, os alunos preencheram individualmente uma ficha de auto e hétero
avaliacao (cf. anexo I) onde refletiram sobre o seu desempenho individual referente ao 1°

Periodo.
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Verificou-se que os alunos revelaram dificuldade em concretizar as suas ideias, sendo que
esta fase € muito importante para o sucesso do projeto, e pode-se constatar que os alunos

estdo pouco habituados a trabalhar com a metodologia de projeto.

6.5. Fase 4 da Unidade de Trabalho: Projeto Cidade Emocional

FASE 4 FASE DO PROJETO: Solugédo do projeto
Aulan°40a | - Desenho Construtivo

54 - Solugéo

RECURSOS *  Alunos

HUMANOS +  Professores estagiarios

+ Professora cooperante

+  Computador — Internet

+  Telembvel

+ Magquina fotografica

« Cadernos de capa preta

+ Grelha de registo das fases do Método Projetual de Bruno Munari

+ Papeis diversificados — cartolina, papel cavalinho, papel vegetal, papel
de impresséo, papel higiénico, papel crepe, cartolina canelada, jornais

+ Esponja EVA

+ Feltro
RECURSOS « Caixas de cartao
MATERIAIS «  Colas
+ Fitacola
+ Arame de diferentes espessuras
+ Palitos
+ X-ato

+ Pistola de cola quente

»  Agrafador

+  Régua

+ Aristo

+  Esquadro

+ Tintas brancas

+  K-line

+  Atitudes: Pontualidade, Assiduidade, Cumprimento de regras,
Participac&o, cumprimento de tarefas e organizacdo dos materiais.

+ Observacéo e registo da participacéo dos alunos durante o processo
de realizacéo

+ Capacidade de solucionar autonomamente e em grupo prolemas

+ Analise do preenchimento dos cadernos de bordo

+ Analise do preenchimento das grelhas de registo do método projetual
Bruno Munari

+ Avaliacdo dos elementos concebidos.

AVALIACAO

Metodologias e Estratégias

Nesta fase, analisam-se os elementos criados, e 0 processo que levou 0s grupos a
progredir ou em certos casos a voltar atras no processo.

Explica-se aos alunos que o importante ndo é o resultado final, mas sim todo o processo

que se desenvolveu na realizacdo da solucéo. Pretende-se assim, que os alunos aprendam
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a melhor maneira de responder a um problema, e para tal, devem pensar em cada um dos
pormenores que compde o problema e dar uma resposta. Aqui o acompanhamento das
estagiarias foi essencial, pois foi realizada uma avaliagado do modo como os alunos tomarao
as opcoes e cabe-nos a funcdo de os orientar para a procura da solugéo através da
metodologia de projeto.

Os alunos criam os elementos das suas narrativas. As propostas concebidas ganham
agora forma. Os grupos apercebem-se que alguns dos elementos concebidos na fase
anterior e que lhes pareciam pertinentes, nao funcionam, quer ao nivel das escalas, quer
também no espago que vao ocupar. Assim 0s grupos voltam atras para refazer as suas
ideias fazendo mais pesquisa para terem mais hipdteses de solugdo. Agora 0s grupos
sabem quais as respostas que tém de dar o que torna este momento mais rapido.

Nesta fase, os alunos:

- constroem os elementos das suas narrativas.

- testam e avaliam os elementos construidos: verificagdo das escalas, materiais e possiveis
conjugacoes;

- Retificam e melhoram os elementos das narrativas;

- montagem dos cenarios

- transporte para o estudio multimédia.
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Figura 5. Fotos da fase 4, realizagéo dos elementos das narrativas
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6.5.1. Reflexao das aulas da fase 4, turmas Xe Y

Esta fase iniciou com a primeira aula do 2° Periodo. Terminou-se a (ltima fase solicitando
aos alunos que continuassem a realizar as pesquisas e que as publicassem no facebook
ou as guardassem numa pen, no email ou as imprimissem. Esta tarefa, foi verificada pelas
professoras-estagiarias que constataram que apenas alguns alunos a tinham cumprido
registando o incumprimento. Desta forma, as professoras-estagiarias conversam com 0s
alunos no sentido de os orientar, para esta nova fase dando tarefas especificas para cada
grupo de trabalho, nomeadamente pesquisa de ideias e materiais para os diferentes
elementos das narrativas e voltam a alerta-los que o trabalho extra-aula é essencial o
trabalho de projeto. Refere-se também a importédncia da organizacdo do grupo e da
distribuicdo das tarefas entre si e que o papel do porta-voz era fundamental na sua gestéo.
Foi pedido aos lideres dos diferentes grupos que aula a aula fizessem o ponto de situagao
e expusessem oralmente o trabalho desenvolvido e mostrassem as pesquisas realizadas
e 0 que pretendiam fazer.

Nesta fase, solicita-se aos grupos para trazerem uma base para disporem o cenario e outra
para organizar o material em sala de aula.

De uma forma geral, constatou-se que os grupos apesar de estarem a trabalhar de forma
empenhada e motivados estavam com pouca no¢cédo do tempo que restava para cumprirem
0 objetivo final. Verificou-se que os grupos concebem os elementos sem a ter percecéo do
todo, ou seja, ndo estao a visualizar os cenarios na perspetiva de serem filmados.

Outra das verificagbes constatadas foi relativamente a existéncia de alguns desajustes
quanto as escalas, quantidades, funcionalidade. As professoras-estagiarias estiveram com
cada grupo a fazer correcBes, a contabilizacdo dos elementos em falta e solucionar
algumas questdes relacionadas com as estruturas e os materiais que os alunos néo
resolveram autonomamente.

Turma X, do 9° ano: O grupo 1 (4ever) permaneceu nesta fase com alguns problemas no
que diz respeito as tarefas a desenvolver, e verificou-se que dois elementos trabalham de
forma consistente, enquanto os outros dois pouco acompanham. Apesar do desajuste
entre o trabalho dos elementos do grupo, este desenvolve trabalho autonomamente, sem
revelar dificuldades.

As professoras estagiarias conversaram com os elementos no sentido de os despertar e

entusiasmar para o trabalho de projeto e os seus beneficios para o futuro deles.
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De referir, que o lider do grupo foi essencial pois consegui distribuir tarefas especificas aos
elementos menos cumpridores e garante o cumprimento dos trabalhos do grupo.
Verificou-se que nesta fase, o grupo 2 (Popcorn) permaneceu com dificuldades quer na
pesquisa, quer na distribuicao de tarefas que ja tinham sido verificadas no periodo anterior.
Constatou-se um confronto entre dois elementos do grupo, e ap6s um dialogo para resolver
a situacao optou-se por decisdo do grupo pelo fato de este elemento ndo conseguir articular
as tarefas, que seria vantajosa a mudanca de lider. Desta forma, respondeu-se a esta
necessidade com a atribuicdo de um novo lider.

As professoras-estagiarias orientaram o grupo na forma como deveriam realizar as
pesquisas, dando alguns exemplos de livros e a visualizagéo de alguns filmes de animacéo
para os inspirar. e definiram tarefas aula a aula. Os alunos durante algumas aulas nao
conseguiram responder com adequacéo a este pedido.

Verificamos que este grupo tem pouca experiéncia em trabalhar em projetos e pouca
autonomia no trabalho individual, assim com a falta de uma cultura visual. Constata-se que
parte da educacao esta direcionada essencialmente para a leitura e a escrita e que a
representagao visual e a educacgao estética e artistica estao cada vez mais distantes.
Assim, a falta de educacé&o para a literacia visual limita os alunos na aquisicdo de
competéncias em diversas areas e nao desenvolve aptidées no dominio da linguagem das
artes.

O grupo 3 (Damas) da turma X, nas primeiras aulas arrancou bem, mas manteve-se na
etapa de experimentacédo de materiais durante muitas aulas e foi sendo displicente quanto
as pesquisas.

Durante este periodo constatou-se algum desfasamento entre os elementos do grupo no
que diz respeito aos ritmos de trabalho que se mantiveram durante algumas aulas.
Alertou-se o grupo no sentido de evoluirem para a etapa seguinte, a realizacao final dos
restantes elementos e o grupo nao responde.

Devido ao facto, de o grupo se ter mantido na mesma fase, mesmo apds as
recomendacdes feitas pelas professoras estagiarias na orientagdo que deviam seguir,
sendo dadas inclusive orientacdes direcionadas para cada elemento, constata-se que a
evolucao dos elementos que estavam a criar esteve comprometida durante este periodo.
Por fim, este grupo avanca na criagdo dos elementos e as professoras-estagiarias alertam
para a retificacdo das escalas que estavam desajustadas.

O grupo 4 Arrasa-Pinheiros) da turma X, nesta fase continuou a demonstrar desinteresse

no projeto. Verificou-se que este desinteresse correspondia a dois dos elementos do grupo,
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que lideram pela negativa e destabilizam o bom funcionamento do grupo. Um dos
elementos do grupo é interessado e tras alguma pesquisa, mas desajustada para as
emocoes que pretendem explorar, e os outros dois n&do revelam trabalho.

Devido a esta instabilidade e atraso do grupo as professoras-estagiarias procuraram
estratégias que colmatassem a falta de motivagéo do grupo. Nesta medida optou-se por:
fazer uma pesquisa direcionada para este grupo que partilhamos na pagina de facebook
criada para o efeito; Didlogos com o grupo no sentido de resolver os problemas existentes,
falando-lhes da importancia do trabalho de todos para o sucesso do projeto; Verificagao e
acompanhamento do trabalho desenvolvido pelo grupo adequando as tarefas a realizar;
Distribuicdo orientada de tarefas pelos elementos do grupo; Pesquisa direcionada tendo
em conta as emoc¢des do grupo.

Estas dificuldades foram resolvidas quando o grupo consegui resolver a historia. Assim o
grupo despertou o interesse e focou no trabalho.

A partir deste momento o grupo revelou-se motivado com a historia resolvida e distribuiu
tarefas entre si e comecaram a elaborar os cenarios tendo em conta a nova histéria.
Comecaram a trazer os materiais necessérios e aula a aula este grupo foi progredindo a
bom ritmo no desenvolvimento do trabalho revelando empenho.

Os dois elementos que lideravam pela negativa passaram a liderar o grupo motivados € a
organizacao e distribuicdo de tarefas funciona de forma exemplar.

As professoras- estagiarias verificaram que as estratégias/metodologias que foram
definidas para colmatar os problemas de atraso, falta de interesse e conflito, surtiram efeito
e estes avancaram rapidamente e recuperaram o atraso de forma eficaz com o trabalho
sistematico e empenho na concretizacéo do objetivo final.

Constatou-se uma grande evolugéo no trabalho deste grupo que apesar das dificuldades
iniciais, encontrou 0 seu caminho.

Turma Y, do 9° ano: O Grupo 1 (Os Sensacionais) ap6s o ponto de situagdo comunicam
que vao dar continuidade ao desenvolvimento de elementos e as professoras-estagiarias
alertam-nos para pensarem em como vao resolver a questdo do movimento do skate e
sugere-se que facam estudos relativamente ao seu movimento.

Contata-se durante esta fase, algumas divergéncias no grupo e que apenas um dos
elementos estd empenhado. O lider do grupo nao consegui organizar e distribuir as tarefas
entre os elementos. Esta situagdo gera alguns conflitos dentro do grupo, no que respeita a

atribuicao de tarefas.
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Este grupo, revela alguns problemas funcionais que estdo a atrasar o seu desempenho.
As professoras-estagiarias conversam com o grupo no sentido de apurar as dificuldades e
verifica-se que o grupo apenas tem construido alguns elementos do cenario. Aconselhou-
se a pesquisa em casa, para facilitar o trabalho em sala de aula e deu-se uma discussao
com dois elementos, em que um destes elementos se exaltou referindo a falta de tempo
para pesquisar em casa pois a sua prioridade era o estudo e o trabalho para as outras
disciplinas e que esta disciplina ndo tinha importancia para a sua formagéo. Devido a esta
discussa@o, chamou-se a atencdo que o trabalho sistematico é importante para todas as
disciplinas e Educacgéo Visual ndo é excecédo e que tentassem gerir o tempo de forma a
conseguirem trabalhar para todas as disciplinas. Os elementos referem que consideram
uma perda de tempo o trabalho extra-aula para esta disciplina pois néo Ihes serve de nada
para as profissdes que pretendem seguir. Explicou-se a importancia das Artes Visuais na
formacgé@o do aluno e para a importancia do trabalho de projeto no futuro assim como da
criatividade que a disciplina ajuda a desenvolver necessaria para qualquer profissdo. Apbs
o sucedido, os elementos revelaram total indiferenga no dialogo no sentido de resolver esta
situacé@o e pouco produziram. Sempre que lhes foi pedida a participacao responderam de
forma provocadora, nomeadamente com a Professora Cooperante. Foi-lhes chamada a
atencao para o comportamento desadequado e os elementos ficaram amuados.

A restante turma, reagiu ao diadlogo que se teve de forma positiva, demonstrando o
interesse na disciplina e nas aprendizagens que lhes proporciona e chamaram a atencéo
a estes elementos pela atitude negativa que estavam a demonstrar.

Nas aulas seguintes, estes elementos continuaram a produzir pouco e revelaram-se
indiferentes quanto ao trabalho a realizar. Os restantes elementos deram continuidade as
tarefas, mas devido a esta destabilizacdo verificou-se que grupo estava desorganizado.
Pelo que, se esteve com o grupo no sentido de resolver estes problemas adequando as
estratégias. Assim, distribuiu-se tarefas orientadas para cada elemento e acompanhou-se
o grupo de forma sistematica.

O grupo respondeu a estas tarefas, e no final fez-se a verificagdo das escalas e alertou-se
para a retificacdo dos elementos.

O Grupo 2 (Os impossiveis), apdés o ponto de situagdo, esteve a dar continuidade ao
trabalho do periodo anterior na constru¢do dos elementos que constam na sua narrativa.
Todos os elementos do grupo trabalharam de forma autbnoma e empenhada.

Nesta fase o grupo trabalha de forma autbnoma e empenhada, sendo consistente, com

boas ideias e solugdes.
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A aluna com NEE integrada neste grupo, acompanha o ritmo dos restantes elementos.

As professoras-estagiarias sugerem a uniformizacéo dos elementos do cenario e algumas
ideias para terminarem as personagens.

O grupo com o recurso ao telemével, faz experiéncias de captacao de video e testam os
elementos do cenério.

De referir, que este grupo foi 0 mais consistente ao longo do projeto.

O Grupo 3 (Os imaginarios), nesta fase mostra as pesquisas e experiéncias que fez durante
as férias. Trabalharam de forma empenhada e organizada e conseguem criar 0 cenario
que idealizaram.

Neste grupo destacam-se dois elementos, pela sua criatividade e cultura visual. Estes dois
alunos conseguem sozinhos fazer o projeto evoluir com perfecionismo nos pormenores.
Os restantes dois elementos também sao empenhados, mas tém mais dificuldades em
desenvolver as suas proprias ideias.

As professoras-estagiarias alertaram para a construgéo dos elementos em falta e sugerem
a divisdo do grupo.

As professoras- estagiarias estiveram sentadas com estas alunas para tentar orientar o
trabalho. Sao feitas algumas propostas de personagens dando exemplos, mas o0s
elementos do grupo ndo recorrem a nenhuma destas solu¢des dizendo que irdo procurar
e fazer autonomamente. Os restantes elementos responsaveis pelas personagens e
ficaram de resolver as tarefas autonomamente continuam sem resposta e durante a aula
fazem desenhos de possiveis personagens, mas sao desajustadas da narrativa

Os dois elementos mais participativos continuaram a fazer os elementos em falta e
uniformizam-nos.

No inicio da aula as professoras estiveram com as alunas que estdo a fazer as
personagens fazendo um ponto de situacdo. A opgcdo apresentada pelas alunas ndo nos
parece a mais adequada, mas nesta fase do projeto tém de avancar. Concluiu-se que as
personagens ficaram aquém do resto dos elementos do cenario e que poderiam ter
investido mais nesta tarefa.

O grupo esteve a contabilizar os elementos da sua narrativa, uniformizam as casas com
tinta branca e acabam pormenores.

O grupo 4 (The 4D), nesta fase trabalhou de forma autbnoma. Verificou-se que o lider deste
grupo é organizado e desempenha um trabalho sistemético e orienta os elementos de

forma produtiva. O lider distribui as tarefas, através de um grupo que criou no facebook
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que as professoras estagiarias criaram para o efeito e utilizam para comunicar entre si e
para partilharam o seu trabalho com todos os intervenientes do projeto.

A narrativa deste grupo é muito descritiva, e alerta-se os elementos para o facto de as
personagens ndo exercerem uma agao.

De referir, que este grupo contém dois elementos que no periodo anterior revelaram,
problemas de comportamento e uma atitude bastante desinteressada. A lider conseguiu
criar uma harmonia no grupo sem conflitos em que todos trabalham para o objetivo final
embora com ritmos diferentes.

As professoras-estagiarias alertam o grupo para as escalas dos elementos e pediu-se para
a disposicdo dos elementos numa base de cartdao para estudarem a sua dindmica e
retificarem os problemas observados.

Nas Gltimas aulas desta fase, pensou-se na forma que se iria unificar as narrativas das
turmas envolvidas. Em conversa com a Professora Cooperante, considerou-se que esta
aula poderia ser 0 momento para as turmas envolvidas partilharem os seus trabalhos e
inteirarem-se sobre o trabalho que cada grupo esta a desenvolver.

Quando se iniciou o projeto com estas turmas, X e Y a professora Cooperante considerou
a aplicacdo deste projeto com a outra a turma que lecionava trabalhando de forma
autbnoma com os alunos e considerou-se que na fase final deste projeto esta turma
participaria em cooperag¢do com as restantes.

Durante o periodo em que se desenvolveu o projeto, houve momentos em que se esteve
presente nas aulas desta turma e se teve a oportunidade de participar no desenvolvimento
dos trabalhos desta turma (2).

Neste contexto, sugeriu-se aos alunos a realizacdo de uma aula-extra sem carater
obrigatério durante as férias de Carnaval e comunicou-se que nesta aula iriam estar
presentes alunos das trés turmas envolvidas.

Os alunos mostraram-se recetivos e esta aula ficou agendada para dia 10 de Fevereiro as
14h30. Apesar de se tratar de um periodo de férias a escola funcionou normalmente.
Para a realizagdo desta aula, pediu-se a autorizagcao aos Encarregados de Educagéo e a
Direcéo da Escola. Apds a autorizagao, por partes destes comunicou-se aos professores
do Conselho de Turma.

Nesta aula, nem todos os alunos puderam estar presentes, mas 0s grupos estiveram

representados pelos menos por dois elementos.
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Os alunos que estiveram presentes participaram nesta aula de forma empenhada,
organizada e com grande autonomia, pois todos estiveram a trabalhar para um objetivo em
comum.

Considerou-se que esta aula aumentou a motivagéo dos alunos para o projeto e que esta
experiéncia foi enriquecedora pelo envolvimento e partilha das turmas intervenientes.

O ritmo de trabalho da aula foi muito produtivo onde se verificou que todos trabalharam
empenhadamente para um fim comum. A relacéo entre professor/alunos foi cooperativa,
sem se perder a formalidade necessaria a uma aula.

Os avancos no trabalho foram significativos e alguns trabalhos ficaram praticamente
terminados, ficando a faltar apenas pequenos pormenores que foram ultimados
autonomamente com a verificacdo da professora cooperante, enquanto se preparava o

estudio para a receg¢ao dos cenarios.

6.6. PARTE Il - ENSINO SECUNDARIO

6.6.1. Enquadramento

Os Cursos Profissionais sdé&o uma modalidade do nivel secundéario de educagéo,
caraterizada por uma forte ligagdo com o mundo profissional e tem sido uma aposta das
escolas que tem revelado grande aceitacdo por parte dos jovens que procuram uma
alternativa de opg¢des mais orientadas para a pratica da vida ativa. A aprendizagem
realizada valoriza o desenvolvimento de competéncias para o exercicio de uma profissao,
em articulacdo com o setor empresarial local, tendo em conta os interesses dos alunos.
Os Cursos Profissionais destinam-se aos alunos que concluiram o 3.° ciclo do ensino
bésico ou formacéao equivalente e ndo excluem a hipétese de prosseguir os estudos.
Estes cursos tém uma estrutura curricular organizada por médulos, 0 que permite maior
flexibilidade e respeito pelos ritmos de aprendizagem de cada aluno.

O plano de estudos inclui trés componentes de formagao: sociocultural; cientifica e técnica.
(Portaria n.° 74- A/2013, de 15 de fevereiro).

As escolas que ministram estes procuram uma oferta diversificada tendo em conta as
necessidades locais.

O Agrupamento de Escolas de Albergaria-a-Velha comtempla na sua oferta formativa o
Curso Profissional de Multimédia (cf. anexo K) com a saida profissional de Técnico de

Multimédia que confere Qualificacdo profissional de nivel 3.
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Este Curso pertence a familia profissional de Comunicagédo, Imagem e Som e as
caracteristicas deste profissional Técnico de Multimédia sdo exercer profissbes ligadas ao
desenho e producgéao digital de contetdos multimédia e a desempenhar tarefas de caracter
técnico e artistico com vista a criacédo de solugbes interativas de comunicagao.

As atividades principais a desempenhar por este técnico sao:

conceber / Desenvolver produtos multimédia interativos;

captar, digitalizar e tratar imagens, som e texto;

editar contetdos com vista a criagao de solugdes de comunicacgao (informativas e ludicas);
integrar conteudos utilizando ferramentas de autor;

programar aplicagbes multimédia;

animar objetos para aplicagbes multimédia;

desenhar contetdos multimédia.

Durante a frequéncia do Curso os alunos realizam um estagio em articulagdo com as
entidades locais, onde aplicam e praticam os saberes adquiridos na formagao. Este estagio
€ denominado por Formagao em Contexto de Trabalho (FCT) com a duragéo de 420 horas.
No final, o aluno realiza uma prova de Aptidao Profissional para a obtencdo da qualificacéo

profissional que determina se este esta apto ou nao para o exercicio da profissao.

6.7. Nota introdutoéria

Nesta fase que deu continuidade ao projeto, organizaram-se 0s cenarios com o objetivo de
criar uma animacgéao em Video.

Iniciou com uma reunido no dia 15 de Fevereiro, pelas 14:30 e estiveram presentes 0s
professores responsaveis, Edgar Borges, Paulo Calhau, Manuela Almeida e as
Professoras Estagiarias Daniela Abreu e Raquel Martins realizada na sala dos professores.
De referir, que este nao foi o primeiro contacto com os professores do Curso Profissional
de Multimédia, pois ao longo do 1° periodo comunicou-se com os professores transmitiu-
se o desenvolvimento dos trabalhos fazendo-se pontos de situagéo.

Esta reuniao teve o objetivo de se definir estratégias e delinear os trabalhos desta fase.
Fez-se um ponto de situacdo dos trabalhos, que terminaram no dia 10 de fevereiro,
analisou-se a planificacdo desenvolvida para esta fase e explicou-se a forma como se
idealizou o produto final.

A ideia inicial passou pela captacdo de imagens para criagdo de um Stopmotion, mas

durante a reunido, considerou-se que a gravacdo em video iria minimizar o tempo de
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concecgao de trabalho e o resultado final era mais fluido. Para desenvolver a técnica de
Stopmotion para as doze histérias iriamos demorar imenso tempo, e que neste caso a
gravagao em video traz mais vantagens e com um resultado final mais fluido do que o da
captacéo de imagens por fotografia. Esta situacéo fez com que se adaptasse os cenérios
que foram previamente pensados para Stopmotion.

Inicialmente, no periodo de observacao considerou-se trabalhar com as turmas do Ensino
Secundario do mesmo modo que se planificou para o ensino basico, ou seja, iriamos expor
os conteudos as turmas e posteriormente desenvolver o projeto. Tendo em conta, que os
alunos e Professores deste Curso, para além da componente letiva, estdo integrados em
diversos projetos em simultdneo em articulagdo com o setor empresarial local, considerou-
se que a melhor metodologia e estratégia seria o trabalho em colaboragdo. Assim os
alunos, podem dar resposta aos varios projetos formando pequenas equipas de trabalho.
Esta dindmica de curso, ndo se revelou uma novidade pois ja havia lecionado Cursos
Profissionais onde a aprendizagem valoriza o desenvolvimento de competéncias para o
exercicio de uma profissao e desta forma a ligagdo ao mundo do trabalho é muito proxima.
Desta forma, os alunos aprendem através de projetos que os preparam para o terreno
(oportunidades no mundo profissional).

Considero que a escola e as aprendizagens feitas caminham no sentido de um trabalho
colaborativo e que o trabalho de projeto prepara os alunos para as exigéncias da sociedade
atual.

Apbs esta reunido, iniciou-se os preparativos desta fase no estudio de Multimédia. As
professoras- estagiarias em conjunto com os Professores Edgar e Paulo estudaram as
estratégias de organizacéo de espacgo e de que forma iriamos proceder as montagens.
Nesta fase, para auxiliar as filmagens das narrativas, preparou-se um guido (cf. anexo L),
que incluia a sequéncia das filmagens, o local da acao, as narrativas por cenas e os planos
de camara. Para unificar as narrativas criadas pelos alunos das turmas X, Y e Z pensou-
se num argumento (cf. anexo L), que acompanha a animagé&o. Este argumento foi pensado
para que o espetador melhor compreendesse a mensagem a transmitir. Por fim, define-se
a ficha técnica (cf. anexo L).

Na preparagao do cendrio que sera a base de filmagem para as narrativas utilizaram-se
lencois brancos e os elementos foram organizados no espaco definido.

Nesta fase, os alunos das turmas X, e Z do Ensino Bésico, foram solicitados para estarem

presentes a acompanharem a realizacdo das filmagens das narrativas.
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Este projeto foi desenvolvido com a cooperacao do Curso Profissional de Multimédia no
ambito dos Modulos 6: Guionismo e Storyboard da disciplina Design e Comunicagao
Audiovisuais; Médulo 2: Projeto | da disciplina Projeto e Producao Multimédia e Médulo 6:
Edicao Video da disciplina Técnicas de Multimédia com os professores Edgar Borges e

Paulo Calhau (cf. anexo K).

6.8. Planificacao Filmagem e edicao

FILMAGEM E EDICAO
15 de Fevereiro a 11 de Maio
RECURSOS | RECURSOS METODOLOGIAS | CALENDARIZACAO | AVALIACAO
HUMANOS MATERIAIS
-Alunos -Computador | - Elaboragéo do -Reflexdes das
-Internet guiéo para secles das
-Professoras | -Telemével organizacéo das 15 de Eevereiro filmagens e da
estagiarios -Maquina sessoOes de 17 de Eevereiro edicéo.
fotografica gravagao;
-Professora -Guido das -Analise do
cooperante narrativas — produto final.
-Lengbis - Prleparagao do
-Professor da | -Camarade | estudio para as 15 de Fevereiro -Feedback dos
disciplinade | Filmar gravagdes video 17 de Fevereiro alunos ao
DCA -Televiséo - Montagem dos produto final
- Professor -Luzes de cenarios de cada
da disciplina | estudio narrativa -Feedback do
de PPM -Luz negra - Corregéo de 24 de Fevereiro publico.
“Mesas pormenores a 18 de Marco
- Professor -Tesoura necessarios
dadisciplina | -Linha branca | . Gravacao das
de T™M de costura diferentes cenas das
-Agulha narrativas em video;
-Cola T Oraanizacio d
Fita cola ‘Organizagéo das
Fio de pesca filmagens por ordem | 21 de Marc¢o
. sequencial.
-K-line —
“Arames de %nidfz?\: 2Sdo som De 4 de Abr_il
diferentes 9 a 29 de Abril
espessuras - Apresentacao do
~X-ato video aos 11 de Maio
-Régua intervenientes;
-Corretor
- Publicagcéo do
video nas redes
sociais Youtube e
facebook 18 de Maio
- Apresentacéo a
comunidade
educativa
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6.8.1. Reflexao do periodo de Filmagens

O periodo de filmagens decorreu durante sete sessdes com as filmagens dos cenarios das
narrativas realizadas pelos alunos do 9° ano das turmas X, Y e Z.

Esta fase foi marcada por algumas ocorréncias pelo facto de os alunos deste Curso serem
solicitados com frequéncia para a realiza¢ao de trabalhos diversos no &mbito escolar. Para
colmatar estas ocorréncias adequou-se estratégias de forma a agilizar os trabalhos
realizados pelos alunos e pelo uso frequente do estudo de Multimédia.

Desta forma, o trabalho de filmagem de narrativas foi feito em simultdneo com os trabalhos
que estavam a decorrer mo momento, tendo sido selecionados pelos Professores
responsaveis os alunos que acompanhariam o projeto.

Durante este periodo, as filmagens foram realizadas com o acompanhamento do professor
Paulo Calhau e Edgar Borges.

As filmagens iniciaram com a preparacéo do cendrio, para tal, utilizou-se duas mesas e
lencois brancos para as forrar, para o fundo juntou-se as mesas um placard igualmente
forrado com os lengéis brancos. Este cenario ficou montado até ao final das filmagens.

O placard e as mesas formavam o cenario para as filmagens e por cima das mesas
colocou-se uma placa de K-line que serviu para aumentar ou diminuir o plano de captacao
sempre que necessario. Esta placa era movel permitindo o ajustamento da sua posi¢ao
sempre que necessario. A escolha da placa de K-line foi pela sua uniformidade de branco
e auséncia de textura.

A cémara utilizada para as filmagens era uma Sony Nxcam lente fixa de 50 mm com o
auxilio do tripé. Os elementos eram manipulados pelos alunos e professores de forma a
contar a histéria segundo o guido realizado com o auxilio de arame e fios de pesca.
Considerou-se esta opcéo a mais viavel pois minimiza a visualizagdo da manipulacéo.
Para obter a iluminacéo desejada, usaram-se as luzes de recorte com as palas de margem
para focar e enfatizar os elementos do cenario.

Para diferenciar a noite e o dia, a estratégia utilizada foi a iluminagdo com o recurso a luz
UV. Esta escurece o cenario e em contacto com o papel branco faz um contraste
sobressaindo os elementos.

A estratégia utilizada foi a gravagcdo por cenas e a manipulagdo das personagens e
elementos no cenério.

Durante as filmagens fizeram-se ajustes nos elementos das narrativas. A presenca dos

alunos do Ensino Basico permitiu adequar de forma mais rapida eficaz os ajustes
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necessarios. Tendo sido os alunos os autores da narrativa percecionam a historia como a
pensaram contar e desta forma pode dar-se uma resposta mais adequada mais focada na
sua viséo.

Esta experiéncia contribui bastante para a aprendizagem dos alunos. O facto &€ que muitas
vezes 0 horario destinado para filmar coincidiu com o horario letivo dos alunos o que nao
permitiu que estivessem presentes em todos os momentos.

Para interligar as narrativas criou-se um argumento a partir da histéria original “Passaro da
Alma”. Nesta historia existem gavetas onde estdo guardados os sentimentos, a partir da
ideia das gavetas pensou-se em usar uma porta de interligacao entre as narrativas. Assim,
cada narrativa comega com a abertura da porta e termina com a porta a fechar e assim
sucessivamente transmitindo a ideia de que na “cidade emocional” atras de cada porta
existe uma histéria que transmite um conjunto de emocdes.

Para transmitir de forma clara as emoc¢des que as narrativas querem transmitir recorreu-se
ao auxilio de musicas que acompanham as narrativas. Todas estas estratégia foram
debatidas de forma a transmitir de forma mais clara a mensagem de cada narrativa e
verificadas a medida que se vai avangando nas filmagens fazendo os ajustes necessérios.
O material era guardado no final das aulas numa sala ao lado do estudio dentro de uma
caixa, por forma a rentabilizar o tempo de procura de materiais.

Durante este periodo verificou-se que alguns grupos superaram as dificuldades iniciais,
nomeadamente o grupo 4 da turma X. Os restantes grupos desta turma corresponderam
eficazmente as solicitagdes pedidas que resultaram no sucesso das filmagens.

O grupo 1 daturma Y, ndo consegui dar resposta as alteragdes pedidas pelas professoras-
estagiarias no que respeita a escala dos elementos e desta forma ndo se conseguiu gravar
esta narrativa. Este grupo durante a conceg¢do dos cenarios revelou alguns problemas,
nomeadamente, no que diz respeito a dois elementos que interferiram negativamente para
a construc@o dos elementos. Constata-se que esta situagao provocou um desfasamento
de trabalhos e os alunos n&o conseguiram dar resposta. Apesar da inquietude que esta
situacdo trouxe, pois ndo estava prevista, teve de ser tomada esta decis&o por forma a
garantir o cumprimento dos prazos definidos para esta fase.

Quanto aos restantes grupos da turma Y, verificou-se que o grupo 2 foi 0 mais consistente.
O grupo 3 verificou-se que as personagens ficaram aquém do restante cenario. O grupo 4

tinha muitos elementos e a sua narrativa foi descritiva.
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Apesar dos constrangimentos iniciais desta fase de filmagens, o balanco foi bastante
positivo. Verificou-se que as narrativas que estavam melhor resolvidas, nesta fase foram
as mais eficazes.

Constatou-se na globalidade que os grupos superaram as expetativas iniciais e os
resultados finais foram bastante satisfatorios.

Considerou-se que esta cooperacao foi bem-sucedida e que o trabalho cooperativo
desenvolvido pelos alunos revelou-se uma mais valia neste projeto contribuindo para o
desenvolvimento das aprendizagens e aumentando a sua motivacéo para a realizacao

deste projetos. Desta forma, os alunos percecionam de forma pratica as aplicagdes dos

conteldos da disciplina.

Figura 6. Estudio de Multimédia durante as filmagens

6.8.2. Reflexao do periodo de Edicao

Para a edi¢cdo de video os professores intervenientes reuniram-se com o aluno selecionado
por parte do Professor responsavel da disciplina de Multimédia para agilizar os
procedimentos.

Debateu-se como se iria integrar o argumento, o tipo de letra e fez-se a selecdo das
musicas e decidiu-se o tempo de duragédo de cada narrativa.

Cada narrativa tem trinta segundos, esta op¢ao foi tomada para que o espetador nao
perdesse o interesse no filme e o seu fio condutor. O argumento acompanha as narrativas
contando as emocdes que vivem na cidade.

As musicas forma selecionadas de forma a transmitir as emocdes das narrativas.

No argumento destacou-se as palavras-chave das narrativas (emogdes atribuidas aos
grupos). A edicdo foi realizada no programa “Adobe Premier”. Este processo teve o
acompanhamento das professoras-estagiarias e do aluno do Curso Profissional de
Multimédia fazendo-se os cortes e a sequéncia do video, por fim encurta-se o tempo do

video para aproximadamente oito minutos.
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Apo6s a finalizagao do filme, definiu-se a forma de apresentag¢ao do projeto a comunidade
educativa. A ideia de expor os trabalhos traz aos alunos uma motivacdo suplementar,
contribuindo para para o seu animo de modo a superarem 0s objetivos e se orgulharem do
trabalho apresentado. Por outro lado, é também uma forma de recompensar o seu esforgo
e mostrar a comunidade escolar o bom trabalho executado pelos alunos da escola.
Inicialmente em dialogo com a professora Cooperante pensou-se que o Dia da escola seria
uma boa opcéao para fazer esta mostra. A ideia era apresentar o video a noite. Contudo,
neste dia existem um elevado numero de tarefas em diversas disciplinas e os alunos
chegam ao final do dia cansados. A intencdo era que a mostra deste videio fosse prazerosa
para os alunos e que apoés a sua visualizacao se fizesse um momento de dialogo sobre o
processo. Pelo que, se optou por apresentar o video num primeiro momento aos alunos de
forma mais direta em sala de aula que proporcionou uma reflexdo sobre o processo, as
adversidades e conquistas do projeto. Os alunos consideraram que se alcangou o objetivo
proposto inicialmente e referiram que o video final superou as suas expetativas. Por fim,
abordou-se os alunos sobre a forma de o mostrar a comunidade escolar e considerou-se
que a realizac&do de um cartaz de divulgacao do filme (cf. anexo M). No cartaz inseriu-se o
coédigo QR, com este cddigo a comunidade escolar através de uma aplicagédo no seu
telemovel pode aceder ao link e visualizar o video de forma cdmoda. Considerou-se que
esta linguagem, esta muito préxima dos alunos pela utilizagdo dos teleméveis e deste
Agrupamento, pelo fato de ser muito usada pelos alunos do Curso Profissional de
Multimédia.

Verificou-se que este acontecimento representou para os alunos um reforco da confianca

e da motivacdo para continuarem a trabalhar no futuro com o mesmo empenhamento.

6.9. Sinopse do Filme Cidade Emocional

Esta animacgéo pretende ser uma metéfora as nossas emocgdes e as das pessoas que nos
rodeiam, que tantas vezes ignoramos, que acabaram por se tornar invisiveis. A Cidade
Emocional € o universo paralelo onde vivem essas emocgdes esquecidas. Nesta cidade nao
existem cores, tudo é branco, pois as emogdes sdo, cada vez mais, invisiveis ao olhar
distraido, ocupado com as tarefas rotineiras do dia-a-dia. Mas as emog¢des estdo sempre
presentes e sentem-se com a alma, precisamos € de nos predispor a vé-las. Na “Cidade
Emocional” oferece-se uma viagem, que conduz o espetador ao mundo emocional.

Esta animagé@o é composta por onze pequenas narrativas, que sdo conduzidas através de

elemento que as interliga, a porta da Cidade Emocional. Cada vez que a abrimos,
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visualizamos um mundo onde acontecem episdédios emocionais € no qual somos
convidados a entrar e procurar referéncias com as nossas proprias historias de vida e

emocoes.

Figura7.Cena1e?2

r
A porta do odio A porta do desesper 0
e a portado.amMOr. e a porta da eSperanca.

Figura 8. Cena3¢e 4

S

A porta da revolta
e a porta da bonanca.

Figura9.Cena5¢e 6

Aporta do precon

“eaporta da Eemten_&_ e a porta da tolerangia.

Figura 10. Cena7e 8

Figura 11. Cena9e 10 )
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6.10. Avaliacao dos alunos

Neste ponto, realizou-se a avaliagdo dos alunos. A avaliacao teve como referéncia a
avaliacdo das aprendizagens e competéncias dos alunos no método de resolugdao de
problemas e o seu feedback durante o processo de trabalho e posterior analise do produto
final. Considerou-se que, o método de resolug¢ao de problemas é um instrumento favoravel
ao processo de ensino, pelo que se pode avaliar de forma sistematica e continua através
de praticas em sala de aula. Desta forma, a autoavaliagdo faz parte do processo de
regulacéo de aprendizagens e cabe-nos a nés professores a diversificacdo de estratégias,
técnicas e instrumentos de avaliagéo e informar os alunos do que precisam de saber. Este
processo foi elaborado em conjunto, fazendo a andlise da evolugdo do processo de
aprendizagem dos alunos.

De acordo com o Despacho Normativo n°1/2005 de 05 de Janeiro e o Despacho Normativo
n°® 6/2010 de 19 de fevereiro, a avaliagdo apresenta um caracter essencialmente formativo
na avaliagcdo das aprendizagens e esforca-se para ser uma parte integrante do curriculo,
segundo os principios de que a avaliagao deve ir ao encontro dos objetivos curriculares, e
deve ser encarada como um reforco positivo e ndo como um fator penalizante.

Desta forma, a capacidade de solucionar autonomamente e em grupo problemas através
da metodologia utilizada e a evolugcéo do processo criativo foram objeto de avaliagdo em
todo o desenvolvimento desta Unidade de Trabalho, assim como a observacéao e registo
da participacdo dos alunos durante o processo de realizagao, analise do preenchimento
dos cadernos de bordo, analise do preenchimento das grelhas de registo do método
projetual Bruno Munari e a avaliagdo dos elementos concebidos.

A avaliagado dos alunos foi continua e desenvolveu-se ao longo do projeto e subdivide-se
em quatro fases que podem ser observadas na tabela.

A primeira fase, corresponde a apresentagdo do projeto aos alunos. Os instrumentos
aplicados foram: a ficha de caracterizagdo do aluno e a ficha de avaliagéo de diagndéstico.
Estes dados permitiram avaliar os alunos quanto ao desenvolvimento inicial e recolher
dados para a realizacéo do projeto.

Na segunda fase, criatividade (investigacdo), a avaliagdo teve por base a analise da
pesquisa reunida pelos alunos através dos cadernos de bordo e da grelha de registo com
o0 Método Projetual do Bruno Munari. Estes instrumentos, permitiram avaliar os alunos
quanto as atitudes, pontualidade, assiduidade e cumprimento de regras; participagéo e

cumprimento de tarefas durante o processo de investigacdo; organizacdo dos materiais
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durante o processo de investigacdo e a capacidade de solucionar autonomamente e em
grupo problemas.

Na terceira fase, desenvolvimento (criatividade), deu-se continuidade a pesquisa reunida
pelos alunos através dos cadernos de bordo e da grelha de registo com o Método Projetual
do Bruno Munari, e aplicou-se um questionario - ficha de auto e heteroavaliagdo dos grupos
de trabalho no final do 1° periodo. A recolha permitiu a informacéo sobre as atitudes,
pontualidade, assiduidade e cumprimento de regras; participacdo no cumprimento de
tarefas durante o processo de realizacdo e a capacidade de solucionar autonomamente e
em grupo problemas.

Na quarta fase - solugéo, deu-se continuidade a analise dos cadernos de bordo e da grelha
de registo com o Método Projetual do Bruno Munari, e aplicou-se os questionarios - ficha
de auto e heteroavaliagdo dos grupos de trabalho no final do 2° periodo e a ficha de
avaliacdo do projeto com os dados de feedback dos alunos sobre o desenvolvimento do
trabalho. Esta recolha permitiu informacdes sobre: atitudes, pontualidade, assiduidade e
cumprimento de regras; participacdo dos alunos durante o processo de realizagdo;
capacidade de resolucdo de problema, individual e em grupo;

As reflexdes de aula, resultado da observacéo direta em contexto de sala de aula foram
sistematicas durante todas as fases, e permitiram adequar as metodologias/estratégias,
assim como refletir sobre todo o processo ao longo das diferentes etapas.

No final do projeto, as professoras-estagiarias analisaram todos os dados que traduziram
numa grelha na qual, os alunos foram avaliados em duas componentes Atitudes e Valores
e Trabalho de Projeto com a ponderacéo de 25% e 75% respetivamente, numa escada de
1 a 5 valores.

Relativamente a avaliacéo final dos alunos no dominio dos atitudes e valores decorreu
durante todo o projeto através da observacgéo direta e do registo efetuado no livro de ponto
eletrénico e das reflexdes de aula. As atitudes e valores foram avaliadas pelo somatério
das seguintes dimensdes: assiduidade, pontualidade, interesse e empenho, atitude
adequada perante a disciplina, cumprimento das regras da sala de aula, responsabilidade
na organizacédo e utilizacdo dos materiais, realizacdo dos trabalhos dentro dos prazos
estabelecidos, postura adequada no trabalho de grupo que resultaram a ponderag¢ao na
avaliacdo global do aluno de 25%.

Relativamente ao Trabalho de Projeto, a avaliacdo efetuada foi resultado da observacéao

direta e teve por base a analise dos cadernos de bordo, analise da grelha de metodologia
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projetual (cf. anexo H), a ficha de auto e heteroavaliacdo dos grupos de trabalho (cf. anexo
); as reflexdes das aulas.

Esta componente foi composta por varias competéncias a avaliar: participagao e iniciativa
no trabalho de projeto; desenvolvimento de atividades de projeto, interpretando sinais e
explorando hipéteses; organizagcéo das operacgdes a realizar; relacionar agdes e resultados
que condicionam o projeto; capacidade de materializar uma ideia; apresentacao de ideias
alternativas; fundamentacéo das escolhas; autonomia no trabalho; selecédo e exploragcéo
dos recursos disponiveis; identificagcdo e utilizacdo de diversas formas de expressao
plastica; utilizacdo correta do vocabulario especifico; representagdo, no plano
bidimensional, a terceira dimenséo; transposicao de formas do plano bidimensional para o
plano tridimensional; sensibilidade estética no desenvolvimento do projeto; aplicagdo de
técnicas, respeitando as caracteristicas dos materiais; utilizacdo correta de utensilios
especificos.

Os alunos, foram avaliados através da observacgao direta do trabalho desenvolvido e da
aplicacao de fichas (questionarios) durante as aulas e do progresso da construcdo dos
elementos das narrativas e da aquisicdo dos conceitos.

Os dados de feedback dos alunos sobre o projeto foram recolhidos no final da Unidade de
Trabalho numa grelha de avaliagdo, com os parédmetros de avaliagdo assinalados numa
escala de 1 a 5, em que 1 confere a mencédo qualitativa de Mau, 2 Mediocre, 3 Suficiente
4 Bom e o0 5 Muito Bom.

Este processo teve a permanente intervencdo por parte das professoras nas tarefas dos
alunos, verificando os aspetos em que os alunos estdo a responder ao objetivo final
esperado, e 0os aspetos em que os alunos revelam mais dificuldades conduz ao exercicio
formativo, em que professor e aluno interagem no processo de ensino aprendizagem. De
referir que as reflexdes das aulas fazem parte deste processo de avaliagcéo e as notas finais
foram atribuidas pela professora cooperante.

Os resultados de todos estes instrumentos podem ser observados no capitulo sete.

Na tabela 4, observa-se os instrumentos utilizados em cada etapa de avaliac&do dos alunos.
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Instrumentos

Ficha de Caraterizagédo do aluno.

Ficha de Avaliacdo de Diagnostico;

Livro de Ponto eletronico;

Reflexdes de aula — resultado da observacéo direta;

Analise dos cadernos de bordo;

Analise da pesquisa reunida pelos alunos;

Grelha de registo com o Método Projetual de Bruno

Munari;

Ficha de Registo de Ocorréncias — Reflexdes de aulas;

Ficha de Avaliacéo do Projeto.

Avaliacao Sumativa 10. Ficha de auto e heteroavaliagdo dos grupos de
trabalho;

11. Avaliacdo dos produtos finais.

Avaliacao Diagnéstica

Avaliacao Formativa

NogarwNh-=

©®

Tabela 4. Instrumentos de recolha de dados

Na Tabela 5, apresenta-se um resumo dos itens observados no processo de avaliacdo e a

correspondéncia dos instrumentos de recolha de dados, organizados por fases do projeto.

Fases Itens Observados Instrumentos*

1 Nivel de desenvolvimento inicial dos alunos; 1,2
Atitudes, pontualidade, assiduidade e cumprimento de regras; 3,4
Participac&o dos alunos durante a exposicéo do tema; 4

2 Atitudes, pontualidade, assiduidade e cumprimento de regras; 3,4
Participac&o e cumprimento de tarefas durante o processo de 5,10
investigacéo;
Organizagao dos materiais durante o processo de investigacao; 5,6,10
Capacidade de solucionar autonomamente e em grupo problemas; 6,7,10

3 Atitudes, pontualidade, assiduidade e cumprimento de regras; 3,4
Participac&o no cumprimento de tarefas durante o processo de 4,7,10
realizacéo;
Capacidade de solucionar autonomamente e em grupo problemas 4,7,8, 11

4 Atitudes, pontualidade, assiduidade e cumprimento de regras; 3,8
Participac&o dos alunos durante o processo de realizag¢éo; 7,8,10
Capacidade de resolugéo de problema, individual e em grupo; 7,8,9, 11

Tabela 5. Correspondéncia numérica com a tabela 4
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6.11. Avaliacao do Projeto Cidade Emocional

Para a avaliagcdo do Projeto “Cidade Emocional” considerou-se adequado proceder a
analise SWOT pode ser observada na tabela 6. Optou-se por este instrumento, pois a
organizacdo que oferece favorece uma leitura clara e imediata. As oportunidades e os
pontos fortes que se encontram descritos na tabela, foram os aspetos que se consideram
que mais contribuiram para atingir os objetivos gerais deste projeto. Neste ponto, apesar
de se ter considerado pouco adequado pela imaturidade dos alunos no que respeita a
organizacao mental do pensamento por projetos, destaca-se a importancia que o recurso
a Metodologia Projetual teve, pelo seu carater transversal, multidisciplinar e aglutinador.
Esta metodologia permitiu o cruzamento e a partilha de saberes e experiéncias entre
diferentes intervenientes, sejam alunos ou professores. Outro aspeto fundamental, e que
esta diretamente relacionado com Metodologia Projetual, é o trabalho cooperativo. O
trabalho de equipa proporciona um sentido de dever que conduz os intervenientes a
trabalhar para um fim comum. Mais uma vez, destaca-se a partilha de experiéncias que
leva a novas aprendizagens e a uma diversidade de respostas, o que enriquece o projeto.
Outro ponto que se considera bastante positivo neste projeto foi o recurso as TIC, quer em
contexto de sala, quer fora. Esta estratégia acompanhou o projeto ao longo de todo o seu
desenvolvimento. Por um lado, auxiliou os alunos na resolugéo de problema e dividas e,
por outro, serviu de plataforma de divulgacdo e partilha. As professoras estagiarias
consideram esta linguagem tecnoldgica vai ao encontro dos interesses e habitos dos
alunos desta faixa etaria.

Relativamente aos pontos menos positivos deste projeto e que dificultaram o seu
desenvolvimento e que, poderiam eventualmente ter impedido a sua concretizacéo,
comegamos por destacar o nivel de desenvolvimento dos alunos no que concerne a
disciplina de Educacéo Visual. No geral, os alunos revelaram-se um pouco imaturos e com
pouca cultura visual, o que tornou o seu trabalho dependente das orientacbes e
contribuicbes das professoras-estagiarias.

Por ultimo faz-se referéncia a dificuldade que se encontrou na articulacao das agendas dos
diferentes intervenientes e do proprio contexto. Considera-se que este talvez seja o mais
complicado de gerir num projeto educativo como o “Cidade Emocional”. Atualmente, tanto
os professores como os alunos sdo confrontados com um excesso de compromissos

dentro da escola, o que dificulta o desenvolvimento deste tipo de projetos.
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PONTOS FORTES

PONTOS FRACOS

- Caracter Inovador;

- Caracter transversal;

- Trabalho cooperativo;
- Metodologia Projetual;
- Utilizacao das TIC;

-Adaptacéo dos elementos das narrativas de
Stopmotion para gravagéo em video;
- Excesso de narrativas;

AMEACAS

OPORTUNIDADES

- Pouca experiéncia dos alunos do 3.° Ciclo
em trabalho de grupo;

- Pouca experiéncia dos alunos do 3.° Ciclo
em trabalho de Projeto;

- Escassez de tempo;

- Diferentes disponibilidades dos
intervenientes;

- Trabalho colaborativo;
- Diversidade de respostas e solucdes;
- Novas aprendizagens;

Tabela 6. Analise SWOT
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CAPITULO 7. RESULTADOS

7.1. Apresentacao dos resultados

Neste capitulo descrevem-se os resultados obtidos no desenvolvimento do projeto.

Na primeira fase, aplicaram-se o0s seguintes instrumentos: ficha de caraterizagao do aluno
(cf. anexo A), e a ficha de avaliacdo de diagnostico (cf. anexo C).

Na ficha de avaliacdo diagnéstica, os alunos foram avaliados segundo os seguintes
critérios: Questao 1: concretizou a questao; originalidade e criatividade na concecéo e
tratamento do tema; poder de comunicacdo da mensagem visual; diversidade e adequacéao
dos materiais e técnicas a proposta apresentada. Na Questao 2: concretizou a questao;
rigor e equilibrio na composi¢éo; originalidade e criatividade na concecao e tratamento do
tema, poder de comunicagdo da mensagem visual, expressividade do desenho e qualidade
do tragado, diversidade e adequacgao dos materiais e técnicas a proposta apresentada.
Na tabela 6, observam-se as avaliagbes dos alunos da turma X e Y, e os seus niveis, numa
escala de 1 a 5 sendo que 1 corresponde a muito fraco, 2 fraco, 3 médio, 4 bom e 5 muito
bom.

Verifica-se que na turma X e na turma Y a avaliagéo diagndstica realizada regista-se no
nivel 3, considerado médio.

O processo de preenchimento das fichas teve o permanente apoio das professoras e o
constante esclarecimento.

Constatou-se que na realizagéo da ficha diagnéstico apesar de ter avaliado alguns itens do
projeto n&o se consegui aferir todos os dados relativamente ao projeto como a cultura
visual, capacidade de resolucdo de problemas e o trabalho cooperativo.

Considerou-se, que este diagnéstico, poderia ter sido feito durante algumas aulas e ndo
ter sido demarcado pela realizacdo de uma ficha.

A realizagao desta ficha permitiu constatar que o nivel dos alunos quanto a criatividade e

a inovagéo é baixo.
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Ficha de avaliacdo diagnéstica 9° X-17 alunos | 9° Y- 19 alunos
Notas por nivel 1123 |4|5|1]2| 3 |4|5
a) Concretizou a questdo na totalidade 0|6| 6 |[5/]0|0|3(12|4]|0
" b) Originalidade e criatividade na concecéo e
o
w© tratamento do tema 0148150y
n
g ¢) Poder de comunicagdo da mensagem visual 0/4(10(3|0|0|2[11]6|0
(] - X = —
d,) D!vers[dade e adequacdo dos materiais e olol17lololol1l16l2]0
técnicas a proposta apresentada
a) Concretizou a questao na totalidade 0/0|10|7(0|0|8|9 (7|0
. b) Rigor e equilibrio na composigao 0|58 (4|]0|0|2|11|6]|0
o c) Originalidade e criatividade no tema 0([3| 8 |5]1|]0]2]|]12|5]0
"g d) Poder de comunicagdo da mensagem visual 0|]2(10(5|0]|0|1]16]|2|0
8 ;e) Expressividade do desenho e qualidade do ol1/1313lo0lolol17l2]0
racado
f), Dlyer3|qade e adequacao dos materiais e ololie6l1lololol16!3!0
técnicas a proposta apresentada

Tabela 7. Dados da ficha de Diagnostico

Na Fase 2, 3 e 4 do projeto, quanto a avaliagcdo do processo foram analisados os
instrumentos: cadernos de bordo, pesquisa realizada, ficha Bruno Munari (cf. anexo H),
grelha de registo de ocorréncias (cf. anexo G) e as reflexbes das aulas.

Na Tabela 7 e 8 observam-se as avaliacées dos alunos da turma X e Y, respetivamente,
quanto a avaliacdo do processo e 0s seus niveis, numa escala de 1 a 5 sendo que 1
corresponde a insuficiente, 2 ndo satisfaz, 3 satisfaz, 4 bom e 5 muito bom.

Verificou-se ao longo do processo que a grelha de registo de fases do Bruno Munari,
inicialmente, os alunos consideraram-na complexa devido a quantidade de fases. Este
processo teve o permanente apoio das professoras-estagiarias através do esclarecimento
de duvidas no seu preenchimento. Desta forma, os alunos verificaram as suas vantagens
e exploraram a ficha.

Quanto ao caderno de bordo € as pesquisas realizadas, verificou-se que este instrumento
foi permanentemente utilizado pelos alunos que o exploraram sem dificuldade. O recurso
a este instrumento foi sistematico, quer pelo registo das pesquisas, quer pela consulta dos
dados do desenvolvimento do projeto.

Considerou-se que este instrumento foi a ferramenta que mais contribui nesta fase para o
sucesso do projeto.

O facebook (cf. anexo F) criado para a partilha de trabalhos foi explorado apenas como

ferramenta de consulta de materiais. Contatou-se que apenas um grupo, utilizou as
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potencialidades desta ferramenta como um espaco de trabalho e de partilha de
informacdes entre o0 grupo e as professoras-estagiarias.

A grelha de registo de ocorréncia permitiu a responsabilizacdo dos alunos nas tarefas e
verificou-se que esta ferramenta foi eficaz.

Durante este processo, as reflexdes foram sistematicas, realizadas aula a aula e considera-
se que esta metodologia foi a mais proficua. Estas reflexdes pelo seu carater sistematico
e pela adequacéao permanente de estratégias, considera-se que foi a metodologia que mais
contribui para o desenvolvimento profissional docente.

Nesta medida, verificou-se que estas ferramentas foram fulcrais no desenvolvimento do
projeto e que as adequacOes das estratégias pelas professoras-estagiarias foram eficazes.
Os resultados verificados na turma X no primeiro periodo foram satisfatérios. O grupo 2 e
0 grupo 4 no nivel 3. O grupo 2 no nivel 4 e o grupo 3 no nivel 5. No segundo periodo, os
resultados mantiveram-se no nivel 4, sendo que o grupo 3 desceu o seu resultado. Este
grupo na fase final diminui o ritmo de trabalho e revelou algumas dificuldades na resolucéo
dos elementos do cenario, constatados nas reflexdes por fases, capitulo apresentacao do
projeto.

Na turma Y, os resultados verificados no primeiro periodo foram muito bons. Apenas o
grupo 1 se encontra no nivel 3. O grupo 2 e 4 no nivel 4 e o grupo 3 no nivel 5. No segundo
periodo o grupo 1 manteve-se no mesmo nivel, assim como o grupo 3 € o grupo 4. Tendo
se verificado uma evolugéo quanto ao grupo 2, que subiu para o nivel 5.

Tendo em conta a avaliagdo destas ferramentas, verificou-se na globalidade que o

resultado é muito bom, registando-se no nivel 4.
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AVALIACAO DO PROCESSO
CADERNOS DE BORDO . PESQUISA REALIZADA . FICHA BRUNO MUNARI

Turma X 1° Periodo | 2° Periodo
11213

Grupos 11213

Informacédo adequada

Registo e organizacéo da recolha efetuada

Inventario dos recursos disponiveis

Selecéao de técnicas, materiais e ferramentas

Originalidade e criatividade na concecéo e tratamento do tema

Poder de comunicagéo da mensagem visual

CRITERIOS

Expressividade do desenho

Rigor e equilibrio na composicéao

Qualidade do tragado

Adequacédo dos materiais e técnicas a proposta apresentada

£ I B B B B e T L I
W| W W W] W| Wl Wl Wl Wl Wl N
gl o ] | ] Al OO ] O O] O
Wl N W] W W] Wl Wl N N D] N s
£ I B I S N T T I I
Wl N W W] W| Wl w| N D D N
BB B R A R O WO W A
Bl O W] W W] M A O B A s

TOTAL

Tabela 8. Turma X -Grupo 1 “4Ever”, Grupo 2 Popcorn, Grupo 3 “Damas”; Grupo 4 “Arrasa Pinheiros”

AVALIACAO DO PROCESSO
CADERNOS DE BORDO . PESQUISA REALIZADA . FICHA BRUNO MUNARI

TURMAY 1° Periodo | 2° Periodo
GRUPOS 2(3 2(3

Informacédo adequada

Registo e organizacéo da recolha efetuada

Inventario dos recursos disponiveis

Selecao de técnicas, materiais e ferramentas

Originalidade e criatividade na concecgéo e tratamento do tema

Poder de comunicagéo da mensagem visual

CRITERIOS

Expressividade do desenho

Rigor e equilibrio na composicéao

Qualidade do tragado

Adequacédo dos materiais e técnicas a proposta apresentada

K| |W|W]W|W| RO ||| =
3 O I I R I S R A I G I S
aloa| sl ]|l OO
Al O |lW|lW|lW|lWwWlOojlaolo | o|lo|bs
WD W | V| V|V WPV W NN -
a|lo |~ Al OO| B~ O
ajlo|br|lOa|l |l | | O©
Al O|lW|W|lW|lW|lOjlo]l an|lo| 0| &

TOTAL

Tabela 9. Avaliacdo do processo: turma Y- Grupo 1“os sensacionais” Grupo 2 “os impossiveis” Grupo 3 “os

imaginarios” Grupo 4“The 4
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Quanto aos resultados da ficha de auto e heteroavaliagéao (cf. anexo I), este instrumento
foi aplicado aos alunos da turma X e Y, no final do primeiro periodo, correspondente a fase
1, 2 e 3 do projeto.

Pode observar-se na tabela 9 que, relativamente as dimensbes nas Atitudes/Valores, os
alunos da turma X, autoavaliam-se no nivel 4, bom.

Na tabela 10, relativamente as aptidées, capacidades e conhecimentos, estes avaliam-se

no nivel 3, médio.

AUTO E HETEROAVALIAGAO, TURMA X-17 alunos
NOTAS POR NIVEIS 1(2(3| 4|5
Assiduo e pontual 0(0|5| 8 |4
Executo as tarefas propostas 0{0[|4|10|3
tlﬁ Cuidado e rigor na apresentacao dos trabalhos |0 |0 (6| 7 |4
g Trago material necessario a aula 0/1/8]|5 |3
-1 | Utilizo corretamente os materiais 0(0|5|7 |5
§ Tento superar as minhas dificuldades 0/0|6| 8 |3
"': Organizo o meu espaco de trabalho 0(1|5]|7 |4
IEJ Defendo os meus pontos de vista 0{1(8| 7 |1
l:_: Ouco os colegas e aceito as suas opinides 0[0|3|9 |5
i= | Ndo causo situagdes de conflito 0[1|4|9 |3
< Cumpro as regras estabelecidas 0[{0|9|6 |2
Presto ajuda aos colegas 0(0|5|7 |5
Coopero no trabalho de grupo 0/0|6|5 |6
Tabela 10. Auto e hétero avaliagéo: atitudes e valores, turma X
CLASSIFICACAO POR NIVEIS 12| 3 (4|5
Utilizo os elementos definidores da forma: (ponto, linha, forma,
o012 (4|1
" luz/cor)
n Represento de forma clara aquilo que pretendo 0|0 12 (4|1
g o Identifico de forma clara a situagdo em estudo 0|0| 10 |61
‘D‘ |C_) Aplico corretamente as técnicas escolhidas 0|0 11 (4|2
O Z | Domino vérias formas de expressao 0|1| 6 [9]|1
E E Executo aquilo que projeto 0|0 10 |61
S 9 [ Sou criativo e inovador 0/0| 8 |8]1
) % Aplico uma sequéncia l6gica na resolucéo de problemas 0|0] 9 |7]|1
.g O | Aplico os conhecimentos a novas situag6es 0/0] 13 |31
E © Utilizo os diferentes materiais, tendo em conta as suas carateristicas |0(0| 9 |7 |1
o Seleciono e aplico as ferramentas especificas aos materiais a
< o(o|l 8 (8|1
trabalhar
Sigo as diferentes fases do Método Projetual- Bruno Munari 0|1| 9 |61

Tabela 11. Auto e hétero avaliagédo: aptidoes, capacidades e conhecimentos, turma X
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Os alunos da turma Y do 9° ano, na dimensio atitudes e valores, observa-se na tabela 11
que se autoavaliam maioritariamente no nivel 4 e 5, bom e muito bom respetivamente,
Relativamente as aptiddes, capacidades e conhecimentos, na tabela 12 estes avaliam-se

na maioria no nivel 4, médio.

AUTO E HETEROAVALIAGCAO, TURMA Y
CLASSIFICAGAO POR NIVEIS 12|34 |5
Assiduo e pontual 0(0|4 7
Executo as tarefas propostas 0(0[4]|11| 4
Cuidado e rigor na apresentagao dos trabalhos |0 |0 (7 |11 1
o | Trago material necessario a aula 0(0|3| 8|8
L
% Utilizo corretamente os materiais 0(0|2| 6 |11
3:' Tento superar as minhas dificuldades 0(0[5| 9|5
>
w |Organizo o meu espaco de trabalho 0/0|7] 9|3
‘ug Defendo os meus pontos de vista 0(113| 9|6
,:_’ Ouco os colegas e aceito as suas opinides 0({0|2| 7 (10
:: Nao causo situagoes de conflito 0|13 5 |10
Cumpro as regras estabelecidas 0[0|5]|11
Presto ajuda aos colegas 0(1(7|3 |8
Coopero no trabalho de grupo 0(1|7]| 4
Tabela 12. Auto e hétero avaliagéo: atitudes e valores, turma Y
CLASSIFICACAO POR NIVEIS 1/2| 3| 4| 5
Utilizo os elementos definidores da forma: (ponto, linha, forma, 111 8 9| O
luz/cor)
w Represento de forma clara aquilo que pretendo 00| 9 9| 1
fﬁ Identifico de forma clara a situagdo em estudo 0[{0| 8(11| O
Et 8 Aplico corretamente as técnicas escolhidas 110 9] 9| O
g E Domino vérias formas de expressao 112(12 4| O
E g Executo aquilo que projeto 0/0| 8 9| 2
< G [Sou criativo e inovador 0[3| 4/12| 0
o‘ ":E Aplico uma sequéncia l6gica na resolucéo de problemas o(o| 7(12| O
0= : . : ~
w s Aplico os conhecimentos a novas situagdes 00| 9 9| 1
'8 O | Utilizo os diferentes materiais, tendo em conta as suas 0|0 7| 7| 5
E carateristicas
< Seleciono e aplico as ferramentas especificas aos materiais a 0|0| 8| 8| 3
trabalhar
Sigo as diferentes fases do Método Projetual- Bruno Munari of2| 7{ 9| 1

Tabela 13. Auto e hétero avaliagédo: aptidées, capacidades e conhecimentos, turma Y
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No final da fase 4 do projeto, aplicou-se a ficha de avaliacdo do projeto de feedback dos
alunos sobre o seu desenvolvimento com os pardmetros de avaliacdo assinalados numa
escala de 1 a 5, em que 1 confere & mencéao qualitativa de Mau, 2 Mediocre, 3 Suficiente
4 Bom e o0 5 Muito Bom.

A realizacéo desta ficha pretendeu aferir as consideracdes dos alunos acerca do projeto e
podem ser observados os resultados na tabela 13 e 14, turma X e Y respetivamente. Pode-
se verificar na andlise das tabelas 13 e 14 que a turma X comegou um nivel atras da turma
Y.

Na dimensao das atitudes e valores os alunos da turma X, autoavaliam-se como bons no
nivel 4.

No Tema/ contelidos a maioria dos alunos autoavaliam-se como bons no nivel 4. De referir
que 1 aluno avaliou negativamente este tema e que 3 alunos referenciaram negativamente
a aplicabilidade no futuro.

Quanto as Metodologias utilizadas a prevaléncia regista-se no nivel 4, sendo que apenas
no critério métodos e contetdos existe uma prevaléncia do nivel 3.

No Desempenho do professor o nivel 4 aparece com maior prevaléncia, seguindo-se do
nivel 5.

O Processo de avaliagdo quanto ao trabalho individual e em grupo regista-se no nivel 4.
Na organizacdo da Unidade de Trabalho, verifica-se que o tempo atribuido foi avaliado
negativamente por 2 alunos e o horario da disciplina é o item que os alunos na maioria

avaliam com nivel 3.
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84

Avaliacao do projeto 9° X

Classificacao por niveis 2|3 5
Assiduidade 01 8
Pontualidade 01 9
S Interesse 05111
& Participagéo individual 0|8 3
g Participacdo em trabalho de grupo 0|1]13]3
g Cooperacéo 0]6 2
< Compreenséo dos contelidos 0|8 0

Elaborac&o de materiais/trabalhos 0/6]10]1

Satisfagdo em geral 0]4|5]8
9 Interesse 114|10]2
3 Compreenséo 116/7 |3
‘g Aplicacéo no futuro 3|67 |1
% Concretizacéo dos objetivos propostos |1/5|10 |1
& Equilibrio da teoria e pratica 11718 |0
- Importante para a formacdo do aluno  [0|4] 5 |6
@ . Adequacdo Métodos/Contetidos 0/9] 7|1
© & |Trabalhos de grupo 0j7] 7|3
S N |Intervengéo dos alunos 03113
% £ | Qualidade dos materiais 013|9]5
= Atividades para os alunos 0167 |4
o5 Capacidade de Motivagéo 0(0[10]7
s § Clareza da explicagéo 0/2]10|5
E“g Relac&o com os alunos/turma 0]3|12]2
% ;‘ Debate e discussdo 04|76
a® Orientagéo das atividades 0j2] 9|6
g ,§ Trabalho individual 016|813
§ "i‘: Trabalhos de grupo 0]1]1412
& °” Concordéancia avaliagdo/desempenho 0]3|10]4
o © |Tempo atribuido 2194 |1
5 :% Horario das aulas da disciplina 0|9/ 710
'§~-§ Materiais/ textos fornecidos 0|3|10|4
'% § Espacos/salas 0(3[10]4
g’ E Materiais de apoio (computador,...) 0/3]9]5

Materiais de trabalho 0|38 16

Tabela 14. Avaliagéo do projeto pelos alunos, turma X




Na tabela 14, observa-se a avaliagdo do projeto feita pelos alunos da turma Y.

Na dimensao atitudes e valores os alunos autoavaliam-se no nivel 4 mas destaca-se nivel
5 na assiduidade e pontualidade.

Quanto ao tema/ conteudos verifica-se que um aluno avalia o item interesse no nivel 1 e
outro aluno avalia o item aplicagéo no futuro com o nivel 1.

No item aplicacdo no futuro verifica-se que 4 alunos o avaliam no nivel 2. No item
importante para a formacéo do aluno de igual modo no nivel 2, 4 alunos avaliam como
negativo. No equilibrio entre a teoria e a pratica, 2 alunos avaliam com o nivel 2. Apesar
destas nuances, num universo de 19 alunos o nivel 4 aparece como o mais avaliado no
panorama geral.

Nas Metodologias Utilizadas no nivel 2, registam-se os itens adequag¢do métodos/conteudo
por 1 aluno avalia e o item trabalho de grupo é avaliado igualmente por um aluno.

De destacar que a maioria dos alunos considera que as adequacdes das metodologias aos
contetdos estao no nivel 3.

Quanto ao desempenho do professor, nos itens clareza e capacidade de motivagéo, 2
alunos avaliam com o nivel 2. No item debate e discussao 1 aluno avalia com nivel 2 e
orientagdo de atividades também 1 aluno avalia com o nivel 2.

Nos restantes itens prevalece o nivel 4. Verifica-se que no geral o nivel esta entre o bom e
muito bom

No processo de avaliagcdo hd um equilibrio entre o nivel 3 e o nivel 4 e apenas 1 aluno
avalia com o nivel 2 a concordancia entre a avaliagdo e o desempenho.

Na organizagdo da Unidade de Trabalho verifica-se que o tempo atribuido e horéario das
aulas é a atribuicao menos positiva. Sendo que 3 alunos avaliam com o nivel 2 o tempo
atribuido e 1 aluno o horario das aulas da disciplina,1 aluno os materiais e textos

fornecidos, 1 aluno os materiais de apoio.
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Avaliacao do projeto 9° Y

Notas por niveis 112134 |5
Assiduidade 0|03 (719
Pontualidade 0|0|2 |89
o |Interesse 1111419 |4
l§“ Participagé&o individual 01| 4 |12]|2
.;‘: Participacdo em trabalho de grupo 0|0| 4 (123
g Cooperagéo 0(0|7 |8 |4
< [Compreenséo dos contetdos 0|07 |11]1
Elaboragcédo de materiais/trabalhos 0|0| 6 (103
Satisfacao em geral 0|3|5|8|3
Interesse 1106 |9 |3
§ Compreensao 0|07 ]9 |2
?_-3 Aplicag&o no futuro 11416 |6 |2
§ Concretizacao dos objetivos propostos [0 [{0| 9 | 9 |1
E Equilibrio da teoria e pratica 0|28 |7|2
At importante para a formagédo doaluno |0(4|7 |8 |0
® Adequacgéo Métodos/Conteudos o|1{10| 8 |0
% @ [Trabalhos de grupo o(1|5(11]|2
% § Intervencgé&o dos alunos 0|0 8|9 |2
g § Qualidade dos materiais 0|0| 7 |10(2
= Atividades para os alunos 0|0|10| 7 |2
o Capacidade de Motivacao 0|2|5|9|3
'GE, § Clareza da explicagéo 0l2|4 [11]2
g—g Relacdo com os alunos/turma 0|0|7 |66
% 2 [ Debate e discuss&o o[1]4 [11]3
QO T |Orientagao das atividades ol1]/6]9 3
o Trabalho individual 0|07 ]9|3
o8
@ & |Trabalhos de grupo 0|0[9 |73
8w
E & |Concordancia avaliacdo/desempenho (0|16 | 9 |3
© Tempo atribuido 0(3|11] 4 |1
§ :% Horario das aulas da disciplina 01110 7 |1
'§»-§ Materiais/ textos fornecidos 0|1 1110
-§§ Espacos/salas 0(0 3
o .'g Materiais de apoio (computador,...) 0|1 3
© 5 [Materiais de trabalho olo|10 0

Tabela 15. Avaliagdo do projeto pelos alunos, turma Y




No final do projeto, considerou-se a analise de todos os instrumentos aplicados ao longo
do projeto. Desta forma, as professoras-estagiarias procederam a analise dos dados de
avaliagcdo dos alunos do 1° e 2° periodo que compreenderam a avaliagdo diagnostica,
formativa e sumativa. Estes podem ser observados nas tabelas 15 e 16, turma X e Y
respetivamente.

Os alunos foram avaliados em duas componentes Atitudes e Valores e Trabalho de Projeto
com a ponderacdo de 25% e 75% respetivamente, numa escada de 1 a 5 valores.
Relativamente a avaliacéo final dos alunos no dominio dos atitudes e valores decorreu
durante todo o projeto através da observacgéo direta e do registo efetuado no livro de ponto
eletronico e das reflexdes de aula. As atitudes e valores foram avaliadas pelo somatério
das seguintes dimensdes: assiduidade, pontualidade, interesse e empenho, atitude
adequada perante a disciplina, cumprimento das regras da sala de aula, responsabilidade
na organizacédo e utilizacdo dos materiais, realizacdo dos trabalhos dentro dos prazos
estabelecidos, postura adequada no trabalho de grupo que resultaram a ponderacdo na
avaliacdo global do aluno de 25%.

Relativamente ao Trabalho de Projeto, a avaliacdo efetuada foi resultado da observacéao
direta e teve por base a analise dos cadernos de bordo, anélise da grelha de metodologia
projetual, a ficha de auto e heteroavaliagcdo dos grupos de trabalho; as reflexdes das aulas.
Esta componente foi composta por varias competéncias a avaliar: participagéo e iniciativa
no trabalho de projeto; desenvolvimento de atividades de projeto, interpretando sinais e
explorando hipéteses; organizagéo das operacgdes a realizar; relacionar agdes e resultados
que condicionam o projeto; capacidade de materializar uma ideia; apresentacao de ideias
alternativas; fundamentacéo das escolhas; autonomia no trabalho; selecédo e exploragcéo
dos recursos disponiveis; identificagcdo e utilizacdo de diversas formas de expressao
plastica; utilizacdo correta do vocabulario especifico; representagdo, no plano
bidimensional, a terceira dimenséo; transposicao de formas do plano bidimensional para o
plano tridimensional; sensibilidade estética no desenvolvimento do projeto; aplicagdo de
técnicas, respeitando as caracteristicas dos materiais; utilizacdo correta de utensilios
especificos.

Os alunos, foram avaliados através da observacgao direta do trabalho desenvolvido e da
aplicacao de fichas (questionarios) durante as aulas e do progresso da construcéo dos

elementos das narrativas e da aquisicdo dos conceitos.
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Na turma X, tabela 15, num universo de 17 alunos verifica-se que na dimenséao atitudes e
valores a avaliagdo esta compreendia entre 0 bom e 0 muito bom. Sendo que no item
“realiza os trabalhos dentro dos prazos estabelecidos” no 1° periodo é negativo, tendo sido
ultrapassado no 2° periodo para o nivel positivo.

Quanto ao trabalho de projeto, registaram-se mais dificuldades no 1° periodo. E a
avaliagado global destes critérios permite constatar que a avaliagédo é satisfatéria.

O total desta ponderagdo no 1° Periodo verificam-se dois alunos com nivel 2; onze alunos
com nivel 3 e quatro alunos com nivel 4. No 2° Periodo, onze com nivel 3; trés alunos com
o nivel 4 e trés alunos com nivel 5 o que se verifica que o nivel se encontra entre o

satisfatério e o muito satisfatoério.
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AVALIAGAO FINAL 9° X 1° Periodo 2° Periodo

3| 4 2 (3|4 |5

E assiduo olo|o|17| 0] 0| 0]17
E pontual 1|2 14| 0| 0|3|14]| 0
5 4|7 |1 |2]4)|8]|3

Revela interesse e empenho
Revela uma atitude adequada perante a
disciplina

Cumpre as regras da sala de aula

E responsavel na organizagao e utilizacdo dos
materiais

Realiza os trabalhos dentro dos prazos
estabelecidos

Demonstra uma postura adequada no trabalho
de grupo

VALORES E ATITUDES 25%

Participa e revela iniciativa no trabalho de projeto
Desenvolve atividades de projeto, interpretando
sinais e explorando hipbteses

Organiza as operacées a realizar
Relaciona ac¢bes e resultados que condicionam o

projeto

Revela capacidade de materializar uma ideia 9 4 3 1 4 7 4 2

Apresenta ideias alternativas 6 | 5|5 1 5|3 |7 | 2

Fundamenta as suas escolhas 7 | 3|6 1 6 | 2 | 7 | 2

Revela autonomia no trabalho 11 1 4 1 5 6 3 3
8 5 4 0 3 9 4 1

Seleciona e explora os recursos disponiveis
Identifica e utiliza de diversas formas de
expressao plastica

0 |13 | 4 0 0 13 | 4 0

Utiliza corretamente o vocabulario especifico 1 12 4 0 2 1 4 0

Representa, no plano bidimensional, a terceira
dimenséo

TRABALHO DE PROJETO 75%

2 | 1 4 0 3 10 | 4 0

Transpé'.)e. formgs do plano bidimensional para o 5 11 4 0 1 11 5 0
plano tridimensional

Demonstra sensibilidade estética no
desenvolvimento do projeto

Aplica técnicas, respeitando as caracteristicas
dos materiais

Utiliza de forma correta os utensilios especificos 0 13 4 0 0 12 5 0

Tabela 16. Avaliacao final, turma X

Na turma Y, tabela 16, num universo de 19 alunos constata-se que na dimenséao atitudes
e valores no 1° Periodo a avaliagdo dos alunos esta entre o bom e o muito bom.
No trabalho de projeto, registaram-se mais dificuldades no 1° periodo. E a avaliagéo global

destes critérios permite constatar que a avaliagéo é satisfatoria.
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No total o somatério destas duas dimensdes verifica-se que 1° Periodo treze alunos com
nivel 3; quatro alunos com o nivel 4 e dois alunos com o nivel 5.

No 2° Periodo dez alunos com nivel 3; dois alunos com nivel 4 e sete alunos com nivel 5,
podendo classificar como muito satisfatoria.

Este processo teve a permanente intervencdo por parte das professoras nas tarefas dos
alunos, verificando os aspetos em que os alunos estdo a responder ao objetivo final
esperado, e 0os aspetos em que os alunos revelam mais dificuldades conduz ao exercicio
formativo, em que professor e aluno interagem no processo de ensino aprendizagem. De
referir que as reflexdes aula a aula de todo o projeto fazem parte deste processo de
avaliagao e as notas finais foram atribuidas pela professora cooperante.

Constata-se algumas consideragdes relativas ao trabalho desenvolvido com os alunos em
contexto de sala de aula. Tendo em conta a particularidade do projeto e seu carater
inovador, na globalidade os alunos apresentaram algumas dificuldades na compreensao
das suas carateristicas, destacando-se a dificuldade na adaptacdo a métodos de
aprendizagem cooperativa e aprendizagens por descoberta orientada, nomeadamente no
que respeita a realizagdo de pesquisas.

Verificou-se que os alunos detém poucas competéncias ao nivel da metodologia de projeto
e para colmatar este problema, desenvolveram-se estratégias no ambito das TIC,
nomeadamente a criacdo de um perfil ficticio no Facebook. Esta ferramenta foi utilizada
para apoio ao projeto e auxilio aos alunos nas pesquisas que precisavam de efetuar que
se considerou eficaz, pela utilizagdo dos alunos.

Outro aspeto a referir foi a metodologia utilizada com o recurso as etapas de Bruno Munari.
Os alunos apesar de terem revelado, inicialmente dificuldades no seu preenchimento pela
quantidade de fases, esta foram colmatadas pela explicagdo e verificagdo sistematica,

constata-se a eficacia deste instrumento no desenvolvimento do projeto.
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AVALIACAO FINAL 9° Y 1° Periodo 2° Periodo
. 2 3 4 | 5 2 3 4 5
2 E assiduo 0 0| 0]|19] 0 1 0 18
& [E pontual o o181 |00 18 |1
g Revela interesse e empenho 2 6 5 6 5 3 4 7
E Revela uma atitude adequada perante a disciplina 2 8 4 | 5 3 3 5 7
: Cumpre as regras da sala de aula 1 9 6 | 3 1 7 6 5
ﬁ E responsavel na organizagao e utilizagdo dos materiais 2 |11 1|5 |36 5 5
9 Realiza os trabalhos dentro dos prazos estabelecidos 3 7 4 | 5 6 3 5 5
§ Demonstra uma postura adequada no trabalho de grupo 2 8 6 | 3 3 6 5 5
Participa e revela iniciativa no trabalho de projeto 4 9 1 5 3 7 2 7
gf;g?;/r?;\;ehe;ggitcézizs de projeto, interpretando sinais e 5 1133 4 6 3 6
Organiza as operacdes a realizar 3 |10 3 |3 |3 | 7 4 5
Relaciona ac¢es e resultados que condicionam o projeto 1 12| 6 | O 1 9 5 4
2 Revela capacidade de materializar uma ideia 3 11| 5 (0| 3| 8 5 3
2 | Apresenta ideias alternativas 5 7 512 |7 5 3 4
E Fundamenta as suas escolhas 4 8 512 | 4|8 1 6
é Revela autonomia no trabalho 1 10| 6 | 2 1 |10 3 5
& Seleciona e explora os recursos disponiveis 1 12| 4 (2 | 3| 8 3 5
g Identifica e utiliza de diversas formas de expressao plastica 0 183 6 [ 0O | O | 11 3 5
3;' Utiliza corretamente o vocabulario especifico 1 12| 6 [ 0| 1 |10 3 5
E Representa, no plano bidimensional, a terceira dimensao 1 12| 6 0 1 10 6 2
a ;I;irgir::g:;;(r)];rras do plano bidimensional para o plano 0 13160 o | 11 7 1
FIZ))r(?)rjr;(tJCr:stra sensibilidade estética no desenvolvimento do 5 1w0l2]151]3]|8 5 6
Aplica técnicas, respeitando as caracteristicas dos materiais 0 183 6 [ O 11 3 5
Utiliza de forma correta os utensilios especificos 0 183 6 [ 0O | O | 11 1 7

Tabela 17. Avaliacao final, turma Y
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7.2. A pratica e a reflexao

A preparacgao e a organizagao do projeto “Cidade Emocional” foi objeto de uma cuidadosa
elaboracdo de documentos importantes para a sua respetiva concretizacédo entre eles a
planificacdo subdividida por fases, reflexdes aula a aula que inclui a indicacdo dos
recursos, instrumentos e respetivas estratégias de utilizagdo, de acordo com os objetivos
programaticos previamente estabelecidos. Esta reflexdo permitiu verificar o processo de
trabalho de forma a que sempre que necessario ajustassemos as estratégias e
metodologias para o cumprimento deste projeto.

O seu desenvolvimento foi executado através do trabalho colaborativo entre as professoras
estagiarias.

Este percurso revelou-se num trabalho conjunto bastante completo através da partilha de
ideias e experiéncias e uma reflexdo profunda sobre a pratica, conduzindo a discussoes
sobre topicos e situagbes criticas por nés identificadas com intuito de, conjuntamente,
perseguir um objetivo comum - a melhoria das préaticas de sala de aula.

As fases iniciais do projeto “Cidade Emocional”, incluiram momentos de diagnéstico que
permitiram ter um conhecimento mais aprofundado dos alunos e das suas caracteristicas
e especificidades.

Assim, num primeiro momento elaborou-se, a planificagcdo da Unidade de Trabalho, em
funcdo do calendario letivo e dos horéarios das turmas e da observacgéo.

Ao longo da Unidade de Trabalho foi elaborada uma planificacdo por fases e uma reflexao
aula a aula, que neste documento foi substituida por reflexdo por fases que inclui a
indicaga@o dos recursos, instrumentos e respetivas estratégias de utilizagéo, de acordo com
0s objetivos programaticos previamente estabelecidos. Esta permitiu a verificagdo do
processo de trabalho, assim como serviu para ajustar as estratégias para o cumprimento
deste projeto.

No inicio da pratica, elaborou-se uma ficha de caracterizagdo das turmas com os dados
pessoais mais importantes dos alunos, que permitiu fazer uma andlise das suas
carateristicas individuais e serviu como orientagdo para o desenvolvimento desta Unidade
de Trabalho. Outro dos instrumentos de andlise foi a ficha diagnéstico que os alunos
realizaram no inicio da Unidade de Trabalho. Esta permitiu fazer uma avaliagao dos alunos

no que diz respeito a criatividade.
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A Unidade de Trabalho foi concretizada de acordo com as planificagbes realizadas.
Pontualmente, houve necessidade de proceder a alguns ajustes, nomeadamente no que
diz respeito as estratégias utilizadas ou aos diferentes ritmos de aprendizagem dos alunos.
Desta forma, as professoras estagiarias procuraram cumprir os objetivos de aprendizagem
dos alunos através da diversificacdo das estratégias. Os métodos de ensino tém
privilegiado a aprendizagem cooperativa e as aprendizagens por descoberta orientada.
Recorreu-se em determinados momentos a metodologias de tipo mais diretivo,
nomeadamente para reforcar aprendizagens, atitudes e rotinas ou corrigir determinados
erros e comportamentos menos adequados dos alunos.

De referir, que todos estes métodos foram acompanhados de uma utilizagéao frequente de
novas tecnologias da informacdo, promovendo, simultaneamente, competéncia de
pesquisa e de processamento da informacao.

A observacao das aulas e a participacdo em reunides de avaliagdo das turmas permitiu ter
um conhecimento sobre algumas das caracteristicas e aptiddes dos alunos, tanto
cognitivas como pessoais, bem como das suas maiores dificuldades.

A relacéo pedagogica alicergou-se também na empatia e no refor¢o positivo como formas
de elevar as expetativas dos alunos, nomeadamente dos que apresentavam mais
dificuldades, e melhorar a sua autoestima.

A promocado de momentos de reflexdo e avaliagdo conjunta do processo de ensino e
aprendizagem foi constante, tal como os momentos para a gestdo de conflitos na turma e
para o refor¢o de relacdes interpessoais no grupo.

As carateristicas deste grupo de alunos que, apesar de nao serem excelentes do ponto de
vista dos resultados escolares, apresentavam qualidades humanas e solidariedade mutua,
que contribuiram para a excelente relagdo pedagdgica estabelecida.

Prestou-se apoio aos alunos no dmbito da sala de aula durante a realizagdo da Unidade
de Trabalho e fora da sala de aula, através da pagina de facebook criada, que permitiu um
maior envolvimento das turmas na realiza¢do do trabalho.

Na sala de aula, privilegiou-se a diversificagdo de estratégias que permitiram um maior
envolvimento dos alunos na atividade realizada, as quais, por sua vez, foram selecionadas
de forma a serem significativas e motivadoras do sucesso dos alunos.

Fora da sala de aula recorreu-se a utilizagéo da pagina de facebook, meio através do qual
se prestou apoio frequente aos alunos, nomeadamente no apoio a pesquisa para a

execucéo do trabalho proposto.
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Para dois alunos com dificuldades de aprendizagem (NEE), em colaboracdo com a
Orientadora Cooperante foi dada a orientag@o necesséria através do apoio individualizado
sempre que necessario, pois estas alunas apesar das dificuldades, nesta disciplina
acompanham os contelidos e estao bem integradas na turma e nos grupos de trabalho.
Na planificag@o correspondente ao Ensino Secundéario houve necessidade de proceder a
alguns ajustes, nomeadamente no que diz respeito as estratégias a utilizar para a dindmica
deste Curso.

Por todos estes motivos, considera-se que o trabalho colaborativo permitiu cumprir com

objetivos de aprendizagem dos alunos através de uma maior diversificagcao das estratégias.
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CAPITULO 8. CONCLUSOES

8.1. Consideracoées finais

O projeto da “Cidade Emocional” foi desenvolvido com as turmas X e Y do 9° ano, do 3°ciclo
do ensino basico, no &mbito da disciplina de Educacéo Visual.

Procurou-se com este estudo através da fundamentacao no enquadramento tedrico e com
a aplicacao do projeto “Cidade Emocional” responder a questdo que deu origem a este
estudo: Que contribuicdo do trabalho colaborativo entre professores para o Ensino das
Artes Visuais?

Desta forma, considera-se que a colaboracao permite a melhoria das praticas docentes e
que neste projeto em particular revelou em varios momentos ser vantajosa pela partilha e
reflexdes que surgiram com esta experiéncia.

Dos momentos destacam-se: a planificacdo da Unidade de Trabalho realizada pelas
professoras- estagiarias; o acompanhamento e supervisao dos alunos nas fases do projeto
que os levaram a explorar ideias, materiais e a tornarem-se mais criticos nas suas opgoes
incentivando os alunos a verbalizar os seus raciocinios e a tirarem as respetivas
conclusoes; relembrar conceitos e a articular com outras areas curriculares; recurso as
novas tecnologias da informacéo;

Verificou-se que o trabalho colaborativo permitiu aprender novas perspetivas de Ensino na
area das Artes Visuais, assim como adquirir novas formas de aplicagéo dos contetdos com
mais facilidade.

Tendo em conta os dados da avaliacdo deste projeto, posso afirmar que a colaboracgéo foi
o caminho que permitiu aos docentes envolvidos progredirem na area de Ensino das Artes
Visuais, através da aquisicdo de novos métodos de ensino e a aprendizagem de novas
formas de trabalho.

A colaboracdo decorreu num ambiente de bom relacionamento e de confianca entre os
professores. Através da discussao e reflexdo foi possivel concretizar o Projeto “Cidade
Emocional” que se refletiu no envolvimento dos alunos neste processo que revelaram
satisfacdo no produto final apresentado, superando as expetativas iniciais.

O desenvolvimento do projeto através do trabalho colaborativo permitiu uma aprendizagem
muatua e o desenvolvimento pessoal e profissional através da troca de ideias e de

experiéncias.
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O envolvimento das turmas de Ensino Béasico de Educacgéao Visual com os alunos do Cursos
Profissional de Multimédia neste projeto constituiu uma oportunidade para desenvolver
competéncias na area de imagem e som. A colaboragao entre alunos revelou-se positiva,
traduzindo-se no envolvimento de todos os intervenientes para o mesmo objetivo em
comum.

A colaboragdo com o Curso Profissional de Multimédia proporcionou a aprendizagem de
novos recursos com a utilizacdo das novas tecnologias que contribuiu para uma maior
motivacdo e entusiasmo para os alunos e na realizagdo do trabalho final manifestando o
desejo de aprender a desenvolver materiais com o recurso a estas ferramentas.
Constatou-se com a realizacao deste projeto, a necessidade de promover uma educagao
transversal as diversas areas. Os alunos adquiriram novos conhecimentos, e
desenvolveram competéncias e revelando um maior interesse pelos contetdos da
disciplina através do desenvolvimento do trabalho cooperativo.

Considerou-se que o desenvolvimento deste projeto permitiu experiéncias inovadoras para
os professores intervenientes e os alunos dos dois ensinos.

O projeto culminou com a divulgacao do projeto num cartaz, que permitia a visualizagao
imediata através do codigo QR.

Este projeto cumpriu com os objetivos inicialmente estabelecidos e todas as fases
planificadas foram desenvolvidas.

Os alunos apesar das dificuldades inicialmente sentidas envolveram-se no trabalho de
grupo e de cooperacéo e referiram que este projeto superou as suas expetativas.

De uma forma geral, a realizacdo do projeto levou os alunos a serem mais cooperativos.
As mudancgas foram acontecendo ao longo do projeto e a medida que o mesmo se
modificava e evoluia os conhecimentos eram ampliados.

Na realizag@o do projeto, foi aplicada uma metodologia centrada nas dindmicas de grupo,
para se refletir e discutir em conjunto hipéteses e tomadas de decisbes, enriquecendo o
trabalho e desenvolvendo a capacidade de comunicacdo ordenada e de respeito pelas
ideias dos outros.

Procurou-se fundamentag@o e motivagao através de varios exemplos, com a intengao de
se promover a aquisicdo de novos conhecimentos no dominio do entendimento das
imagens e da capacidade de expressdo e comunicacéo, inerentes ao desenvolvimento de
uma linguagem visual.

Apesar do resultado final ter sido bastante satisfatério, contata-se que os alunos ao nivel

da criatividade e do desenvolvimento da imaginacéo ficam presos a uma ideia pré-existente
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revelando dificuldades em desenvolver outras e em ultrapassar barreiras de carater mais
imaginativo.

A metodologia de investigacdo efetuada foi qualitativa através da aplicagdo de
questionarios e a analise dos documentos que forneceram os dados necessarios para
fundamentar as conclusdes que se apresentam neste documento.

A partir dos dados obtidos na avaliagdo deste trabalho de investigacdo e da reflexao feita
considerou-se que o trabalho colaborativo contribuiu para a melhoria das praticas dos
docentes de Artes Visuais.

Nesta medida, na escola atual existe a necessidade da troca de experiéncias e saberes
tornando-se imprescindivel para a obtengcdo do sucesso dos alunos e dos professores.
Assim, os professores trabalham com melhores resultados de forma solidaria e menos
competitiva sendo que esta interag@o é importante para a evolugédo da profissdo docente.
Constatou-se, que o percurso deste projeto revelou ser uma possibilidade de superar
algumas lacunas no Ensino de Artes Visuais, assim como, contributo benéfico para a
formacgé@o dos docentes desta area. Pelo que, se considera pertinente o desenvolvimento
de projetos semelhantes.

Verificou-se limitacbes na aplicacdo deste estudo e considerou-se a aplicagdo do projeto
com mais turmas e niveis de ensino. Desta forma, ndo se generalizou os resultados obtidos

e as conclusdes apenas se aplicam nesta populacéo.
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ANEXO A
FICHA DE CARATERIZACAO DOS ALUNOS
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1. DADOS DO ALUNO

Nome completo:

N.°: __ Turma: ___Data de Nascimento / / Idade:

Ondes vives:

Freguesia: Concelho: Distrito:

Naturalidade: Nacionalidade:

2. AGREGADO FAMILIAR

Com quem vives? Pai O Mae O Irm&os O Quantos? Avé O Avé O Outros
OQuem?

Nome do pai: Profisséo:

Nome da mée: Profisséo:

Encarregado de Educacgéo? Pai O Méae O Outro OO0 Quem?

3. OUTRAS INFORMAGCOES

Local onde estudas habitualmente:

Quanto tempo estudas diariamente? Cerca de minutos. Cerca de hora(s).

No futuro, que profissdo desejarias ter?

Como ocupas os teus tempos livres?

4. ESCOLA

Reprovaste algum ano? Nao O Sim O Quantos?

Es repetente no presente ano letivo? Nao O Sim O

Gostas da escola? Nao O Sim O O que é para ti a escola?

INDICA TRES DISCIPLINAS:

Onde sentes maiores dificuldades: Da tua preferéncia:
1. 1.
2. 2.
3. 3.
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ANEXO B
HORARIO DAS TURMAS Xe Y
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Agrupamento de Escolas de Albergaria-a-Velha

aav i Ano Letivo
g HORARIO DE TURMA 2015/2016
\ J
[ Curso: 3° Ciclo do Ensino Basico Turma: 9 - 9C]
Temp. Letivos ) . . i . 3
2° Feira [Sala 3% Feira [Sala | 4°Feira |Sala 5 Feira |Sala 6° Feira |Sala Sabado |Sala
Inicio | Termo
8:25 |9:10 PORT 83 CN B3 FR 83 EMRC 83 MAT 83
9:10 | 9:55 PORT 83 CN 83 GEO 83 ING 83 MAT 83
©
5
= o0 [ro:ss HIST 83 MAT 83 EF AV PORT 83 PORT B3
10:55 [11:40 HIST 83 MaAT 83 EF PAv PORT 83 EPC B3
11:45  [12:30 ING 83 FQ 83 EV B10 MAT 83 FR B3
12:30 [13:15 ING 83 FQ 83 EV 810
13:30 |14:15
14:15  [15:00 B B10 HIST 5
o
2
[ GEO
15:15  [16:00 8 CN, FQ 23, M
Turno 1, Turno 2
16:00 [16:45 GEO 83 FQ, CN A4, A3
Turmo 1, Turno 2
EF
16:50 [17:35 PAY
17:35  [18:20
Disciplinas: Nome dos Professores:

CN - Ciéncias Naturais

753-Alexandra Isabel F. Boto

EF - Educacao Fisica

738-Teresa Cristina A. S. Santos

EMRC - Educacao Moral Religiosa Catélica

1084-Luis Manuel P. Silva, 806-Isabel Maria S. Santos

EPC - Educacao para a Cidadania

736-Vera Licia M. Silva

EV - Educacao Visual

762-Maria Manuela F. T. L. Almeida

FQ - Fisica- Quimica

736-Vera Licia M. Silva

FR - L. Estrangeira Il - Francés

682-Célia Maria P. N. Silva

GEO - Geografia

1390-Maria Rosario M. P. Ramos

HIST - Historia

758-Helena Maria P. Carvalho

ING - Lingua Estrangeira | - Inglés

727-Maria Ceu C. S. L. Barbosa

MAT - Matematica

769-Leticia Costa Martins

PORT - Portugués

683-Cristina Isabel A. S. Magalhaes

Coordenador de curso

Diretor de Turma

Helena Maria Morais de Oliveira

Vera Lucia M. Silva




Agrupamento de Escolas de Albergaria-a-Velha

2 daV - Ano Letivo
: HORARIO DE TURMA 2015/2016
[ Curso: 3° Ciclo do Ensino Basico Turma: 9 - 9D]
Temp. Letivos ) ) . X ) i
2% Feira |Sala 32 Feira |Sala | 42 Feira |Sala 52 Feira |Sala 6° Feira [Sala Sabado |Sala
Inicio | Termo
825 [9:10 EF PAV ING 8 PORT 5
9:10 | 9:55 EF PAY ING 89 EV 810 ING 86 PORT 89
e
g
= o0 fr0s PORT 5 N 5 HIST 8 FQ CN M2, 47 MAT 8
Turno 2, Turno 1
10:55 [11:40 PORT 89 N 89 GEO 89 CN, FQ A7, M2 MAT 89
Turno 2, Turno 1
11:45 [12:30 FQ B9 MAT 89 EF pAv PORT 8 HIST 8
12:30 [13:15 Fe 89 MAT 89 EMRC 89 HIST 89
13:30 |14:15
14:15  [15:00 ESP, FR B11, B9 MAT B9
3 ,
E EV
15:15  [16:00 810 GEO 89 EPC 89
16:00 |[16:45 Ev B10 GEO B9 ESP, FR C12, B9
16:50 [17:35
17:35 [18:20
Disciplinas: Nome dos Professores:

CN - Ciéncias Naturais

743-Ana Paula C. Almeida

EF - Educacao Fisica

1619-Natércia Maria E. Vieira

EMRC - Educacao Moral Religiosa Catélica

1084-Luis Manuel P. Silva

EPC - Educacao para a Cidadania

683-Cristina Isabel A. S. Magalhaes

ESP - L. Estrangeira Il - Espanhol

1417-Paula Rodrigues B. S. Pinto

EV - Educacéo Visual

762-Maria Manuela F. T. L. Almeida

FQ - Fisica- Quimica

768-Luis Fernando L. D. Oliveira

FR - L. Estrangeira Il - Francés

682-Célia Maria P. N. Silva

GEO - Geografia

1390-Maria Rosario M. P. Ramos

HIST - Historia

1086-Maria Fatima P. Silva

ING - Lingua Estrangeira | - Inglés

789-Elisabete Maria V. J. Sequeira

MAT - Matematica

769-Leticia Costa Martins

PORT - Portugués

683-Cristina Isabel A. S. Magalhaes

Coordenador de curso

Diretor de Turma

Helena Maria Morais de Oliveira

Cristina Isabel A. S. Magalhaes
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ANEXO C
FICHA DE AVALIACAO DE DIAGNOSTICO
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NOME turma n°

PARTE |
1.1.  EMOGCOES POSITIVAS

9000
OOOC

1.2.  EMOGCOES NEGATIVAS

9000
OOOC
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PARTE Il
2.1. Observa as figuras abaixo. Para usar ou combinar uma figura, podes aumenta-la,
reduzi-la, alterar sua cor ou reproduzi-la varias vezes. Na combinacédo, vocé pode usar
duas ou mais figuras. Exercita a tua mente por forma a obter figuras altamente criativas e
originais.

Use isoladamente ou combine as figuras

HO0=
6 @8
A ¢©

2.2.

Complete as duas figuras abaixo

&
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Teste de Pensamento Criativo de Torrance

As 7 principais carateristicas das pessoas muito criativas

Fluéncia: o nUmero de ideias, sentencas e associa¢cdes que uma pessoa pode pensar
quando apresentado a uma palavra, conceito ou problema.

Variedade e flexibilidade: a diversidade de diferentes solu¢gdes que uma pessoa pode
encontrar quando solicitada a explorar os diferentes usos de alguma coisa ou a criar
solucdes para um problema.

Originalidade: a habilidade de desenvolver solu¢des potenciais que outras pessoas nao
conseguiram pensar.

Elaboracao: a habilidade de formular uma ideia, de expandi-la e transformé&-la numa
solucéo concreta.

Sensibilidade a problemas: a habilidade de reconhecer o desafio central dentro de uma
tarefa, bem como das dificuldades associadas a este desafio.

Redefinicdao: a capacidade de ver um problema conhecido sob uma perspetiva
completamente diferente.

Tolerancia a ambiguidade: a capacidade de aceitar e trabalhar ao mesmo tempo com
multiplas causas ou respostas a um problema ou desafio singular.

O Teste de Torrance: dadas algumas formas graficas simples, a pessoa é solicitada a
usa-las ou combina-las a ou a completar uma figura inacabada. Segundo avaliadores os

resultados sdo mais ou menos criativos, como nos exemplos a seguir.

Forma original Desenho acabado
Mais criativo Menos criativo

QO00aD

Mickey Mouse Corrente

Combine

o

Rei Face

(o] =g Z o Dt
[ R
Complete PTe . -

e

2 e D
Peixe em férias Panela

Retirado e adaptado de: http://criatividadeaplicada.com/2007/12/18/como-saber-se-
somos-muito-criativos/
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ANEXO D
LISTA EMOCOES
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Abatimento
Agitacao
Agonia
Agressividade
Alegria
Amargura
Amor
Angustia
Animo
Ansiedade
Antipatia
Apatia
Apreensao
Arrependimento
Arrogancia
Atracao
Aversao

Brio

Calma
Caréncia
Carinho
Ciame

Colera
Comogao
Compadecimento
Compaixao

Complacéncia

112

Compulsao
Confianga
Conflito
Conformismo
Constrangimento
Contentamento
Coragem
Cobardia

Culpa
Curiosidade
Dececao
Depressao
Desamparo
Desanimo
Desapontamento
Desconfianga
Desespero
Desgosto
Desilusao
Deslumbramento
Desprezo

D6

Docilidade

Dor

Efusao

Egoismo

Embarago

Empatia
Encantamento
Entusiasmo
Espanto
Esperanga
Estarrecimento
Euforia
Felicidade
Frustragao
Humilhagao
Inquietagao
Insatisfagao
Inseguranga
Instabilidade
Inveja

Ira

Irritagao
Lastima
Magoa
Medo
Meiguice
Melancolia
Obstinagao
Odio
Orgulho
Otimismo

Ousadia

Paciéncia
Paixao
Panico
Passividade
Pavor

Paz

Pena
Perdao
Pessimismo
Piedade
Prazer
Raiva
Rancor
Remorso
Repugnancia
Ressentimento
Revolta
Saudade
Serenidade
Simpatia
Sofrimento
Solidao
Tédio
Teimosia
Temor
Ternura

Terror

Tristeza
Vergonha
Vinganca

Vulnerabilidade



ANEXO E
POWER POINT - APRESENTACAO DA U.T
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ANEXOF
PAGINA DE FACEBOOK
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Encontra amigos Pégina inicial  Encontrar Amigos

k)

[ s |
Eduarda Vitoria

Cronologia Sobre Amigos 38 Fotos Mais ~

Quando participaste em Universidade de Estado [ Fotovideo [ Evento da vida

Aveiro?
F‘ Em que estés a pensar?
0 Apresentagéo

+ Descreve Quem Es & Amigos v m

# Professor na empresa Ministério da Educagéo - . o
MEC & o ‘ Manuela Almeida partilhou uma ligagéo na tua Cronologia
16 - &

# Andou na escola Escola Secundaria com 3°
CEB de Albergaria-a-Velha

Cidade Emocional

Projeto desenvolvido no ambito do Mestrado em Ensino

das Artes Visuais na disciplina de Educagao Visual

#  Vive em Albergaria-a-Velha (freguesia)
9  De Albergaria-a-Velha (freguesia)

YOUTUBE.COM

ils Gosto ¥ Comentar # Partilhar

I oo um comentaro

Prime a tecia Enter para publicares.

28/4- M v

r‘ Eduarda Vitoria

Bom dia caros Alunos,

Chegamos ao fim desta etapa e vossa dedicagéo foi essencial para a
realizagao deste projeto.

Vimos por este meio, agradecer-vos e convidar-vos a assistir a apresentagao
do Filme " Cidade Emocional", que tera lugar amanha, sexta-feira & noite.
Gostariamos de contar com a vossa presenca. ... Ver Mais

ifs Gosto W Comentar # Partilhar
o Vanessa Lucas e Flavio Marques

Prime a tecia Enter para publicare

.' Ver mais historias recentes v

'Y

@ Amigos 38

=

Manuela

Almeida O Tal Mickey

3 public 1 publicagao nova
novas
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ANEXO G
GRELHA DE REGISTO DE OCORRENCIAS
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GRUPOS

Materiais

em falta

Materiais

a trazer

Tarefas a

realizar

Cumprimento de

Tarefas

Turma X, do 9°ano

Arrasa

Pinheiros

Damas

Popcorn

4ever

Turmay,d

o0 9° ano

Os

sensacionais

The 4D

Os impossiveis

Os imaginarios
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ANEXOH
GRELHA DE REGISTO DA METODOLOGIA
PROJETUAL
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ANEXO |
FICHA DE AUTO E HETEROAVALIACAO
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‘;‘} 2088V

Agrupamento de Escolas de Albergaria-a-Velha Educacéio Visual 1.° Periodo
Ficha de Auto-avaliagéo e Hetero-avaliagao Anoletivo [/ /[
Nome Turma N.*

Esta ficha pretende ajudar-te a refletir sobre a tua avaliagfio em certcs componamentos,
atitudes e aprendizagens ao longo ¢o periodo. Deste mede, para fazeres a tua auto-avallagao,
precisas, antes de mals, refletir sobre o teu desempenho nas aulas, nos trabalnes, no grupo e
individualimente.

No dominio das atitudes e comportamentos
Regista com um {x) no local que methar corresponde a tua situagio. 1(12|3|(4|5
1. Sou assiduo e pentual.
2. Executo as tarefas propostas.
3. Tenho cuidade e rigor com a apresentag¢do dos meus trabalhos.
4. Trago o material necessério a aula.
5. Utilizo corretamente os materials.
6. Tento superar as minhas dificuldades.
7. Organizo © meu espago de trabaiho.
8. Defende 0s meus pontos de vista.
9. Ougo os colegas e aceito as suas cpinides.
10. N&o causo situagtes de conflito.
11. Cumpro as regras estabelecidas.
12. Presto ajuda aos colegas.
13. Cocpere ne trabalho de grupo.

No dominio das aptiddes, capacidades e conhecimentos
Aeglsta com um (x) no local que melhor corresponde A tua Stuagao 1/12(3(4|5
1. Utilizo os elementos definidores da forma: (ponto, linha, forma, luzfcor).
2. Represente de ferma clara aquile que pretendo.
3. Identifico de forma clara a situagio em estudo.
4. Aplico corretamente as técnicas escolnidas.
5. Domino vérias formas de expressao.
6. Executo aquilo que projeto.
7. Sou criativo e incvador.
8. Aplico uma sequéncia l6gica na resclug&c de problemas.
9. Aplico os conhecimentos a novas situagoes.
10. Utilize os diferentes materials, tendc em centa as suas caracteristicas.
11. Seleciono e aplico as ferramentas especificas aos materiais a trabalnar.
12. Sigo as diferentes fases do Método Projetual - Bruno Munari
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Avalia os teus colegas de grupo
Nomes cos colegas de grupo 1/2|/3|/4)|5
j

ok wN

Conslideras que o teu desempenho, ao longo do periodo, foi:
Muito bom Bom Satistatéric Com dificuldades

Aqui, poderés referir ailguns aspectos que consideres relevantes relativamente a disciplina,
aos trabalhos e/ou aos professores.

O que mais me

interessou na

disciplina:

As principais

dificuldades gue sent!:

Proponho o seguinte

para o proximo

periodo:

Pensando bem em tudo, acho que merego:

Pontos de referéncla:
1 2 2+ 3 3 3+ 4 4 4+ 5

A avaliagaoe final:

Aluno

Nive! atribuido pelo professor: _

Protessor

Albergaria-a-Velha, de Dezembro de 2015
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ANEXO J
FICHA DE AVALIACAO DO PROJETO
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w e NO DE
? PORTUGAL ‘

Este questiondrio pretende ser um instrumento de avaliagdo. A tua opinido sincera é muito importante. Obrigada pela colaboragdo.

Nome:

Ano/Turma: Data: / /

Assinale com um X no quadrado que melhor traduz a sua opinido.

Escala: 1. Mau; 2. Mediocre; 3. Suficiente; 4. Bom; 5. Muito Bom

1.1. Efetua a tua autoavaliagdo em relagdo a:

a) Assiduidade
b) Pontualidade

c) Interesse

d) Participagdo individual

e) Participagdo em trabalho de grupo

f) Cooperagdo
f) Compreensdo dos conteudos

g) Elaboragdo de trabalhos

h) Grau de satisfagdo com a atividade em geral

1.2. Indica outros aspetos que consideras importantes para a tua autoavaliagdo:

JUUUULOOOE]
HOdoodoonx
HOdoodoone
JUOOodoooeE
JOO0odoook

1.3. Em que medida esta unidade de trabalho correspondeu a tua ideia inicial:

2.1. Classifica os conteudos da unidade de trabalho em relagdo a:

a) Interesse
b) Compreensdo

c) Aplicagdo no futuro

d) Concretizagdo dos objetivos propostos inicialmente
e) Equilibrio entre a componente tedrica e a componente pratica

f) Importante para a formagdo do aluno

JUUUULH
HnininEn
HHOO0E
JUOOoUE
JUOooUe

2.2. Indica os conteudos da Unidade de Trabalho que consideras mais dificeis, apresentando justificagées:

3.1. Classifica as metodologias utilizadas na lecionagdo da unidade de trabalho:
a) Adequagdo dos método(s) ao(s) contetdo(s)

b) Desenvolvimento de atividades de trabalho de grupo

c) Oportunidade a intervengdo dos alunos

d) Qualidade dos materiais utilizados
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e) Promogdo de atividades para os alunos :] [:I I:] I:] l:]

3.2. Apresenta sugestdes de outras metodologias:

4.1. Classifica o desempenho das professoras em relagdo a:
a) Motivagdo para a aprendizagem

b) Clareza da explicagdo

c) Relagdo com os alunos/turma

d) Promogdo de debate de certos temas

OO
UOOOOR
U000k
UOOOOE
OO

e) Orientagdo das atividades a realizar pelos alunos

4.2. Apresenta outros aspetos que consideras adequados ou que ndo apreciaste:

5.1. Classifica o processo de avaliagdo dos alunos em relagdo a
a) Trabalho individual
b) Trabalhos de grupo

¢) Concordancia entre a avaliagdo obtida e o desempenho pessoal

Hinne
L00E

5.2. Apresenta sugestdes para aperfeigoar o processo de avaliagdo:

00k

00 ]
L0 =]

6.1. Classifica a organizagdo da unidade de trabalho em relagdo a:
a) O tempo atribuido

b) Horério das aulas da disciplina

c) Os materiais/textos fornecidos pelo professor

d) Espagos/salas onde decorreu a aula

e) Materiais de apoio a aula (retroprojetor, computador, video, ...)

UUOOOOR
000000k
HO000H

f) Materiais de trabalho (fotocdpias, acetatos, cartolinas,...)

6.2. No conjunto, a Unidade de Trabalho para si teve um valor global de:
1 2 3 4 5

A N I §

7. Apresente observagdes/sugestdes para a melhoria:

UOOOOHE
HiRnninnE

8. Na tua opinido, classifica a importancia que a disciplina de Educagdo Visual tem para a tua formagao:
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ANEXO K
DOCUMENTACAO ENSINO PROFISSIONAL

137



Ensino Profissional em Portugal

Os Cursos Profissionais sdo uma modalidade do nivel secundario de educagéo,
caraterizada por uma forte ligacdo com o mundo profissional.
Tendo em conta os interesses do aluno, a aprendizagem realizada nestes cursos
valoriza o desenvolvimento de competéncias para o exercicio de uma profissdo, em
articulacdo com o setor empresarial local.

Os Cursos Profissionais destinam-se aos alunos que:

- concluiram o 3.° ciclo do ensino basico ou formagao equivalente;

- procuram um ensino mais pratico e voltado para o mundo do trabalho;

- ndo excluem a hipo6tese de, mais tarde, prosseguir os estudos.

Os principais objetivos desta oferta educativa e formativa sdo:

- contribuir para que o estudante desenvolva competéncias pessoais e profissionais
para o exercicio de uma profisséo;

- privilegiar as ofertas formativas que correspondem as necessidades de trabalho locais
e regionais;

- preparar o estudante para aceder a formagdes p6s-secundarias ou ao ensino superior,
se for essa a sua vontade.

Estrutura Curricular

Estes cursos tém uma estrutura curricular organizada por médulos, o que permite maior
flexibilidade e respeito pelos ritmos de aprendizagem de cada aluno.

Componentes de Formacao

O plano de estudos inclui trés componentes de formagao:

- Sociocultural;
- Cientifica;

- Técnica.
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Matriz Curricular dos Cursos Profissionais

TOTAL DE
COMPONENTES HORAS (a)
. DISCIPLINAS
DE FORMACAO / CICLO DE
FORMAGCAO
Portugués 320h
Lingua Estrangeira |, Il ou Il (b) 220h
Sociocultural Area de Integracéo 220h
Tecnologias da Informag¢ao e Comunicagéo 100h
Educacao Fisica 140h
Cientifica 2 a 3 disciplinas (c) 500h
3 a 4 disciplinas (d) 1180h
Técnica
Formagéo em Contexto de Trabalho (e) 420h
Carga horaria
3100h
total/ Curso

(a) Carga horaria global ndo compartimentada pelos trés anos do ciclo de formacéo, a
gerir pela escola, no ambito da sua autonomia pedagogica, acautelando o equilibrio da
carga horaria anual, de forma a otimizar a gestdo global modular e a formagédo em
contexto de trabalho.

(b) O aluno escolhe uma lingua estrangeira. Se tiver estudado apenas uma lingua
estrangeira no ensino bésico, iniciara obrigatoriamente uma segunda lingua no ensino
secundario.

(c) Disciplinas cientificas de base a fixar em regulamentacao propria, em fungcéo das
qualificacbes profissionais a adquirir.

(d) Disciplinas de natureza tecnolbgica, técnica e pratica estruturantes da qualificagao

profissional visada.
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(e) A formacdo em contexto de trabalho visa a aquisicdo e o desenvolvimento de

competéncias técnicas, relacionais e organizacionais relevantes para a qualificacao

profissional a adquirir.

Prova de Aptidao Profissional (PAP)

Estes cursos culminam com a apresentacdo de um projeto, designado por Prova de

Aptidao Profissional (PAP), no qual o aluno demonstrara as competéncias e os saberes

que desenvolveu ao longo da formacéo.

Areas de Formacao

Estes cursos estdo organizados em harmonia com referenciais de formacéo

aprovados para as seguintes familias profissionais:

- Artes do espetaculo

- Audiovisuais e producdo dos media
- Design

- Artesanato

- Filosofia, histéria e ciéncias afins

- Jornalismo

- Biblioteconomia, arquivo e
documentacéo (BAD)

- Comércio

- Marketing e publicidade

- Financgas, banca e seguros

- Contabilidade e fiscalidade

- Gestao e administracéo

- Secretariado e trabalho administrativo
- Enquadramento na
organizacdo/empresa

- Ciéncias informaticas

- Metalurgia e metalomecanica

- Eletricidade e energia

- Eletronica e automacgéao

- Engenharia quimica

- Industrias alimentares

- Téxtil, vestuario, calgado e couros
- Materiais (madeira, papel, plastico,
vidro e outros)

- Industrias extrativas

- Arquitetura e urbanismo

- Construgao civil

- Producgéao agricola e animal

- Floricultura e jardinagem

- Silvicultura e caga

- Pescas

- Servigos de saude

- Ciéncias dentarias

- Servigos de apoio a criangas e jovens
- Trabalho social e orientacao

- Hotelaria e restauragéo

- Turismo e lazer

- Protecdo do ambiente

- Protecdo de pessoas e bens

- Seguranca e higiene no trabalho
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- Construgao e reparacao de veiculos a

motor

Cursos de Ensino Profissional

Cursos criados ao abrigo do decreto-lei n.° 74/2004, de 26 de margo, retificado pela
declaracéo de retificacao n° 44/2004, de 25 de maio, com as alterac¢des introduzidas
pelo decreto-lei n.° 24/2006, de 6 de fevereiro, retificado pela declaragao de retificagéo
n.° 23/2006, de 7 de abril, e da portaria n.° 550-C/2004, de 21 de maio.

Qual a certificacao

Apbs a conclusao, com aproveitamento, de um Curso Profissional obtém-se o ensino
secundario e certificacao profissional, conferindo o nivel 4 de qualificagcdo do Quadro
Nacional de Qualificagdes.

Prosseguimento de estudos/formacao

A conclusao de um Curso Profissional permite o prosseguimento de estudos/formacéao
num Curso de Especializagdo Tecnolbgica ou 0 acesso ao ensino superior, mediante o
cumprimento dos requisitos previstos no regulamento de acesso ao ensino superior.
Onde

Os Cursos Profissionais podem funcionar em:

- escolas profissionais, publicas ou privadas;

- escolas secundarias da rede publica.
Curso Profissional de Multimédia

O Técnico de Multimédia é um profissional qualificado apto a exercer profissoes
ligadas ao desenho e producgéao digital de conteudos multimédia e a desempenhar
tarefas de caracter técnico e artistico com vista a criagéo de solugdes interativas de
comunicagao.
As atividades principais a desempenhar por este técnico sao:

« conceber / Desenvolver produtos multimédia interativos;

« captar, digitalizar e tratar imagens, som e texto;

+ editar conteudos com vista a criagao de solu¢des de comunicagao

(informativas e ludicas);

+ integrar conteudos utilizando ferramentas de autor;

+ programar aplicagdes multimédia;

+ animar objetos para aplicagbes multimédia;

* desenhar contetdos multimédia.
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Saida Profissional: Técnico de Multimédia

Familia Profissional: Comunicagéo, Imagem e Som

Area de Educaciao e Formacao: 213 — Audiovisuais e Producdo dos Media

Certificacao escolar e profissional - Curso do nivel secundario de educacéo -

Qualificagéo profissional de nivel 3

Elenco Modular do Curso Profissional de Multimédia das disciplinas da

Componente de Formacao Técnica

Elenco Modular da Disciplina de Sistemas de Informacao

Numero | Designacao Duracao de Referéncia
1 Redes e Protocolos 21 horas
2 Linguagem de Programacéo | 30 horas
3 Linguagem de Programacéo Il 30 horas
4 Linguagem de Programacéo Il 30 horas
5 Desenvolvimento de Bases de Dados 30 horas
6 Linguagem de Programacéao 1V 30 horas
7 Linguagem de Programacéo V 39 horas

Elenco Modular da Disciplina de Design, Comunicacao e Audiovisuais

Numero | Designacao Duracao de Referéncia
1 Fotografia Digital 21 horas
2 Teoria do Design 30 horas
3 Comunicagao Visual 30 horas
4 Design Multimédia 30 horas
5 Arquitetura de Informacéo 30 horas
6 Guionismo e Storyboard 30 horas
7 Audiovisuais 30 horas
8 Técnicas de Comunicagao 50 horas
9 Laboratério de Audiovisuais 30 horas
10 Opcéo 1 30 horas
11 Opcéo 2 30 horas
Op 1 Producéo e Realizacdo Audiovisual

Op2 Sonoplastia

Op3 Técnicas de Criatividade
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Elenco Modular da Disciplina de Técnicas de Multimédia

Numero | Designacao Duracéao de
Referéncia

1 Edicdo Bitmap 51 horas
2 Edicao Vetorial 39 horas
3 Animacéo 2D 39 horas
4 Edicdo Web 51 horas
5 Edicdo de Som 27 horas
6 Edicdo de Video 30 horas
7 Edicdo 3D 63 horas
8 Ferramentas de Autor | 36 horas
9 Opcéo 1 36 horas
10 Opcéo 2 36 horas
11 Opcéo 3 36 horas
12 Opcéo 4 36 horas
Op 1 Animacéo 2D Avancgada
Op2 Ferramentas de Autor Il
Op3 Ferramentas de Autor lll
Op4 Tratamento de Imagem Avancado
Op5 Aprofundamento da Edicao Web
Op6 Pés-Producgao de Video
Op7 Producao de Conteudos para Dispositivos

Méveis
Op 8 3D Avancado

Elenco Modular da Disciplina de Projeto e Producao Multimédia

Numero | Designacao Duracao de Referéncia
1 Gestéo e Implementagéo de 30 horas
Projetos
2 Projeto | 50 horas
3 Projeto Il 60 horas

Plano de estudos

Total de Horas (a)
Componentes de Formacao .
(Ciclo de Formacao)
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Componente de Formacgao Sociocultural

Portugués 320
Lingua Estrangeira |, Il ou Il (b)

- - 220
Area de Integracéo
Educacao Fisica 220
Tecnologias da Informag¢ao e Comunicagéo

140
100
Subtotal 1000
Componente de Formacao Cientifica
Histéria da Cultura e das Artes 200
MlaFematlca 200
Fisica
100
Subtotal 500
Componente de Formacgao Técnica
Sistemas de Informacéo 210
Design, Comunicacéao e Audiovisuais 350

Técnicas de Multimédia
Projeto e Producdo Multimédia 480
Formagéo em Contexto de Trabalho

140
420
Subtotal 1600
Total de Horas / Curso 3100

(a) Carga horéria global ndo compartimentada pelos trés anos do ciclo de formagao a
gerir pela escola, no ambito da sua autonomia pedagégica, acautelando o equilibrio da
carga anual de forma a otimizar a gestdo modular e a formacéo em contexto de
trabalho.

(b) O aluno escolhe uma lingua estrangeira. Se tiver estudado apenas uma lingua
estrangeira no ensino basico, iniciard obrigatoriamente uma segunda lingua no ensino

secundario.
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Planificacao das disciplinas Design, Comunicacao e Audiovisuais, Projeto e

Producao Multimédia e Técnicas de Multimédia

- Design, Comunicacao e Audiovisuais- 11° ano, Professor Hugo Carvalho

Critérios de Avaliacao DCA-11°ano

1° periodo
N° aulas .
2° periodo 3° periodo
previstas: 60 ,
N° aulas previstas: 86 N° aulas previstas: 32
Testes/ )
Testes/ trabalhos previstos: 2 Testes/ trabalhos previstos: 1
trabalhos
previstos: 1
CONTEUDOS CONTEUDOS
Moédulo 6 —Guionismo e Storyboard | Médulo 6 — Guionismo e
- Tipos de ideia, a ideia centro da Storyboard
obra. - Hypertextualidade e a
- Investigac&o, compilacdo e estudo | narrativa ndo linear.
do material narrativo. - Definicdo de guiao
- Definicdo de argumento. multimédia.
- Relacéo entre ideia e argumento. - Caracteristicas da redagao
- Sinopse técnica e sinopse de um guido multimédia.
comercial. - Fluxogramas, mapas de
- Guiao literario e guiao técnico. navegacgao, layouts e
storyboards.
GERAIS ESPECIFICOS

Saber concetual/saber
fazer (80%)

Testes / Projetos e Outros trabalhos equivalentes —
50%
Outros desempenhos e comunicacéo oral- 30%

Saber ser (20%)

Comportamento - 6%
Empenhamento - 8%
Responsabilidade - 6%

Projeto e Producao Multimédia 12° ano - Professor Edgar Borges

1° periodo 2° periodo
N° aulas previstas: 47 | N° aulas previstas: 44

3° periodo
N° aulas previstas: 16

Projetos Previstos: 2 Projetos Previstos: 2 Projetos Previstos: 1
CONTEUDOS CONTEUDOS
Moédulo 2: Modulo 2
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Projeto I. Projeto I. (16 segmentos)

(44 segmentos)

Critérios de Avaliacao PPM

Gerais Especificos
Saber Projetos — 60 %
concetual/saber fazer | Outros desempenhos:
(80%) - Utilizagao das TIC na realizagéo dos trabalhos — 10 %
- Realizag¢do de trabalhos desafios na sala de aula — 10%
Comportamento — 6%
2 o,
Saber ser (20%) Empenhamento — 8%
Responsabilidade — 6%

- Técnicas de Multimédia - Professor Hugo Carvalho 12° ano

1° periodo 2° periodo 3° periodo
N° aulas previstas: 67 N° aulas previstas: 67 N° aulas previstas: 40

Testes/ trabalhos previstos: | Testes/ trabalhos previstos: Testes/ trabalhos

1 2 previstos: 0

Conteudos
Médulo 6 — Edicéo

Video
Critérios de avaliacao
Gerais Especificos

Saber concetual/saber

Projetos e outros trabalhos equivalentes — 50%

fazer (80%) Outros desempenhos e comunicagéao oral- 30%
Comportamento - 6%
Saber ser (20%) Empenhamento — 8%

Responsabilidade — 6%
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ANEXO L
O FILME CIDADE EMOCIONAL
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Ficha Técnica da Animacao “Cidade Emocional”

CIDADE: Albergaria a Velha

DURACAO: 7,20 min

ANO: 2016

ESTAGIARIAS Daniela Abreu, Raquel Martins

PROFESSORA ORIENTADORA: Manuela Almeida

ALUNOS CONCE(}AO DAS NARRATIVAS 9.°B, 9.°C, 9.°D

REALIZACAO DOS CENARIOS E PERSONAGENS 9.°B, 9.°C, 9.°D

PRODUCAO DE VIDEO Alunos do curso Profissional de Multimédia, Professor Edgar
Borges, Professor Paulo Calhau, Professoras Estagiarias

EDICAO DE VIDEO Aluno Igor Rocha, Professoras Estagiarias Daniela Abreu, Raquel
Martins

EDICAO DE SOM: Aluno Igor Rocha, Professoras Estagiarias Daniela Abreu, Raquel

Martins

ARGUMENTO: adaptado de Passaro da Alma de Michal Snunit

ARGUMENTO

Na alma da cidade, bem la no fundo, moram as cores.

Ainda ndo houve quem as visse, mas todos sabem que elas existem.
E ndo s6 sabem que existem, como também sabem onde estao.
A porta do medo e a porta da insegurancga.

A porta do ciime e a porta do remorso.

A porta do édio e a porta do amor.

A porta do desespero e a porta da esperancga.

A porta da derrota e a porta da glédria.

A porta da revolta e a porta da bonanca.

A porta do desejo e a porta da peniténcia.

A porta do preconceito e a porta da tolerancia.

A porta da saudade.

A porta das memcrias.

Se abrimos a porta da tristeza, ficamos tristes.

Se abrimos a porta da alegria, ficamos felizes.

148



As vezes podemos escolher uma porta, outra vezes sdo as emocées que a escolhem.

As vezes ndo queremos falar, mas as emogbes abrem a porta da fala. E entdo

desatamos a falar.

Todos somos diferentes, porque as nossas emogbes também s&o.

No siléncio da noite, ouve as tuas emocgées, elas querem falar sobre o0s teus

sentimentos guardados atras das portas.

Adaptado de passaro da alma de Michal Snunit

GUIAO

Sequéncia

Local da

Acéao

Narrativa

Plano de

Camara

Audio

01
“Labirinto”
Encurralados
9°B

Dia

Cena 1: 5 pessoas
(jovens) foram
aprisionadas por uma
pessoa ma num
labirinto, sem saber o
que |Ihes esperava
(pavor);

Cena 2: ao longo do
tempo, perceberam
que andavam as voltas,
sem encontrar saida.
(personagens as
voltas, pelo labirinto
perdidas);

Cena 3: passado
algum tempo
encontraram uma
cobra gigante que
comeu um dos amigos
(jovens), os outros
conseguiram escapatr.
(terror)

Cena 4: apavorados
tiveram uma ideia de
deixar vestigios (pistas)
onde passavam, para
encontrar a saida.
Cena 5: passado
algum tempo gragas a
sua ideia, encontraram
a saida (esperancga).

1. Plano
geral

2. Plano
médio

3. Close

4. Plano
médio

5. Plano
geral

Demosys —
Mary Shaw
Whistle
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Cena 6: quando sairam
do labirinto
encontraram as suas
familias. (felicidade,
carinho)

6. Plano
geral

02
“Arrasa
Pinheiros”
9°C

Dia, mar
calmo

Fica tempo
escuro.
agitacéo do
mar

Durante a
tempestade

Dia, manha

Cena1:0homeme a
mulher estdo num
barco em alto mar, um
na parte da frente e
outro na parte de tras.
Cena 2: aproxima-se
um temporal onde
aparece um relampago,
que separa o barco em
2 partes.

Cena 3: o homem e a
mulher ficam
separados e 0 homem
atira uma boia para
poder resgatar a
mulher e poderem ficar
juntos.

Cena 4: a mulher salta
para a boia e 0 homem
puxa-a para a parte
onde se encontra.
Cena 5: ficam os 2
juntos...

1. Plano
médio

2. Plano
médio

3. Plano
médio

4. Plano
médio

5. Close

Kill Bill -

Soundtrack

03
“4 Ever”
9°C

Dia

Cena 1: uma cidade
cheia de prédios e
apenas com uma casa
pequenina que no
inicio esta escondida
atras dos prédios
enormes.

Cena 2: os prédios
vao-se autodestruindo
e desfazendo,
comegando aos poucos
os prédios a
desaparecer e a casa a
aparecer cada vez
mais.

Cena 3: enquanto os
prédios desaparecem

1. Plano
geral

2. Plano
médio

3. Plano
médio

The Beetfield
— Fury
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vao “nascendo” arvores
no local dos prédios
Cena 4: no final temos
apenas uma pequena
casa rodeada de de
arvores com umas
montanhas ao fundo
(que estao no inicio),
representando a calma
e a serenidade depois
de toda a confuséo da
destruicao anterior.

4. Close

04
“The 4D”
9°D

Noite

Dia

Cena 1: estavamos em
2096. Havia grandes
desigualdades entre os
varios paises e culturas
0 que levava ao inicio
da 3 guerra mundial.
Cena 2: todos viviam
um clima intenso
repleto de medo e
tristeza. bastava um
pequeno ruido para
pararem e observarem
se algo de mau estava
prestes a acontecer.
Cena 3: a cidade, os
monumentos, as
memorias, tudo estava
destruido. muitos
tinham sido mortos
injustamente e outros
apenas sobreviviam
por mera sorte.

se ndo fosse a
economia alta do pais
nada podiam ter feito
para receberem ajuda
€ apoio.

Cena 4: dois anos
depois a cidade
comecgava a
reconstruir-se. as
pessoas voltam a sorrir
e a divertir-se, mas os
horrores da guerra

1. Plano
geral

2. Plano
médio

3. Close

4. Plano
geral

Olafur

Armalds - Til

Enda
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nunca iriam ser
esquecidos.

05
“Os
Impossiveis”
9°D

Dois planos
que
alternam
entre a
noite e o
dia

Cena 1: ha dois
mundos, 0 que estd em
paz e o que esta em
guerra.

Cena 2: duas pessoas
destes dois mundos,
conhecem-se através
de um muro, falavam
todos os dias, até que
comecgam a sentir um
carinho especial um
pelo outro.

Cena 3: um dia
decidem destruir o
muro e juntar os dois
mundos para acabar
com a guerra trazendo
a paz.

1. Plano
médio

2. Close

3. Plano
Geral

Olafur
Armalds - Til
Enda

06
“Emotion
Dack”
9.°B

Dia

Cena 1: um casal de
namorados que estava
a passear no parque,
quando uma rapariga
que ia a passar, ficou a
olhar para o rapaz e
decidiu ir ter com ele.
Cena 2: a rapariga
comecou a atirar-se ao
namorado da outra
fazendo com que a sua
namorada ficasse com
medo de o perder.
Cena 3: os dois
continuaram a falar e a
namorada ficou
magoada por estar a
trocada.

Cena 4: o namorado
percebe que magoou a
namorada e diz a
rapariga para ir
embora.

1. Plano
médio

2. Plano
médio

3. Close

4. Plano
médio

Olafur
Armalds - Til
Enda

07
“Damas”

Dia

Cena 1: num belo dia
um rapaz passeava

1. Close

Kill Bill —

Soundtrack
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quando encontrou uma
casa no qual estava
decorada de belos e
deliciosos doces
(rebucados, gomas,
etc) e ele nédo
resistindo retira um
doce e come-o.

Cena 2: sempre que la
passava retirava um
doce e cada vez ia
engordando mais.
Cena 3: o rapaz acaba
por ser engolido pela
casa.

2. Plano
médio

3. Close

08
“Popcorn”
9.°C

Dia

Cena 1: a filha chega a
casa de méo dada com
0 namorado, e
apresenta-o aos pais.
Cena 2: o pai ao
descobrir que a filha ja
namora, fica com
cillmes, porque receia
que a filha Ihe dé
menos atencéo.

Cena 3: 0 pai e a mae
ao falarem os dois
sobre 0 namoro da filha
(junto ao banco de
Jardim), sentem temor e
inseguranca, porque
tém receio que o
namorado da filha a
magoe. (péem as maos
a cabecga)

Cena 4: mas ao longo
da conversa, vao
reparando que o
namorado cuida bem
dela. (os pais abracam-
se e 0s namorados dao
as maos).

1. Plano
médio

2. Plano
médio

3. Plano
médio

4. Close

Kill Bill —

Soundtrack

09
“OS
Sensacionais”

Dia

Cena 1: no parque a
crianca esta a andar de

1. Plano
geral
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skate, enquanto o avo
I€ o livro (calma).
Cena 2: entretanto o
avo fica curioso e
decide tentar andar de
skate, uma vez que
nunca tinha
experimentado.

0 neto quer ajudar o
avb e ensina-o a andar
de skate (coragem)
Cena 3: 0 avb acha
dificil, mais persiste,
pois, quer mesmo
conseguir e mostrar ao
neto que nao é assim
tédo velho e que ainda
consegue aprender
coisas novas e
modernas (coragem).
Cena 4: finalmente o
avb consegue “apanhar
0 jeito” e la vai ele!

0 avd sente-se feliz por
ter superado a sua
meta depois de ter
caido tantas vezes, e
divertido por estar a
gostar de andar de
skate (prazer e
felicidade) e o neto
também se sente feliz
por ter conseguido
ajuda-lo.

2. Plano
médio

3. Plano
médio

4. Close

“Os Aliados”

10

9.°B

Dia

Cena 1: um casal vai a
paris, durante a
primavera para
conhecer a cidade
(curiosidade).

depois de passearem
pela cidade param na
ponte dos cadeados no
rio sena, perto da
catedral. (paixdo e
prazer)

1. Plano
médio

Amelie — La
Valse

D’Amelie
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Cena 2: regressam a
terra natal. o rapaz
descobre que tem uma
doenca rara e passado
alguns dias morre.
Cena 3: passado
algum tempo a rapariga
volta a paris e vai até a
ponte, relembrando
momentos (saudade).

2. Plano
médio

3. Close

11
“Desejo de
Natal”
9.°B

Dia

Cena 1: um senhor que
tinha morrido ha alguns
meses estava agora no
céu, mas vivia na
desilusdo por ndo
conseguir estar com a
neta novamente e com
o 6dio por ter morrido e
nao a poder ver
crescer.

Cena 2: a neta, da
janela do seu quarto,
via o0 av6 através do
seu telescépio, que
tinha sido oferecido por
este.

Cena 3: contudo, na
noite de natal apareceu
uma escada magica na
rua da neta. a menina
comecou a subi-la,
sentindo uma
crescente calma dentro
de si que ja nao sentia
desde a morte do seu
avb. ao chegar ao topo,
percebeu que estava
no céu e subitamente,
viu 0 seu avo.

Cena 4: ambos se
abracaram sentindo e
demonstrando o amor
que sentiam um pelo
outro e estando agora
em paz por se poderem

1. Plano
médio

2. Close

3. Plano
médio

4. Close

Amelie — La
Valse

D’Amelie
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despedir e dizer o
quanto se amam.

12
“Os
Imaginarios”
9.°D

Dia

Cena 1: uma idosa
cresceu e vive numa
pequena e
aconchegante aldeia.
numa tarde de inverno,
a senhora encontra-se
sentada num banco ao
lado de um candeeiro,
onde sempre se
sentou.

Cena 2: sentada, olha
em seu redor, e
lembra-se de como se
divertia a brincar com
0S seus amigos e
visualiza a sua infancia,
voltando a sentir a
felicidade e o prazer
que tinha.

Cena 3: agorajaa
idosa sente uma
saudade no seu
interior.

saudade essa do seu
tempo de crianca
inocente.

1. Plano
médio

2. Close

3. Plano
médio

Amelie — La
Valse

D’Amelie
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ANEXO M
CARTAZ DO FILME CIDADE EMOCIONAL

(https://www.youtube.com/watch?v=xOkdJJ71CqY &feature=youtu.be)
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UM PROJETO DE ANIMACAO EM VIDEO
DESENVOLVIDO PELAS TURMAS DO 9.° ANO B, CED
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