Heli

Sound klassi meetodite abil on voimalik véljastada NXT juhtploki kdlari kaudu
erinevaid toone erineva helitugevusega ning ka WAV formaadis helifaile.

Niide 3: Modifitseerida eelmise ndite [ Ndide 2] nupuvajutusiilesande lahendust nii, et

erineva nupu vajutusel kodlab erinev toon.

Kasutame meetodit playTone (int aFrequency, 1int aDuration, 1int
aVolume), kus aFrequency on tooni sagedus hertsides (Hz), aDuration on tooni

pikkus millisekundites, aVolume on helitugevus vahemikus 0-100 (vastab 0% kuni
100%).

1f (Button.ENTER.isPressed()){
LCD.drawString ("ENTER",0,0) ;
Sound.playTone (10 000, 1000, 80);
Thread.sleep (1000) ;

}

Lisades rea Sound.playTone (10 000, 1000, 80), mingitakse meile ,,Enter”

nupu vajutusel iihe sekundi pikkune toon, sagedusel 10 000 Hz, helitugevusega 80%.

WAV formaadis failide ettemédngimiseks on meetod playSample (File file,
int vol), kus file on .wav laiendiga faili nimi ja vol on helitugevus 0-100 (0%
kuni 100%). Meetod playSample () eeldab WAV faili olemasolu NXT mélus. NXJ
maélu sirvimiseks on kasutatakse kdsurealt kdsku nxjbrowse. Avatakse programm NXJ

File Browser, mis vdimaldab faile jooksutada, kustutada, arvutis iiles voi juhtplokilt alla

laadida, failinime muuta ja milu optimeerida.[Joonis 4]

]
File Size Start Page | End Page Delete
TereMaailm.nxj 3367 38 51 ]
eLCD.nxj 2999 52 63 L]
BuitonPress.nxj 5844 100 122 []
Delete Files Upload file Download file Run program Defrag Set Name

Joonis 4. NXJ File Browser programmi kasutajaliides.



