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Raketa i avion
� � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �

U animaciji raketa modeliran je napad raketom iz mora na avion. Animacija se može preuzeti na stranicama
www.proven.hr (kao radovi učenika gimnazije u datoteci matematika.gsp vidi stranicu RAKETA). Autor anima-
cije je Hrvoje Torbašinović učenik 4. razreda (školske godine 2003./2004.).
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Abstract

The animation RAKETA made in The Geometer’s Sketchpad is modeling a misle attack on an airplane. This work can
be found on the web-page www.proven.hr.
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