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ABSTRACT

ABSTRAK

Belajar sebagai prilaku manusia untuk memahami dan menguasai objek yang dipelajari manusia. Perangkat pembelajaran
diciptakan untuk mempermudah manusia dalam memahami dan menguasai materi belajar. Teknologi Informasi sebagai perangkat
bantu dalam proses pembelajaran. Animasi Multimedia sebagai bagian dari Teknologi Informasi mendukung dalam promosi.
Animasi Multimedia memberikan kesan menyenangkan membantu proses promosi dalam mengingatnya.
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