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Aprendizajes para la programacion y evaluacion de competencias bdsicas

1. Introduccion

El profesorado de la especialidad de Pedagogia Terapéutica de la Region de Murcia, se
redne anualmente en unas jornadas que en el afio 2009 trabajaron con las competencias
basicas, el titulo de aquel encuentro se denomind: “Programacion e intervencién en
Competencias Basicas con ACNEE”.

La actividad que estuvo convocada por el Centro de Profesores y Recursos de Cehegin
conté como ponente con Fernando Arreaza Beberide (Director de la Oficina de Evaluacién de
la Consejeria de Educacién y Ciencia de la Junta de Comunidades de Castilla La Mancha). Para
este encuentro regional se determinaron los siguientes objetivos:

1. Conocer el uso de las competencias basicas para la programaciéon y la
intervenciéon con alumnado con necesidades educativas especiales (en
adelante ACNEE) en los Institutos de Educacién Secundaria (en adelante IES).

2. Orientar para el funcionamiento y la intervencidn educativa de los apoyos de
Pedagogia Terapéutica en la Educacidn Secundaria utilizando el modelo de las
competencias basicas.

3. Mejorar la respuesta educativa del ACNEE en la Educacion Secundaria a través
de la realizacién de unidades de trabajo y evaluacién por competencias
basicas.

De aquella jornada, se destacd la valiosa aportacion que las competencias basicas
podian significar para la respuesta educativa al ACNEE, directa a través de una nueva manera
de programar y evaluar las adaptaciones curriculares individuales, e indirecta a través de un
enfoque que permite una educacién de calidad para todos con todos, que favorece el
desarrollo de la escuela inclusiva.

Asi es que, durante el curso 2009/2010, el CPR Altiplano organizé un Curso que llevo el
titulo de “Evaluacion, Intervencion y Respuesta Educativa del Alumnado con Necesidades
Educativas Especiales” y que pretendia elaborar unidades didacticas segun el planteamiento
de programar y evaluar por competencias bdsicas. En este curso vimos las posibilidades de la
Ensefianza Multinivel, para lo que contamos con el Profesor Robert Ruiz Bel de la Universidad
de Vic; pero especialmente trabajamos las competencias bdsicas con Fernando Arreaza
Beberide y su equipo. De este trabajo se elaboraron diferentes unidades de trabajo y se vio la
necesidad de “adaptar los Aprendizajes”, Indicadores para la evaluacion, que el equipo de
Arreaza habia realizado para la Comunidad Auténoma de Castilla La Mancha; que es el trabajo
que se ha realizado durante este curso 2010/2011, también bajo el amparo de un Seminario
organizado por el CPR Altiplano.

El ACNEE en los Centros de Educacion Secundaria se viene atendiendo de manera
muchas veces demasiado arbitraria; la normativa vigente establece que cada uno de estos
alumnos y alumnas, cuando estas necesidades educativas requieren de medidas especificas
para su respuesta educativa, tendra una adaptacidn curricular significativa que se plasma en
un DIAC, Documento Individual para la Adaptacién Curricular, donde se establecen los apoyos
necesarios, donde se impartiran éstos y en qué materias, abogando siempre que sea posible
por contextos lo menos restrictivos posible. Esta situacion lleva a planteamientos y realidades
muy diferentes, que van desde la Unidad Didactica Adaptada (adaptacién de la unidad
didactica del grupo de referencia teniendo en cuenta la adaptacién curricular individualizada,
en adelante ACI, y las NEE del alumno) a un refuerzo en las areas instrumentales totalmente
desvinculado de la programaciones docentes de las materias, pasando por el trabajo con
materiales y libros de texto de editoriales especializadas en el ACNEE, como es el caso de
Vicens Vives y Aljibe.



Aprendizajes para la programacion y evaluacion de competencias bdsicas

Parece que lo mds adecuado seria que en nuestros centros, los diferentes
departamentos didacticos elaboren programaciones multinivel que incluyan objetivos y
actividades que, en el contexto de la misma unidad didactica, puedan realizar los alumnos con
diferentes niveles de competencias, incluidos aquellos que tienen niveles de competencia
curricular mayor de un ciclo o con niveles académicos mas bajos; con estas programaciones, el
profesorado con la colaboracién del Departamento de Orientacidén, tomard decisiones de
como trabajara el ACNEE, dentro o fuera del aula, y qué hara con cada uno de los profesionales
y el resto de la comunidad educativa, cual sera su itinerario formativo mas adecuado, cémo
evaluaremos los progresos y qué podemos hacer para que sigamos mejorando.

Pero en un horizonte de Escuela Inclusiva donde la educacion diferenciada (aquella
gue atiende a todos y a cada uno con criterios y objetivos de excelencia, organizando modelos
y actuaciones diferentes segln las necesidades y potencialidades de cada uno, o el mismo
modelo con diferentes grados de intensidad y/o ayudas), es el hipotético marco ideal, se
programara por competencias basicas a través de unidades de trabajo o proyectos de trabajo,
donde se aplican los conocimientos y capacidades en diferentes situaciones de la vida real,
evaluandose las competencias de los alumnos en sus diferentes grados y niveles de desarrollo;
para ello el trabajo cooperativo, el aprendizaje entre iguales, la investigaciéon en la acciéon
educativa, el uso curricular de las TIC, etc., permiten que todos los alumnos aprendan juntos
sin necesidad de apoyos fuera del aula y grupo, en contextos reales y significativos, y donde lo
principal es, ser cada vez mas competente como ciudadano, y no, aprobar la materia.

En esta tesis de escuela inclusiva, es donde los materiales de Fernando Arreaza,
resultan muy valiosos; recomendamos encarecidamente su estudio y conocimiento, para ello
podemos utilizar dos excelentes paginas web que recogen parte de sus realizaciones:

- http://lascompetenciasbasicas.wordpress.com/

- http://www.oficinaevaluacion.es/

Nuestra pretensidn en esta publicacion no es ni mucho menos suplantar o sustituir la
riqueza de conocimientos y el uso de los materiales que sobre las competencias basicas tienen
Fernando Arreaza y su equipo, le agradecemos todas las enseifanzas y documentos que nos ha
dado, consideramos su labor muy valiosa y enriquecedora, nos remitimos a él, y Unicamente
nos permitimos hacer un breve resumen del proceso para presentar los “Aprendizajes” del
curriculum de la Regidn de Murcia, trabajo que hemos realizado en el seminario antes citado.

Incorporar las competencias basicas al curriculo es una obligacién y una necesidad,
pero también es la mejor manera de atender a la diversidad (Arreaza, F., “Inclusién vy
competencias basicas” en Diversa 2009, Murcia). Desde esta premisa necesitamos programary
evaluar por competencias basicas, lo que obliga a reescribir las programaciones didacticas y
disefar nuevas unidades didacticas para una educacién de calidad para todos con todos, que
podran ser las llamadas unidades de trabajo y unidades de evaluacidon propuestas por
Fernando Arreaza, o la programacién multinivel del disefio universal, o que serdn
perfectamente compatibles con el trabajo por proyectos u otros formatos de programacion.

Se trata de programar contextos de ensefianza — aprendizaje donde los contenidos
estan subordinados a la accidn, donde las capacidades se demuestran en la resolucién de
tareas y problemas de la vida diaria que interesan al alumnado, donde se programan tareas
integradas para el desarrollo de las competencias bdsicas como retos para el alumnado, que
aplicando sus conocimientos, resuelven.
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Dice Arreaza (2010) que el curriculo en la programacion tradicional centra su esfuerzo
en distribuir el proceso de ensefianza entre los objetivos (lo que quiero conseguir), los
contenidos (las herramientas para conseguirlos), los criterios de evaluacién (la valoracién de lo
conseguido) y los métodos de trabajo y evaluacién (los procedimientos utilizados); pero todo
ello sin que se reflexione sobre los procesos del aula y conlleve una mejora en las practicas
educativas. Para conseguir esto se requiere un nuevo planteamiento que las competencias
basicas permiten, para ello Arreaza propone la sustitucion de los actuales apartados
diferenciados (objetivos, contenidos y criterios de evaluacidon) por un listado Unico de
aprendizajes (abiertos, dindmicos y significativos) que relacionados con las competencias
basicas, aquello donde el alumnado sera competente, nos indican qué hay que saber hacer
para resolver los problemas de la vida diaria, y con ello avanzar hacia la escuela que forma
ciudadanos del siglo XXI. Estos aprendizajes que se adquieren a lo largo de toda la ensefianza y
que, progresivamente, se van haciendo mas efectivos y complejos se evaluaran, dentro del
propio proceso, segun niveles de dominio o logro.

El proceso propuesto en el modelo de Arreaza para determinar los aprendizajes
(indicadores para la evaluacion) resulta bastante laborioso e incluso complejo; en nuestro caso
hemos utilizado los criterios de evaluacién, que ya estan redactados en forma de actividades
para el aula; al releerlos para detectar los aprendizajes implicados y las tareas relacionadas,
hemos desarrollado un listado que cubre todo el curriculo de la Regiéon de Murcia.

Se han seguido dos maneras diferentes para conseguir este listado de aprendizajes:

- En Primaria, hemos relacionado todos los criterios de evaluacion de cada una de
las areas con los objetivos, bloques de contenido y las competencias bdasicas
implicadas, asignandole un aprendizaje; realizando después una programacion
modelo de cada area que puede ser adaptada para la programaciéon docente de
cualquiera de los tres ciclos. A continuacion, hemos decidido cudl era la
competencia basica predominante en ese aprendizaje para finalmente establecer
el “Listado de Aprendizajes” de cada una de las ocho competencias basicas con
una referencia numérica de veces que ese aprendizaje se ha relacionado con
diferentes criterios de evaluacidon. Probablemente otro equipo de personas
diferente hubiera elaborado los mismos cuadros con alguna diferencia, pero las
caracteristicas del material elaborado nos permite asegurar que el producto final
no diferiria mucho del alcanzado por nosotros, algin aprendizaje podria estar
asignado a una competencia basica diferente, pero eso no cambia el resultado: los
criterios de evaluaciéon y con ello los aprendizajes, trabajan mdas de una
competencia basica; y el trabajo por competencias basicas incide en el desarrollo
de todo el curriculo.

- En Secundaria, materia por materia, hemos deducido los aprendizajes que se
desprenden de cada uno de los criterios de evaluacidn, después los hemos
ordenado y determinado cudntas veces aparecen, para posteriormente
clasificarlos, segln la competencia bdsica mds relevante, en una de las ocho
competencias basicas de los Reales Decretos correspondientes. Como decimos
antes, otro equipo podria haber tomado alguna decisidn diferente que creemos no
alteraria el resultado final.

Para ver modelos de unidades de trabajo realizadas utilizando los Aprendizajes nos
remitimos a los materiales de Fernando Arreaza antes citados, insistimos que nuestro trabajo
ha consistido en extraer los aprendizajes del curriculo de la Regidon de Murcia, sin otra
pretensidn, y aprovechandonos de la experiencia y los trabajos realizados por Arreaza y su
equipo. De cualquier manera exponemos el siguiente Esquema — Guidn para la elaboracion de
la programacién docente y las unidades didacticas.
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La programacion didactica se organizara de forma que distribuya todos los
aprendizajes en las diferentes unidades diddacticas (unidades de programacion multinivel,
unidades de trabajo y de evaluacion, proyectos de trabajo, etc.). Hemos de tener en cuenta
que se han relacionado todos los objetivos, contenidos y criterios de evaluacién con esos
aprendizajes, por lo que estamos seguros de que éstos abarcan todo el curriculo oficial y asi lo
podremos justificar ante cualquier consulta académica y/o curricular. Aunque este formato es
compatible con el formato de libro de texto, parece que se contemplen éstos como un recurso
mas y no como eje que regula todo el proceso de ensefianza — aprendizaje. De cualquier forma
parece el formato ideal que deberia seguirse para la realizacion de las programaciones
docentes de aquellas estructuras organizativas con menos dependencia de los libros de texto,
como son los grupos PRONEEP, Programas de Cualificacion Profesional Inicial, Aulas Abiertas y
Centros de Educacién Especial.

En cuanto a las unidades didacticas, y siguiendo la propuesta de Fernando Arreaza, se
podra seguir el siguiente esquema:

1. Titulo. No se trata del tradicional nombre que le damos a la unidad didactica,
ya en él dejaremos claro cudl es el escenario pensado, en el que
buscaremos vigencia, actualidad, significatividad y relevancia. Lo ideal es
plantearlo como una situacidn problema para la que se nos requieren
posibles soluciones. Dentro de este apartado especificaremos el modelo
(disciplinar o de materia, global o interdisciplinar), materia, bloques de
contenido, nivel y temporalizacidn.

2. Contextualizacion. Haremos referencia a la programacién didactica, al
proyecto educativo, al contexto y a las competencias basicas.

3. Aprendizajes. Seleccionaremos del listado, aquéllos que corresponden segin
nuestra programacion. El caracter abierto permite su adaptabilidad a
cualquier escenario y tematica, y en base a ellos determinaremos las tareas
y actividades; algunos aprendizajes apareceran de modo mas frecuente sin
necesidad de su programacidon especifica, otros requerirdn de su
programacion previa, pero siempre podremos priorizar y completar segun
las evaluaciones realizadas. Para responder fielmente a lo programado
tendremos que incluirlos y evaluarlos todos a lo largo del curso escolar.

4. Organizacidon de la secuencia de ensefianza y aprendizaje. Detallaremos la
metodologia y la secuencia de tareas en las distintas sesiones (tareas y
roles, agrupamientos, duracién, lugar, materiales) en cada una de las
siguientes fases: inicial, de desarrollo, de sintesis, y de generalizacion.

5. Evaluacién. Incluird la evaluacién del grupo y del alumnado (con el grado de
desarrollo de cada aprendizaje) y la evaluacién del proceso de ensefianza —
aprendizaje.

Este documento también supone una excelente herramienta en respuesta a la
obligatoriedad de determinar el nivel de logro y adquisicién de las competencias basicas de
cada uno de los alumnos y alumnas al terminar cada etapa educativa; el listado de
aprendizajes de cada competencia basica facilitard la realizacion del mismo, estén o no
especificados los niveles de logro. Si ademas se ha programado y evaluado segun el
planteamiento propuesto, el informe correspondiente no se entendera como incémodo
papeleo que hay que rellenar sin haber tenido conexién con el curso.
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Otra posibilidad, igualmente uatil e interesante, es utilizar los aprendizajes para la
realizacion de las ACI; al tratarse de competencias que pretendemos que nuestro alumnado
alcance después de un determinado tiempo, sera muy fécil de trasladar a cualquier contexto
educativo: aula de referencia con unidad didactica adaptada, o no, donde el profesor de la
materia sabrd qué tiene que trabajar con este alumnado; aula de educacion especial que
trabaja por proyectos o apoya la programacion del grupo segun la ACI; cualquier otra
estructura organizativa y/o metodoldgica que programe por aprendizajes que pretenden
abarcar las competencias basicas.

Para concluir la presentacion de estos listados de aprendizajes organizados por
competencias bdsicas, insistiremos en que no se trata de otra manera de programar, de
complicar la tarea de ensefiar, de mas papeleo, sino de todo lo contrario; se simplifica el
proceso, de los aprendizajes pasamos a las tareas y a sus grados de desarrollo. La
programacion por competencias basicas puede ser el medio para cambiar la practica educativa
y hacer efectiva la atencién a la diversidad y una educacion de calidad para todos con todos; si
partimos de, y evaluamos, aquello que queremos que nuestro alumnado sea competente en la
vida real, seremos mas eficaces en nuestra labor de educar y formar a los ciudadanos del siglo
XXI.

El material elaborado es el siguiente:

- Tablas de los aprendizajes de Educacién Primaria por areas. En cada area, para
cada criterio de evaluacién se define un aprendizaje, que a su vez se relaciona con
los contenidos, los objetivos y las competencias basicas.

- Listado de aprendizajes de Primaria, agrupados en las ocho competencias basicas.
A cada aprendizaje se le asigna un nimero que se corresponde con el nimero de
veces relacionado con criterios de evaluacion diferentes.

- Tablas de los aprendizajes de Educacidon Secundaria por materias. A cada criterio
de evaluacidn se le asignan todos los aprendizajes que se consideran implicados.

- Listado de aprendizajes de la ESO ordenados alfabéticamente con el nimero de
veces que se ha relacionado con criterios de evaluacién diferentes.

- Listado de aprendizajes de Secundaria, agrupados en las ocho competencias
basicas.

Francisco Tortosa Nicolds
Coordinador
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2. Tablas de los aprendizajes de Primaria
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APRENDIZAJES CRITERIOS DE COMPETENCIAS
CONOCIMIENTO DEL MEDIO NATURAL, SOCIALY EVALUACION CONTENIDOS OBIJETIVOS p
BASICAS
CULTURAL

Identificacidn con los elementos y recursos fisicos 3,6,7,8,11. BLOQUE 1: Geografia. El entornoy 1 a,ceg

fundamentales del medio y su relacion con la vida de las conserva.

personas.

Uso del vocabulario especifico. 1,2,3,4,56,7,8 | BLOQUE 1,2,3,4,56y7. 1,2,3,4,56,7,8,9, | a,cgh.

9,10, 11, 12, 13. 10, 11, 12.

Identificacién y descripcidn de los seres vivos. 3,6,7,8. BLOQUE 2: Ciencias. La diversidad de 2 a,cdg h.
los seres vivos.

Practicas y conocimiento del cuidado, salud y consumo. 3, 6. BLOQUE 3: Ciencias. Salud y desarrollo | 3 a,ce
personal.

Reconocimiento y organizacion de las diferentes 6 BLOQUE 4: Historia. Personas, cultura 7. a,cefgh.

profesiones y responsabilidades de las personas. y organizacion social.

Comprension en las manifestaciones culturales presentes | 3,4,5,6,7, 10 BLOQUE 4: Historia. Personas, cultura 5 a,cdfg.

en la vida cotidiana. y organizacién social.

Identificar los transportes del entorno, normas viales, 2,6,12,13. BLOQUE 7: Ciencias. Objetos, 6 a,cdeg

objetos, maquinas y nuevas tecnologias. maquinas y nuevas tecnologias.

Conocimiento de las propiedades fisicas de los materiales. | 12 BLOQUE 6: Ciencias. Materia 'y 8 a,cg.
energia.

Comprension y uso de relaciones espaciales y temporales | 2,7, 8, 13. BLOQUE 5: Historia. El cambio en el 7,12. a,b,cefeg

y la mejora en la calidad de la vida cotidiana. tiempo.

Funcionamiento de objetos simples y compuestos y forma | 12, 13. BLOQUE 7: Ciencias. Objetos, 9 a,ceg

de utilizarlos. magquinas y nuevas tecnologias.

Definicidn de objetivos, andlisis y toma de decisiones. 1,4,11. Bloque 1, 2,3,4,5,6y 7. 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,1 | a,c,d, g h

1ly12.

Organizacién en mapas conceptuales, graficos y esquemas | 1, 10, 11, 13. Bloque 1, 2,3,4,5,6,y7. 1,2,3,4,56,7,89, | ab,cdgh

con una presentacion clara y ordenada aplicada a textos 10, 11, 12.

de cardcter cientifico, geografico e historico.

Conocimiento del patrimonio natural, cultural de las 9 Bloque 1, 4, 5. 5,10, 11, 12. a,cdeg.

comunidades espafiolas.

Medida e interpretacion de variables meteoroldgicos del 7, 10. Bloque 1y 5. 1, 7, 10, 11. a,b,ceg

tiempo atmosférico.
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APRENDIZAJES CRITERIOS DE CONTENIDOS OBIJETIVOS COMPETENCIAS
EDUCACION ARTISTICA EVALUACION BASICAS
Uso del vocabulario especifico e identificacionde los | 1, 3,4,5,7,9,11, | BLOQUE 1, 2,3y4. 1,2,3,4,56,7,8. |a,d, e g h.

lenguajes artisticos.

12, 13.

Descripcion y caracteristicas de materiales, objetose | 2,4,5,7,8,9,11, | BLOQUE 1, 2,3yA4. 1,2,5. a,cefhg.
instrumentos de la vida cotidiana. 12, 13.
Identificacion de los elementos (timbre, velocidad, 1,2,5,7,8,9,11, | BLOQUE 3: Escucha. 1,2,3,4,5 d, g.
intensidad, caracter) de una obra musical. 12, 13. BLOQUE 4: Interpretaciony
creacion musical.
Reconocimiento y combinacién de sonidos 1,2,5,7,8,9,11, | BLOQUE3Y 4. 1,2,3,4,5. deg
reproducidos por la voz, el cuerpo, los objetos e 12,13.
instrumentos.
Reproduccidn de esquemas ritmicos y melédicos con | 2,4,5,9, 11,12, | BLOQUE 1: 2,6, 8. d,cgh
la voz, el cuerpo y los instrumentos y patrones del 13. Observacion plastica.
movimiento. BLOQUE 2: Expresién y creaciéon
pldstica.

Identificacion de las formas de representacion del 1,2,3,5,7,8,9, | BLOQUE3y4. 2,3,4,5. a,d, e g h.
espacio. 11,12, 13.
Comprobacidn de las posibilidades que adoptan las 2,4,5,9,11,12, | BLOQUE 1y 2. 1,2,7,8. d, g h.
formas, texturas y colores. 13.
Realizacidon de composiciones plasticas que 1,2,3,4,59,11, | BLOQUE 1y 2. 2,6,7,8. b,d, e f g h.
representen el mundo imaginario, afectivo y social. 12, 13.
Descripcion y analisis del contenido de la obra 2,3,5,9,11,12, | BLOQUE 1,2,3,y4. 2,4,8. a,d,egh.
artistica. 13.
Busqueda de alternativas y toma de decisiones. 4,5,6,9,11,12, | BLOQUE 1,2,3,y4. 2,4,7. a,d e g h.

13.
Fluidez y riqueza expresiva. 1,3,4,5,9, 11, BLOQUE 1,2,3vy4. 12, 4. a,cfgh.

12, 13.

Conocimiento de las diferentes manifestaciones
artisticas de las comunidades espafiolas, asi como de
las profesiones.

1,5,6,7,10, 14.

BLOQUE 1, 2, 3, 4.

1,2,3,4,5,67,8.

a,cdef gh.
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APRENDIZAIJES CRITERIOS DE CONTENIDOS OBJETIVOS COMPETENCIAS
EDUCACION FISICA EVALUACION BASICAS

Realizacion de respuestas corporales ante estimulos | 1, 7,11, 13. BLOQUE 1: El cuerpo, imagen y 1, 2.
del entorno: desplazarse, girar, saltar... percepcion.
Interiorizacidén de habilidades motrices. 3,7,10. BLOQUE 2: Habilidades motoras. 2, 3.
Ejecucidn de diferentes posturas para el control del 1,5. BLOQUE 3: Actividad fisico 4
cuerpo de una forma apropiada. artistico-expresivas.
Participacidn en juegos tradicionales y populares. 9,12,14 BLOQUE 5: Juegos y deportes. 5
Reproduccidn de una estructura ritmica medianteel | 1,2, 5. BLOQUE 4: Actividad fisicay salud. | 6, 7.
movimiento en la actividad.
Concienciacion de las normas para el cuidado del 1,4,6. BLOQUE 4: Actividad fisicay salud. | 8
cuerpo y de los posibles riesgos.

APRENDIZAIJES

EDUCACION PARA LA CIUDADANIA Y LOS CRITERIOS DE CONTENIDOS OBJETIVOS COMPETENCIAS
DERECHOS HUMANOS EVALUACION BASICAS

Respeto de las diferencias y caracteristicas de los 2 BLOQUE 1,2,3 2
demas.
Conocimiento de si mismos asumiendo la 1, 6. BLOQUE 1 1, 3.
consecuencia de los propios actos.
Defensa de las opiniones personales y respeto de las | 2, 6. BLOQUE 2,3 4,5
opiniones de los demas.
Uso del vocabulario adecuado que favorezca latoma | 2 BLOQUE 2, 3. 7,8
de decisiones del grupo.
Aceptacién de las normas de convivencia, 2,3,4,5. BLOQUE 2, 3. 6,9
obligaciones y responsabilidades.
Conocimiento de las formas del Gobierno espafiiol y 3,7,8. BLOQUE 3 10, 11
valores y derechos fundamentales.
Conocimiento de las normas basicas de seguridad 9 BLOQUE 3. 12

vial.




Aprendizajes para la programacion y evaluacion de competencias bdsicas

APRENDIZAJES LENGUA CASTELLANAY LITERATURA CRITERIOS DE CONTENIDOS OBIJETIVOS COMPETENCIAS
EVALUACION BASICAS

Participacion en interacciones espontaneas propia de la | 1 BLOQUE 1: Hablar, escuchar y conversar. 2,4,5,6. a,cf g h.

vida cotidiana.

Conocimiento y uso de las normas de intercambio | 1,2, 6. BLOQUE 1: 2,5,8,9,12. a,cf h.

comunicativo. Hablar, escuchar y conversar.

Compresion y produccién de textos orales. 2,3,4,7,8,10,11. | BLOQUE 1: 1,2,5,8,9,12. a h, g
Hablar, escuchar y conversar.

Valoracién de los medios de comunicacién social. 1 BLOQUE 1: 1,2,3,5,7,13. a,cdg h.
Hablar, escuchar y conservar.

Comprensidon de informes procedentes de diversos | 4,12 BLOQUE 1: 7. a,cefgh

soportes audiovisuales y tecnoldgicos. Hablar, escuchar y conservar.

Valoracion de saber escuchar como medio de adquirir | 1, 2. BLOQUE 1: 1,2,3,5,7,12. a, g h.

informacion. Hablar, escuchar y conservar.

Comprension y comparacion de textos escritos. 4,5,6,7,8,10,11. | BLOQUE 2: 1,6,38,10, 11, a, g h.
Leer y escribir. 12.

Conocimiento e identificacion y produccion de textos de | 2, 3,5, 6, 10,11. BLOQUE 3: 1,2,5,6, 8,10, a, d, g, h.

la literatura tradicional oral y escrita. Educacion literaria. 11, 12.

Fomento del habito lector y valoracion de la autonomia | 4, 7. BLOQUE 3: 2,8,9,10. a, d, g h.

lectora. Educacion literaria.

Comprensidon y memorizacion de diversos textos. 3,4,5, 8. BLOQUE 3: 1,8,11, 12. a, d, g h.
Educacion literaria.

Uso de la biblioteca del aula. 4,7,9. BLOQUE 3: 1,9, 10. a,cf g h.
Educacion literaria.

Reconocimiento e identificacion de diversos tipos de | 1 BLOQUE 4: 1,2,3,4,5,7, a,ceg h

situaciones comunicativas (formales e informales) Conocimiento de la lengua. 13.

Coherencia en las secuencias textuales de las formas | 2,3,5,6, 8, 11. BLOQUE 4: 1,2,8,10, 11, a g h.

linglisticas. Conocimiento de la lengua. 12.

Interés por las experiencias y las ideas expresadas por los | 1, 2, BLOQUE 4: 1, 3,4, 13. a,cdg h.

hablantes de nuestra lengua y otras lenguas. Conocimiento de la lengua.

Descubrimiento mediante juegos linglisticos del | 3,6, 7,8, 10, 11. BLOQUE 4: 1,2,7. a, c g h.

funcionamiento de la lengua. Conocimiento de la lengua.

Identificacidon de conocimientos gramaticales. 3,6,7,8,10, 11. BLOQUE 4: 5,8,9. a, g h.
Conocimiento de la lengua.

Conocimiento de la articulacién de sonidos y su grafiay de | 6, 7, 8, 10, 11. BLOQUE 4: 6,8,9,12. a, g h.

las normas basicas de la ortografia.

Conocimiento de la lengua.
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APRENDIZAIJES CRITERIOS DE CONTENIDOS OBJETIVOS COMPETENCIAS
LENGUA EXTRANJERA: INGLES EVALUACION BASICAS
Interpretacion y compresion de textos, mensajes 1,2,3,4,09. BLOQUE 1: Comprender, hablary 1,2,6.
orales y textos relacionados con el entorno. conversar.
BLOQUE 2: Leer y escribir,
Uso del vocabulario especifico de forma oral y 2,3,4,9. BLOQUE 1y2 1,2,3,4.
escrita.
Realizacion de interacciones orales utilizando 1,2,9. BLOQUE 1, 2, 3. 4,6,7.
vocabulario basico. BLOQUE 3: Conocimiento de la
lengua.
Reconocimiento y reproduccion de los aspectos 1,9. BLOQUE 1, 2,y 3. 5,7.
sonoros de lengua inglesa.
Interés por la lengua extranjera y reconocer la 2,4,5,6,7,8. BLOQUE 4: Aspecto sociocultural y 8

diversidad linguistica.

conciencia intercultural.

11
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APRENDIZAJES CRITERIOS DE CONTENIDOS OBIJETIVOS COMPETENCIAS
LENGUA EXTRANJERA: FRANCES EVALUACION BASICAS
Participacidn activa en intercambios orales sencillos y 1,2,3,6,7,10. BLOQUE 1: Escuchar, hablary 1,3,5,7,8,12,14. a, g h.
produccion de mensajes breves orales con autonomia y conservar.
eficacia.
Desarrollo de estrategias para la expresién y comprensiéon | 1,2, 3,6, 7, 10. BLOQUE 1 1,2,3,5,7,8,612, 14. a, g h
oral.
Comprension de instrumentos orales sencillos para dar 1,2,3,6,7,10. BLOQUE 1 1,2,3,5,12,14. ae.
respuestas verbales y no verbales.
Comprender palabras, frases sencillas y uso de estrategias | 1, 2,3,4,5,7,10,11. | BLOQUE 1. 1,3,4,6,7,11,12, 14. a e
de lecturas, identificando la informacién mds importante. BLOQUE 2: Leer y escribir
Uso del vocabulario especifico. 1,2,3,4,5,6,7,8, BLOQUE 1,2,3vy4. 1,2,3,4,5,6,7,8,9, a, b, g h.
10, 11, 12. BLOQUE 3: Conocimiento de la 10, 11, 12, 14.
lengua.
Utilizacion de la lengua francesa como medio de 1,2,3,4,5,7,8,9, BLOQUE 1,2y 3. 1,3,5,7,11,12,14. a, g h
comunicacion en el aula. 10, 12.
Identificacion y comprension de palabras, expresiones 1,4,5,6,7,8,9, 10, BLOQUE 2y 3. 2,4,5,6,7,8,11,12. a,eg
conocidas y frases escritas tanto en papel como en digital. | 12.
Conocimiento y aplicacion de las reglas bdsicas de 1,2,3,4,5,7,8,9, BLOQUE 1, 2,y 3. 1,2,4,5,6,7,8,11,12, | a,d, g
ortografia, puntuacién, pronunciacién y entonacién. 10, 12. 14.
Utilizacion de recursos para favorecer la comunicacion y 1,2,3,45,6,7,8,9, | BLOQUE1, 2y 3. 1,3,4,5,8,11, 12, 14. a,egh
el aprendizaje autonomo mediante gestos, diccionarios y 10, 11, 12.
textos con apoyos visuales.
Valoracion del conocimiento de la lengua extrajera 1,7,8,9,10,11, 12. BLOQUE 3. 9,10, 11,12,13. a,g.
mostrando una actitud abierta hacia otras culturas y la BLOQUE 4: Aspectos
nuestra. socioculturales y conciencia
intercultural.
Comunicacion con otros hablantes de la lengua francesa 1,2,3,4,5,6,7,8,9, | Bloquel,2,3,Y4. 3,5,6,9,10,11,12,14. | a, e, 8.
mediante TIC. 10, 11, 12.
Uso de estrategias para expresar experiencias y 1,2,3,4,56,7,8,9, | BLOQUE 1,2vy3. 1,3,5,7,8,11, 12, 14. a, cg h.
aprendizajes. 10, 11, 12.
Identificacion de rasgos, costumbres y tradiciones del pais | 1,3,6,7,8,9, 11. BLOQUE 4 9,10, 11, 13. a,cdfg
extranjero.
Uso de estrategias para desenvolverse mediante el idioma | 1, 2, 3,6, 7, 8,9, 10, BLOQUE 1, 3y 4. 1,9,10,11, 12,13, 14. a,cdfg

en la vida cotidiana.

11, 12.
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< CRITERIOS DE
APRENDIZAJES MATEMATICAS EVALUACION CONTENIDOS OBJETIVOS COMI‘-:ETENCIAS
BASICAS
Uso de las operaciones con niumeros. 1,3,4,5,19. BLOQUE 1: Niumeros y 1,2,3,4,5,6,9. b, c, g, h.
operaciones.
Formulacion y resolucion de problemas. 2,8,9,19. BLOQUE 1: Niumeros y 2,3,4,5,6,9,10,13,15. a,b,cegh.
operaciones.
Uso de estrategias de cdlculo mental y escrita. 6,7. BLOQUE 1: Nimeros y 5,6,9. b,c e g h.
operaciones.
Interpretacion y estimacion de las unidades de 10,11,12. BLOQUE 2: 6,9, b,c, g h.
medidas convencionales y no convencionales. Medidas, estimacion y
calculo de magnitudes.
Localizacidn e interpretacion de los objetos en el 13 BLOQUE 3: 5,6,7. b,c,d,g, h.
espacio. Geometria.
Identificacion y comparacion de figuras o formas 14, 15, 16. BLOQUE 3: 6,7. b,c,d,g, h.
planas y espaciales. Geometria.
Uso de técnicas para la representacion grafica y 17,18. BLOQUE 4: 6,8. b,c,d,g, h.
numeérica. Tratamiento de la
informacidn, azary
probabilidad.
Uso del vocabulario especifico matematico. 20,21. BLOQUE 1, 2,3 vy 4. 1,2,6,9,10,11,12, a,b,cg h
13,14,15.

a) Competencia linglistica.
b) Competencia matematica.

c¢) Competencia en el conocimiento y la interaccidn con el mundo fisico.

d) Competencia cultural y artistica.

e) Tratamiento de la informacidén y competencia digital.

f) Competencia social y ciudadana.
g) Aprender a aprender.
h) Autonomia e iniciativa personal.
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Aprendizajes para la programacion y evaluacion de competencias bdsicas

3. Aprendizajes de las competencias basicas en Primaria

1. COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA

- Conocimiento y aplicacion de las reglas basicas de ortografia, puntuacién, pronunciacion
y entonacion. A - 10 (el numero se corresponde con las veces que se relaciona con
criterios de evaluacién).

- Desarrollo de estrategias para la expresién y comprension oral. A - 8

- Uso del vocabulario especifico de forma oral y escrita. A - 8

- Comprensidon y comparacion de textos escritos. A - 7

- Compresidn y produccion de textos orales. A-7

- Participacién activa en intercambios orales sencillos y producciéon de mensajes breves
orales con autonomia y eficacia. A-7

- Utilizacién de la lengua francesa como medio de comunicacion en el aula. A-7

- Coherencia en las secuencias textuales de las formas lingisticas. A- 6

- Comprensiéon de instrumentos orales sencillos para dar respuestas verbales y no
verbales. A-6

- ldentificacidn de conocimientos gramaticales. A- 6

- Conocimiento de la articulacidon de sonidos y su grafia y de las normas basicas de la
ortografia. A-5

- Comprensién y memorizacion de diversos textos. A -4

- Conocimiento y uso de las normas de intercambio comunicativo. A - 3

- Interpretacion y compresion de textos, mensajes orales y textos relacionados con el
entorno. A-3

- Uso de la biblioteca del aula. A-3

- Fluidez y riqueza expresiva. A - 2

- Reconocimiento y reproduccion de los aspectos sonoros de lengua inglesa. A - 2

- Participacidn en interacciones espontdneas propia de la vida cotidiana. A- 1

- Reconocimiento e identificacidn de diversos tipos de situaciones comunicativas (formales
e informales) A-1

- Valoracién de los medios de comunicacién social. A- 1

2. COMPETENCIA MATEMATICA

- Organizacién en mapas conceptuales, graficos y esquemas con una presentacion clara y
ordenada aplicada a textos de caracter cientifico, geografico e histdrico. B - 12

- Uso de las operaciones con nimeros. B -5

- Formulacidn y resolucion de problemas. B - 4

- Medida e interpretacién de variables meteoroldgicos del tiempo atmosférico. B - 4

- ldentificacidon y comparacion de figuras o formas planas y espaciales. B - 3

- Interpretacion y estimacién de las unidades de medidas convencionales y no
convencionales. B - 3

- Uso de estrategias de calculo mental y escrito. B - 2

- Uso de técnicas para la representacion grafica y numérica. B - 2

- Localizacidn e interpretacion de los objetos en el espacio. B- 1

- Maedidas, estimacidn y calculo de magnitudes.

- Tratamiento de la informacidén, azar y probabilidad.

14



Aprendizajes para la programacion y evaluacion de competencias bdsicas

3. COMPETENCIA EN EL CONOCIMIENTO Y LA INTERACCION CON EL MUNDO FiSICO

Descripcidon y caracteristicas de materiales, objetos e instrumentos de la vida cotidiana.
C-3

Realizacidn de interacciones orales utilizando vocabulario basico. C - 3

Comprension y uso de relaciones espaciales y temporales y la mejora en la calidad de
la vida cotidiana. C- 2

Interiorizacion de habilidades motrices. C - 2

Realizacidon de respuestas corporales ante estimulos del entorno: desplazarse, girar,
saltar...C-2

Conocimiento de las propiedades fisicas de los materiales. C- 1

Ejecucidn de diferentes posturas para el control del cuerpo de una forma apropiada. C
-1

Funcionamiento de objetos simples y compuestos y forma de utilizarlos. C- 1
Identificacion con los elementos y recursos fisicos fundamentales del medio y su
relacidn con la vida de las personas. C- 1

Identificacion y descripcién de los seres vivos. C- 1

Identificar los transportes del entorno, normas viales, objetos, maquinas y nuevas
tecnologias. C-1

Practicas y conocimiento del cuidado, salud y consumo. C -1

4. COMPETENCIA CULTURAL Y ARTISTICA

Conocimiento de las diferentes manifestaciones artisticas de las comunidades
espanolas, asi como de las profesiones. D - 8

Conocimiento e identificacion y produccion de textos de la literatura tradicional oral y
escrita.D -6

Valoracidon del conocimiento de la lengua extrajera mostrando una actitud abierta
hacia otras culturas y la nuestra.

D-5

Identificacion de los elementos (timbre, velocidad, intensidad, caracter) de una obra
musical. D-5

Reconocimiento y combinaciéon de sonidos reproducidos por la voz, el cuerpo, los
objetos e instrumentos. D - 5

Comprobacién de las posibilidades que adoptan las formas, texturas y colores. D - 4
Conocimiento del patrimonio natural, cultural de las comunidades espafiolas. D - 4
Descripcidn y analisis del contenido de la obra artistica. D - 4

Realizacidon de composiciones plasticas que representen el mundo imaginario, afectivo
y social.D - 4

Reproduccion de esquemas ritmicos y melddicos con la voz, el cuerpo y los
instrumentos y patrones del movimiento. D - 4

Identificacion de las formas de representacion del espacio. D - 3

Reproduccidn de una estructura ritmica mediante el movimiento en la actividad. D - 2
Comprensidn en las manifestaciones culturales presentes en la vida cotidiana. D - 1
Participacidn en juegos tradicionales y populares. D - 1

Reconocimiento y organizacidon de las diferentes profesiones y responsabilidades de las
personas.D -1
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5. TRATAMIENTO DE LA INFORMACION Y COMPETENCIA DIGITAL

Comunicacion con otros hablantes de la lengua francesa mediante TIC. E - 8
Identificacion y comprensién de palabras, expresiones conocidas y frases escritas tanto
en papel como en digital. E - 8
Comprensién de informes procedentes de diversos soportes audiovisuales y
tecnoldgicos. E - 2

6. COMPETENCIA SOCIAL Y CIUDADANA

Uso de estrategias para desenvolverse mediante el idioma en la vida cotidiana. F- 7
Identificacion de rasgos, costumbres y tradiciones del pais extranjero. F - 4

Aceptacion de las normas de convivencia, obligaciones y responsabilidades. F -2
Conocimiento de si mismos asumiendo la consecuencia de los propios actos. F - 2
Defensa de las opiniones personales y respeto de las opiniones de los demas. F - 2
Conocimiento de las formas del Gobierno espafiol y valores y derechos fundamentales.
F-2
Concienciacion de las normas para el cuidado del cuerpo y de los posibles riesgos. F - 1
Conocimiento de las normas basicas de seguridad vial. F- 1
Respeto de las diferencias y caracteristicas de los demas. F - 1

7. APRENDER A APRENDER

Definicion de objetivos, andlisis y toma de decisiones. G - 12
Comprender palabras, frases sencillas y uso de estrategias de lecturas, identificando la
informacién mas importante.
G-9
Uso de estrategias para expresar experiencias y aprendizajes. G - 8
Utilizacién de recursos para favorecer la comunicacidon y el aprendizaje auténomo
mediante gestos, diccionarios y textos con apoyos visuales. G - 8
Descubrimiento mediante juegos lingtisticos del funcionamiento de la lengua. G- 6
Interés por la lengua extranjera y reconocer la diversidad lingtistica. G - 1

8. AUTONOMIA E INICIATIVA PERSONAL

Busqueda de alternativas y toma de decisiones. H - 3

Fomento del habito lector y valoracion de la autonomia lectora. H - 2

Interés por las experiencias y las ideas expresadas por los hablantes de nuestra lengua
y otras lenguas. H - 2

Valoracidn de saber escuchar como medio de adquirir informacién. H - 2
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4. Tablas de los aprendizajes de Secundaria

ELABORACION DE LOS APRENDIZAJES A PARTIR DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION EN EDUCACION SECUNDARIA: CIENCIAS DE LA

NATURALEZA

PRIMERO DE LA ESO:

CRITERIOS DE EVALUACION

APRENDIZAJES

1. Explicar la organizacién del Sistema Solar y las caracteristicas de los
movimientos de la Tierra y la Luna y sus implicaciones, asi como algunas de
las concepciones que sobre el sistema planetario se han dado a lo largo de la
Historia.

- Uso del vocabulario especifico. C1

- Establecimiento de relaciones causales. C3

- Presentacion clara y ordenada. C1, C7

- Organizacidn en un mapa conceptual, esquema. C3

2. Situar y describir las capas internas y externas de nuestro planeta
explicando la importancia de cada una de ellas.

- Uso del vocabulario especifico. C1
- Establecimiento de relaciones causales. C3

3. Establecer procedimientos para describir las propiedades de la materia que
nos rodea, tales como la masa, el volumen, la densidad, los estados en los
gue se presentan y sus cambios. Valorar el manejo del instrumental
cientifico. Utilizar modelos graficos para representar y comparar los datos
obtenidos.

- Uso del vocabulario especifico. C1

- Uso de técnicas de registro y de representacidn graficay
numérica. C2

- Uso de la observacién y experimentacién. C3

- Comparacion y clasificacién de materiales. C3

4. Realizar correctamente célculos sencillos que incluyan la utilizacion de las
diferentes unidades del Sl, y manejar las diferentes unidades del sistema
métrico decimal.

- Uso de estrategias de estimacion y medidas. C2
- Aplicacidn de las operaciones a realizar con nimeros. C2

5. Relacionar propiedades de los materiales con el uso que se hace de ellos y
diferenciar entre mezclas y sustancias, gracias a las propiedades
caracteristicas de estas Ultimas y a la posibilidad de separar aquellas por
procesos fisicos como la filtracidn, decantacién, cristalizacion, etc.
aprovechando las propiedades que diferencian a cada sustancia de las demas.

- Comparacion y clasificacién de materiales. C3

- Uso del vocabulario especifico. C1

- Uso de técnicas de registro y de representacion graficay
numérica. C2

- Uso de la observacién y experimentacién. C3

- Comparacion y clasificacién de materiales. C3

6. Diferenciar entre elementos y compuestos, atomos y moléculas, simbolos y
féormulas. Conocer las caracteristicas de las particulas fundamentales del
atomo.

- Formulacién y resolucidn de problemas. C2
- Vocabulario especifico. C1

7. Explicar el &tomo segun el modelo planetario y establecer el criterio de
materia neutra.

- Formulacién y resolucidn de problemas. C2
- Vocabulario especifico. C1
- Organizacidn en un mapa conceptual, esquema. C3, C1

8. Elaborar e interpretar graficos y modelos sencillos sobre la estructura y

- Uso de técnicas de registro y de representacidn grafica 'y

17
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dindmica atmosféricas, estableciendo relaciones entre las variables que
condicionan el clima y los principales fenémenos meteoroldgicos.

numérica. C2
- Establecimiento de relaciones causales. C3
- Descripcién e interpretacion de los resultados. C2

9. Reconocer la importancia de la atmdsfera para los seres vivos,
considerando las repercusiones de la actividad humana en la misma.

- Précticas de cuidado, salud y consumo. C6
- Formulacién de hipdtesis. C3
- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos. C3

10. Explicar, a partir del conocimiento de las propiedades del agua, el ciclo del
agua en la naturaleza y su importancia para los seres vivos, considerando las
repercusiones de las actividades humanas en relacidn con su utilizacion.

- Précticas de cuidado, salud y consumo. C6

- Formulacién de hipdtesis. C3

- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos. C3

- Presentacion clara y ordenada. C1, C7

- Organizacion en un mapa conceptual, esquema. C3

11. Conocer la estructura interna de la Tierra y los componentes quimicos de
sus capas, y diferenciar claramente los conceptos de mineral y roca.

- Uso del vocabulario especifico. C1
- Comparacion y clasificacién de materiales. C3

12. Identificar las rocas y los minerales mas frecuentes, en especial los que se
encuentran en el entorno préoximo, utilizando claves sencillas y reconocer sus
aplicaciones mas frecuentes. Conocer y valorar la importancia y los usos
habituales de las rocas.

- Uso del vocabulario especifico. C1
- Comparacion y clasificacién de materiales. C3
- Uso de la observacién y experimentacién. C3

13. Establecer los criterios que sirven para clasificar a los seres vivos e
identificar los principales modelos taxondmicos a los que pertenecen los
animales y plantas mas comunes, relacionando la presencia de determinadas
estructuras con su adaptacion al medio.

- Uso del vocabulario especifico. C1
- Establecimiento de relaciones causales. C3
- Comparacion y clasificacién. C3

14. Conocer de forma operativa el concepto de biodiversidad. Valorar la
importancia de la biodiversidad a escala mundial y en la Regidn de Murcia y
Espaia.

- Uso del vocabulario especifico. C1
- Uso de la observacién y experimentacién. C3
- Iniciativas de conservacion del medio ambiente. C3, C6

15. Explicar las funciones comunes a todos los seres vivos, teniendo en cuenta
la teoria celular.

- Organizacidn en un mapa conceptual, esquema. C3
- Presentacion clara y ordenada. C1, C7.
- Uso del vocabulario especifico. C1

16. Realizar correctamente experiencias de laboratorio, respetando las
normas de seguridad.

- Précticas de cuidado, salud y consumo. C6
- Uso de la observacién y experimentacién. C3
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SEGUNDO DE LA ESO: CIENCIAS DE LA NATURALEZA

CRITERIOS DE EVALUACION

APRENDIZAJES

1. Interpretar los sistemas materiales como partes del Universo de muy
distintas escalas, a los que la Ciencia delimita para su estudio, y destacar la
energia como una propiedad inseparable de todos ellos, capaz de originarles
cambios.

- Comparacion y clasificacién de materiales. C3
- Formulacién de hipdtesis. C3

- Uso de la observacién y experimentacién. C3
- Establecimiento de relaciones causales. C3

2. Definir magnitudes como: velocidad, aceleracion y fuerza; relacionarlas con
una expresion matematica y unas unidades propias.

- Formulacién y resolucidn de problemas. C2
- Establecimiento de relaciones de proporcionalidad directa e
inversa. C2

3. Definir los conceptos y magnitudes que caracterizan el movimiento.
Resolver problemas sencillos.

- Formulacién y resolucidn de problemas. C2
- Organizacion en un mapa conceptual, esquema. C3
- Uso del vocabulario especifico. C1

4. ldentificar las fuerzas en contextos cotidianos como causa de los cambios
en los movimientos y de las deformaciones, asi como su papel en el equilibrio
de los cuerpos.

- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos. C3
- Uso de la observacién y experimentacién. C3
- Formulacién de hipdtesis. C3

5. Definir el concepto de peso como una fuerza y diferenciarlo del de masa.
Distinguir con exactitud y diferenciar los conceptos de energia cinética y
potencial, asi como los de calor y temperatura.

- Formulacién y resolucidn de problemas. C2
- Uso del vocabulario especifico. C1
- Aplicacidn de las operaciones a realizar con nimeros. C2

6. Utilizar el concepto cualitativo de energia para explicar su papel en las
transformaciones que tienen lugar en nuestro entorno y reconocer la
importancia y repercusiones para la sociedad y el medio ambiente de las
diferentes fuentes de energias renovables y no renovables.

- Iniciativas de conservacion del medio ambiente. C3, C6
- Uso del vocabulario especifico. C1
- Establecimiento de relaciones causales. C3

7. Resolver problemas sencillos aplicando los conocimientos sobre el
concepto de temperatura y su medida, el equilibrio y desequilibrio térmico,
los efectos del calor sobre los cuerpos y su forma de propagacion.

- Formulacién y resolucién de problemas. C2
- Aplicacidn de las operaciones a realizar con nimeros. C2

8. Explicar fendmenos naturales referidos a la transmisidn de la luz y del
sonido y reproducir algunos de ellos teniendo en cuenta sus propiedades.

- Presentacion clara y ordenada. C1, C7
- Organizacion en un mapa conceptual. C3
- Uso del vocabulario especifico. C1

9. Reconocer y valorar los riesgos asociados a los procesos geoldgicos
terrestres y las pautas utilizadas en su prevencién y prediccion. Analizar la
importancia de los fendmenos volcanicos y sismoldgicos, asi como la
necesidad de planificar la prevencidn de riesgos futuros.

- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos. C3
- Uso del vocabulario especifico. C1

10. Analizar la incidencia de algunas actuaciones individuales y sociales
relacionadas con la energia en el deterioro y mejora del medio ambiente.

- Iniciativas de conservacion del medio ambiente. C3, C6
- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos. C3
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- Busqueda de alternativas. C3, C7

11. Relacionar el vulcanismo, los terremotos, la formacion del relieve y la
génesis de las rocas metamoérficas y magmaticas con la energia interna del
planeta, llegando a situar en un mapa las zonas donde dichas manifestaciones
son mas intensas y frecuentes.

- Uso de técnicas de orientacidon en mapas y planos. C3
- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos. C3
- Uso de vocabulario especifico. C1

12. Establecer las caracteristicas de las rocas metamdérficas y magmaticas.

- Comparacion, clasificaciéon de materiales. C3
- Presentacion clara y ordenada. C1, C7

13. Interpretar los aspectos relacionados con las funciones vitales de los seres
vivos a partir de distintas observaciones y experiencias realizadas con
organismos sencillos, comprobando el efecto que tienen determinadas
variables en los procesos de nutricidn, relacidn y reproduccion.

- Uso de la observacién y experimentacién. C3
- Establecimiento de relaciones causales. C3

14. Definir los conceptos de nutricidn celular y respiracién aplicando los
conocimientos sobre la obtencion de energia.

- Uso de vocabulario especifico. C1
- Presentacion clara y ordenada. C1, C7

15. Diferenciar los mecanismos que tienen que utilizar los seres pluricelulares
para realizar sus funciones, distinguiendo entre los procesos que producen
energia y los que la consumen, llegando a distinguir entre nutricién autétrofa
y heterétrofa, y entre reproduccion animal y vegetal.

- Uso del vocabulario especifico. C1
- Comparacion, clasificacion. C3

16. Distinguir entre los conceptos de Biosfera y Exosfera explicando,
mediante ejemplos sencillos, el flujo de energia en los ecosistemas.

- Uso del vocabulario especifico. C1
- Organizacion en un mapa conceptual, esquema. C3

17. Identificar y cuantificar los componentes bidticos y abidticos de un
ecosistema cercano, valorar su diversidad y representar graficamente las
relaciones tréficas establecidas entre los seres vivos del mismo.

- Uso del vocabulario especifico. C1
- Establecimiento de relaciones causales. C3

18. Caracterizar los ecosistemas mas significativos de la Region de Murcia y
Espafia. Identificar los espacios naturales protegidos y valorar algunas figuras
de proteccion.

- Iniciativas de conservacion del medio ambiente. C3, C6
- Précticas de cuidado, salud y consumo. C3, C6
- Busqueda de alternativas. C3, C6

19. Realizar correctamente experiencias de laboratorio, respetando las
normas de seguridad.

- Précticas de cuidado, salud y consumo. C3, C6
- Uso de la observacién y experimentacién. C3
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TERCERO DE LA ESO: FiSICA Y QUIMICA

CRITERIOS DE EVALUACION

APRENDIZAJES

1. Determinar los rasgos distintivos del trabajo cientifico a través del analisis
contrastado de algun problema cientifico o tecnoldgico de actualidad, asi
como su influencia sobre la calidad de vida de las personas.

- Valoracion del interés y relevancia del contenido. C1
- Formulacién de hipdtesis. C3

- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos. C3

- Précticas de cuidado, salud y consumo. C3, C6

2. Realizar correctamente experiencias de laboratorio propuestas a lo largo
del curso, respetando las normas de seguridad.

- Précticas de cuidado, salud y consumo. C3, C6
- Uso de la observacién y experimentacién. C3

3. Describir las interrelaciones existentes en la actualidad entre sociedad,
ciencia y tecnologia.

- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos. C3
- Presentacion clara y ordenada. C1, C7

4. Describir las caracteristicas de los estados solido, liquido y gaseoso. Explicar
en qué consisten los cambios de estado, empleando la teoria cinética,
incluyendo la comprensién de graficas y el concepto de calor latente.

- Comparacion y clasificacién de materiales. C3

- Uso de técnicas de registro y de representacion graficay
numérica. C2

- Establecimiento de relaciones causales. C3

- Presentacion clara y ordenada. C1, C7

5. Diferenciar entre elementos, compuestos y mezclas, asi como explicar los
procedimientos quimicos basicos para su estudio. Describir las disoluciones.
Efectuar correctamente calculos numéricos sencillos sobre su composicion.
Explicar y emplear las técnicas de separacion y purificacion.

- Comparacion y clasificacién de materiales. C3
- Aplicacidn de las operaciones. C2
- Descripcién e interpretacion de resultados. C 2

6. Distinguir entre &tomos y moléculas. Indicar las caracteristicas de las
particulas componentes de los dtomos. Diferenciar los elementos. Calcular las
particulas componentes de &tomos, iones e isdtopos.

- Comparacion y clasificaciéon de materiales. C3
- Uso del vocabulario especifico. C1
- Resolucion de problemas. C2

7. Formular y nombrar algunas sustancias importantes. Indicar sus
propiedades. Calcular sus masas moleculares.

- Uso del vocabulario especifico. C1

- Organizacidn en un mapa conceptual, esquema. C3
- Aplicacidn de las operaciones. C2

- Resolucion de problemas. C2

8. Discernir entre cambio fisico y quimico. Comprobar que la conservacién de
la masa se cumple en toda reaccién quimica. Escribir y ajustar correctamente
ecuaciones quimicas sencillas. Resolver ejercicios numéricos en los que
intervengan moles.

- Uso de la observacién y la experimentacidén. C3
- Aplicacidn de las operaciones. C2
- Formulacién y resolucién de problemas. C2

9. Enumerar los elementos basicos de la vida. Explicar cuales son los
principales problemas medioambientales de nuestra época y sus medidas
preventivas.

- Uso del vocabulario especifico. C1

- Establecimiento de relaciones causales. C3

- Toma de decisiones. C8

- Busqueda de alternativas. C8, C7

- Précticas de cuidado, salud y consumo. C3, C5
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10. Explicar las caracteristicas basicas de compuestos quimicos de interés
social: petréleo y derivados, y farmacos. Explicar los peligros del uso
inadecuado de los medicamentos. Explicar en qué consiste la energia nuclear
y los problemas derivados de ella.

- Uso del vocabulario especifico. C1

- Elaboracidn de un guién previo. C1

- Précticas de cuidado, salud y consumo. C3, C6
- Establecimiento de relaciones causales. C3

11. Demostrar una comprension cientifica del concepto de energia. Razonar
ventajas e inconvenientes de las diferentes fuentes energéticas. Enumerar
medidas que contribuyen al ahorro colectivo o individual de energia. Explicar
por qué la energia no puede reutilizarse sin limites.

- Uso del vocabulario especifico. C1

- Identificacién de las ideas principales y secundarias. C1
- Précticas de cuidado, salud y consumo. C3, C6

- Elaboracidn de una ficha de contenido. C7

12. Describir los diferentes procesos de electrizacion de la materia. Clasificar
materiales segun su conductividad. Realizar ejercicios utilizando la ley de
Coulomb. Indicar las diferentes magnitudes eléctricas y los componentes
basicos de un circuito. Resolver ejercicios numéricos de circuitos sencillos.
Saber calcular el consumo eléctrico en el ambito doméstico.

- Uso del vocabulario especifico. C1
- Comparacion y clasificacién de materiales. C3
- Aplicacidn de las operaciones. C2
- Précticas de cuidado, salud y consumo. C3, C6

13. Diseflar y montar circuitos de corriente continua respetando las normas
de seguridad en los que se puedan llevar a cabo mediciones de la intensidad
de corriente y de diferencia de potencial, indicando las cantidades de acuerdo
con la precision del aparato utilizado.

- Préctica responsable de las tareas. C8
- Distribucién de un proceso en fases, tareas. C3
- Uso de estrategias de estimacion y medida. C2

TERCERO DE LA ESO: BIOLOGIA Y GEOLOGIA

CRITERIOS DE EVALUACION

APRENDIZAJES

1. Determinar los rasgos distintivos del trabajo cientifico a través del analisis
contrastado de algun problema cientifico o tecnoldgico de actualidad, asi
como su influencia sobre la calidad de vida de las personas.

- Valoracion del interés y relevancia del contenido. C1
- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos. C3

- Formulacién de hipdtesis. C3

- Précticas de cuidado, salud y consumo. C3, C6

2. Realizar correctamente experiencias de laboratorio propuestas a lo largo
del curso, respetando las normas de seguridad.

- Précticas de cuidado, salud y consumo. C3, C6
- Uso de la observacién y experimentacién. C3

3. Describir las interrelaciones existentes en la actualidad entre sociedad,
ciencia y tecnologia.

- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos. C3
- Presentacion clara y ordenada. C1, C7

4. Describir la morfologia celular y explicar el funcionamiento de los organulos
mas importantes.

- Presentacion clara y ordenada.
- Valoracion del interés y relevancia del contenido. C1

5. Describir los érganos y aparatos humanos implicados en las funciones
vitales, establecer relaciones entre las diferentes funciones del organismo y
los habitos saludables.

- Presentacion clara y ordenada. C1, C7
- Valoracion del interés y relevancia del contenido. C1
- Précticas de cuidado, salud y consumo. C3, C6

6. Explicar los procesos fundamentales de la digestién y asimilacion de los
alimentos, utilizando esquemas y representaciones gréficas, y justificar, a

- Valoracion del interés y relevancia del contenido. C1
- Organizacidn en un mapa conceptual, esquema .C3
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partir de ellos, los habitos alimenticios saludables, independientes de
practicas consumistas inadecuadas. Analizar el consumo de alimentos en la
Region de Murcia.

- Uso de técnicas de registro y de representacion graficay

numeérica. C2
- Uso de Internet como fuente de informacién. C5
- Presentacion clara y ordenada. C1, C7

7. Explicar la misién integradora del sistema nervioso ante diferentes
estimulos, describir su funcionamiento, enumerar algunos factores que lo
alteran y reflexionar sobre la importancia de habitos de vida saludable.

- Valoracion del interés y relevancia del contenido. C1
- Organizacion en un mapa conceptual, esquema. C3
- Presentacion clara y ordenada. C1, C7

- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos. C3

- Précticas de cuidado, salud y consumo. C1, C7

8. Explicar la funcidn integradora del sistema endocrino, conociendo las
causas de sus alteraciones mas frecuentes y valorar la importancia del
equilibrio entre todos los érganos del cuerpo humano.

- Valoracion del interés y relevancia del contenido. C1
- Organizacion en un mapa conceptual, esquema. C3
- Presentacion clara y ordenada. C1, C7

- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos. C3

- Précticas de cuidado, salud y consumo. C3, C6

9. Localizar los principales huesos y musculos que integran el aparato
locomotor.

- Identificacién de detalles, datos...C1
- Uso del vocabulario especifico. C1

10. Describir los aspectos basicos del aparato reproductor, diferenciando
entre sexualidad y reproduccion.

- Valoracion del interés y relevancia del contenido. C1
- Organizacidn en un mapa conceptual, esquema. C3
- Presentacion clara y ordenada. C1, C7

- Précticas de cuidado, salud y consumo. C3, C6

11. Conocer y comprender el funcionamiento de los métodos de control de
natalidad y valorar el uso de métodos de prevencion de enfermedades de
transmisién sexual.

- Valoracion del interés y relevancia del contenido. C1
- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos. C3
- Précticas de cuidado, salud y consumo. C3, C6

12. Reconocer que en la salud influyen aspectos fisicos, psicoldgicos y sociales
y valorar la importancia de los estilos de vida para prevenir enfermedades y
mejorar la calidad de vida, asi como las continuas aportaciones de las ciencias
biomédicas. Analizar la influencia de algunos estilos de vida sobre la salud,
con especial referencia a la Region de Murcia.

- Diferenciacién de hechos y opiniones, de aspectos reales y

fantdsticos. C1
- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos. C3
- Précticas de cuidado, salud y consumo. C3, C6

13. Recopilar informacién procedente de fuentes

documentales y de Internet acerca de la influencia de las

actuaciones humanas sobre diferentes ecosistemas: efectos de la
contaminacion, desertizacién, disminucién de la capa de ozono, agotamiento
de recursos y extincion de especies; analizar dicha informacion y argumentar
posibles actuaciones para evitar el deterioro del medio ambiente y promover
una gestidon mas racional de los recursos naturales. Estudiar algun caso de
especial incidencia en la Regién de Murcia.

- Identificacion de detalles, datos...C1

- Iniciativa para buscar informacion, leer...C7

- Uso de Internet como fuente de informacién. C5

- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos. C3

- Formulacién de hipdtesis. C3

- Busqueda de alternativas. C3, C7, C8

- Iniciativas de conservacion del medio ambiente. C3, C6

23



Aprendizajes para la programacion y evaluacion de competencias bdsicas

14. Relacionar los procesos geoldgicos externos e internos mediante la
explicacion del ciclo geoldgico y su representacién esquematica.

- Valoracion del interés y relevancia del contenido. C1
- Organizacion en un mapa conceptual, esquema. C3
- Establecimiento de relaciones causales. C3

15. Identificar las principales rocas sedimentarias, magmaticas y
metamorficas, relacionando su origen con su estructura y texturas.

- Comparacion, clasificacion de materiales. C3
- Comprensién y uso de relaciones espaciales y temporales. C3

16. Definir los conceptos de materia amorfa, materia cristalina, materia
mineral y cristal.

- Uso del vocabulario especifico. C1
- Comparacion, clasificacion de materiales. C3

17. Identificar los minerales mas frecuentes.

- Comparacion, clasificacion de materiales. C3

18. Identificar las rocas sedimentarias, metamadrficas y magmaticas mas
frecuentes.

- Comparacion, clasificacion de materiales. C3

19. Relacionar la desigual distribucién de la energia en la superficie del
planeta con el origen de los agentes geoldgicos externos, asi como identificar
las acciones de dichos agentes en el modelado del relieve terrestre y en el
proceso de formacién de las rocas sedimentarias.

- Comprensién y uso de relaciones espaciales y temporales. C3
- Establecimiento de relaciones causales. C3

CUARTO DE LA ESO: FiSICA Y QUIMICA.

CRITERIOS DE EVALUACION

APRENDIZAJES

1. Aplicar correctamente las principales ecuaciones, explicando las diferencias
fundamentales de los movimientos MRU, MRUA y MCU. Distinguir
claramente entre las unidades de velocidad y aceleracidn, asi como entre
magnitudes lineales y angulares.

- Formulacién y resolucidn de problemas. C2
- Uso de estrategias de estimacion y medida. C2

2. Identificar las fuerzas por sus efectos estaticos.

Componer y descomponer fuerzas. Manejar las nociones basicas de la
estatica de fluidos y comprender sus aplicaciones. Explicar cdmo acttan los
fluidos sobre los cuerpos que flotan o estan sumergidos en ellos mediante la
aplicacién del Principio de Arquimedes.

- Identificacion de detalles, datos... C1
- Formulacién y resolucidn de problemas. C2
- Uso de estrategias de estimacion y medida. C2

3. Identificar las fuerzas que actlan sobre un cuerpo, generen o no
aceleraciones. Describir las leyes de la Dindmica y aportar a partir de ellas una
explicacion cientifica a los movimientos cotidianos. Determinar la importancia
de la fuerza de rozamiento en la vida real. Dibujar las fuerzas que actian
sobre un cuerpo en movimiento, justificando el origen de cada una, e
indicando las posibles interacciones del cuerpo en relaciéon con otros cuerpos.

- Uso de la observacién y la experimentacidén. C3
- Organizacidn en un mapa conceptual, esquema. C3
- Establecimiento de relaciones causales. C3

4. Identificar el caracter universal de la fuerza de la gravitacién y vincularlo a
una vision del mundo sujeto a leyes que se expresan en forma matematica.

- Uso de la observacién y la experimentacidén. C3
- Organizacidn en un mapa conceptual, esquema. C3
- Establecimiento de relaciones causales. C3
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- Formulacién y resolucién de problemas. C3

5. Diferenciar entre trabajo mecdnico y trabajo fisioldgico.

Explicar que el trabajo consiste en la transmisidn de energia de un cuerpo a
otro mediante una fuerza. Identificar la potencia con la rapidez con que se
realiza un trabajo y explicar la importancia que esta magnitud tiene en la
industria y la tecnologia.

- Uso de la observacién y la experimentacidén. C3
- Organizacion en un mapa conceptual, esquema. C3
- Establecimiento de relaciones causales. C3

6. Relacionar la variacion de energia mecdnica que ha tenido lugar en un
proceso con el trabajo con que se ha realizado. Aplicar de forma correcta el
Principio de conservacion de la energia en el ambito de la mecanica.

- Establecimiento de relaciones causales. C3
- Uso de la observacién y la experimentacion. C3
- Formulacién y resolucién de problemas. C2

7. Identificar el calor como una energia en transito entre los cuerpos a
diferente temperatura y describir casos reales en los que se pone de
manifiesto. Diferenciar la conservacion de la energia en términos de cantidad
con la degradacidn de su calidad conforme es utilizada. Aplicar lo anterior a
transformaciones energéticas relacionadas con la vida real.

- Establecimiento de relaciones causales. C3
- Uso de la observacién y la experimentacion. C3
- Formulacién y resolucién de problemas. C2

8. Describir el funcionamiento tedrico de una maquina térmica y calcular su
rendimiento. ldentificar las transformaciones energéticas que se producen en
aparatos de uso comun (mecanicos, eléctricos y térmicos).

- Identificacion de detalles, datos...C1

- Organizacion en un mapa conceptual, esquema. C3
- Formulacién y resolucidn de problemas. C2

- Uso de estrategias de estimacion y medida. C2

9. Explicar las caracteristicas fundamentales de los movimientos ondulatorios.
Identificar hechos reales en los que se ponga de manifiesto un movimiento
ondulatorio. Relacionar la formacién de una onda con la propagacion de la
perturbacién que la origina. Distinguir las ondas longitudinales de las
transversales y realizar cdlculos numéricos en los que interviene el periodo, la
frecuencia y la longitud de ondas sonoras y electromagnéticas.

- Identificacion de detalles, datos...C1

- Organizacidn en un mapa conceptual, esquema. C3
- Presentacion clara y ordenada. C1, C7

- Establecimiento de relaciones causales. C3

- Uso de la observacién y la experimentacidén. C3

- Formulacién y resolucidn de problemas. C2

10. Indicar las caracteristicas que deben tener los sonidos para que sean
audibles. Describir la naturaleza de la emision sonora.

- Identificacion de detalles, datos... C1
- Organizacidn en un mapa conceptual, esquema. C3

11. Utilizar la teoria atdmica para explicar la formacién de nuevas sustancias a
partir de otras preexistentes. Expresar mediante ecuaciones la representacion
de dichas transformaciones, observando en ellas el Principio de conservacion
de la materia.

- Formulacién de hipdtesis. C3

- Formulacién y resolucidn de problemas. C2

- Aplicacidn de operaciones. C2

- Descripcioén e interpretacién de resultados. C2

12. Diferenciar entre procesos fisicos y procesos quimicos. Escribir y ajustar
correctamente las ecuaciones quimicas correspondientes a enunciados y
descripciones de procesos quimicos sencillos y analizar las reacciones
guimicas que intervienen en procesos energéticos fundamentales.

- Uso de la observacién y la experimentacidn. C3
- Aplicacidn de operaciones. C2

- Revisién y correccién de célculos. C2

- Descripciodn e interpretacion de resultados. C2

13. Explicar las caracteristicas de los acidos y de las bases y realizar su
neutralizacién. Empleo de los indicadores para averiguar el pH.

- Identificacion de detalles, datos,...C1
- Presentacion clara y ordenada. C1, C7
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- Uso de estrategias de estimacion y medidas. C2

14. Explicar los procesos de oxidacién y combustion, analizando su incidencia
en el medio ambiente.

- Identificacion de detalles, datos,... C1

- Presentacion clara y ordenada. C1, C7

- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos. C3
- Précticas de cuidado, salud y consumo. C3, C6

15. Explicar las caracteristicas basicas de los procesos radiactivos, su
peligrosidad y sus aplicaciones.

- Comparacion, clasificacion de materiales. C3
- Presentacion clara y ordenada. C1, C7
- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos. C3

16. Escribir férmulas sencillas de los compuestos de carbono, distinguiendo
entre compuestos saturados e insaturados.

- Formulacién y resolucidn de problemas. C2
- Comparacion, clasificacion de materiales. C3

17. Conocer los principales compuestos del carbono: hidrocarburos, petrdleo,
alcoholes y acidos.

- Comparacion, clasificacion de materiales. C3
- Identificacion de detalles, datos,...C1

18. Justificar la gran cantidad de compuestos organicos existentes asi como la
formacién de macromoléculas y su importancia en los seres vivos.

- Integracioén de informacién complementaria y relevante. C4
- Iniciativas de conservacion del medio ambiente. C3, C6

19. Enumerar los elementos basicos de la vida. Explicar cuales son los
principales problemas medioambientales de nuestra época y su prevencion.

- Identificacion de detalles, datos,... C1

- Organizacion en un mapa conceptual, esquema. C3

- Integracioén de informacién complementaria y relevante. C4
- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos. C3

- Presentacion clara y ordenada. C1, C7

20. Describir algunas de las principales sustancias quimicas que se aplican en
diversos dmbitos de la sociedad: agricola, alimentario, construccion e
industrial.

- Comparacion, clasificacion de materiales. C3
- Integracién de informacién complementaria y relevante. C4
- Presentacion clara y ordenada. C1, C7

CUARTO DE LA ESO: BIOLOGIA Y GEOLOGIA

CRITERIOS DE EVALUACION

APRENDIZAJES

1. Reconocer en la naturaleza, o mediante, modelos, fotos, diapositivas o
videos, indicadores de procesos erosion, transporte y sedimentacion en el
relieve, indicando el agente causante.

- Comprensién y uso de relaciones espaciales y temporales. C3
- Establecimiento de relaciones causales. C3

2. Explicar los principales procesos karsticos.

- Comprensién y uso de relaciones espaciales y temporales. C3
- Establecimiento de relaciones causales. C3

- Presentacion clara y ordenada. C1, C7

- Fluidez y riqueza expresiva. C1

3. Interpretar mapas topograficos, localizando en los mismos los aspectos
mas relevantes del relieve y realizar perfiles topograficos sencillos.

- Integracién de informacién complementaria y relevante. C4
- Uso de técnicas de orientacidn en mapas y planos.C3
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4. Explicar las principales manifestaciones de la dindmica interna de la Tierra
(seismos, volcanes, cordilleras, pliegues, fallas etc.) a la luz de la Tecténica
Global.

- Valoracion del interés y relevancia del contenido. C1
- Organizacion en un mapa conceptual, esquema. C3
- Presentacion clara y ordenada. C1, C7

- Fluidez y riqueza expresiva. C1

5. Realizar mapas mundiales y zonales en los que se indigue la situacion de las
placas litosféricas y los fendmenos geoldgicos mas importantes asociados a su
movimiento.

- Integracioén de informacién complementaria y relevante. C4
- Uso de técnicas de orientacidon en mapas y planos. C3
- Presentacion clara y ordenada. C1, C7

6. Indicar las diversas unidades temporales de la historia de la Tierra, y
explicar la importancia de los fosiles como testimonios estratigraficos y
paleobidticos.

- Valoracion del interés y relevancia del contenido. C1

- Organizacion en un mapa conceptual, esquema. C3

- Comprensién y uso de relaciones espaciales y temporales. C3
- Presentacion clara y ordenada. C1, C7

- Uso del vocabulario especifico. C1

7. Identificar y describir hechos que muestren a la Tierra como un planeta
cambiante, conociendo y situando algunos de los cambios mas notables de su
larga historia utilizando modelos temporales a escala.

- Identificacion de detalles, datos...C1
- Uso de escalas y sistemas de representacién. C2

8. Aplicar los postulados de la Teoria Celular al estudio de distintos tipos de
seres vivos.

- Valoracion del interés y relevancia del contenido. C 1
- Organizacion en un mapa conceptual, esquema. C3

9. Identificar las estructuras caracteristicas de la célula procaridtica,
eucariotica, vegetal y animal, relacionando cada uno de los elementos
celulares con su funcidn bioldgica.

- Identificacion de detalles, datos... C1
- Comparacion, clasificacion... C3
- Comprensién y uso de relaciones espaciales y temporales. C3

10. Describir la reproduccién celular, sefialando las diferencias principales
entre meiosis y mitosis, asi como la finalidad de ambas.

- Presentacion clara y ordenada. C1
- Valoracidn del interés y relevancia del contenido. C 1
- Identificacion de detalles, datos... C1

11. Resolver problemas sencillos de transmisién de caracteres hereditarios,
incluyendo los relacionados con enfermedades en el hombre, aplicando los
conocimientos de las leyes de Mendel.

- Formulacién y resolucién de problemas. C2

12. Interpretar el papel de la diversidad genética (intraespecifica e
interespecifica) y las mutaciones a partir del concepto de gen y valorar
criticamente las consecuencias de los avances actuales de la ingenieria
genética.

- Valoracion del interés y relevancia del contenido. C1
- Actitud flexible y dialogante en situaciones problematicas. C 6

13. Exponer razonadamente algunos datos sobre los que se apoya la teoria de
la evolucién, asi como las controversias cientificas, sociales y religiosas que
suscito esta teoria.

- Valoracion del interés y relevancia del contenido. C1

- Organizacidn en un mapa conceptual, esquema... C3

- Presentacion clara y ordenada. C1

- Actitud flexible y dialogante en situaciones problematicas. C6

14. Relacionar la evolucidn y distribucién de los seres vivos, destacando sus
adaptaciones mas importantes, con los mecanismos de seleccidn natural que

- Comprensién y uso de relaciones espaciales y temporales. C3
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actuan sobre la variabilidad genética de cada especie.

15. Explicar como se produce la transferencia de materia y energia a lo largo
de una cadena o red tréfica e identificar, en un ecosistema, los factores
desencadenantes de desequilibrios reconociendo las estrategias para
reestablecer el equilibrio del mismo.

- Comprensién y uso de relaciones espaciales y temporales. C3
- Establecimiento de relaciones causales. C3

- Presentacion clara y ordenada. C1

- Uso del vocabulario especifico. C1

16. Analizar algunas actuaciones humanas sobre diferentes ecosistemas y
exponer las actuaciones individuales, colectivas y administrativas para evitar
el deterioro del medio ambiente.

- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos. C3
- Iniciativas de conservacion del medio ambiente. C3, C6

17. Determinar las caracteristicas ecoldgicas de algunos humedales de la
Region de Murcia y valorar la importancia de su proteccion y conservacion.

- Identificacion de detalles, datos... C1
- Comprensién y uso de relaciones espaciales y temporales. C3
- Iniciativas de conservacion del medio ambiente. C3, C6

18. Realizar correctamente experiencias de laboratorio, respetando las
normas de seguridad.

- Précticas de cuidado, salud y consumo. C3, C6
- Uso de la observacién y experimentacién. C3
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ELABORACION DE LOS APRENDIZAJES A PARTIR DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION EN EDUCACION SECUNDARIA: CIENCIAS SOCIALES,

GEOGRAFIA E HISTORIA

PRIMERO DE LA ESO:

CRITERIOS DE EVALUACION

APRENDIZAJES

1. Conocer el planeta Tierra: forma, dimensiones y condiciones esenciales que
hacen posible la vida.

- Uso del vocabulario especifico c1

- Comprensién global del texto c1

- Identificacion de detalles, datos c1

- Establecimiento de relaciones causales c1 c2 c3
- Iniciativa de conservacidn del medio ambiente

2. Localizar lugares o espacios en un mapa utilizando datos de coordenadas
geograficas y obtener informacidn sobre el espacio representado a partir de
la leyenda y la simbologia.

- Uso de técnicas de orientacidon en mapas y planos c3
- Uso de escalas y sistemas de representacién c3

3. Localizar en un mapa los elementos basicos que configuran el medio fisico
mundial, de Europa y de Espana (océanos y mares, continentes, unidades de
relieve, zonas climaticas y rios) caracterizando los rasgos que predominan en
un espacio concreto.

- Uso de técnicas de orientacidon en mapas y planos c3
- Identificacion de detalles, datos c1

- Uso del vocabulario especifico c1

- Valoracion del interés y relevancia del contenido c1

4. Comparar los rasgos fisicos que configuran los grandes medios naturales
del planeta, con especial referencia a Europa y Espafia, localizandolos en el
espacio y relacionandolos con las posibilidades que ofrecen a los grupos
humanos.

- ldentificacidon de detalles, datos c1

- Uso del vocabulario especifico c1

- Comprension global del texto c1

- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos c3

5. Identificar algunos casos en que la accién humana provoca impactos sobre
el medio natural reconociendo, a escala mundial, en Europa y en Espafia,
problemas relevantes relacionados con el medioambiente, explicando sus
causas y efectos, y aportando propuestas de actuaciones que pueden
contribuir a su mejora.

- Establecimiento de relaciones causales c3
- Iniciativa de conservacion del medio ambiente

6. Utilizar las unidades cronoldgicas y las nociones de evolucidn y cambio
aplicdndolas a hechos y procesos referidos a la Prehistoria e Historia Antigua
del mundo y de la Peninsula Ibérica.

- Comparacidn y reconocimiento de culturas c6

- Reconocimiento y valoracion de las huellas del pasado c6

- Comprensién y uso de relaciones espaciales y temporales c6
- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos c6

7. Comprender el proceso de hominizaciéon y la evolucion cultural de la
Humanidad hasta la aparicion de la escritura.

- Reconocimiento y valoracion de las huellas del pasado c6
- Comprensién y uso de relaciones espaciales y causales c6

8. Explicar los cambios que supuso la revolucidn neolitica en la evolucidn de la
humanidad y valorar su importancia y sus consecuencias al compararlos con
los elementos que conformaron las sociedades anteriores.

- Formulacién de hipdtesis c3
- Reconocimiento y valoracion de las huellas del pasado c6
- Comprensién y uso de relaciones espaciales y causales c6
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9. Conocer los rasgos que caracterizan a las primeras civilizaciones histdricas,
destacando su importancia cultural y artistica.

- Identificacion de detalles, datos c1
- Reconocimiento y valoracion de las huellas del pasado c6

10. Analizar los aspectos originales de la civilizacion griega, asi como sus
aportaciones a la civilizacion occidental.

- Establecimiento de relaciones causales c3
- Uso del vocabulario especifico c1
- Valoracion del interés y relevancia del contenido c1

11. Caracterizar los rasgos de la civilizacion romana.

Distinguir y situar en el tiempo y en el espacio las culturas que se
desarrollaron en la Peninsula Ibérica durante la Antigliedad, y valorar la
trascendencia de la romanizacion y las pervivencias de su legado en Espafia y
en la Regidn de Murcia.

- Establecimiento de relaciones causales c3

- Valoracion del interés y relevancia del contenido c1

- Reconocimiento y valoracion de las huellas del pasado c6

- Identificacidn y descripcion de manifestaciones culturales c4

12. Analizar el arte clasico y aplicar este conocimiento al andlisis de algunas
obras y autores representativos.

- Identificacidn y descripcion de manifestaciones culturales c4
- Descripcion y analisis del contenido de la obra artistica c4

13. Adquirir una comprensidn basica del periodo visigodo como puente entre
la Hispania romana y la Edad Media.

- Uso de vocabulario especifico
- Comprensién y uso de relaciones espaciales temporales c3

14. Obtener y utilizar informaciones relevantes sobre los temas estudiados.
Relacionar las informaciones, valorarlas y combinarlas para explicar hechos
histéricos y espaciales. Consultar las diversas fuentes disponibles y utilizar las
tecnologias de la informacién.

- Valoracion del interés y relevancia del contenido c1

- Integracion de informacién complementaria y relevante c4
- Uso de internet c5

- Uso de herramientas del sistema c5

15. Conocer las principales manifestaciones artisticas y culturales para valorar
su significado como patrimonio histérico.

- Identificacidn y descripcion de manifestaciones culturales c4
- Reconocimiento y valoraciéon de las huellas del pasado c6

16. Elaborar, individualmente o en grupo, trabajos y exposiciones orales sobre
temas de la materia, utilizando el vocabulario pertinente y la correccién
formal adecuada.

- Uso de vocabulario especifico c1

- Préctica responsable de las tareas c8

- Aceptacién de todos los componentes del grupo c9

- Distribucién de un proceso en fases, tareas y responsables c3
- Control de la reaccién personal ante la prueba c9

- Expectativas positivas hacia el trabajo en grupo c9

17. Utilizar, interpretar y elaborar distintos tipos de mapas, croquis, graficos y
tablas estadisticas, utilizdndolos como fuente de informacién y medios de
analisis y sintesis.

- Uso de técnicas de orientacidn en mapas y planos c2
- Cdlculo e interpretacion de estadisticas c2
- Descripcién e interpretacion de resultados c2
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SEGUNDO DE LA ESO:

CRITERIOS DE EVALUACION

APRENDIZAJES

1. Describir los factores que condicionan la evolucidén de una poblacién
identificando las variables y las tendencias demograficas predominantes en el
mundo, y aplicando este conocimiento al analisis de la poblacién de Espafiay
de la Regidn de Murcia, y sus consecuencias.

- Uso del vocabulario especifico c1

- Valoracion del interés y relevancia del contenido c1
- Establecimiento de relaciones causales c2

- Formulacién de hipdtesis c3

2. Conocer la distribucién de la poblacion en el mundo, diferenciando
regiones y Estados por la densidad de poblacidn, su dindmica y su estructura.
Aplicar los conceptos de superpoblacion, migracién y envejecimiento a
distintas escalas. Interpretar mapas tematicos sobre poblacidn. Elaborar
graficos referentes a hechos demograficos.

- Uso de vocabulario especifico c1

- Uso de técnicas de registro y de representacion gréfica y
numérica c2

- Uso de escalas y sistemas de representacién c2

3. Analizar las formas de crecimiento de las areas urbanas, la diferenciacion
funcional de los espacios urbanos y los problemas que se plantean en ellos,
aplicando este conocimiento a ejemplos representativos de ciudades
espafolas y de la Region de Murcia.

- Uso de vocabulario especifico c1

- Valoracion del interés y relevancia del contenido c1
- Uso de la observacién y la experimentacidn c3

- Formulacién de hipdtesis c3

- Iniciativa para buscar informacion, leer c7

4. Destacar la trascendencia de la ruptura de la unidad del mundo
mediterraneo y la configuracion de tres modelos distintos de civilizacion:
Bizancio, Islam y la Cristiandad occidental.

- Uso del vocabulario especifico c1

- Comparacidn y contraste de culturas c6

- Valoracion del interés y relevancia del contenido c1
- Establecimiento de relaciones causales c3

5. Identificar y describir los aspectos socioecondmicos, politicos e ideoldgicos
de la Europa feudal y su evolucion hasta la aparicidn del Estado moderno.

- Uso del vocabulario especifico c1

- Comparacidn y contraste de culturas c6

- Identificacién de las ideas principales y secundarias c1
- Comprension global del texto c1

- Presentacion clara y ordenada c1

6. Distinguir y situar en el tiempo y en el espacio las diversas unidades
politicas que se sucedieron o coexistieron en Espafia durante la Edad Media,
analizando sus aspectos comunes y sus peculiaridades.

- Comprensién y uso de relaciones espaciales y temporales c3
- Uso de vocabulario especifico c1
- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos c3

7. Comprender la trascendencia de los aspectos culturales de la Edad Media y
analizar los estilos artisticos y su contribucién a la riqueza del patrimonio
histérico-artistico.

- Identificacién y descripcidon de manifestaciones culturales c4
- Uso de vocabulario especifico c1
- Iniciativa de conservacion del patrimonio c4

8. Conocer los principales acontecimientos histéricos que tuvieron lugar en el
territorio de la Region de Murcia a partir de la invasién musulmana, asi como
su reconquista y repoblacion.

- Uso de vocabulario especifico c1
- Iniciativas de conservacion del patrimonio c4
- Comprensién global del texto c1
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- Identificacidn y descripcion de manifestaciones culturales c4

9. Interpretar los cambios de mentalidades que caracterizan la modernidad y,
en concreto, describir los rasgos basicos del Renacimiento y de la Reforma.

- Uso de vocabulario especifico c1
- Identificacidn de las ideas principales y secundarias c1
- Integracion de informacién complementaria y relevante c4

10. Distinguir los principales momentos en la formacién y evolucion del
Estado moderno y destacar los hechos mas relevantes de la Monarquia
Hispanica.

- Uso de vocabulario especifico c1
- Identificacidn de las ideas principales y secundarias c1
- Integracion de informacién complementaria y relevante c4

11. Valorar la importancia de la ampliacidon del mundo conocido y subrayar el
protagonismo de Castilla y Portugal en la gesta americana.

- Uso de vocabulario especifico c1
- Identificacidn de las ideas principales y secundarias c1
- Integracion de informacién complementaria y relevante c4

12. Conocer las caracteristicas generales de la Monarquia espafiola de los
siglos XVIy XVII e incidir en la organizacién territorial hispanica y del Imperio.

- Uso de vocabulario especifico c1
- Identificacidn de las ideas principales y secundarias c1
- Integracion de informacién complementaria y relevante c4

13. Analizar el arte del Renacimiento y del Barroco y aplicar este
conocimiento al analisis de algunas obras y autores representativos.

- Uso de vocabulario especifico c1

- Uso de la observacién y la experimentacion c4

- Disfrute de expresion artistica c4

- Seleccidn y uso de cdodigo artisticos c4

- Descripcién y andlisis del contenido de la obra artistica c4

14. Conocer las principales manifestaciones artisticas y culturales para valorar
su significacién como patrimonio histdrico, con especial referencia y
valoracion del patrimonio de la Region de Murcia.

- Uso de vocabulario especifico c1

- Uso de la observacién y la experimentacion c4

- Disfrute de expresidn artistica c4

- Seleccidn y uso de cdédigo artisticos c4

- Descripcidn y andlisis del contenido de la obra artistica c4
- Iniciativas de conservacion del patrimonio c4

15. Valorar el patrimonio documental de Espafia. Localizar los principales
archivos, destacando su proyeccién en la vida cultural espafiola e
internacional.

- Iniciativas de conservacion del patrimonio c4
- Uso de la observacién y la experimentacién c4

16. Realizar, individualmente o en grupo, trabajos y exposiciones orales sobre
temas de la materia, utilizando el vocabulario pertinente y la correccién
formal adecuada.

- Uso de vocabulario especifico c1

- Préctica responsable de las tareas c8

- Aceptacién de todos los componentes del grupo c9

- Distribucién de un proceso en fases, tareas y responsables c3
- Control de la reaccién personal ante la prueba c9

- Expectativas positivas hacia el trabajo en grupo c9

17. Interpretar y elaborar distintos tipos de mapas, croquis, graficos y tablas
estadisticas, utilizandolos como fuente de informacién y medios de analisis y
sintesis.

- Uso de técnicas de orientacidn en mapas y planos c2
- Célculo e interpretacidon de estadisticas c2
- Descripcién e interpretacion de resultados c2
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TERCERO DE LA ESO:

CRITERIOS DE EVALUACION

APRENDIZAJES

1. Identificar los principales agentes e instituciones econdmicas, asi como las
funciones que desempefian en el marco de una economia cada vez mas
interdependiente, y aplicar este conocimiento al andlisis y valoracién de
algunas realidades econdémicas actuales.

- Uso del vocabulario especifico c1

- Identificacidn de las ideas principales y secundarias c1
- Comprensién global del texto c1

- Presentacion clara y ordenada c1

- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos c3

2. Conocer, identificar y valorar los aspectos geograficos del entorno, como
resultado de las interacciones entre el medio natural y la actividad humana.

- Identificacion de detalles, datos... c1
- Establecimiento de relaciones causales c1
- Uso de vocabulario especifico c1

3. Analizar indicadores socioeconémicos de diferentes paises y utilizar ese
conocimiento para reconocer los desequilibrios espaciales en la distribucion
de la riqueza, explicando los factores que originan las desigualdades en el
mundo y sus consecuencias.

- Uso de vocabulario especifico c1
- Identificacion de detalles, datos c1
- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos c3

4. Valorar la importancia de los desplazamientos migratorios
contemporaneos, analizando sus causas y sus efectos, con atencidon particular
a los movimientos migratorios en la Regién de Murcia.

- Uso de vocabulario especifico c1
- Identificacion de detalles, datos c1
- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos c3

5. Identificar los rasgos que caracterizan la sociedad espafiola actual y su
estructura social, analizando las desigualdades que la caracterizan.

- Uso de vocabulario especifico c1
- Identificacion de detalles, datos c1
- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos c3

6. Identificar y localizar, a través de la representacion cartografica, los Estados
y las dreas geoecondmicas y culturales del mundo. Conocer la organizacion
politico-administrativa de la Unién Europea y de Espafia.

- Uso de vocabulario especifico c1

- Identificacion de detalles, datos c1

- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos c3

- uso de técnicas de orientacion en mapas y planos c2

7. Distinguir los principales tipos de recursos naturales y su distribucién en el
mundo. Valorar su importancia social y comprender la necesidad de
explotarlos racionalmente. Percibir y describir los efectos medioambientales
de las actividades humanas, particularmente en Europa y en Espafia. Conocer
los planteamientos y medidas en defensa del medio ambiente y manifestar
interés y respeto por el medio.

- Uso de vocabulario especifico c1

- Identificacion de detalles, datos c1

- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos c3

- Denuncia del incumplimiento de los derechos humanos c6

- Uso de los valores democraticos para el analisis de situaciones
reales c6

- Iniciativa de conservacién del medio ambiente

8. Identificar y localizar las grandes areas geopoliticas, econdmicas y
culturales del mundo, con especial atencién a la Unién Europea e
Iberoamérica. Analizar los efectos de la integracidn de Espafia en la Unidn

- Uso de vocabulario especifico c1
- Identificacion de detalles, datos c1
- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos c3
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Europea. Explicar la posicidn de Espaia en el sistema de relaciones
internacionales.

9. Caracterizar los principales sistemas de explotacidn agraria existentes en el
mundo, localizando algunos ejemplos representativos de los mismos, y
utilizar esa caracterizacion para analizar algunos problemas de la agricultura
espafola con particular atencion a las necesidades de agua de la Region de
Murcia.

- Uso de vocabulario especifico c1
- Identificacion de detalles, datos c1
- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos c3

10. Conocer las caracteristicas que definen los espacios industriales,
comerciales y turisticos y su distribucidén geografica, localizando algunos
ejemplos representativos en la Region de Murcia.

- Uso de vocabulario especifico c1
- Identificacion de detalles, datos c1
- Valoracion del interés y relevancia del contenido c1

11. Situar los principales ejes de transporte y comunicaciones y los flujos de
intercambio comercial, con especial referencia a Europa y Espafia.

- Uso de vocabulario especifico c1
- Identificacion de detalles, datos c1

12. Apreciar la magnitud de los impactos de la accion humana sobre el medio
ambiente, valorando la importancia y la de los criterios de sostenibilidad.

- Uso de vocabulario especifico c1

- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos c3

- Uso de los valores democraticos para el analisis de situaciones
reales c6

- Iniciativa de conservacion del medio ambiente

13. Comparar los rasgos geograficos comunes y diversos que caracterizan
Espafia. Identificar y explicar la organizacion politico-administrativa del
Estado espafiol y de las Comunidades Autdnomas. Analizar los desequilibrios
territoriales espanoles y sus causas.

- Uso de vocabulario especifico c1

- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos c3

- Uso de los valores democraticos para el analisis de situaciones
reales c6

- Comparacion y contraste de cultura c6

- Valoracién de las lenguas como medio de comunicacién y
entendimiento c6

14. Obtener y utilizar informaciones relevantes sobre temas geograficos de
fuentes variadas progresivamente mas complejas. Relacionar las
informaciones, valorarlas y combinarlas para explicar hechos sociales y
espaciales.

Adquirir autonomia para tomar notas, consultar fuentes escritas y acceder a
bases de datos aprovechando las posibilidades de las tecnologias de la
informacién.

- Comprension global del texto c1

- Identificacién de ideas principales y secundarias

- Valoracion del interés y relevancia del contenido c1

- Fluidez y riqueza expresiva c1

- Distribucién de un proceso en fases, tareas y responsables c3
- Uso de internet como fuente de informacion c5

- Toma de decisiones c4

15. Realizar, individualmente o en grupo, trabajos y exposiciones orales sobre
temas de la materia, utilizando el vocabulario pertinente y la correccién
formal adecuada.

- Uso de vocabulario especifico c1

- Préctica responsable de las tareas c8

- Aceptacidén de todos los componentes del grupo c9

- Distribucién de un proceso en fases, tareas y responsables c3
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- Control de la reaccién personal ante la prueba c9
- Expectativas positivas hacia el trabajo en grupo c9

16. Interpretar y elaborar distintos tipos de mapas, croquis, graficos y tablas
estadisticas, utilizandolos como fuente de informacién y medios de andlisis y
sintesis.

- Uso de técnicas de orientacidn en mapas y planos c2
- Célculo e interpretacion de estadisticas c2
- Descripcién e interpretacion de resultados c2

CUARTO DE LA ESO:

CRITERIOS DE EVALUACION

APRENDIZAJES

1. Analizar las transformaciones del siglo XVIII, especialmente las del
reformismo borbdnico en Espafiay
América.

- Uso de vocabulario especifico c1
- Establecimiento de relaciones espaciales y temporales c1

2. Conocer, a través de sus principales protagonistas, los acontecimientos
politicos y artisticos del siglo XVIIl en la Regidén de Murcia.

- Uso de vocabulario especifico c1
- Descripcién y andlisis del contenido de la obra artistica c4
- Iniciativas del conservacion del patrimonio c4

3. Distinguir los cambios politicos que conducen a la crisis del Antiguo
Régimen vy a las revoluciones liberales, asi como su repercusion en Espana.

- Uso de vocabulario especifico c1
- Reconocimiento y valoracion de las huellas del pasado c6
- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos c3

4. Comprender los rasgos fundamentales de las revoluciones liberales
burguesas y sefialar, a través de ejemplos representativos, los grandes
procesos de transformacion que experimentd el mundo occidental en el siglo
XIX.

- Uso de vocabulario especifico c1

- Reconocimiento y valoracion de las huellas del pasado c6
- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos c3

- Comprensién global del texto c1

5. Identificar y caracterizar las distintas etapas de la evolucién politica y
econdmica de Espafia durante el siglo XIX.

- Uso de vocabulario especifico c1

- Reconocimiento y valoracion de las huellas del pasado c6
- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos c3

- Comprension global del texto c1

- Identificacion de detalles, datos c1

6. Conocer y analizar la revolucidn federal con el ejemplo cantonal en la
Region de Murcia.

- Uso de vocabulario especifico c1

- Reconocimiento y valoracion de las huellas del pasado c6
- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos c3

- Identificacion de detalles, datos c1

7. Comprender las transformaciones socio-econémicas de la Revolucion
Industrial, asi como los acontecimientos mas relevantes que explican el
protagonismo de Europa durante la época del Imperialismo, sus
consecuencias y su declive.

- Uso de vocabulario especifico c1

- Reconocimiento y valoracion de las huellas del pasado c6
- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos c3

- Comprension global del texto c1

- Identificacion de detalles, datos c1
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8. Analizar el proceso de consolidacion del Estado liberal y del sistema
capitalista en el mundo, relacionandolo con la expansion colonial e identificar
sus peculiaridades en Espafa.

- Uso de vocabulario especifico c1

- Reconocimiento y valoracion de las huellas del pasado c6
- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos c3

- Comprensién global del texto c1

- Identificacion de detalles, datos c1

9. Seiialar las conexiones entre los principales acontecimientos mundiales y
conflictos de la primera mitad del siglo XX.

- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos c3

- Uso de vocabulario especifico c1

- Establecimiento de relaciones espaciales y temporales c1
- Establecimiento de relaciones causales c1

10. Identificar y caracterizar las distintas etapas de la

evolucidn politica y econdmica de Espafia durante el siglo

XXy los avances y retrocesos hasta lograr la modernizacién econdémica, la
consolidacion del sistema democratico y la pertenencia a la Union Europea.

- Identificacion de detalles, datos c1

- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos c3

- Uso de vocabulario especifico c1

- Establecimiento de relaciones espaciales y temporales c1
- Establecimiento de relaciones causales c1

11. Valorar la trascendencia democratica de la Constitucidn espafiola y del
Estatuto de Autonomia de la Regién de Murcia.

- Uso de vocabulario especifico c1

- Uso de los valores democraticos para el analisis de situaciones
reales c6

- Comprensién global del texto c1

12. Caracterizar y situar cronoldgica y geograficamente las grandes
transformaciones y conflictos mundiales que han tenido lugar en la segunda
mitad del siglo XX y aplicar este conocimiento a la comprensién de algunos de
los problemas internacionales mas destacados de la actualidad.

- Identificacion de detalles, datos c1

- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos c3

- Uso de vocabulario especifico c1

- Establecimiento de relaciones espaciales y temporales c1
- Establecimiento de relaciones causales c1

13. Conocer las caracteristicas esenciales de los principales estilos artisticos
desde el siglo XVIII al XX, con particular atencién a Espaia.

- Uso del vocabulario especifico c1
- Identificacién de los lenguajes artisticos c4
- Descripcién y andlisis del contenido de la obra artistica c4

14. Identificar las causas y consecuencias de hechos y procesos histdricos
significativos, estableciendo conexiones entre ellas y reconociendo la
causalidad multiple que comportan los hechos sociales.

- Identificacion de detalles, datos c1

- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos c3

- Uso de vocabulario especifico c1

- Establecimiento de relaciones espaciales y temporales c1
- Establecimiento de relaciones causales c1

15. Valorar el patrimonio documental de Espafia y de la Regidn de Murcia.
Localizar los principales archivos, destacando su proyeccion en la vida cultural
espafiola e internacional.

- Uso de la observacidén y la experimentacion c3
- Identificacion de detalles, datos c1
- Iniciativas de conservacion del patrimonio c4

16. Realizar, individualmente o en grupo, trabajos y exposiciones orales sobre
temas de la materia, utilizando el vocabulario pertinente y la correccién

- Uso de vocabulario especifico c1
- Préctica responsable de las tareas c8
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formal adecuada. - Aceptacidén de todos los componentes del grupo c9

- Distribucién de un proceso en fases, tareas y responsables c3
- Control de la reaccién personal ante la prueba c9

- Expectativas positivas hacia el trabajo en grupo c9

17. Interpretar y elaborar distintos tipos de mapas, croquis, graficos y tablas - Uso de técnicas de orientacidon en mapas y planos c2
estadisticas, utilizandolos como fuente de informacion y medios de andlisisy | - Clculo e interpretacién de estadisticas c2

sintesis. - Descripcién e interpretacion de resultados c2

18. Comentar y analizar textos de especial relevancia histérica, asi como - Comprensién global del texto c1

obras artisticas significativas, incluyendo las manifestaciones mas relevantes - Disfrute de la expresion artistica c4

del arte en la Regidén de Murcia. - Descripcién y andlisis del contenido de la obra artistica c4

- Identificacion de detalles, datos c1
- Valoracion del interés y relevancia del contenido c1
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ELABORACION DE LOS APRENDIZAJES A PARTIR DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION EN EDUCACION SECUNDARIA: EDUCACION FiSICA

PRIMERO DE LA ESO

CRITERIOS DE EVALUACION

APRENDIZAIJES

1. Recopilar actividades, juegos, estiramientos y ejercicios de movilidad
articular apropiados para el calentamiento y realizados en clase.

- Uso del vocabulario especifico c1

- Presentacion clara y ordenada c1

- Elaboracién de una ficha de contenido c7

- Valoracidn del interés y relevancia del contenido c1
- Uso de la observacién y la experimentacién c3

- Practicas de cuidado salud c6

2. Identificar los habitos higiénicos y posturales saludables relacionados con la
actividad fisica y con la vida cotidiana.

- Practicas de cuidado salud c6

- Uso del vocabulario especifico c1

- Valoracidn del interés y relevancia del contenido c7
- Postura adecuada c7

- Uso de la observacidn y la experimentacion c3

3. Incrementar las cualidades fisicas relacionadas con la salud, trabajadas
durante el curso respecto a su nivel inicial.

- Practicas de cuidado salud ¢6

- Definicidn de objetivos y metas c3

- Distribucién de un proceso en fases c4

- Autocontrol de la atencién y perseverancia en la tarea c7

- Autoevaluacion del proceso y el resultado c7

- Valoracion realista de los resultados desde el esfuerzo realizado
c7

4. Mejorar la ejecucidn de los aspectos técnicos fundamentales de un deporte
individual, aceptando el nivel alcanzado.

- Valoracion realista de los resultados desde el esfuerzo realizado
c7

- Uso del vocabulario especifico c1

- Uso de la observacidn y la experimentacion c3

- Tolerancia de la frustracion y el fracaso c9

5. Realizar la accidn motriz oportuna en funcion de la fase de juego que se
desarrolle, ataque o defensa, en el juego o deporte colectivo propuesto.

- Uso de la observacidn y la experimentacion c3

- Tolerancia de la frustracidn y el fracaso c9

- Expectativas positivas hacia el trabajo en grupo c9
- Aceptacién de todos los componentes del grupo c9
- Definicién de objetivos y metas c3

6. Elaborar un mensaje de forma colectiva, mediante técnicas como el mimo, el
gesto, la dramatizacidon o la danza y comunicarlo al resto de grupos.

- Expectativas positivas hacia el trabajo en grupo c9
- Aceptacién de todos los componentes del grupo c9
- Expresion de sentimientos c9
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- Actuacion sin inhibiciones c9
- Distribucién de un proceso en fases, tareas y responsables c3

7. Seguir las indicaciones de las sefiales de rastreo en un recorrido por el centro
0 sus inmediaciones.

- Uso de la observacién y la experimentacién c3
- Uso del vocabulario especifico c1
- Uso de técnicas de orientacidon en mapas y planos c2

SEGUNDO DE LA ESO:

CRITERIOS DE EVALUACION

APRENDIZAJES

1. Incrementar la resistencia aerdbica y la flexibilidad respecto a su nivel inicial.

- Practicas de cuidado salud c6

- Definicién de objetivos y metas c3

- Distribucién de un proceso en fases c4

- Autocontrol de la atencidon y perseverancia en la tarea c7

- Autoevaluacion del proceso y el resultado c7

- Valoracidn realista de los resultados desde el esfuerzo realizado
c7

2. Reconocer a través de la practica, las actividades fisicas que se desarrollan en
una franja de la frecuencia cardiaca beneficiosa para la salud.

- Practicas de cuidado salud c6
- Uso del vocabulario especifico c1
- Uso de la observacién y la experimentacién c4

3. Mostrar autocontrol en la aplicacién de la fuerza y en la relacidn con el
adversario, ante situaciones de contacto fisico en juegos y actividades de lucha.

- Autoevaluacion del proceso y el resultado c7
- Control de la reaccién personal ante la prueba c9

4. Manifestar actitudes de cooperacién, tolerancia y deportividad tanto cuando
se adopta el papel de participante como el de espectador en la practica de un
deporte colectivo.

- Expectativas positivas hacia el trabajo de grupo. C9

- Aceptacién de todos los componentes del grupo c9

- Colaboracion en las tareas de grupo c6

- Respeto hacia las obras y las opiniones de los demas c6
- Actitud flexible y dialogante c6

5. Crear y poner en practica una secuencia armdnica de movimientos corporales
a partir de un ritmo escogido.

- Disfrute de la expresion artistica c4

- Disefio y definicién de un proyecto artistico c4

- Comprension y uso de relaciones espaciales y temporales c4
- Fluidez y riqueza expresiva c4

6. Realizar de forma auténoma un recorrido de sendero cumpliendo normas de
seguridad bdsicas y mostrando una actitud de respeto hacia la conservacion del
entorno en el que se lleva a cabo la actividad.

- Iniciativa de conservacién del medio ambiente
- Uso de técnicas de orientacién en mapas y planos.c2
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TERCERO DE LA ESO:

CRITERIOS DE EVALUACION APRENDIZAIJES
1. Relacionar las actividades fisicas con los efectos que producen en los - Practicas de cuidado salud c6
diferentes aparatos y sistemas del cuerpo humano, especialmente con aquellos | - Uso del vocabulario especifico c1
gue son mas relevantes para la salud. - Valoracidn del interés y relevancia del contenido c7

- Postura adecuada c7
- Uso de la observacién y la experimentacién c3

2. Incrementar los niveles de resistencia aerdbica, flexibilidad y fuerza - Practicas de cuidado salud c6

resistencia a partir del nivel inicial, participando en la seleccién de las - Definicién de objetivos y metas c3

actividades y ejercicios en funcidn de los métodos de entrenamiento propios de | - Distribucién de un proceso en fases c4

cada capacidad. - Autocontrol de la atencidon y perseverancia en la tarea c7

- Autoevaluacion del proceso y el resultado c7
- Valoracion realista de los resultados desde el esfuerzo realizado

c7
- Uso del vocabulario especifico c1
3. Realizar ejercicios de acondicionamiento fisico atendiendo a criterios de - Practicas de cuidado salud c6
higiene postural como estrategia para la prevencion de lesiones. - Uso de la observacién y la experimentacién c4
- Toma de decisiones c8
4. Reflexionar sobre la importancia que tiene para la salud una alimentacién - Practicas de cuidado salud c6
equilibrada a partir del calculo de la ingesta y el gasto caldrico, en base a las - Uso de la observacién y la experimentacién c4
raciones diarias de cada grupo de alimentos y de las actividades diarias - Uso de vocabulario especifico c1
realizadas. - Comprension global del texto c1

- Distribucién de un proceso en fases, tareas y responsables c3
- Elaboracién de una ficha de contenido c7
- Iniciativa para buscar informacion, leer c7

5. Resolver situaciones de juego reducido de uno o varios deportes colectivos, - Resolucidn de problemas c2
aplicando los conocimientos técnicos, tacticos y reglamentarios adquiridos. - Uso de vocabulario especifico c1

- Expectativas positivas hacia el trabajo en grupo c9
6. Realizar bailes por parejas o en grupo, indistintamente - Expectativas positivas hacia el trabajo en grupo c9
con cualquier miembro del mismo, mostrando respeto - Aceptacién de todos los componentes del grupo c9
y desinhibicidn. - Expresion de sentimientos c9

- Actuacion sin inhibiciones c9

- Distribucién de un proceso en fases, tareas y responsables c3
- Disfrute de la expresion artistica c4

7. Completar una actividad de orientacidn, preferentemente en el medio - Uso de técnicas de orientacién en mapas y planos.c2
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natural, con la ayuda de un mapa y respetando las normas de seguridad.

- Uso de escalas y sistemas de representacién c2
- Elaboracién de una ficha c7
- Iniciativa de conservacion del medio ambiente

CUARTO DE LA ESO:

CRITERIOS DE EVALUACION

APRENDIZAIJES

1. Planificar y poner en practica calentamientos autonomos respetando pautas
basicas para su elaboracion y atendiendo a las caracteristicas de la actividad
fisica que se realizara.

- Uso del vocabulario especifico c1

- Presentacion clara y ordenada c1

- Elaboracién de una ficha de contenido c7

- Valoracidn del interés y relevancia del contenido c1
- Identificacion de detalles, datos c1

- Uso de la observacién y la experimentacién c3

- Practicas de cuidado salud c6

2. Analizar los efectos beneficiosos y de prevenciéon que el trabajo regular de
resistencia aerdbica, de flexibilidad y de fuerza resistencia suponen para el
estado de salud.

- Practicas de cuidado salud c6
- Valoracidn del interés y la relevancia del contenido c1

3. Disefiar y llevar a cabo un plan de trabajo de una cualidad fisica relacionada
con la salud, incrementando el

propio nivel inicial, a partir del conocimiento de sistemas y métodos de
entrenamiento.

- Uso del vocabulario especifico c1

- Presentacidn clara y ordenada c1

- Elaboracidn de una ficha de contenido c7

- Valoracidn del interés y relevancia del contenido c1
- Practicas de cuidado salud ¢6

4. Resolver supuestos practicos sobre las lesiones que se pueden producir en la
vida cotidiana, en la practica de actividad fisica y en el deporte, aplicando unas
primeras atenciones.

- Valoracidn del interés y relevancia del contenido c1
- Identificacion de detalles, datos c1

- Resolucidén de problemas c7

- Uso de vocabulario especifico c1

5. Manifestar una actitud critica ante las practicas y valoraciones que se hacen
del deporte y del cuerpo a través de los diferentes medios de comunicacién.

- Defensa argumentada de la postura propia c8
- Escucha activa c6

- Uso del vocabulario especifico c1

- Uso de la observacién y la experimentacién c3
- Comprension global ¢l

6. Participar en la organizacion y puesta en practica de torneos en los que se
practicaran deportes y actividades fisicas realizadas a lo largo de la etapa.

- Colaboracion en las tareas c6
- Uso del vocabulario especifico c1

7. Participar de forma desinhibida y constructiva en la creacién y realizacién de
actividades expresivas colectivas con soporte musical.

- Expectativas positivas hacia el trabajo en grupo c9
- Aceptacién de todos los componentes del grupo c9
- Expresion de sentimientos c9
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- Actuacion sin inhibiciones c9
- Distribucién de un proceso en fases, tareas y responsables c3
- Disfrute de la expresion artistica c4

8. Utilizar los tipos de respiracion y las técnicas y métodos de relajacién como - Expresion de sentimientos c9
medio para la reduccidn de desequilibrios y el alivio de tensiones producidas en | - Uso de la observacidn y la experimentacion c3
la vida cotidiana. - Conciencia de estados de animo y de reacciones emocionales c9

- Practicas de cuidado salud c6
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ELABORACION DE LOS APRENDIZAJES A PARTIR DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION EN EDUCACION SECUNDARIA: EDUCACION PARA LA

CIUDADANIA Y LOS DERECHOS HUMANOS.

SEGUNDO DE LA ESO

CRITERIOS DE EVALUACION

APRENDIZAIJES

1. Valorar la libertad como proyecto de construccidn personal.

- Uso de valores democraticos para el andlisis de situaciones
reales. C6

2. Descubrir los sentimientos propios y los de los demas en las relaciones
interpersonales.

- Conciencia de estados de animo y de reacciones emocionales.

9

3. Razonar las motivaciones de las conductas y elecciones tanto propias como
ajenas.

- Identificacion de las motivaciones. C9

4. Participar en la vida del centro y usar el didlogo para superar los conflictos en
las relaciones escolares y familiares.

- Actitud flexible y dialogante en situaciones problematicas. C6

5. Identificar y rechazar toda forma de discriminacidn. Respetar las diferencias
personales y mostrar autonomia de criterio.

- Identificacién y rechazo de cualquier tipo de prejuicio. C6
- Juicio a comportamientos. C6

6. Identificar los principios basicos de las Declaraciones
Internacionales de los Derechos Humanos y su evolucién.

- Identificacion de detalles, datos, ...C7, C1
- Reconocimiento y valoracion de las huellas del pasado. C6

7. Distinguir y rechazar situaciones de violacion de los Derechos Humanos.

- Uso de valores democraticos para el andlisis de situaciones
reales. C6

- Denuncia del incumplimiento de los derechos humanos. C6
- Juicio a comportamientos. C6

8. Reconocer y rechazar las desigualdades de hecho y de derecho, en particular
las que afectan a las mujeres.

- Uso de valores democraticos para el andlisis de situaciones
reales. C6

- Identificacién y rechazo de cualquier tipo de prejuicio. C6

- Juicio a comportamientos. C6

9. Reconocer los principios democraticos, las instituciones fundamentales, la
organizacién, funciones y formas de eleccién de los drganos de gobierno
municipales, autonédmicos y estatales, de acuerdo todo ello con la Constitucion
Espafiola.

- Identificacion de detalles, datos, ...C1, C7

- Organizacion de una mapa conceptual, esquema, ... C3, C7
- Uso de valores democraticos para el analisis de situaciones
reales. C6

10. Valorar la importancia fundamental de la participacion en la vida politica.

- Escucha activa. C1, C6

- Defensa argumentada de la postura propia. C9
- Practica responsable de las tareas. C8

- Practicas de representacién democratica.
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Ccé6

11. Reconocer las funciones que la Constitucién asigna a las Fuerzas Armadas y
a los cuerpos de seguridad del Estado.

- Identificacion de detalles, datos... C1, C7
- Uso de valores democraticos para el andlisis de situaciones
reales. C6

12. Conocer las raices de la pobreza, los diferentes
tipos de conflictos a los que se enfrenta el mundo actual y los problemas que
plantea su solucién.

- Identificacion de detalles, datos... C1, C7
- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos. C 3
- Busqueda de alternativas C7

13. Conocer los rasgos principales de la globalizacion y valorar su capacidad
para generar desarrollo.

- Identificacion de detalles, datos... C1, C7
- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos. C3

14. Conocer las principales causas y consecuencias de los accidentes de
circulacién.

- Identificacion de detalles, datos... C1, C7
- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos. C3

- Analisis de las consecuencias del incumplimiento de las normas.

Cé6

15. Identificar las principales sefiales y normas de circulacion.

- Identificacion de detalles, datos... C1, C7

16. Distinguir y valorar los conceptos de seguridad activa y pasiva en los
diversos dmbitos de la circulacién.

- Identificacion de detalles, datos... C1, C7
- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos. C3

- Analisis de las consecuencias del incumplimiento de las normas.

Cé6

EDUCACION ETICO-CiVICA. CUARTO DE LA ESO.

CRITERIOS DE EVALUACION

APRENDIZAIJES

1. Conocer los rasgos propios de la moralidad humana y los conceptos basicos
de la estructura moral de los seres humanos, tales como dignidad personal,
valor, norma, deber y responsabilidad moral.

- Identificacion de detalles, datos... C1, C7
- Comparacion y contraste de culturas. C6

- Analisis de las consecuencias del incumplimiento de las normas.

C6

2. Conocer y exponer de modo adecuado las principales teorias éticas.
Distinguir las diferencias y similitudes que existen entre ellas.

- Identificacion de detalles, datos... C1, C7
- Organizacidn de un mapa conceptual, esquema, ...C3, C7
- Uso de pensamientos alternativos. C9

3. Identificar y expresar de modo fundamentado los principales conflictos
morales del mundo actual en los que se presentan de un modo claro posiciones
éticas diferentes u opuestas.

- Iniciativa para buscar informacion, leer, ... C7
- Defensa argumentada de la postura propia. C9
- Presentacion clara y ordenada. C1, C7

4. Reconocer los Derechos Humanos como principal referencia ética e
identificar la evolucidn de los derechos civicos, politicos, econdmicos, sociales y
culturales.

- Identificacion de detalles, datos... C1, C7
- Reconocimiento y valoracion de las huellas del pasado. C6
- Juicio a comportamientos. C6
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5. Conocer y expresar de modo correcto y razonado la nocion de sistema
democratico y del Estado social de derecho como forma de organizacion
politica en Espafia y en el mundo.

- Identificacion de detalles, datos... C1, C7
- Organizacidn de un mapa conceptual, esquema, ...C3, C7
- Presentacion clara y ordena. C1, C7a.

6. Conocer y expresar adecuadamente los principales nucleos conceptuales de
algunos sistemas éticos occidentales que mas han contribuido al
reconocimiento de las libertades y los derechos de las personas en todo el
mundo.

- Identificacion de detalles, datos... C1, C7
- Organizacidn de un mapa conceptual, esquema, ...C3, C7
- Presentacion clara y ordenada. C1, C7

7. Analizar las causas que provocan los principales problemas de naturaleza
social y politica del mundo actual. Reconocer la falta de libertad, seguridad y
justicia como factores determinantes en la aparicion de la discriminacidény la
pobreza.

- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos. C3

- Uso de los valores democraticos para el analisis de situaciones
reales. C6

- Juicio a comportamientos. C6

8. Analizar los conflictos mas relevantes del mundo actual. Identificar las
amenazas a la libertad y a la paz (totalitarismos, fanatismos, nacionalismos
agresivos y excluyentes, etc.).

- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos. C3

- Uso de los valores democraticos para el analisis de situaciones
reales. C6

- Juicio a comportamientos. C6

9. Analizar el camino recorrido hacia la igualdad de derechos de las mujeres,
rechazar toda posible discriminacion y violencia contra ellas.

- Identificacion de detalles, datos... C1, C7
- Consulta de bases de datos. C5
- Reconocimiento y valoracion de las huellas del pasado. C6

10. Utilizar el didlogo como medio adecuado para justificar las propias
posiciones éticas y para refutar las ajenas.

- Respeto hacia las obras y las opiniones de los demas. C6
- Escucha activa. C6
- participacion y respeto a la estructura de la conversacién. C1
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ELABORACION DE LOS APRENDIZAJES A PARTIR DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION EN EDUCACION SECUNDARIA: EDUCACION PLASTICA Y

VISUAL.

PRIMERO DE LA ESO

CRITERIOS DE EVALUACION

APRENDIZAJES

1. Reconocer los distintos lenguajes visuales en las imagenes del entorno y
clasificarlos segun su finalidad.

-Identificacion de los lenguajes artisticos.

2. Distinguir los elementos figurativos de los lenguajes visuales.

-Uso de la de observacion y experimentacion.

3. Describir grafica y plasticamente una forma dada, identificando sus
elementos constitutivos: la configuracién estructural, las texturas y el color.

- Descripcion y anadlisis del contenido de la obra artistica.
- Integracién de informacién complementaria y relevante.

4. Diferenciar la variedad de texturas visuales y tactiles que pueden producirse
mediante la manipulacién de técnicas y materiales diversos.

- Disfrute de la expresion artistica.
- Distribucién de un proceso en fases, tareas y responsables.

5. Utilizar el color y la textura como medios de expresion.

- Disefio y definicion de un proyecto Artistico.
- Comparacion, clasificacion de materiales.

6. Describir graficamente formas identificando la orientaciéon espacial y la
relacién entre sus direcciones.

- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos.

7. Dibujar formas geométricas simples.

- Disefio y definicién de un proyecto artistico.

8. Representar con formas planas sensaciones espaciales, utilizando cambios de
tamano, superposiciones y contrastes.

- Integracidn de elementos de otros cddigos expresivos.
- Fluidez y riqueza expresiva.

9. Representar un espacio del entorno, utilizando como recurso expresivo el
contraste luminico.

- Comprensidn y uso de relaciones espaciales y temporales.

10. Conocer distintos medios de expresion graficoplastica.

- Disfrute de la expresion artistica.

11. Valorar las cualidades estéticas de entornos, objetos e imagenes de la vida
cotidiana.

- Integracidn de elementos de otros cddigos expresivos.
- Seleccidn y uso de codigo artistico

12. Apreciar y valorar las cualidades estéticas del patrimonio cultural de la
Region de Murcia relacionandolo con su contexto espafiol, y de otras culturas
distintas de la propia.

- Descripcién y andlisis del contenido de la obra artistica.
- Disfrute de la expresion artistica.

- Comparacion y contrate de culturas.

- Iniciativas de conservacién del patrimonio

13. Expresar ideas por medio de mensajes visuales respetando los valores y las
normas de las sociedades democraticas.

- Integracidn de elementos de otros cddigos expresivos.
- Flexibilidad para aceptar cambios.
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TERCERO DE LA ESO:

CRITERIOS DE EVALUACION

APRENDIZAJES

1. Analizar imagenes teniendo en cuenta elementos basicos constitutivos de la
sintaxis visual.

- Identificacidn de los lenguajes artisticos.
- Descripcion y analisis del contenido de la obra artistica.
- Comprensién y uso de relaciones.

2. Seleccionar los elementos configurativos de linea y textura y adecuarlos a la
descripcidén analitica de la forma.

- Uso de la de observacion y Experimentacion
- Descripcion y analisis del contenido de la obra artistica.

3. Diferenciar y representar los matices de color en la naturaleza y en el
entorno.

- Descripcion y anadlisis del contenido de la obra artistica.
- Integracién de informacién complementaria y relevante.

4. Representar geométricamente formas naturales y artificiales.

- Comprension y uso de relaciones espaciales y temporales.
- Disefio y definicién de un proyecto artistico.

5. Diseifar composiciones modulares sobre redes poligonales.

- Disefio y definicidn de un proyecto artistico.

- Distribucién de un proceso en fases, tareas y responsables.

6. Interpretar composiciones buscando distintas alternativas en la organizacion
de la forma.

- Integracién de informacién complementaria y relevante.
- Comprension y uso de relaciones espaciales y temporales.

7. Describir una forma tridimensional simple mediante la representacion de sus
vistas fundamentales.

- Comparacién y medida de figuras geométricas.

- Distribucién de un proceso en fases, tareas y responsables.

- Uso de la de observacion y experimentacion.

8. Representar la sensacion espacial en un plano, utilizando como recurso
grafico la perspectiva conica.
9. Reconocer distintos soportes y técnicas de expresion graficoplasticas.

- Comprension y uso de relaciones espaciales y temporales.
- Integracién de informacién complementaria y relevante.
- Comparacion, clasificacion de materiales.

- Seleccidn y uso de materiales, instrumentos y recursos.

10. Utilizar adecuadamente las técnicas graficas segun las intenciones
comunicativas.

- Integracién de elementos de otros cédigos expresivos.
- Fluidez y riqueza expresiva.

11. Identificar la artesania y las tradiciones populares de la Regiéon de Murcia en
el contexto espafiol.

- Descripcion y analisis del contenido de la obra artistica.
- Disfrute de la expresion artistica.

- Comparacion y contraste de culturas.

- Iniciativas de conservacion del patrimonio.

12. Expresar ideas por medio de mensajes visuales respetando los valores y las
normas de las sociedades democraticas.

- Integracién de elementos de otros cédigos expresivos.
- Flexibilidad para aceptar cambios.
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CUARTO DE LA ESO:

CRITERIOS DE EVALUACION

APRENDIZAJES

1. Analizar los elementos representativos y simbdlicos de una imagen.

- Identificacidn de los lenguajes artisticos.
- Uso del vocabulario especifico.

2. Seleccionar el tipo de linea y textura, y adecuarlo a la finalidad expresiva de la
representacion gréfica.

- Uso de la de observacion y Experimentacion.
- Descripcion y anadlisis del contenido de la obra artistica.

3. Cambiar el significado de una imagen por medio del color.

- Seleccidn y uso de codigo artisticos.
- Integracién de informacién complementaria y relevante.

4. Analizar la estructura de formas de la naturaleza determinado ejes,
direcciones y proporciones.

- Descripcion y anadlisis del contenido de la obra artistica.
- Integracién de informacién complementaria y relevante.

5. Buscar distintas variables compositoras en un determinado campo visual,
teniendo en cuenta los conceptos de encuadre y equilibrio entre todos los
elementos constitutivos.

- Uso de la de observacion y experimentacion.
- Seleccidn y uso de materiales, instrumentos y recursos.

6. Describir grafica o plasticamente objetos tridimensionales identificando sus
elementos esenciales.

- Seleccidn y uso de materiales, instrumentos y recursos.

7. Describir, mediante los distintos sistemas de representacién, formas
tridimensionales elementales.

- Integracién de elementos de otros cédigos expresivos.

8. Realizar un proyecto, seleccionando, entre los distintos lenguajes graficos,
plasticos y visuales, el mas adecuado a las necesidades de expresion.

- Fluidez y riqueza expresiva.
- Flexibilidad para aceptar cambios. Uso de la fantasia.

9. Saber manejar los distintos materiales e instrumentos adecuados a las
diversas técnicas graficas, plasticas y visuales.

- Disefio y definicién de un proyecto artistico.

- Definicién de objetivos y metas.

- Distribucién de un proceso en fases, tareas y responsables.
- Busqueda de alternativas.

10. Identificar los edificios mas significativos y los principales museos y centros
de arte, asi como los pintores y escultores mas representativos de la Region de
Murcia.

- Descripcion y anadlisis del contenido de la obra artistica.
- Disfrute de la expresion artistica.

- Comparacion y contrate de culturas.

- Iniciativas de conservacion del patrimonio.

11. Expresar ideas por medio de mensajes visuales respetando los valores y las
normas de las sociedades democraticas.

- Fluidez y riqueza expresiva.
- Flexibilidad para aceptar cambios.
- Integracidn de elementos de otros cddigos expresivos.
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ELABORACION DE LOS APRENDIZAJES A PARTIR DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION EN EDUCACION SECUNDARIA: INFORMATICA.

CUARTO DE LA ESO:

CRITERIOS DE EVALUACION

APRENDIZAIJES

1. Instalar y configurar los equipos y dispositivos que configuran una red informatica.

- Uso basico de los componentes del ordenador (C5).
- Uso apropiado de mecanismos, maquinas y herramientas

2. Instalar y configurar aplicaciones y desarrollar técnicas que permitan asegurar
sistemas informaticos interconectados.

- Uso de herramientas del sistema (C5).

3. Interconectar dispositivos méviles e inaldmbricos o cableados para intercambiar
informacion y datos.

- Uso basico de los componentes del ordenador (C5).
- Uso apropiado de mecanismos, maquinas y herramientas

4. Obtener imagenes fotograficas, aplicar técnicas de edicién digital a las mismasy
diferenciarlas de las imagenes generadas por ordenador.

- Representacién de dibujos y edicion de imagenes (C5).
- Uso apropiado de mecanismos, maquinas y herramientas.

5. Elaborar imagenes vectoriales y combinarlas con imagenes rasterizadas en la
produccion del arte final.

- Representacién de dibujos y edicion de imagenes (C5).

6. Capturar, editar y montar fragmentos de video con audio y grabarlos en soporte
fisico.

- Uso apropiado de mecanismos, maquinas y herramientas

7. Disefiar y elaborar presentaciones destinadas a apoyar el discurso verbal en la
exposicion de ideas y proyectos, e incluso a emular aplicaciones interactivas.

- Presentacién multimedia de un contenido (C5).

8. Desarrollar contenidos para la red aplicando estandares de accesibilidad en la
publicacién de la informacién.

- Trabajo con ficheros en red (C5).
- Presentacién multimedia de un contenido (C5).
- Elaboracion de un guidn previo a la presentacion (C5).

9. Publicar contenidos y gestionar un sitio web constituido por varias pdginas enlazadas.

- Manejo basico de las herramientas de comunicacion sincronas y
asincronas (C5).
- Uso ético y critico de las TIC (C5).

- Respeto de las normas de participaciéon en comunidades virtuales (C5).

10. Participar activamente en redes sociales virtuales como emisores y receptores de
informacion e iniciativas comunes, adquiriendo las nociones de funcionamiento de
blogs, wikis y herramientas BSCW.

- Uso ético y critico de las TIC (C5).

- Respeto de las normas de participaciéon en comunidades virtuales (C5).

11. Conocer las herramientas habituales que garantizan la privacidad y seguridad en la
red, su funcionamiento y limitaciones.

- Uso ético y critico de las TIC (C5).

- Respeto de las normas de participacién en comunidades virtuales (C5).

12. Identificar los modelos de distribucién de software y contenidos y adoptar actitudes
coherentes con los mismos.

- Uso ético y critico de las TIC (C5).

13. Conocer los fundamentos de las redes cooperativas y comprobar el funcionamiento
de alguno de los proyectos en curso.

- Uso ético y critico de las TIC (C5).
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ELABORACION DE LOS APRENDIZAJES A PARTIR DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION EN EDUCACION SECUNDARIA: LATIN

CRITERIOS DE EVALUACION

APRENDIZAJES

1. Reconocer por comparacion, elementos linglisticos, de naturaleza Iéxica C1: Comprension global del texto.
principalmente, indicadores de origen comun de un gran nimero de lenguas, C1: Identificacion de detalles, datos...
entre las que se encuentra el castellano o espaiiol. C1: Uso de estructuras gramaticales.
2. Explicar la evolucion de palabras de la lengua latina hasta llegar a la forma C1: Comprension y uso de relaciones espaciales y temporales.
que presentan en las distintas lenguas de estudio del alumnado.
3. Formar a partir de una o varias palabras dadas, mediante la aplicacion de los | C1: Establecimiento de relaciones causales.
mecanismos basicos, de derivacion y composicion, otras palabras C1: Uso del vocabulario especifico.
pertenecientes a al misma familia semantica.
4. Conocer la etimologia de elementos léxicos propios de la lengua cientifica y C1: Comprension global del texto.
técnica, y deducir su significado. C1: Identificacion de detalles, datos...
C1: Uso del vocabulario especifico.
5. Descubrir expresiones y locuciones usuales de origen latino incorporadas ala | C1: Comprension global del texto.
lengua espafiola y explicar su significado. C1: Identificacion de detalles, datos...
C1: Uso del vocabulario especifico.
C1: Fluidez y riqueza expresiva.
6. Identificar los elementos morfoldgicos y las estructuras sintacticas C1: Comprension global del texto.
elementales de la lengua latina. C1: Uso de estructuras gramaticales.
7. Traducir textos breves y sencillos y producir mediante retroversion oraciones | C1: Comprension global del texto.
simples utilizando las estructuras propias de la lengua latina. C1: Identificacion de detalles, datos...
C1: Uso de estructuras gramaticales.
8. Conocer fechas y lugares relevantes de la antigliedad romana, y analizar su C1: Comprension global del texto.
influencia en el ambito de la civilizacion mediterranea. C1: Comprension y uso de relaciones espaciales y temporales.
C1: Valoracién del interés y relevancia del contenido.
9. Elaborar, guiado por el profesor, un trabajo tematico sencillo sobre cualquier | C1: Uso del vocabulario especifico.
aspecto de la produccidn artistica o la vida cotidiana en Roma. C1: Fluidez y riqueza expresiva.
C1: Uso de la tipologia textual.
C1: Presentacién clara y ordenada.
C1: Uso de estructuras gramaticales.
C4: Distribucion de un proceso en fases, tareas y responsables.
C4: Presentacién clara y ordenada.
C7: Iniciativa para buscar informacién, leer,...
10. Reconocer las principales muestras de la romanizacién en la Regién de C1: Valoracién del interés y relevancia del contenido.
Murcia. C6: Comparacién y contrate de culturas
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ELABORACION DE LOS APRENDIZAJES A PARTIR DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION EN EDUCACION SECUNDARIA: LENGUA CASTELLANA

PRIMERO DE LA ESO

CRITERIOS DE EVALUACION

APRENDIZAIJES

1. Poseer una letra personal adecuada y legible, en textos bien presentados.

Presentacion clara y ordenada

2. Utilizar la lengua para expresarse oralmente y por escrito de la forma mas
adecuada en cada situacion de comunicacion.

Uso de la lengua oral y escrita de la forma mas adecuada en cada
situacién de comunicacion

3. Reconocer y ser capaz de utilizar los diferentes tipos de textos y sus
estructuras formales. Conocer los aspectos fundamentales de la gramatica,
reconociendo las diferentes unidades de la lengua y sus combinaciones.

Uso de la tipologia textual.
Uso de estructuras gramaticales.

4. Aplicar los conocimientos sobre la lengua y las normas del uso lingliistico
para solucionar problemas de comprensidn de textos orales y escritos y para la
composicion y la revision dirigida de los textos propios de este curso.

Comprensidn global del texto.

Identificacion de detalles, datos...

Comprensidn y uso de relaciones espaciales y temporales.
Identificacion de las ideas principales y secundarias.
Diferenciacion de hechos y opiniones, de aspectos reales y
fantasticos.

5. Reconocer el propdsito y la idea general en textos orales de ambitos sociales
proximos a la experiencia del alumnado y en el ambito académico; captar la
idea global de informaciones oidas en radio o en TV y seguir instrucciones poco
complejas para realizar tareas de aprendizaje.

Identificacion de las ideas principales y secundarias. Comprensién
y uso de relaciones espaciales y temporales.

6. Realizar narraciones orales claras y bien estructuradas de experiencias
vividas, a partir de un guién preparado previamente y con la ayuda de medios
audiovisuales y de las tecnologias de la informacién y la comunicacién.

Presentacidn multimedia de un contenido.
Elaboracién de un guidn previo a la lectura. Elaboracién de un
guién previo a la presentacion.

7. Extraer informaciones concretas e identificar el propdsito en textos escritos
de dmbitos sociales préximos a la experiencia del alumnado; seguir
instrucciones sencillas; identificar los enunciados en los que el tema general
aparece explicito y distinguir las partes del texto.

Comprensidn global del texto.
Comprensién y uso de relaciones espaciales y temporales.
Identificacion de las ideas principales y secundarias.

8. Narrar, exponer y resumir, en soporte papel o digital, usando el registro
adecuado, organizando las ideas con claridad, enlazando los enunciados en
secuencias lineales cohesionadas, respetando las normas gramaticales y
ortograficas y valorando la importancia de planificar y revisar el texto.

Correccién ortogréfica.

Presentacién clara y ordenada.
Presentacién multimedia de un contenido.
Uso del vocabulario especifico.

Fluidez y riqueza expresiva.
Establecimiento de relaciones causales.

9. Conocer y valorar la riqueza linguistica y cultural de Espafia, identificando los

Valoracidn de las lenguas como medio de comunicacién y
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principales rasgos de las variantes regionales del castellano o espafiol y la
localizacién geografica de las otras lenguas de Espafia.

entendimiento.

10. Conocer y emplear las normas lingliisticas, con especial atencion a las
ortograficas.

Correccidn ortografica.

11. Iniciar el conocimiento de una terminologia lingliistica basica en las
actividades de reflexién sobre el uso.

Uso del vocabulario especifico.

12. Conocer y comprender las principales formas y géneros de la tradicion
literaria.

Uso de la tipologia textual.

13. Exponer una opinidn sobre la lectura personal de una obra completa
adecuada a la edad; reconocer el género y la estructura global y valorar de
forma general el uso del lenguaje; diferenciar contenido literal y sentido de la
obra y relacionar el contenido con la propia experiencia.

Identificacion de las ideas principales y secundarias. Comprensién
global del texto.

Interpretacion del contexto de la comunicacion. Elaboracion de
un guidén previo a la presentacion.

14. Utilizar los conocimientos literarios en la comprension y la valoracién de
textos breves o fragmentos, atendiendo a los temas y motivos de la tradicion, a
las caracteristicas basicas del género, a los elementos basicos del ritmo y al uso
del lenguaje, con especial atencidn a las figuras semanticas mas generales.

Identificacion de diferentes textos literarios.

15. Componer textos manuscritos o digitales, tomando como modelo un texto
literario de los leidos y comentados en el aula o realizar alguna transformacion
sencilla en esos textos.

Creacion de textos creativos y narrativos.

16. Incorporar la lectura y la escritura como medios de enriquecimiento
personal.

Iniciativa para buscar informacidn, leer,...

17. Aprender y utilizar técnicas sencillas de manejo de la informacion:
busqueda, elaboracion y presentacion, con ayuda de los medios tradicionales y
la aplicacidn de las nuevas tecnologias.

Presentacion clara y ordenada.
Presentacién multimedia de un contenido.

SEGUNDO DE LA ESO

CRITERIOS DE EVALUACION

APRENDIZAJES

1. Usar habitualmente una letra personal y legible.

Presentacién clara y ordenada

2. Utilizar la lengua para adquirir nuevos conocimientos.

Iniciativa para buscar informacidn, leer,...

3. Aplicar los conocimientos sobre la lengua y las normas del uso lingtiistico
para resolver problemas de comprension de textos orales y escritos y para la
composicidn y revisidon progresivamente autdnoma de los textos propios de
este curso.

Comprensidn global del texto. Identificacién de detalles, datos...
Comprensién y uso de relaciones espaciales y temporales.
Identificacion de las ideas principales y secundarias.
Diferenciacion de hechos y opiniones, de aspectos reales y
fantasticos.

4. Reconocer en un texto las diferentes funciones del lenguaje.

Comprensidn global del texto.
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5. Reconocer y ser capaz de utilizar los diferentes tipos de textos y sus
estructuras formales.

Uso de la tipologia textual.

6. Reconocer, junto al propdsito y la idea general, ideas, hechos o datos
relevantes en textos orales de ambitos sociales préximos a la experiencia del
alumno y en el ambito académico; captar la idea global y la relevancia de
informaciones oidas en radio o en TV y seguir instrucciones para realizar
auténomamente tareas de aprendizaje.

Identificacion de las ideas principales y secundarias. Comprensién
y uso de relaciones espaciales y temporales.

7. Realizar exposiciones orales sencillas sobre temas préximos a su entorno que
sean del interés del alumno, con la ayuda medios audiovisuales y de las
tecnologias de la informacién y la comunicacion.

Expresidn con ritmo, pronunciacion y entonacion. Presentacion
multimedia de un contenido.

8. Extraer informaciones concretas e identificar el propdsito en textos escritos
de dmbitos sociales préximos a la experiencia del alumno; seguir instrucciones
de cierta extension en procesos poco complejos; identificar el tema general y
temas secundarios y distinguir como esta organizada la informacion.

Comprensidn global del texto.
Comprensidn y uso de relaciones espaciales y temporales.
Identificacion de las ideas principales y secundarias.

9. Narrar, exponer, explicar, resumir y comentar, en soporte papel o digital,
usando el registro adecuado, organizando las ideas con claridad, enlazando los
enunciados en secuencias lineales cohesionadas, respetando las normas
gramaticales y ortograficas y valorando la importancia de planificar y revisar el
texto.

Correccidn ortografica.

Presentacion clara y ordenada.

Presentacién multimedia de un contenido. Uso del vocabulario
especifico.

Fluidez y riqueza expresiva.

Establecimiento de relaciones causales.

10. Identificar algunos rasgos lingliisticos propios de distintos usos sociales de la
lengua mediante la observacion directa y la comprobacidn de producciones
diversas.

Identificacion de los lenguajes artisticos.

11. Conocer y apreciar la riqueza lingliistica de Espafia como resultado de un
proceso histérico.

Valoracidn de las lenguas como medio de comunicacién y
entendimiento (C6).

12. Utilizar con propiedad una terminologia lingiistica basica en las actividades
de reflexién sobre la lengua. Conocer y aplicar correctamente las normas de
acentuacidn vigentes. Conocer la estructura de la oracidn y las diferentes clases
de oracion.

Uso de estructuras gramaticales.
Correccién ortogréfica.

13. Incorporar la lectura y la escritura como medios de enriquecimiento
personal.

Iniciativa para buscar informacién, leer,... (C8).

14. Conocer los géneros literarios aprendiendo a clasificar los textos leidos por
géneros literarios.

Identificacion de diferentes géneros literarios.

15. Exponer una opinién sobre la lectura personal de una obra completa
adecuada a la edad; reconocer la estructura de la obra y los elementos del
género; valorar el uso del lenguaje y el punto de vista del autor; diferenciar

Identificacion de las ideas principales y secundarias. Comprensién
global del texto. Interpretacidn del contexto de la comunicacidn.
Elaboracién de un guidn previo a la presentacion.
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contenido literal y sentido de la obra y relacionar el contenido con la propia
experiencia.

16. Utilizar los conocimientos literarios en la comprension y la valoracién de
textos breves o fragmentos, atendiendo a los temas y motivos de la tradicion, a
la caracterizacion de los subgéneros literarios, a la versificacion, al uso del
lenguaje y a la funcionalidad de los recursos retéricos en el texto.

Identificacion de diferentes géneros literarios.

17. Componer textos, en soporte papel o digital, tomando como modelo textos
literarios leidos y comentados en el aula o realizar algunas transformaciones en
esos textos. Conocer el proceso que lleva del texto dramatico a la
representacion teatral.

Creacion de textos creativos, narrativos y teatrales.

18. Aprender y utilizar técnicas sencillas de manejo de la informacion:
busqueda, elaboracion y presentacion, con ayuda de los medios tradicionales y
la aplicacidn de las nuevas tecnologias.

Presentacion clara y ordenada.
Presentacién multimedia de un contenido.

TERCERO DE LA ESO

CRITERIOS DE EVALUACION

APRENDIZAIJES

1. Captar las ideas esenciales de textos orales de diferente tipo y distinto nivel
de formalizacidn, reproduciendo su contenido en textos escritos.

Identificacion de las ideas principales y secundarias. Presentacion
clara y ordenada.
Escucha activa.

2. Aplicar los conocimientos sobre la lengua y las normas del uso lingtiistico
para solucionar problemas de comprensidn de textos orales y escritos y para la
composicidn y la revision dirigida de los textos propios de este curso.

Identificacion de las ideas principales y secundarias. Presentacion
clara y ordenada. Uso de estructuras gramaticales.
Correccién ortogréfica.

3. Entender instrucciones y normas dadas oralmente; extraer ideas generales e
informaciones especificas de reportajes y entrevistas, seguir el desarrollo de
presentaciones breves relacionadas con temas académicos y plasmarlo en
forma de esquema y resumen.

Identificacion de las ideas principales y secundarias. Presentacion
claray ordenada.

Escucha activa.

Identificacion de detalles, datos...

Comprensién y uso de relaciones espaciales y temporales.

4. Sintetizar oralmente el sentido global de textos escritos narrativos,
descriptivos y dialogados de diferente tipo (incluyendo los propios de la prensa
escrita) y distinto nivel de formalizacidn, identificando sus intenciones,
diferenciando las ideas principales y secundarias, reconociendo posibles
incoherencias o ambigliedades en el contenido y aportando una opinién
personal.

Presentacién clara y ordenada.

Fluidez y riqueza expresiva.

Identificacion de las ideas principales y secundarias.
Diferenciacion de hechos y opiniones, de aspectos reales y
fantasticos.

Expresidn con ritmo, pronunciaciéon y entonacion.

5. Realizar explicaciones orales sencillas de forma ordenada, ajustandose a un
plan o guidn previo sobre hechos de actualidad social, politica o cultural que

Presentacién clara y ordenada.
Fluidez y riqueza expresiva.
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sean del interés del alumnado, con la ayuda medios audiovisuales y de las
tecnologias de la informacién y la comunicacién, adecuando el tema a la
situacién comunicativa y manteniendo la atencién del receptor.

Identificacion de las ideas principales y secundarias.
Diferenciacion de hechos y opiniones, de aspectos reales y
fantasticos.

Expresidn con ritmo, pronunciacion y entonacion. Elaboracién de
un guidén previo a la presentacion. Presentacion multimedia de un
contenido.

6. Elaborar el resumen de una exposicién o debate oral sobre un tema
especifico y conocido, reflejando los principales argumentos y puntos de vista
de los participantes.

Escucha activa.

Fluidez y riqueza expresiva.

Presentacion clara y ordenada.

Uso de elementos paralingliisticos.

Identificacion de las ideas principales y secundarias. Respeto de
las normas de intercambio.

Participacidn y respeto a la estructura de la conversacion.

7. Extraer y contrastar informaciones concretas e identificar el propdsito en los
textos escritos mas usados para actuar como miembros de la sociedad; seguir
instrucciones en ambitos publicos y en procesos de aprendizaje de cierta
complejidad; inferir el tema general y temas secundarios; distinguir cémo se
organiza la informacién.

Identificacion de las ideas principales y secundarias. Valoracion
de las lenguas como medio de comunicacién y entendimiento.
(Ce).

8. Crear textos escritos de diferente tipo (narrativos, descriptivos y dialogados),
manuscritos o digitales, adecuando el registro a la situacion comunicativa y
utilizando su estructura organizativa, para ordenar las ideas con claridad,
enlazando los enunciados en secuencias lineales cohesionadas, respetando las
normas gramaticales y ortograficas, con un vocabulario rico y variado y
respetando los criterios de correccién. Valorar la importancia de planificar y
revisar el texto.

Elaboracién de un guidn previo a la presentacion.
Uso del vocabulario especifico.

Fluidez y riqueza expresiva.

Uso de la tipologia textual.

Uso de estructuras gramaticales.

Correccién ortogréfica.

Presentacion clara y ordenada.

9. Integrar informaciones procedentes de diferentes

textos sobre un tema con el fin de elaborar un texto de sintesis en el que se
reflejen tanto las principales informaciones y puntos de vista encontrados como
el punto de vista propio.

Identificacion de las ideas principales y secundarias.
Diferenciacion de hechos y opiniones, de aspectos reales y
fantasticos.

10. Comprender el origen y evolucién de la lengua espafiola, de castellano a
espanol, y valorar su condicidn de lengua comun de todos los espafioles.

Valoracidn de las lenguas como medio de comunicacion y
entendimiento. (C6).

11. Conocer las caracteristicas principales del bilingliismo, localizar las
comunidades bilinglies espanolas y considerar, adecuadamente y con respeto,
las diferentes situaciones que originan las lenguas en contacto.

Valoracidn de las lenguas como medio de comunicacion y
entendimiento. (C6).

12. Profundizar en el conocimiento de una terminologia lingiistica adecuada en
las actividades de reflexion sobre el uso.

Uso del vocabulario especifico.
Fluidez y riqueza expresiva.
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13. Reconocer las diferentes unidades de la lengua, sus combinaciones y, en su
caso, la relaciéon entre ellas y sus significados. Aplicar los conocimientos sobre la
lengua y las normas del uso lingliistico para resolver problemas de comprensién
de textos orales y escritos y para la composicion y revision progresivamente
auténoma de los textos orales y escritos propios de este curso.

Uso de estructuras gramaticales.
Uso del vocabulario especifico.

14. Planificar y llevar a cabo, individualmente y en equipo, la consulta de
diferentes obras de consulta tanto en soportes tradicionales como en los que
proporcionan las tecnologias de la informaciéon y la comunicacion.

Elaboracién de un guidn previo a la lectura. Identificacion de las
ideas principales y secundarias. Presentacion multimedia de un

contenido.

15. Manejar los procesadores de textos y ser capaz de aplicarlos a trabajos
sencillos de investigacién, utilizando los medios informaticos complementarios
(Internet, bases de datos, CD-ROM, DVD, etc.).

Edicién y uso de procesadores de texto. (C5).

16. Exponer una opinidn sobre la lectura personal de una obra completa
adecuada a la edad y relacionada con los periodos literarios estudiados; evaluar
la estructura y el uso de los elementos del género literario, el uso del lenguaje y
el punto de vista del autor; situar basicamente el sentido de la obra en relacion
con su contexto y con la propia experiencia.

Elaboracién de un guidn previo a la presentacion.
Uso del vocabulario especifico.

Fluidez y riqueza expresiva.

Uso de la tipologia textual.

Uso de estructuras gramaticales.

Correccién ortogréfica.

Presentacién clara y ordenada.

Identificacion de las ideas principales y secundarias.
Interpretacion del contexto de la comunicacién.

17. Utilizar los conocimientos literarios en la comprension y la valoracién de
textos breves o fragmentos, atendiendo a la presencia de ciertos temas
recurrentes, al valor simbdélico del lenguaje poético y a la evoluciéon de los
géneros, de las formas literarias y de los estilos.

Identificacion de diferentes géneros literarios.

18. Mostrar el conocimiento de las relaciones entre las obras leidas y
comentadas, el contexto en que aparecen y los autores mas relevantes de la
historia de la literatura, realizando un trabajo personal de informacién y de
sintesis o de imitacidn y recreacidn, manuscrito o digital.

Descripcion y analisis del contenido de la obra artistica.

19. Identificar el género al que pertenece un texto literario leido en su totalidad
y reconocer sus elementos estructurales basicos y los grandes tipos de recursos
linguisticos empleados en él.

Identificacion de los lenguajes artisticos.
Identificacion de diferentes géneros literarios.

20. Establecer relaciones entre movimientos fundamentales en la historia de la
literatura hasta el siglo XVIIl y los autores u obras mas destacados de cada uno
de ellos.

Identificacion de los lenguajes artisticos.

Reconocimiento y valoracidn de las huellas del pasado (C6).
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CUARTO DE LA ESO.

CRITERIOS DE EVALUACION

APRENDIZAIJES

1. Captar y extraer las ideas esenciales y los datos relevantes de textos orales de
diferente tipo y distinto nivel de formalizacién como presentaciones de una
cierta extension o conferencias no muy extensas; identificar el propésito, la
tesis y los argumentos de declaraciones o de debates publicos en medios de
comunicacion o en el marco escolar; reproducir su contenido en textos escritos.

Identificacion de las ideas principales y secundarias. Presentacion
clara y ordenada.
Escucha activa.

2. Aplicar los conocimientos sobre la lengua y las normas del uso lingtiistico
para solucionar problemas de comprensidn de textos orales y escritos y para la
composicidn y la revision autonoma de los textos.

Identificacion de las ideas principales y secundarias. Presentacion
clara y ordenada.

Uso de estructuras gramaticales.

Correccidn ortografica.

3. Sintetizar oralmente el sentido global de textos escritos, de diferente tipo y
distinto nivel de formalizacion, identificar sus intenciones, diferenciar las ideas
principales y secundarias, reconocer posibles incoherencias o ambigliedades en
el contenido y aportar una opinién personal.

Presentacion clara y ordenada.

Fluidez y riqueza expresiva. Identificacidn de las ideas principales
y secundarias.

Diferenciacion de hechos y opiniones, de aspectos reales y
fantasticos.

Expresidn con ritmo, pronunciaciéon y entonacion.

4. Elaborar el resumen de una exposicion o debate oral sobre un tema
especifico y conocido, reflejando los principales argumentos y puntos de vista
de los participantes.

Escucha activa.

Fluidez y riqueza expresiva.

Presentacion clara y ordenada.

Uso de elementos paralingliisticos.

Identificacion de las ideas principales y secundarias.

5. Realizar presentaciones orales claras, ordenadas y bien estructuradas sobre
temas relacionados con la actividad académica o la actualidad social, politica o
cultural que admitan diferentes puntos de vista y diversas actitudes ante ellos
con la ayuda de medios audiovisuales y de las tecnologias de la informaciény la
comunicacion, ajustandose a un plan o guién previo, adecuando el tema a la
situacién comunicativa y manteniendo la atencion del receptor.

Presentacion clara y ordenada.

Fluidez y riqueza expresiva.

Identificacion de las ideas principales y secundarias.
Diferenciacion de hechos y opiniones, de aspectos reales y
fantasticos.

Expresidn con ritmo, pronunciacion y entonacion. Elaboracién de
un guidén previo a la presentacion. Presentacion multimedia de un
contenido.

6. Identificar y contrastar el propdsito en textos escritos del ambito publico y de
los medios de comunicacion; comprender instrucciones que regulan la vida
social y procesos de aprendizaje complejos; inferir el tema general y temas
secundarios; distinguir como se organiza la informacién; contrastar
explicaciones y argumentos y juzgar la eficacia de los procedimientos

Identificacion de las ideas principales y secundarias.
Integracién de informaciéon complementaria y relevante (C4).
Identificacion y descripcidn de manifestaciones culturales (C4).




Aprendizajes para la programacion y evaluacion de competencias bdsicas

linguisticos usados.

7. Integrar informaciones procedentes de diferentes Elaboracién de un guidn previo a la presentacién. Uso del
textos sobre un tema con el fin elaborar un texto de sintesis en el que se vocabulario especifico. Fluidez y riqueza expresiva. Uso de la
reflejen tanto las principales informaciones y puntos de vista encontrados como | tipologia textual. Uso de estructuras gramaticales. Correccion
el punto de vista propio. ortografica. Presentacién clara y ordenada.

8. Crear textos escritos de diferente tipo (narrativos, descriptivos, expositivosy | Elaboracidén de un guidn previo a la presentacién. Uso del

argumentativos), manuscrito o digital, adecuando el registro a la situacion vocabulario especifico. Fluidez y riqueza expresiva. Uso de la
comunicativa y utilizando su estructura organizativa, para ordenar las ideas con | tipologia textual. Uso de estructuras gramaticales. Correccién
claridad, enlazando los enunciados en secuencias lineales cohesionadas, ortografica. Presentacién clara y ordenada.

respetando las normas gramaticales y ortograficas, con un vocabulario rico y
variado y respetando los criterios de correccién. Valorar la importancia de
planificar y revisar el texto.

9. Reconocer los principales rasgos de las hablas murcianas, atender a la norma | Valoracién de las lenguas como medio de comunicacién y
culta para distinguir las formas dialectales de los registros vulgares, y entendimiento (C6).

diferenciar el habla popular de la Huerta de Murcia de su version literaria
conocida como ‘panocho’.

10. Identificar y localizar las grandes variedades del espafiol en Espafia y en el Valoracidn de las lenguas como medio de comunicacién y
mundo, y valorar la unidad de la lengua como un bien para todos sus hablantes. | entendimiento (C6).

11. Conocer y valorar la situacion de la lengua espafiola en las comunidades Valoracidn de las lenguas como medio de comunicacién y
bilinglies, con especial atencidn a su ensefanza. entendimiento (C6).

12. Conocer y usar una terminologia linglistica adecuada en las actividades de Uso del vocabulario especifico.

reflexion sobre el uso. Fluidez y riqueza expresiva.

13. Reconocer las diferentes unidades de la lengua, sus combinacionesy, en su | Uso de estructuras gramaticales. Uso del vocabulario especifico.
caso, la relaciéon entre ellas y sus significados. Aplicar los conocimientos sobre la
lengua y las normas del uso lingliistico para resolver problemas de comprensién
de textos orales y escritos y para la composicion y revision auténoma de los

textos.
14. Planificar y llevar a cabo, individualmente y en equipo, la consulta de Elaboracién de un guidn previo a la lectura. Identificacion de las
diversas fuentes de informacidn, mediante el manejo de indices, fichas y ideas principales y secundarias. Presentacion multimedia de un

diversos sistemas de clasificacién de fuentes, aplicando medios tradicionales y contenido.
nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion.

15. Manejar los procesadores de textos y ser capaz de aplicarlos a trabajos Edicién y uso de procesadores de texto.
sencillos de investigacién, utilizando los medios informdaticos complementarios
(Internet, bases de datos, CD-ROM, DVD, procesadores de textos, etc.).

16. Identificar el género al que pertenece un texto literario leido en su totalidad | Identificacién de diferentes géneros literarios.
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y reconocer sus elementos estructurales bdsicos y los grandes tipos de recursos
linglisticos empleados.

17. Exponer una opinidn bien argumentada sobre la lectura personal de relatos | Elaboracion de un guidn previo a la presentacion. Uso del

de cierta extension y novelas desde el siglo XIX hasta la actualidad; evaluar la vocabulario especifico. Fluidez y riqueza expresiva. Uso de la
estructura y el uso de los elementos del género, el uso del lenguaje, el punto de | tipologia textual. Uso de estructuras gramaticales. Correcciéon
vista y el oficio del autor; relacionar el sentido de la obra con su contexto y con | ortografica. Presentacion clara y ordenada. Identificacion de las

la propia experiencia. ideas principales y secundarias. Interpretacién del contexto de la
comunicacion.
18. Utilizar los conocimientos literarios en la comprension y la valoracién de Identificacion de diferentes géneros literarios.

textos breves o fragmentos, atendiendo especialmente a las innovaciones de
los géneros y de las formas (en la versificacidn y en el lenguaje) en la literatura
contemporanea.

19. Explicar relaciones entre las obras leidas y comentadas, el contexto histdrico | Descripcidn y andlisis del contenido de la obra artistica.
y literario en que aparecen y los autores mas relevantes desde el siglo XIX hasta | Identificacidn de los lenguajes artisticos.

la actualidad, realizando un trabajo personal de informacion y de sintesis,
exponiendo una valoracién personal, o de imitacion y recreacién, en soporte

papel o digital.
20. Conocer y apreciar a los representantes mas significativos de la literatura en | Descripcién y andlisis del contenido de la obra artistica.
la Regidn de Murcia, situdandolos en el contexto de las literaturas hispanicas, y Identificacion de los lenguajes artisticos.

valorando sus obras como patrimonio regional.

21. Conocer y valorar como propias de nuestra cultura a las principales figuras Descripcidon y analisis del contenido de la obra artistica.
de la literatura hispanoamericana y sus obras mas representativas.
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ELABORACION DE LOS APRENDIZAJES A PARTIR DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION EN EDUCACION SECUNDARIA: LENGUA EXTRANJERA

PRIMERO DE LA ESO

CRITERIOS DE EVALUACION

APRENDIZAIJES

1. Identificar y comprender la idea general y las informaciones especificas mas
relevantes de textos orales sencillos emitidos cara a cara o por medios
audiovisuales sobre asuntos cotidianos.

Identificacion de las ideas principales. C1

2. Comunicarse oralmente participando en conversaciones y en simulaciones
sobre temas conocidos o trabajados previamente, utilizando las estrategias
comunicativas adecuadas para facilitar la continuidad de la comunicacién y
produciendo un discurso comprensible y eficaz.

Uso de la lengua oral de la forma mas adecuada en cada situacion

de comunicacidon. Expresidon con ritmo, pronunciacién y
entonacion. C1

3. Reconocer la idea general y extraer informacidn especifica de textos escritos
adecuados a la edad, con apoyo de elementos textuales y no textuales, sobre
temas variados y otros relacionados con algunas materias del curriculo.

Comprensidn global del texto. Comprension y uso de relaciones
espaciales y temporales. Identificacion de las ideas principales y
secundarias. C1

4. Redactar textos breves y sencillos sobre temas

cotidianos en diferentes soportes utilizando las estructuras, las funciones y el
|éxico adecuados, asi como algunos elementos bdsicos de cohesidn, a partir de
modelos, y respetando las reglas elementales de ortografia y de puntuacién.

Correccidn ortografica.

Presentacion clara y ordenada.

Presentacidn multimedia de un contenido. Uso del vocabulario
especifico.

Fluidez y riqueza expresiva. Establecimiento de relaciones
causales. C1

5. Utilizar el conocimiento de algunos aspectos formales del cddigo de la lengua
extranjera (morfologia, sintaxis y fonologia), en diferentes contextos de
comunicacion, tanto como instrumento de autoaprendizaje y de auto-
correccién de las producciones propias y de comprension de las producciones
ajenas, como para su correcta utilizacién en las tareas de expresion oral y
escrita.

Uso del vocabulario especifico.

Uso de la tipologia textual. C1

Autocontrol de la atencién y perseverancia en la tarea. C7
Autoevaluacion del proceso y el resultado. C7

6. Identificar, utilizar estrategias bdsicas de aprendizaje e inducir reglas de
funcionamiento de la lengua extranjera a partir de la observacién de
regularidades y de la aplicacién de procesos de induccion y deduccién de forma
alternativa.

Identificacion de detalles, datos. C1
Identificacion de las motivaciones
Identificacion del estilo de aprendizaje. C7

7. Usar de forma guiada las tecnologias de la informacién y la comunicacion
para buscar y seleccionar informacion, producir mensajes a partir de modelos y
para establecer relaciones personales, mostrando interés por su uso.

Uso de Internet como fuente de informacion.
Uso del procesador del texto.

Redaccién y envio de correos electronicos.
Presentacién multimedia de un contenido. C5
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8. Identificar y mostrar interés por algunos elementos culturales o geograficos
propios de los paises y culturas donde se habla la lengua extranjera que se
presenten de forma explicita en los textos con los que se trabaja.

Valoracidn de las lenguas.
Comparacion y contraste de culturas. C6

SEGUNDO DE LA ESO

CRITERIOS DE EVALUACION

APRENDIZAJES

1. Comprender la idea general e informaciones especificas de textos orales
emitidos por un interlocutor, o procedentes de distintos medios de
comunicacion, sobre temas conocidos.

Identificacion de las ideas principales y secundarias. Comprensién
y uso de relaciones espaciales y temporales. C1

2. Participar con progresiva autonomia en interacciones comunicativas breves
relativas a las experiencias personales, planes y proyectos, empleando
estructuras sencillas, las expresiones mas usuales de relacidon social, y una
pronunciacién adecuada para lograr la comunicacién.

Uso de un lenguaje positivo para hablar de si mismo. C8
Expresidn con ritmo, pronunciacion y entonacion. C1

3. Comprender la informacion general y la especifica de diferentes textos
escritos, adaptados y auténticos, de extension variada, y adecuados a la edad,
demostrando la comprensidn a través de una actividad especifica.

Comprensidn global del texto.
Identificacion de detalles y datos. C1

4. Redactar de forma guiada textos diversos en diferentes soportes, con un
nivel de correccion aceptable, utilizando para ello estructuras, conectores
sencillos y léxico adecuados, cuidando los aspectos formales y respetando las
reglas elementales de ortografia y de puntuacion.

Comprensidn global del texto.
Uso de estructuras gramaticales.
Correccidn ortografica.

Cc1

5. Utilizar los conocimientos adquiridos sobre el sistema lingtistico de la lengua
extranjera, en diferentes contextos de comunicacidn, como instrumento de
autoaprendizaje y de auto-correccién de las producciones propias orales y
escritas y para comprender las ajenas.

Correccién ortogréfica.

Presentacion clara y ordenada.

Uso del vocabulario especifico.

Fluidez y riqueza expresiva. C1

Autocontrol de la atencién y perseverancia en la tarea. C7
Autoevaluacion del proceso y el resultado. C7

6. Identificar, utilizar y explicar oralmente algunas estrategias bdsicas utilizadas
para progresar en el aprendizaje.

Identificacion de las motivaciones
Identificacion del estilo de aprendizaje. C7

7. Usar de forma guiada las tecnologias de la informacién y la comunicacion
para buscar y seleccionar informacion, producir textos a partir de modelos y
para establecer relaciones personales mostrando interés por su uso.

Uso de Internet como fuente de informacion.
Uso del procesador del texto.

Redaccién y envio de correos electrdnicos.
Presentacién multimedia de un contenido. C5

8. Identificar mostrar interés por algunos aspectos sociales, culturales,
histéricos, geograficos o literarios propios de los paises donde se habla la
lengua extranjera.

Comparacion y contraste de culturas
Valoracidn de las lenguas como medio de comunicacién y
entendimiento. C6
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Uso del vocabulario especifico. C1

9. Utilizar el conocimiento de los aspectos socioculturales que transmite la
lengua extranjera como elemento de contraste con los propios.

Comparacion y contraste de culturas. C6

TERCERO DE LA ESO

CRITERIOS DE EVALUACION

APRENDIZAIJES

1. Comprender y extraer la informacién general y especifica, la idea principal y
algunos detalles relevantes de textos orales sobre temas concretos y conocidos,
y de mensajes sencillos emitidos con claridad por medios audiovisuales.

Identificacion de las ideas principales y secundarias.
Diferenciacion de hechos y opiniones, de aspectos reales y
fantasticos. C1

2. Participar en interacciones comunicativas relativas a situaciones habituales o
de interés personal y con diversos fines comunicativos, utilizando las
convenciones propias de la conversacion y las estrategias necesarias para
resolver las dificultades durante la interaccion.

Presentacion clara y ordenada. Fluidez y riqueza expresiva.
Identificacion de las ideas principales y secundarias. Expresion
con ritmo, pronunciacién y entonacién. C1

3. Comprender y extraer de manera autonoma la informacion general y todos
los datos relevantes de textos escritos auténticos y adaptados, de extension
variada diferenciando hechos y opiniones e identificando en su caso, la
intencidon comunicativa del autor.

Diferenciacion de hechos y opiniones.
Identificacion de detalles y datos.
Identificacion del contexto de comunicacion. C1

4. Redactar de forma guiada textos diversos en diferentes soportes, cuidando el
Iéxico, las estructuras, y los elementos de cohesion y coherencia necesarios
para marcar la relacion entre ideas y hacerlos comprensibles al lector.

Fluidez y riqueza expresiva. Presentacion clara y ordenada.
Identificacion de las ideas principales y secundarias. Respeto de
las normas de intercambio. Participacién y respeto a la estructura
de la conversacion. C1

5. Utilizar de forma consciente en contextos de comunicacion variados, los
conocimientos adquiridos sobre el sistema linglistico de la lengua extranjera
como instrumento de auto-correccién y de autoevaluacién de las producciones
propias, orales y escritas, y para comprender las ajenas.

Correccidn ortografica.

Presentacién clara y ordenada.

Uso del vocabulario especifico.

Fluidez y riqueza expresiva. C1

Autocontrol de la atencién y perseverancia en la tarea. C7
Autoevaluacion del proceso y el resultado. C7

6. Identificar y utilizar conscientemente diferentes estrategias para progresar
en el aprendizaje.

Identificacion de las motivaciones
Identificacion del estilo de aprendizaje. C7

7. Usar las tecnologias de la informacién y la comunicacién de forma
progresivamente auténoma para buscar y seleccionar informacién, producir
textos a partir de modelos, enviar y recibir mensajes de correo electrénico, y
para establecer relaciones personales orales y escritas, mostrando interés por
Su uso.

Uso de Internet como fuente de informacion.
Uso del procesador del texto.

Redaccién y envio de correos electrdnicos.
Presentacién multimedia de un contenido. C5

8. Identificar los aspectos culturales mds relevantes de los paises donde se

Comparacion y contraste de culturas
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habla la lengua extranjera, sefialar las caracteristicas mas significativas de las
costumbres, normas, actitudes y valores de la sociedad cuya lengua se estudia,
y mostrar una valoracién positiva de patrones culturales distintos a los propios.

Valoracidn de las lenguas como medio de comunicacion y
entendimiento. Identificacion y rechazo de cualquier tipo de
prejuicios C6

CUARTO DE LA ESO.

CRITERIOS DE EVALUACION

APRENDIZAIJES

1. Comprender la informacidn general y especifica, la idea principal y los
detalles mds relevantes de textos orales emitidos en situaciones de
comunicacion interpersonal o por los medios audiovisuales, sobre temas que no
exijan conocimientos especializados.

Identificacion de las ideas principales y secundarias. Presentacion
clara y ordenada. Escucha activa. C1

2. Participar en interacciones comunicativas diversas utilizando estrategias
adecuadas para iniciar, mantener y terminar la comunicacién, produciendo un
discurso comprensible y adaptado a las caracteristicas de la situacién y a la
intencién comunicativa.

Fluidez y riqueza expresiva. Identificacidn de las ideas principales
y secundarias. Diferenciacion de hechos y opiniones. Expresion
con ritmo, pronunciacién y entonacién. C1

3. Comprender y extraer de manera autonoma la informacion general y
especifica de diversos textos escritos auténticos y adaptados, y de extension
variada, discriminando hechos y opiniones, e identificando, en su caso, la
intenciéon comunicativa del autor.

Diferenciacion de hechos y opiniones.
Identificacion de detalles y datos.
Identificacion del contexto de comunicacion. C1

4. Redactar con autonomia textos diversos, cuidando el Iéxico, las estructuras y
los elementos necesarios de cohesidn y coherencia para marcar la relacion
entre ideas y hacerlos comprensibles al lector.

Uso del vocabulario especifico.

Fluidez y riqueza expresiva. Uso de la tipologia textual. Uso de
estructuras gramaticales.

Correccién ortogréfica.

Presentacion clara y ordenada. C1

5. Utilizar de forma consciente y auténoma los conocimientos adquiridos sobre
el sistema lingliistico de la lengua extranjera en diferentes contextos de
comunicacion, como instrumento de auto-correccién y de autoevaluacion de las
producciones propias orales y escritas y para comprender las ajenas.

Correccién ortogréfica.

Presentacion clara y ordenada.

Uso del vocabulario especifico.

Fluidez y riqueza expresiva. C1

Autocontrol de la atencién y perseverancia en la tarea. C7
Autoevaluacion del proceso y el resultado. C7

6. Identificar y utilizar de forma auténoma diferentes estrategias utilizadas para
progresar en el aprendizaje.

Identificacion de las motivaciones
Identificacion del estilo de aprendizaje. C7

7. Usar las tecnologias de la informacién y la comunicacién de forma auténoma
para buscar y seleccionar informacion, producir textos a partir de modelos,
enviar y recibir mensajes de correo electrénico y para establecer relaciones

Uso de Internet como fuente de informacion.
Uso del procesador del texto.
Redaccién y envio de correos electronicos.
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personales orales y escritas, mostrando interés por su uso.

Presentacién multimedia de un contenido. C5

8. Identificar y describir los aspectos culturales mas relevantes de los paises
donde se habla la lengua extranjera y establecer algunas relaciones entre las
caracteristicas mas significativas de las costumbres, usos, actitudes y valores de
la sociedad cuya lengua se estudia y la propia y mostrar respeto hacia los
mismos, valorando criticamente la propia cultura.

Comparacion y contraste de culturas

Valoracidn de las lenguas como medio de comunicacion y
entendimiento. Identificacion y rechazo de cualquier tipo de
prejuicios. Cé
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ELABORACION DE LOS APRENDIZAJES A PARTIR DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION EN EDUCACION SECUNDARIA: MATEMATICAS

PRIMERO DE LA ESO

CRITERIOS DE EVALUACION

APRENDIZAJES

1. Utilizar estrategias y técnicas simples de resolucion de problemas, tales como
el andlisis del enunciado o la resolucién de un problema mas sencillo y
comprobar la solucion obtenida.

Formulacion y resolucién de problemas

2. Expresar, utilizando el lenguaje matematico adecuado a su nivel, el
procedimiento que se ha seguido en la resolucién de un problema.

Uso del vocabulario especifico y matematico

3. Utilizar los nimeros naturales, los enteros, las fracciones y los decimales, sus
operaciones y propiedades para recibir y producir informacién en actividades
relacionadas con la vida cotidiana.

Aplicacidn de las operaciones a realizar con nimeros enteros,
decimales y fraccionarios

4. Elegir, al resolver un determinado problema, el tipo de célculo mas adecuado
(mental o manual) y dar significado a las operaciones y resultados obtenidos, de
acuerdo con el enunciado.

Formulacion vy resolucidn de problemas

5. Calcular el valor de expresiones numéricas sencillas de nimeros enteros,
decimales y fraccionarios (basadas en las cuatro operaciones elementales, las
potencias de exponente natural y las raices cuadradas exactas, que contengan,
como maximo, dos operaciones encadenadas y un paréntesis), aplicando
correctamente las reglas de prioridad y haciendo un uso adecuado de signos y
paréntesis.

Aplicacidn de la jerarquia de las operaciones con nimeros a la
resolucidn de problemas

6. Utilizar las unidades del sistema métrico decimal para efectuar medidas en
actividades relacionadas con la vida cotidiana o en la resolucidn de problemas.

Uso de estrategias de estimacidn y medida

7. Utilizar las unidades monetarias para las conversiones de monedas.

Uso del dinero

8. Utilizar los procedimientos basicos de la proporcionalidad numérica (como la
regla de tres o el calculo de porcentajes) para obtener cantidades
proporcionales a otras en la resolucién de problemas relacionados con la vida
cotidiana.

Establecimiento de relaciones de proporcionalidad directa e
inversa

9. Identificar y describir regularidades, pautas y relaciones en conjuntos de
nameros, utilizar letras para simbolizar distintas cantidades y obtener
expresiones algebraicas como sintesis en secuencias numéricas, asi como el
valor numérico de férmulas sencillas.

Uso del vocabulario especifico y matematico

10. Reconocer y describir los elementos y propiedades caracteristicos de las
figuras planas y sus configuraciones geométricas por medio de ilustraciones, de

Reconocimiento de figuras geométricas planas en elementos de
la vida cotidiana
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ejemplos tomados de la vida real, o en la resolucidn de problemas geométricos.

11. Emplear las formulas adecuadas para obtener longitudes, dreas y dngulos
de las figuras planas, en la resolucién de problemas geométricos.

Comparacion y medida de figuras geométricas

12. Organizar e interpretar informaciones diversas mediante tablas y gréficas, e
identificar relaciones de dependencia en situaciones cotidianas.

Uso e interpretacidn de técnicas de registro y de representacion
grafica y numérica

13. Hacer predicciones sobre la posibilidad de que un suceso ocurra a partir de
informacidn previamente obtenida de forma empirica.

Calculo de la probabilidad de un suceso

SEGUNDO DE LA ESO

CRITERIOS DE EVALUACION

APRENDIZAJES

1. Utilizar estrategias y técnicas de resolucién de problemas, tales como el
analisis del enunciado, el ensayo y error sistematico, la division del problema en
partes, asi como la comprobacién de la coherencia de la solucion obtenida.

Formulaciéon y resolucién de problemas

2. Expresar, utilizando el lenguaje matematico adecuado a su nivel, el
procedimiento que se ha seguido en la resolucién de un problema.

Uso del vocabulario especifico y matematico

3. Operar con numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales, y
utilizarlos para resolver actividades relacionadas con la vida cotidiana.

Aplicacidn de las operaciones a realizar con nimeros enteros,
decimales y fraccionarios

4. Resolver problemas, eligiendo el tipo de calculo mas adecuado (mental,
manual) y dar significado a las operaciones, métodos y resultados obtenidos, de
acuerdo con el enunciado.

Formulacion y resolucién de problemas

5. Calcular el valor de expresiones numéricas sencillas de nimeros enteros,
decimales y fraccionarios (basadas en las cuatro operaciones elementales y las
potencias de exponente natural, que contengan, como maximo, dos
operaciones encadenadas y un paréntesis), aplicando correctamente las reglas
de prioridad y haciendo un uso adecuado de signos y paréntesis.

Aplicacidn de la jerarquia de las operaciones con nimeros a la
resolucidn de problemas

6. Utilizar las unidades angulares y temporales para efectuar medidas, directas
e indirectas, en actividades relacionadas con la vida cotidiana o en la resolucién
de problemas.

Uso de las medidas de angulos en actividades relacionadas con la
vida cotidiana en la resolucidn de problemas

7. Utilizar los procedimientos basicos de la proporcionalidad numérica (como la
regla de tres o el calculo de porcentajes) para obtener cantidades
proporcionales a otras en la resolucién de problemas relacionados con la vida
cotidiana.

Establecimiento de relaciones de proporcionalidad directa e
inversa

8. Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar, generalizar e incorporar el
planteamiento y resolucidn de ecuaciones de primer grado como una
herramienta mas con la que abordar y resolver problemas.

Formulaciéon y resolucién de problemas mediante ecuaciones
primer grado
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9. Reconocer, describir y dibujar las figuras y cuerpos elementales.

Reconocimiento de figuras planas y cuerpos geométricos en
elementos de la vida cotidiana

10. Emplear el Teorema de Pitagoras y las formulas adecuadas para obtener
longitudes, areas y voliumenes de las figuras planas y los cuerpos elementales,
en la resolucién de problemas geométricos.

Formulacion y resolucién de problemas mediante Teorema de
Pitagoras

11. Utilizar la semejanza para construir poligonos semejantes a otros a partir de
una razon dada.

Aplicacidn de relaciones de semejanza

12. Elegir la escala adecuada para representar figuras de dimensiones reales en
el plano.

Uso mas adecuado de escalas y sistemas de representaciéon

13. Intercambiar informacién entre tablas de valores y graficas y obtener
informacidn practica de graficas cartesianas sencillas referidas a fenémenos
naturales, a la vida cotidiana y al mundo de la informacion.

Uso e interpretacion de técnicas de registro y de representacion
grafica y numérica

14. Formular las preguntas adecuadas para conocer las caracteristicas de una
poblacién y recoger, organizar y presentar datos relevantes para responderlas,
utilizando los métodos estadisticos apropiados y las herramientas informaticas
adecuadas.

Calculo e interpretacidn de estadisticas, realizacion de encuestas
y busqueda de informacion

15. Obtener e interpretar la tabla de frecuencias y el diagrama de barras o de
sectores, asi como la moda y la media aritmética, de una distribucién discreta
sencilla, con pocos datos, utilizando, si es preciso, una calculadora de
operaciones basicas.

Calculo e interpretacidn de estadisticas. Uso e interpretacion de
técnicas de registro y de representacion grafica y numérica

TERCERO DE LA ESO

CRITERIOS DE EVALUACION

APRENDIZAJES

1. Planificar y utilizar estrategias y técnicas de resolucién de problemas, tales
como el recuento exhaustivo, la induccidn o la busqueda de problemas afines y
comprobar el ajuste de la solucidn a la situacién planteada.

Formulaciéon y resolucién de problemas

2. Expresar verbalmente, con precision, razonamientos, relaciones cuantitativas
e informaciones que incorporen elementos matematicos, valorando la utilidad
y simplicidad del lenguaje matematico.

Uso del vocabulario especifico y matematico

3. Calcular expresiones numeéricas sencillas de nimeros racionales (basadas en
las cuatro operaciones elementales y las potencias de exponente entero, que
contengan, como maximo, dos operaciones encadenadas y un paréntesis),
aplicar correctamente las reglas de prioridad y hacer uso adecuado de signos y
paréntesis.

Aplicacidn de la jerarquia de las operaciones con nimeros a la
resolucién de problemas

4. Utilizar convenientemente las aproximaciones decimales, las unidades de

Establecimiento de relaciones de proporcionalidad directa e
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medida usuales y las relaciones de proporcionalidad numérica (factor de
conversion, regla de tres simple, porcentajes, repartos proporcionales,
intereses, etc.) para resolver problemas relacionados con la vida cotidiana o
enmarcados en el contexto de otros campos de conocimiento.

inversa. Formulacidon y resolucion de problemas

5. Expresar mediante el lenguaje algebraico una propiedad o relacion dada
mediante un enunciado.

Uso del vocabulario especifico y matematico

6. Observar regularidades en secuencias numéricas obtenidas de situaciones
reales mediante la obtencidn de la ley de formacion y la férmula
correspondiente en casos sencillos.

Formulacién y realizacion de problemas mediante sucesiones

7. Resolver problemas de la vida cotidiana en los que se precise el
planteamiento y resolucion de ecuaciones de primer y segundo grado o de
sistemas de ecuaciones lineales con dos incégnitas.

Formulacion y resolucién de problemas con ecuaciones de 12 y 29
grado

8. Reconocer y describir los elementos y propiedades caracteristicas de las
figuras planas, los cuerpos elementales y sus configuraciones geométricas.

Comparacion y medida de figuras geométricas

9. Calcular las dimensiones reales de figuras representadas en mapas o planos,
y dibujar croquis a escalas adecuadas.

Uso mas adecuado de escalas y sistemas de representaciéon

10. Utilizar los teoremas de Tales, de Pitagoras y las férmulas usuales para
realizar medidas indirectas de elementos inaccesibles y para obtener las
medidas de longitudes, areas y volumenes de los cuerpos elementales por
medio de ilustraciones, de ejemplos tomados de la vida real o en la resolucion
de problemas geométricos.

Comparacion y medida de figuras geométricas.
Comprobacién de relaciones entre figuras.
Aplicacidn de relaciones de semejanza

11. Aplicar traslaciones, giros y simetrias a figuras planas sencillas utilizando los
instrumentos de dibujo habituales, reconocer el tipo de movimiento que liga
dos figuras congruentes del plano y determinar los elementos invariantes y los
centros y ejes de simetria en formas y configuraciones geomeétricas sencillas.

Reconocimiento de figuras geométricas planas, traslaciones, giros
y simetria en elementos de la vida cotidiana.

12. Reconocer las transformaciones que llevan de una figura geométrica a otra
mediante los movimientos en el plano y utilizar dichos movimientos para crear
sus propias composiciones y analizar, desde un punto de vista geométrico,

disenos cotidianos, obras de arte y configuraciones presentes en la naturaleza.

Comparacion y medida de figuras geométricas.
Uso de técnicas de orientacién en mapas y planos

13. Reconocer las caracteristicas bdsicas de las funciones constantes, lineales y
afines en su forma gréfica o algebraica y representarlas graficamente cuando
vengan expresadas por un enunciado, una tabla o una expresion algebraica.

Uso e interpretacidn de técnicas de registro y de representacion
grafica y numérica. Uso de escalas y sistemas de representacién

14. Obtener informacién practica a partir de una grafica referida a fendmenos
naturales, a la vida cotidiana o en el contexto de otras areas de conocimiento.

Uso e interpretacidn de técnicas de registro y de representacion
grafica y numérica

15. Elaborar e interpretar tablas y graficos estadisticos (diagramas de barras o
de sectores, histogramas, etc.), asi como los parametros estadisticos mas

Uso mds adecuado de escalas y sistemas de representacion
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usuales (media, moda, mediana y desviacidn tipica), correspondientes a
distribuciones sencillas y utilizar, si es necesario, una calculadora cientifica.

16. Hacer predicciones cualitativas y cuantitativas sobre la posibilidad de que un
suceso ocurra a partir de informacion previamente obtenida de forma empirica
o como resultado del recuento de posibilidades, en casos sencillos.

Calculo de la probabilidad de un suceso

17. Determinar e interpretar el espacio muestral y los sucesos asociados a un
experimento aleatorio sencillo y asignar probabilidades en situaciones
experimentales equiprobables, utilizando adecuadamente la Ley de Laplace y
los diagramas de arbol.

Identificacion y diferenciacion de fenémenos aleatorios

CUARTO DE LA ESO. OPCION A.

CRITERIOS DE EVALUACION

APRENDIZAJES

1. Planificar y utilizar procesos de razonamiento y estrategias diversas y Utiles
para la resolucién de problemas.

Formulacion y resolucién de problemas

2. Expresar verbalmente, con precision, razonamientos, relaciones cuantitativas
e informaciones que incorporen elementos matematicos, valorando la utilidad y
simplicidad del lenguaje matematico.

Uso del vocabulario especifico y matematico

3. Utilizar los distintos tipos de nimeros y operaciones, junto con sus
propiedades, para recoger, transformar e intercambiar informacién y resolver
problemas relacionados con la vida diaria.

Aplicacidn de la jerarquia de las operaciones con nimeros a la
resolucidn de problemas

4. Calcular el valor de expresiones numéricas sencillas de nimeros racionales
(basadas en las cuatro operaciones elementales y las potencias de exponente
entero que contengan, como maximo, tres operaciones encadenadas y un
paréntesis), aplicar correctamente las reglas de prioridad y hacer un uso
adecuado de signos y paréntesis.

Aplicacidn de la jerarquia de las operaciones con nimeros a la
resolucidn de problemas

5. Simplificar expresiones numéricas irracionales sencillas (que contengan una o
dos raices cuadradas) y utilizar convenientemente la calculadora cientifica en
las operaciones con nimeros expresados en forma decimal o en notacién
cientifica.

Aplicacidn de la jerarquia de las operaciones con nimeros a la
resolucién de problemas.
Uso de la calculadora. C5

6. Aplicar porcentajes y tasas a la resolucion de problemas cotidianos y
financieros.

Formulacion y resolucién de problemas. Establecimiento de
relaciones de proporcionalidad directa e inversa

7. Resolver problemas de la vida cotidiana en los que se precise el
planteamiento y resolucidn de ecuaciones de primer y segundo grado o de
sistemas de ecuaciones lineales con dos incégnitas.

Formulaciéon y resolucién de problemas con ecuaciones

8. Utilizar instrumentos, férmulas y técnicas apropiadas para obtener medidas

Uso de instrumentos, férmulas y técnicas para obtener medidas
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indirectas en situaciones reales.

indirectas en situaciones reales

9. Conocer y utilizar los conceptos y procedimientos basicos de la geometria
analitica plana para representar, describir y analizar formas y configuraciones
geométricas sencillas.

Comparacion y medida de figuras geométricas.
Comprobacién de relaciones entre figuras

10. Identificar relaciones cuantitativas en una situacion y determinar el tipo de
funcién que puede representarlas.

Uso e interpretacion de técnicas de registro y de representacion
grafica y numérica

11. Analizar tablas y graficas que representen relaciones funcionales asociadas a
situaciones reales para obtener informacién sobre ellas.

Uso e interpretacion de técnicas de registro y de representacion
grafica y numérica

12. Representar graficamente e interpretar las funciones constantes, lineales,
afines o cuadraticas por medio de sus elementos caracteristicos (pendiente de
la recta, puntos de corte con los ejes, vértice y eje de simetria de la parabola).

Uso e interpretacion de técnicas de registro y de representacion
grafica y numérica

13. Determinar e interpretar las caracteristicas basicas (puntos de corte con los
ejes, intervalos de crecimiento y decrecimiento, maximos y minimos,
continuidad, simetrias y periodicidad) que permitan evaluar el comportamiento
de una grafica sencilla.

Uso e interpretacion de técnicas de registro y de representacion
grafica y numérica

14. Elaborar e interpretar tablas y graficos estadisticos, asi como los parametros
estadisticos mas usuales, correspondientes a distribuciones discretas y
continuas, y valorar cualitativamente la representatividad de las muestras
utilizadas.

Calculo e interpretacién de estadisticas

15. Aplicar los conceptos y técnicas de célculo de probabilidades para resolver
diferentes situaciones y problemas de la vida cotidiana.

Calculo de la probabilidad de un suceso

CUARTO DE LA ESO. OPCION B.

CRITERIOS DE EVALUACION

APRENDIZAJES

1. Planificar y utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de
problemas, tales como la emisién y justificacién de hipdtesis o la generalizacién.

Formulacion y resolucién de problemas

2. Expresar verbalmente, con precision y rigor, razonamientos, relaciones
cuantitativas e informaciones que incorporen elementos matematicos,
valorando la utilidad y simplicidad del lenguaje matematico.

Uso del vocabulario especifico y matematico

3. Utilizar los distintos tipos de nimeros y operaciones, junto con sus
propiedades, para recoger, transformar e intercambiar informacién y resolver
problemas relacionados con la vida diaria y otras materias del ambito
académico.

Aplicacidn de las operaciones a realizar con nimeros enteros,
decimales y fraccionarios.
Formulaciéon y resolucién de problemas.

4. Calcular el valor de expresiones numéricas de nimeros racionales (basadas
en las cuatro operaciones elementales y las potencias de exponente entero que

Aplicacidn de la jerarquia de las operaciones con nimeros a la
resolucién de problemas.
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contengan, como maximo, tres operaciones encadenadas y un paréntesis),
aplicar correctamente las reglas de prioridad y hacer un uso adecuado de signos
y paréntesis.

5. Simplificar expresiones numéricas irracionales sencillas (que contengan una o
dos raices cuadradas) y utilizar convenientemente la calculadora cientifica en
las operaciones con nimeros reales, expresados en forma decimal o en
notacién cientifica y aplicar las reglas y las técnicas de aproximacién adecuadas
a cada caso, valorando los errores cometidos.

Aplicacidn de la jerarquia de las operaciones con nimeros a la
resolucién de problemas.
Uso de la calculadora cientifica.

6. Dividir polinomios y utilizar la regla de Ruffini y las identidades notables en la

Formulacion y resoluciéon de

factorizacién de polinomios. problemas.
7. Resolver inecuaciones y sistemas de inecuaciones de primer grado con una Formulacion y resoluciéon de
incégnita e interpretar graficamente los resultados. problemas.
8. Resolver problemas de la vida cotidiana en los que se precise el Formulacion y resoluciéon de
planteamiento y resolucidon de ecuaciones de primer y segundo grado o de problemas.

sistemas de ecuaciones lineales con dos incégnitas.

9. Utilizar instrumentos, férmulas y técnicas apropiadas para obtener medidas
directas, y para las indirectas en situaciones reales.

Uso de estrategias de estimacion y medida.

10. Utilizar las unidades angulares del sistema métrico sexagesimal, y las
relaciones y razones de la trigonometria elemental para resolver problemas
trigonométricos de contexto real, con la ayuda, si es preciso, de la calculadora
cientifica.

Uso de las medidas de angulos en actividades relacionadas con la
vida cotidiana en la resolucidn de problemas. Comprobacién de
relaciones entre

figuras

11. Conocer vy utilizar los conceptos y procedimientos basicos de la geometria
analitica plana para representar, describir y analizar formas y configuraciones
geomeétricas sencillas.

Conocimiento, comparacién y medida de figuras geométricas.
Aplicacidn de relaciones de semejanza

12. Identificar relaciones cuantitativas en una situacion, determinar el tipo de
funcién que puede representarlas y aproximar e interpretar la tasa de variacion
a partir de una grafica, de datos numéricos o mediante el estudio de los
coeficientes de la expresidén algebraica.

Uso e interpretacidn de técnicas de registro y de representacion
grafica y numérica

13. Representar graficamente e interpretar las funciones constantes, lineales,
afines o cuadraticas por medio de sus elementos caracteristicos (pendiente de
la recta, puntos de corte con los ejes, vértice y eje de simetria de la parabola) y
las funciones exponenciales y de proporcionalidad inversa sencillas por medio
de tablas de valores significativas, con la ayuda, si es preciso, de la calculadora
cientifica.

Uso e interpretacidn de técnicas de registro y de representacion
grafica y numérica

14. Elaborar e interpretar tablas y graficos estadisticos, asi como los parametros
estadisticos mds usuales en distribuciones unidimensionales y valorar

Calculo e interpretacién de estadisticas.
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cualitativamente la representatividad de las muestras utilizadas.

15. Determinar e interpretar el espacio muestral y los sucesos asociados a un Calculo de la probabilidad de un suceso.
experimento aleatorio, simple o compuesto, y utilizar la Ley de Laplace, los
diagramas de arbol, las tablas de contingencia u otras técnicas combinatorias
para calcular probabilidades simples o compuestas.

16. Aplicar los conceptos y técnicas de célculo de probabilidades para resolver Calculo de la probabilidad de un suceso. Formulacidn y resolucion
diferentes situaciones y problemas de la vida cotidiana. de problemas.
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ELABORACION DE LOS APRENDIZAJES A PARTIR DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION EN EDUCACION SECUNDARIA

SEGUNDO DE LA ESO: MUSICA

CRITERIOS DE EVALUACION

APRENDIZAJES

1. Reconocer los diferentes parametros del sonido que estan presentes en la C1: Identificacion de detalles, datos...
interpretacion y el andlisis de una estructura musical y distinguir los elementos | C4: Descripcidn y andlisis del contenido de la obra artistica.
que se utilizan en la representacion grafica de la musica.
2. Percibir e identificar el silencio, entendido como elemento estructurador del | C4: Descripcidn y andlisis del contenido de la obra artistica.
sonido, incorporandolo al andlisis de las producciones musicales, tanto las que C4: Seleccidn y uso de cddigo artisticos.
se han compuesto como las que se han escuchado.
3. Reconocer auditivamente y determinar la época o cultura a la que C1: Identificacion de detalles, datos...
pertenecen distintas obras musicales escuchadas previamente en el aula, C4: Identificacion de los lenguajes artisticos.
interesandose por ampliar sus preferencias. C4: Descripcion y analisis del contenido de la obra artistica.
4. Comunicar a los demas juicios personales acerca de la musica escuchada. C4: Disfrute de la expresion artistica.
C6: Escucha activa.
C6: Respeto hacia las obras y las opiniones de los demas.
C8: Actuacion sin inhibiciones
C8: Defensa argumentada de la postura propia.
5. Participar en la interpretacidén en grupo de una pieza vocal, instrumental o C1: Presentacién multimedia de un contenido.
coreografica, adecuando la propia interpretacion a la del conjunto y asumiendo | C3: Distribucién de un proceso en fases, tareas y responsables.
distintos roles. C4: Disfrute de la expresidn artistica.
C4: Elaboracién de un guidn previo a la obra.
C4: Disefo y definicidon de un proyecto artistico.
C4: Seleccién y uso de materiales, instrumentos y recursos.
C4: Uso de la fantasia.
C4: Flexibilidad para aceptar cambios.
C6: Actitud flexible y dialogante en situaciones problematicas.
C6: Aceptacion de todos los componentes del grupo.
C6: Colaboracion en las tareas de grupo.
C6: Respeto hacia las obras y las opiniones de los demas.
C8:Toma de decisiones
6. Iniciarse en la utilizacion de algunos de los recursos tecnoldgicos disponibles, | C4: Integracion de elementos de otros cddigos expresivos.
demostrando un conocimiento basico de las técnicas y procedimientos C4: Uso de la fantasia.
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necesarios para grabar y reproducir musica y para realizar sencillas C5: Uso de Internet como fuente de informacion.
producciones audiovisuales. C5: Representacién de dibujos y edicién de imagenes.
C5: Presentacion multimedia de un contenido.
7. Leer distintos tipos de partituras en el contexto de las actividades musicales C4: Integracién de informacion complementaria y relevante.
del aula como apoyo a las tareas de interpretacion y audicion. C6:Escucha activa
8. Alcanzar las pautas de conducta, los habitos y la disciplina que permitan el C6: Elaboracién de normas del aula.
adecuado desarrollo de las actividades musicales. C6: Cumplimiento de los acuerdos adoptados
9. Identificar en el ambito cotidiano situaciones en las que se produce un uso C1: Establecimiento de relaciones causales.
indiscriminado del sonido, analizando sus causas y proponiendo soluciones. C3: Practicas de cuidado salud y consumo.
C3: Busqueda de alternativas.
C3: Toma de decisiones.
10. Conocer las principales manifestaciones del repertorio musical de la Regién | C4: Identificacion de los lenguajes artisticos.
de Murcia. C4: Identificacion y descripcion de

manifestaciones culturales

TERCERO DE LA ESO:

CRITERIOS DE EVALUACION

APRENDIZAJES

1. Reconocer auditivamente y determinar la época o cultura a la que C1: Identificacion de detalles, datos...
pertenecen distintas obras musicales escuchadas previamente en el aula, C4: Identificacion de los lenguajes artisticos.
interesandose por ampliar sus preferencias. C4: Descripcion y analisis del contenido de la obra artistica.
C4: Integracién de informacion complementaria y relevante.
C7: Identificacién de las motivaciones.
C7: Iniciativa para buscar informacién, leer,...
C8: Expresion de preferencias.
2. Identificar y describir, mediante el uso de distintos lenguajes (grafico, C1: Comprension global del texto.
corporal o verbal) algunos elementos y formas de organizacién y estructuracion | C1: Identificacién de detalles, datos...
musical (ritmo, melodia, textura, timbre, repeticion, imitacién, variacién) de C1: Escucha activa.
una obra musical interpretada en vivo o grabada. C1: Presentacién multimedia de un contenido.
C4: Identificacion de los lenguajes artisticos.
C4: Descripcidn y analisis del contenido de la obra artistica.
C4: Identificacion y descripcién de manifestaciones culturales
3. Comunicar a los demas juicios personales acerca de la musica escuchada. C4: Disfrute de la expresion artistica.
C6: Escucha activa.
C6: Respeto hacia las obras y las opiniones de los demas.
C8: Actuacion sin inhibiciones
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C8: Defensa argumentada de la postura propia.

4. Participar en la interpretacion en grupo de una pieza vocal, instrumental o C1: Presentacién multimedia de un contenido.
coreografica, adecuando la propia interpretacion a la del conjunto y asumiendo | C3: Distribucién de un proceso en fases, tareas y responsables.
distintos roles. C4: Disfrute de la expresion artistica.

C4: Elaboracién de un guidn previo a la obra.

C4: Disefo y definicion de un proyecto artistico.

C4: Seleccién y uso de materiales, instrumentos y recursos.
C4: Uso de la fantasia.

C4: Flexibilidad para aceptar cambios.

C6: Actitud flexible y dialogante en situaciones problematicas.
C6: Aceptacion de todos los componentes del grupo.

C6: Colaboracion en las tareas de grupo.

C6: Respeto hacia las obras y las opiniones de los demas.
C8:Toma de decisiones

5. Acompafiar melodias aplicando los conocimientos basicos de lenguaje C4: Disefo y definicidon de un proyecto artistico.
musical adquiridos y respetar el marco de actuacién de esquemas ritmico- C4: Seleccién y uso de materiales, instrumentos y recursos.
melddicos en situaciones de improvisacién e interpretacion. C4: Uso de la fantasia.

C4: Originalidad o inventiva en la respuesta
6. Utilizar, con autonomia, algunos de los recursos tecnolégicos disponibles, C4: Integracion de elementos de otros cddigos expresivos.
demostrando un conocimiento basico de las técnicas y procedimientos C4: Uso de la fantasia.
necesarios para grabar y reproducir musica y para realizar sencillas C5: Uso de Internet como fuente de informacion.
producciones audiovisuales. C5: Representacién de dibujos y ediciéon de imagenes.

C5: Presentacion multimedia de un contenido.
7. Elaborar un arreglo para una cancidn o una pieza instrumental utilizando C4: Uso del vocabulario especifico.
apropiadamente una serie de elementos dados. C4: Disfrute de la expresidn artistica.

C4: Elaboracién de un guidn previo a la obra.

C4: Seleccidén y uso de cddigo artisticos.

C4: Toma de decisiones.

C4: Seleccidn y uso de materiales, instrumentos y recursos.
C4: Fluidez y riqueza expresiva.

C4: Uso de la fantasia.

8. Leer distintos tipos de partituras en el contexto de las actividades musicales C4: Integracién de informacion complementaria y relevante.
del aula como apoyo a las tareas de interpretacion y audicion.

9. Identificar en el ambito cotidiano situaciones en las que se produce un uso C1: Establecimiento de relaciones causales.
indiscriminado del sonido, analizando sus causas y proponiendo soluciones. C3: Practicas de cuidado salud y consumo.
C3: Busqueda de alternativas.
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C3:

Toma de decisiones.

10. Caracterizar la funcion de los medios de comunicacién como elementos de
difusién de la musica.

C4:
C5:
C5:

Analisis de causas, interrelaciones y riesgos
Presentacién multimedia de un contenido.
Manejo basico de las herramientas de comunicacidn

sincronas y asincronas.

C5:

Uso ético y critico de las TIC.

11. Conocer y valorar las principales manifestaciones de la musica tradicional y
popular en la Regién de Murcia y en Espaniia.

C4.
C4.
C4.
Cé6:

Identificacién de los lenguajes artisticos.

Identificacién y descripcidon de manifestaciones culturales
Disfrute de la expresion artistica.

Reconocimiento y valoracidon de las huellas del pasado.

CUARTO DE LA ESO:

CRITERIOS DE EVALUACION

APRENDIZAJES

1. Explicar algunas de las funciones que cumple la musica en la vida de las
personas y en la sociedad.

C1:
C1:

Establecimiento de relaciones causales.
Valoracion del interés y relevancia del contenido.

2. Analizar diferentes piezas musicales apoyandose en la audicion y en el uso de

Ca.

Descripcion y analisis del contenido de la obra artistica.

documentos impresos como partituras, comentarios o musicogramas y describir | C4: Uso del vocabulario especifico.

sus principales caracteristicas. C4: Integraciéon de informacion complementaria y relevante.
C4: Identificacion y descripcidn de manifestaciones culturales

3. Exponer de forma critica la opinidn personal respecto a distintas musicas y C4: Uso del vocabulario especifico.

eventos musicales, argumentandola en relacidn a la informacion obtenida en C4: Identificacion y descripcién de manifestaciones culturales

distintas fuentes: libros, publicidad, programas de conciertos, criticas, etcétera. | C4: Uso de la fantasia.

C4:
C5:

Flexibilidad para aceptar cambios.
Manejo basico de las herramientas de comunicacidn

sincronas y asincronas.

Cé6:
Cé6:
C8:
Co:

Respeto hacia las obras y las opiniones de los demas.
Practicas de representaciéon democratica.

Defensa argumentada de la postura propia.
Actuacion sin inhibiciones.

4. Reconocer y situar en su contexto (histdrico, filoséfico, artistico)
manifestaciones musicales de diferentes periodos de la historia de la musica
espafolay, en particular, las propias de la Regién de Murcia.

C4.
C4.:
C4.:

Identificacién de los lenguajes artisticos.
Uso del vocabulario especifico.
Comprensidn y uso de relaciones espaciales y temporales.

5. Ensayar e interpretar, en pequefio grupo, una pieza vocal o instrumental o
una coreografia aprendidas de memoria a través de la audicidn u observacion
de grabaciones de audio y video o mediante la lectura de partituras y otros

C1:
C3:
Ca.

Presentacion multimedia de un contenido.
Distribucion de un proceso en fases, tareas y responsables.
Disfrute de la expresion artistica.
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recursos graficos.

ca
ca
ca
ca
ca
cé6
cé6
cé6
cé6
C8

: Elaboracion de un guién previo a la obra.

: Disefio y definicién de un proyecto artistico.

: Seleccion y uso de materiales, instrumentos y recursos.

: Uso de la fantasia.

: Flexibilidad para aceptar cambios.

: Actitud flexible y dialogante en situaciones problematicas.
: Aceptacién de todos los componentes del grupo.

: Colaboracién en las tareas de grupo.

: Respeto hacia las obras y las opiniones de los demas.
:Toma de decisiones

6. Participar activamente en algunas de las tareas necesarias para la celebracién
de actividades musicales en el centro: planificacidn, ensayo, interpretacion,
difusién, etcétera.

C1:
C3:
C4.
C4.
C4.
C4.
C4.
C4.
C6:
C6:
C6:
C6:

C8

Presentaciéon multimedia de un contenido.

Disfrute de la expresion artistica.

Elaboracién de un guidn previo a la obra.

Disefio y definicidon de un proyecto artistico.

Seleccidon y uso de materiales, instrumentos y recursos.
Uso de la fantasia.

Flexibilidad para aceptar cambios.

Actitud flexible y dialogante en situaciones problematicas.
Aceptacién de todos los componentes del grupo.
Colaboracién en las tareas de grupo.

Respeto hacia las obras y las opiniones de los demas.
:Toma de decisiones

Distribucion de un proceso en fases, tareas y responsables.

7. Explicar los procesos basicos de creacidn, edicién y difusién musical
considerando la intervencidn de distintos profesionales.

Ca.
Ca.

Uso del vocabulario especifico.
Disefio y definicion de un proyecto artistico.

8. Elaborar un arreglo para una pieza musical a partir de la transformacion de
distintos parametros (timbre, nimero de voces, forma, etcétera) en un fichero
MIDI, utilizando un secuenciador o un editor de partituras.

C4.
C4.
C4.
C4.
C4.
C4.
C4.
C4.

Uso del vocabulario especifico.

Disfrute de la expresion artistica.

Elaboracién de un guidn previo a la obra.

Seleccién y uso de cédigo artisticos.

Toma de decisiones.

Seleccidén y uso de materiales, instrumentos y recursos.
Fluidez y riqueza expresiva.

Uso de la fantasia.

9. Sonorizar una secuencia de imagenes fijas o en movimiento utilizando
diferentes recursos informaticos.

C5:
C5:
C5:

Uso de Internet como fuente de informacion.
Representacién de dibujos y edicién de imagenes.
Presentaciéon multimedia de un contenido.
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C5: Uso ético y critico de las TIC.
10. Saber analizar la musica con el fin de extraer las principales caracteristicas C4: Identificacion y descripcién de manifestaciones culturales
formales y estilisticas, situandolas en su contexto cultural. C4: Disfrute de la expresion artistica.

C6: Escucha activa.
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ELABORACION DE LOS APRENDIZAJES A PARTIR DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION EN EDUCACION SECUNDARIA: TECNOLOGIA

PRIMERO DE LA ESO:

CRITERIOS DE EVALUACION

APRENDIZAJES

1. Valorar y utilizar el proyecto técnico como instrumento de resolucién
ordenada de necesidades.

- Definicién de objetivos y metas (C7).
- Formulacién y resolucién de problemas (C8).

2. Elaborar un plan de trabajo y realizar las operaciones técnicas previstas con
criterios de seguridad y valorando las condiciones del entorno.

- Formulacién y resolucién de problemas (C8).
- Valoracion realista de los resultados desde el esfuerzo realizado
(C7).

3. Identificar y conectar los componentes fundamentales del ordenador y sus
periféricos, explicando su mision en el conjunto.

- Uso de herramientas del sistema (C5).
- Uso basico de los componentes del ordenador (C5).

4. Manejar el entorno grafico de los sistemas operativos como interfaz de
comunicacion con la maquina.

- Uso de herramientas del sistema (C5).

5. Emplear el ordenador como herramienta de trabajo, con el objeto de
comunicar, localizar y manejar informacion de diversas fuentes. Conocery
aplicar la terminologia y procedimientos basicos de los procesadores de texto y
herramientas de presentaciones.

- Uso de herramientas del sistema (C5).

- Uso de los procedimientos basicos: crear copias de seguridad,
compresion de archivos, impresion, uso de Internet, edicion y uso
de procesadores de texto, edicion y uso de hojas de célculo,
presentacion multimedia de un contenido, redaccién y envio de
correos electrdnicos, etc. (C5).

6. Conocer la clasificacién general de los materiales de uso habitual y distinguir
entre materiales naturales y transformados.

- Comparacion, clasificacion de materiales (C2, 3y 4)

7. Conocer las propiedades basicas de la madera como material técnico, sus
variedades y transformados mas empleados, identificarlos en las aplicaciones
técnicas mds usuales y emplear sus técnicas bdsicas de conformacidn, uniény
acabado de forma correcta, manteniendo los criterios de seguridad adecuados.

- Seleccidn y uso de materiales (madera), instrumentos y recursos
(C4).
- Practica responsable de las tareas (C4).

8. Conocer las propiedades basicas de los metales como materiales técnicos,
sus variedades y transformados mds empleados, identificarlos en las
aplicaciones técnicas mas usuales y emplear sus técnicas basicas de
conformacion, unidn y acabado de forma correcta, manteniendo los criterios de
seguridad adecuados.

- Seleccidn y uso de materiales (metales), instrumentos y recursos
(C4).

9. Representar objetos sencillos mediante bocetos, croquis, vistas y
perspectivas, con el fin de comunicar un trabajo técnico.

- Disefio y definicién de un proyecto técnico-artistico (C4).
- Elaboracién de un guién previo a la obra (C4).

10. Analizar y describir, en sistemas sencillos y estructuras del entorno,

- Comparacion, clasificacion de materiales del entorno (C2, C3 y
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elementos resistentes y los esfuerzos a los que estan sometidos.

4).

11. Seiialar en maquinas complejas los mecanismos simples de transformacion
y transmisidon de movimientos que las componen, explicando su
funcionamiento en el conjunto. Calcular la relacidn de transmision en los casos
en los que proceda.

- Establecimiento de relaciones causales (C3).
- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos (C3).

12. Utilizar apropiadamente mecanismos y maquinas simples en proyectos y
magquetas.

- Uso apropiado de mecanismos, maquinas y herramientas.

13. Utilizar adecuadamente las magnitudes bdasicas eléctricas.

- Uso del vocabulario especifico (C2, 3).

14. Valorar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de conversién en
otras manifestaciones energéticas.

- Comprension y uso de relaciones espaciales y temporales (C3).

15. Identificar y utilizar correctamente los elementos fundamentales de un
circuito eléctrico de corriente continua y comprender su funcién dentro de él.

- Uso apropiado de mecanismos, maquinas y herramientas.

16. Valorar de forma critica el impacto del uso de la energia eléctrica sobre el
medio ambiente.

- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos (C3).
- Practicas de cuidado, salud y consumo (C3).

17. Emplear el ordenador como instrumento eficaz para localizar informacion
en Internet.

- Uso de Internet como fuente de informacién (C5).

18. Acceder a Internet como medio de comunicacién, empleando el correo
electrdnico, chats o videoconferencias.

- Redaccién y envio de correos electrénicos (C5).
- Manejo basico de las herramientas de comunicacién sincronas y
asincronas (C5).

19. Conocer las distintas fuentes de energia, su clasificacion, su transformacion,
sus ventajas e inconvenientes.

- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos (C3).

20. Describir los procesos de obtencidn y utilizacidon de energia a partir de
combustibles fésiles.

- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos (C3).

21. Distinguir las partes de un motor de explosion, una maquina de vapor, una
turbina y un reactor y describir su funcionamiento.

- Establecimiento de relaciones causales (C3).
- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos (C3).

22. Describir, comprender y valorar las oportunidades que ofrece el entorno
tecnoldgico y productivo de la Regidn de Murcia.

- Comprension y uso de relaciones espaciales y temporales (C3).
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TERCERO DE LA ESO:

CRITERIOS DE EVALUACION

APRENDIZAJES

1. Realizar un proyecto técnico, analizando el contexto, proponiendo soluciones
alternativas y desarrollando la mas adecuada.

- Definicién de objetivos y metas (C7).

- Formulacién y resolucién de problemas (C8).
- Identificacién de detalles, datos... (C7).

- Busqueda de alternativas (C7, 8).

- Toma de decisiones (C8).

2. Elaborar los documentos técnicos necesarios para redactar un proyecto
técnico, utilizando el lenguaje escrito y grafico apropiado.

- Distribucién de un proceso en fases, tareas y responsables (C3).
- Toma de decisiones (C8).

- Busqueda de alternativas

- Uso del vocabulario especifico (C1).

- Uso de la tipologia textual (C1).

- Uso de estructuras gramaticales (C1).

- Correccion ortografica (C1).

- Presentacidn clara y ordenada (C1).

3. Realizar las operaciones técnicas previstas en el proyecto técnico
incorporando criterios de economia, sostenibilidad y seguridad, valorando las
condiciones del entorno de trabajo.

- Analisis de causas, interrelaciones y riesgos (C3).
- Practicas de cuidado salud y consumo (C3).

4. Emplear el ordenador como herramienta para elaborar, desarrollar y difundir
un proyecto técnico, manejando hojas de calculo que incorporen férmulas y
graficas.

- Uso de herramientas del sistema (C5).
- Edicién y uso de hojas de calculo para organizar la informacion
(C5).

5. Instalar programas y realizar tareas basicas de mantenimiento informatico.
Utilizar y compartir recursos en redes locales.

- Uso de herramientas del sistema (C5).
- Trabajo con ficheros en red (C5).
- Copia el fichero para compartir (C5).

6. Realizar dibujos geométricos y artisticos utilizando alglin programa de dibujo
grafico sencillo.

- Representacidn de dibujos y edicién de imagenes (C5).
- Uso de herramientas del sistema (C5).

7. Utilizar vistas, perspectivas, escalas, acotacidon y normalizacion para plasmar
y transmitir ideas tecnoldgicas y representar objetos y sistemas técnicos.

- Elaboracién de un guidn previo a la presentacidn (C5).

- Presentacién multimedia de un contenido. (C5).

- Manejo basico de las herramientas de comunicacidn sincronas y
asincronas (C5).

8. Localizar informacion utilizando un gestor de bases de datos. Crear una base
de datos, actualizar y modificar una base de datos ya creada.

- Uso de herramientas del sistema (C5).
- Uso de Internet como fuente de informacién (C5).
- Consulta bases de datos (C5).

9. Utilizar aplicaciones de disefo asistido por ordenador para la realizacién de

- Representacion de dibujos y edicién de imagenes (C5).
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croquis normalizados.

- Uso de herramientas del sistema (C5).

10. Conocer las propiedades basicas de los plasticos como materiales técnicos,
su clasificacidn, sus aplicaciones mas importantes, identificarlos en objetos de
uso habitual y usar sus técnicas basicas de conformacion y union de forma
correcta y con seguridad.

- Seleccidn y uso de materiales (plasticos), instrumentos y
recursos (C4).

11. Conocer las propiedades basicas de los materiales de construccion, sus
aplicaciones mas importantes, su clasificacion, sus técnicas de trabajo y uso e
identificarlos en construcciones ya acabadas.

- Seleccidn y uso de materiales de construccién, instrumentos y
recursos (C4).

12. Disefar, simular y realizar montajes de circuitos eléctricos sencillos en
corriente continua, empleando pilas, interruptores, resistencias, bombillas,
motores y electroimanes, como respuesta a un fin predeterminado.

- Uso apropiado de mecanismos, maquinas y herramientas.

13. Describir las partes y el funcionamiento de las maquinas eléctricas basicas.

- Uso apropiado de mecanismos, maquinas y herramientas.

14. Describir y utilizar el electromagnetismo en aplicaciones tecnoldgicas
sencillas.

- Uso apropiado de mecanismos, maquinas y herramientas.

15. Utilizar correctamente las magnitudes eléctricas basicas, sus instrumentos
de medida y su simbologia.

- Uso apropiado de mecanismos, maquinas y herramientas.

16. Montar un circuito electrénico sencillo empleando, al menos, diodos,
transistores y resistencias, a partir de un esquema predeterminado.

- Uso apropiado de mecanismos, maquinas y herramientas.

17. Emplear Internet como medio activo de comunicacion intergrupal y
publicacion de informacién.

- Uso de Internet como fuente de

Informacién (C5).

- Manejo basico de las herramientas de comunicacién sincronas y
asincronas (C5).

18. Conocer y valorar los diferentes modelos de propiedad y distribucion del
software y de la informacion en general.

- Creacion de copias de seguridad (C5).
- Uso ético y critico de las TIC (C5).

19. Describir esquematicamente los sistemas de telefonia, radio, televisién y
satélites civiles, sus principios basicos de funcionamiento y conocer los aspectos
practicos mas importantes a nivel de usuario.

- Uso apropiado de mecanismos, maquinas y herramientas.

20. Conocer los distintos medios de produccidn, transformacidn y transporte de
la energia eléctrica.

- Précticas de cuidado salud y consumo (C3).
- Establecimiento de relaciones causales (C3).

21. Describir esquematicamente el funcionamiento y tipos de centrales
productoras de energia.

- Iniciativa para buscar informacion, leer,... (C8).

22. Describir esquemdticamente los sistemas técnicos para el aprovechamiento
de las energias renovables.

- Iniciativa para buscar informacion, leer,... (C8).

23. Conocer y valorar el impacto medioambiental de la generacidn, transporte,
distribucidn y uso de la energia, fomentando una mayor eficiencia y ahorro
energético.

- Practicas de cuidado salud y consumo (C3).
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24. Identificar automatismos en sistemas técnicos cotidianos, describiendo la
funcién que realizan.

- Uso apropiado de mecanismos, maquinas y herramientas.

25. Montar, utilizando sistemas mecanicos y eléctricos, un robot sencillo con
capacidad de movimiento dirigido.

- Uso apropiado de mecanismos, maquinas y herramientas.

26. ldentificar los elementos basicos de un sistema de control.

- Uso apropiado de mecanismos, maquinas y herramientas.

27. Reconocer el impacto que sobre el medio produce la actividad tecnolégica y
comprobar los beneficios y necesidad de la aplicacion de Tecnologias
correctoras para conseguir un desarrollo sostenible.

- Précticas de cuidado salud y consumo (C3).

CUARTO DE LA ESO:

CRITERIOS DE EVALUACION

APRENDIZAJES

1. Manejar la hoja de célculo para el tratamiento de la informacién numérica y
analizar pautas de comportamiento.

- Edicién y uso de hojas de calculo para organizar la informacion.

2. Describir basicamente una red de ordenadores de area local y su conexion a
Internet y realizar su configuracion basica.

- Uso de herramientas del sistema (C5).
- Trabajo con ficheros en red (C5).

3. Utilizar el ordenador como herramienta de adquisicidn e interpretacion de
datos, y como realimentacion de otros procesos con los datos obtenidos.

- Uso de herramientas del sistema (C5).
- Consulta bases de datos (C5).

4. Emplear herramientas de disefio asistido por ordenador para elaborar vistas
en dos dimensiones de objetos sencillos.

- Representacion de dibujos y edicién de imagenes (C5).

5. Describir el funcionamiento, aplicacion y componentes elementales de un
sistema electrénico real.

- Uso de herramientas del sistema (C5).

6. Disefiar, simular y montar circuitos electrénicos sencillos, utilizando la
simbologia adecuada.

- Uso apropiado de mecanismos, maquinas y herramientas.

7. Realizar operaciones logicas empleando el algebra de Boole, relacionar
planteamientos ldgicos con procesos técnicos y resolver mediante puertas
I6gicas problemas tecnoldgicos sencillos.

- Formulacién y resolucién de problemas (C2).
- Aplicacién de las operaciones a realizar con nimeros (C2).

8. Analizar y describir los elementos y sistemas de comunicacién aldmbrica e
inaldmbrica, para la transmision de imagen, sonido y datos, y los principios
técnicos basicos que rigen su funcionamiento.

- Uso apropiado de mecanismos, maquinas y herramientas.

9. Describir las grandes redes de comunicacion de datos, sus perspectivas y los
principios del control y la proteccidn de datos.

- Respeto de las normas de participacién en comunidades
virtuales (C5).

- Uso ético y critico de las TIC (C5).

- Presentacion multimedia de un contenido (C1).

10. Conocer los principios basicos del funcionamiento de Internet. Configurar
un ordenador para su acceso a Internet.

- Uso de Internet como fuente de informacién (C5).
- Uso basico de los componentes del ordenador (C5).
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11. Conocer y valorar las normas basicas de utilizacion de las Tecnologias de la
comunicacion a nivel de usuario.

- Uso ético y critico de las TIC (C5).
- Respeto de las normas de participacién en comunidades
virtuales (C5).

12. Analizar sistemas automaticos y describir sus componentes y montar
automatismos sencillos.

- Uso apropiado de mecanismos, maquinas y herramientas.

13. Disefar y construir un robot o sistema automatico y desarrollar un
programa informatico que lo controle, utilizando sensores para adquirir
informacidn del entorno, y que sea capaz de mantener su funcionamiento de
forma auténoma en funcién de la informacién que reciba del entorno.

- Uso apropiado de mecanismos, maquinas y herramientas.

14. Utilizar simuladores informaticos para verificar y comprobar el
funcionamiento de los sistemas automaticos, robots y programas de control
disenados.

- Uso apropiado de mecanismos, maquinas y herramientas.

15. Conocer las principales aplicaciones de las Tecnologias hidraulica y
neumatica e identificar y describir las caracteristicas y funcionamiento de este
tipo de sistemas.

- Uso apropiado de mecanismos, maquinas y herramientas.

16. Utilizar con soltura la simbologia y nomenclatura necesaria para representar
circuitos y para disefiar y construir un sistema capaz de resolver un problema
cotidiano, utilizando energia hidraulica o neumatica.

- Identificacién de las ideas principales y secundarias (C1).
- Elaboracién de un guion previo a la presentacidon (C1).

17. Conocer los hitos fundamentales del desarrollo tecnoldgico y analizar la
evolucidn de algunos objetos técnicos, valorando su implicacién en los cambios
sociales y laborales.

- Reconocimiento y valoracion de las huellas del pasado (C6).

18. Valorar el desarrollo sostenible y potenciar hdbitos que lo propicien,
relacionandolo con la actividad tecnoldgica.

- Practicas de cuidado, salud y consumo (C3).

19. Diseiar, analizar, simular, montar y utilizar algunos circuitos basicos de las
instalaciones de una vivienda, empleando la simbologia y normativa adecuadas.

- Uso apropiado de mecanismos, maquinas y herramientas.

20. Identificar, valorar y fomentar las condiciones que contribuyen al ahorro
energético, habitabilidad, funcionalidad y estética en una vivienda.

- Practicas de cuidado, salud y consumo (C3).
- Uso apropiado de mecanismos, maquinas y herramientas.
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5. Listado de aprendizajes en la ESO ordenados alfabéticamente

- Aceptacion de todos los componentes del grupo C6 - 12

- Actitud flexible y dialogante en situaciones problematicas. C6 - 8

- Actuacidn sin inhibiciones. C8 - 6

- Andlisis de causas, interrelaciones y riesgos. C3 - 56

- Andlisis de las consecuencias del incumplimiento de las normas. C6 - 3

- Aplicacion de la jerarquia de las operaciones con niumeros a la resolucion de problemas. C2 - 8

- Aplicacion de las operaciones a realizar con nimeros enteros, decimales y fraccionarios. C2 -
13

- Aplicacion de relaciones de semejanza. C2 - 3

- Autocontrol de la atencidn y perseverancia en la tarea. C7 - 7

- Autoevaluacién del proceso y el resultado. C7 - 8

- Busqueda de alternativas. C 8 - 10

- Calculo de la probabilidad de un suceso. C2 -5

- Calculo e interpretacién de estadisticas, realizacion de encuestas y busqueda de informacion.
C2-8

- Colaboracién en las tareas de grupo. C6 - 6

- Comparacion y contraste de culturas. C6 - 14

- Comparacion, clasificacién de materiales. C2 - 26

- Comprension global del texto. C1 - 31

- Comprensidn y uso de relaciones espaciales y temporales. C3 - 34

- Comprobacién de relaciones entre figuras. C2 - 3

- Conciencia de estados de danimo y de reacciones emocionales. C8 - 2

- Conocimiento, comparacion y medida de figuras geométricas. C2 -7

- Consulta de bases de datos. C5 - 3

- Control de la reaccion personal ante la prueba. C8 - 4

- Copia el fichero para compartir. C5

- Correccion ortografica. C1 - 18

- Creacion de copias de seguridad. C5

- Creacion de textos creativos, narrativos y teatrales. C1 -3

- Cumplimiento de los acuerdos adoptados. C6

- Defensa argumentada de la postura propia. C8 - 6

- Definicidn de objetivos y metas. C7 - 7

- Denuncia del incumplimiento de los derechos humanos. C6 - 2

- Descripcidn e interpretacion de los resultados. C2 - 8

- Descripcidn y analisis del contenido de la obra artistica. C4 - 25

- Diferenciacidn de hechos y opiniones, de aspectos reales y fantdsticos. C1 - 12

- Disefio y definicién de un proyecto técnico-artistico. C4 — 13

- Disfrute de la expresion artistica. C4 - 21

- Distribucidn de un proceso en fases, tareas y responsables. C7 - 22

- Edicion y uso de hojas de célculo para organizar la informacién. C5 - 2

- Edicion y uso de procesadores de texto. C5 - 2

- Elaboracién de normas del aula. C6

- Elaboracién de un guidn previo (lectura, obra, presentacién). C1 - 24

- Elaboracién de una ficha de contenido. C7 - 6

- Escuchaactiva.C6-14

- Establecimiento de relaciones causales. C3 - 43

- Establecimiento de relaciones de proporcionalidad directa e inversa. C2 - 5

- Establecimiento de relaciones espaciales y temporales. C1-5

- Expectativas positivas hacia el trabajo de grupo. C6-9
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Expresidn con ritmo, pronunciacion y entonacion. C1 - 8

Expresion de preferencias. C8

Expresidn de sentimientos. C9 - 4

Flexibilidad para aceptar cambios. C4 -9

Fluidez y riqueza expresiva. C1 - 35

Formulacion de hipétesis. C3 - 11

Formulacion y realizacidon de problemas (mediante sucesiones, ecuaciones de 12 y 22 grado,
teorema de Pitagoras). C2 - 40

Identificacion de detalles, datos... C7 - 68.

Identificacion de diferentes géneros literarios. C1 - 7

Identificacion de las ideas principales y secundarias. C1 - 42
Identificacion de las motivaciones. C7 - 6

Identificacion de los lenguajes artisticos. C4 - 15

Identificacion del contexto de comunicacidn. C1 -2

Identificacion del estilo de aprendizaje C7 - 4

Identificacion y descripcién de manifestaciones culturales. C4 - 12
Identificacion y diferenciacién de fenémenos aleatorios C2
Identificacion y rechazo de cualquier tipo de prejuicios. C6 - 4
Iniciativa de conservacidn del medio ambiente. C6 - 14

Iniciativa para buscar informacién, leer,... C7 - 11

Iniciativas de conservacion del patrimonio. C4 - 9

Integracion de elementos de otros cédigos expresivos. C4 - 9
Integracion de informacion complementaria y relevante. C4 - 21
Interpretacion del contexto de la comunicacion. C1-4

Juicio a comportamientos. C6 - 6

Manejo basico de las herramientas de comunicacion sincronas y asincronas. C5 - 6
Organizacién de un mapa conceptual, esquema, ... C7 - 28
Originalidad o inventiva en la respuesta C4

Participacidn y respeto a la estructura de la conversacion. C1 - 3
Postura adecuada. C7 - 2

Practica responsable de las tareas. C8 - 6

Practicas de cuidado, salud y consumo. C3 - 43

Practicas de representacion democratica. C6 - 2

Presentacién clara y ordenada. C1 - 69

Presentacién multimedia de un contenido. C5 - 28

Reconocimiento de figuras geométricas planas y cuerpos geométricos, traslaciones, giros y
simetria en elementos de la vida cotidiana. C2- 3

Reconocimiento y valoracidn de las huellas del pasado. C6 - 18
Redaccién y envio de correos electrénicos. C5 - 5

Representacién de dibujos y edicién de imagenes. C5 - 8

Resolucién de problemas. C2 - 4

Respeto de las normas de intercambio. C6 - 2

Respeto de las normas de participacién en comunidades virtuales. C5 - 5
Respeto hacia las obras y las opiniones de los demas. C6 - 9

Revision y correccion de calculos. C2

Seleccion y uso de cédigo artisticos. C4 - 7

Seleccion y uso de materiales (madera), instrumentos y recursos. C4
Seleccion y uso de materiales (metales), instrumentos y recursos. C4
Seleccion y uso de materiales (plasticos), instrumentos y recursos. C4
Seleccidon y uso de materiales de construccidn, instrumentos y recursos. C4
Seleccidon y uso de materiales, instrumentos y recursos. C4 - 10
Tolerancia de la frustracién y el fracaso. C8 - 2

Toma de decisiones. C8 - 13
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Trabajo con ficheros en red. C5 - 3

Uso apropiado de mecanismos, maquinas y herramientas. C3 - 23

Uso basico de los componentes del ordenador. C5 - 4

Uso de elementos paralinglisticos. C1 - 2

Uso de escalas y sistemas de representacion. C2 - 5

Uso de estrategias de estimaciéon y medidas. C2 - 7

Uso de estructuras gramaticales. C1 - 18

Uso de herramientas del sistema. C5 - 13

Uso de instrumentos, formulas y técnicas para obtener medidas indirectas en situaciones
reales. C2

Uso de Internet como fuente de informacion. C5 - 15

Uso de la calculadora cientifica. C2 - 2

Uso de la fantasia. C4 - 11

Uso de la lengua oral y escrita de la forma mds adecuada en cada situacidn de comunicacién.
Cl-2

Uso de la observacion y la experimentacién. C3 - 42

Uso de la tipologia textual. C1 - 12

Uso de las medidas de angulos en actividades relacionadas con la vida cotidiana en la
resolucidn de problemas. C2 -3

Uso de los procedimientos basicos: crear copias de seguridad, compresion de archivos,
impresion, uso de Internet, edicidn y uso de procesadores de texto, edicidn y uso de hojas de
calculo, presentacion multimedia de un contenido, redaccion y envio de correos electrénicos,
etc.C5,5

Uso de los valores democraticos para el analisis de situaciones reales. C6 - 6

Uso de pensamientos alternativos. C6

Uso de técnicas de orientacién en mapas y planos. C3 - 14

Uso de técnicas de registro y de representacion grafica y numérica. C2 - 6

Uso de un lenguaje positivo para hablar de si mismo. C8

Uso de valores democraticos para el andlisis de situaciones reales. C6 - 5

Uso del dinero C8

Uso del procesador del texto. C5 -4

Uso del vocabulario especifico y matemdtico. C2 - 7

Uso del vocabulario especifico. C1 —126

Uso e interpretacién de técnicas de registro y de representacidn gréfica y numérica. C2 - 11
Uso ético y critico de las TIC. C5 - 10

Uso mads adecuado de escalas y sistemas de representacion. C2 - 3

Valoracidn de las lenguas como medio de comunicacién y entendimiento. C6 - 12
Valoracidn del interés y relevancia del contenido. C1 - 36

Valoracidn realista de los resultados desde el esfuerzo realizado. C7 -5
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6. Aprendizajes de las competencias basicas en la ESO

1. COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA

- Uso del vocabulario especifico. C1 - 126 (el nimero se corresponde con las veces que
se relaciona con criterios de evaluacidn).

- Presentacion claray ordenada. C1 - 69

- ldentificacidn de las ideas principales y secundarias. C1 - 42

- Valoracién del interés y relevancia del contenido. C1 - 36

- Fluidez y riqueza expresiva. C1 - 35

- Comprension global del texto. C1 - 31

- Elaboraciéon de un guién previo (lectura, obra, presentacién). C1 - 24

- Correccién ortografica. C1 - 18

- Uso de estructuras gramaticales. C1 - 18

- Diferenciacidn de hechos y opiniones, de aspectos reales y fantdsticos. C1 - 12

- Uso de la tipologia textual. C1 - 12

- Expresién con ritmo, pronunciacién y entonacién. C1 - 8

- ldentificacidn de diferentes géneros literarios. C1 - 7

- Establecimiento de relaciones espaciales y temporales. C1-5

- Interpretacion del contexto de la comunicacién. C1-4

- Creacion de textos creativos, narrativos y teatrales. C1 - 3

- Participacién y respeto a la estructura de la conversacion. C1 - 3

- Identificacién del contexto de comunicacion. C1 - 2

- Uso de elementos paralingtiisticos. C1 - 2

- Uso delalengua oral y escrita de la forma mas adecuada en cada situacién de
comunicacion. C1 -2
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Aprendizajes para la programacion y evaluacion de competencias bdsicas

2. COMPETENCIA MATEMATICA

- Formulacidn y realizacién de problemas (mediante sucesiones, ecuaciones de 12y 29
grado, teorema de Pitagoras). C2 - 40

- Comparacion, clasificacién de materiales. C2 - 26

- Aplicacion de las operaciones a realizar con nimeros enteros, decimales y
fraccionarios. C2 - 13

- Uso e interpretaciéon de técnicas de registro y de representacién grafica y numérica.
c2-11

- Aplicacion de la jerarquia de las operaciones con niumeros a la resolucion de
problemas. C2 - 8

- Calculo e interpretacién de estadisticas, realizacion de encuestas y busqueda de
informacién. C2 - 8

- Descripcidn e interpretacion de los resultados. C2 - 8

- Conocimiento, comparacion y medida de figuras geométricas. C2 -7

- Uso de estrategias de estimacion y medidas. C2 - 7

- Uso del vocabulario especifico y matematico. C2 - 7

- Uso de técnicas de registro y de representacion grafica y numérica. C2 - 6

- Calculo de la probabilidad de un suceso. C2 -5

- Establecimiento de relaciones de proporcionalidad directa e inversa. C2 - 5

- Uso de escalas y sistemas de representacion. C2 - 5

- Resolucién de problemas. C2 - 4

- Aplicacion de relaciones de semejanza. C2 - 3

- Comprobacidn de relaciones entre figuras. C2 - 3

- Reconocimiento de figuras geométricas planas y cuerpos geométricos, traslaciones,
giros y simetria en elementos de la vida cotidiana. C2- 3

- Uso de las medidas de angulos en actividades relacionadas con la vida cotidiana en la
resolucidn de problemas. C2 -3

- Uso mas adecuado de escalas y sistemas de representacion. C2 - 3

- ldentificacidn y diferenciacién de fendmenos aleatorios C2

- Revisidn y correccién de calculos. C2

- Uso de instrumentos, formulas y técnicas para obtener medidas indirectas en
situaciones reales. C2

- Uso de la calculadora cientifica. C2 - 2
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Aprendizajes para la programacion y evaluacion de competencias bdsicas

3. COMPETENCIA EN EL CONOCIMIENTO Y LA INTERACCION CON EL MUNDO FiSICO

Analisis de causas, interrelaciones y riesgos. C3 - 56
Establecimiento de relaciones causales. C3 - 43

Practicas de cuidado, salud y consumo. C3 - 43

Uso de la observacion y la experimentacién. C3 - 42

Comprension y uso de relaciones espaciales y temporales. C3 - 34
Uso apropiado de mecanismos, maquinas y herramientas. C3 - 23
Uso de técnicas de orientacién en mapas y planos. C3 - 14
Formulacion de hipétesis. C3 — 11

4. COMPETENCIA CULTURAL Y ARTISTICA

Descripcidon y analisis del contenido de la obra artistica. C4 - 25
Disfrute de la expresidn artistica. C4 - 21

Integracion de informacidon complementaria y relevante. C4 - 21
Identificacion de los lenguajes artisticos. C4 - 15

Identificacion y descripcién de manifestaciones culturales. C4 - 12
Uso de la fantasia. C4 - 11

Disefio y definicidn de un proyecto técnico-artistico. C4 - 13
Seleccidon y uso de materiales, instrumentos y recursos. C4 - 10
Iniciativas de conservacidon del patrimonio. C4 - 9

Flexibilidad para aceptar cambios. C4 - 9

Integracion de elementos de otros cédigos expresivos. C4 - 9
Seleccion y uso de cédigo artisticos. C4 - 7

Originalidad o inventiva en la respuesta C4

Seleccion y uso de materiales (madera), instrumentos y recursos. C4
Seleccion y uso de materiales (metales), instrumentos y recursos. C4
Seleccion y uso de materiales (plasticos), instrumentos y recursos. C4
Seleccion y uso de materiales de construccidn, instrumentos y recursos. C4
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Aprendizajes para la programacion y evaluacion de competencias bdsicas

5. TRATAMIENTO DE LA INFORMACION Y COMPETENCIA DIGITAL

Presentacién multimedia de un contenido. C5 - 28

Uso de Internet como fuente de informacioén. C5 - 15

Uso de herramientas del sistema. C5 - 13

Uso ético y critico de las TIC. C5 - 10

Representacién de dibujos y edicién de imagenes. C5 - 8

Manejo basico de las herramientas de comunicacién sincronas y asincronas. C5 - 6
Redaccién y envio de correos electrénicos. C5 - 5

Respeto de las normas de participacién en comunidades virtuales. C5 - 5

Uso de los procedimientos basicos: crear copias de seguridad, compresion de
archivos, impresion, uso de Internet, edicidn y uso de procesadores de texto, edicién
y uso de hojas de cdlculo, presentacion multimedia de un contenido, redacciény
envio de correos electrdnicos, etc. C5 -5

Uso bdsico de los componentes del ordenador. C5 - 4

Uso del procesador del texto. C5 -4

Consulta de bases de datos. C5 - 3

Trabajo con ficheros en red. C5 - 3

Edicién y uso de hojas de calculo para organizar la informacion. C5 - 2

Edicién y uso de procesadores de texto. C5 - 2

Copia el fichero para compartir. C5

Creacion de copias de seguridad. C5

6. COMPETENCIA SOCIAL Y CIUDADANA

Reconocimiento y valoracidn de las huellas del pasado. C6 - 18

Escucha activa. C6 - 14

Iniciativa de conservacién del medio ambiente. C6 - 14

Aceptacién de todos los componentes del grupo C6 - 12

Valoracidn de las lenguas como medio de comunicacién y entendimiento. C6 - 12
Comparacion y contraste de culturas. C6 - 14

Uso de los valores democraticos para el analisis de situaciones reales. C6 - 11
Expectativas positivas hacia el trabajo de grupo. C6 -9

Respeto hacia las obras y las opiniones de los demas. C6 - 9

Actitud flexible y dialogante en situaciones problematicas. C6 - 8
Colaboracién en las tareas de grupo. C6 - 6

Juicio a comportamientos. C6 - 6

Identificacion y rechazo de cualquier tipo de prejuicios. C6 - 4

Analisis de las consecuencias del incumplimiento de las normas. C6 - 3
Denuncia del incumplimiento de los derechos humanos. C6 - 2

Practicas de representacion democratica. C6 - 2

Respeto de las normas de intercambio. C6 - 2

Cumplimiento de los acuerdos adoptados. C6

Elaboracidon de normas del aula. C6

Uso de pensamientos alternativos. C6
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Aprendizajes para la programacion y evaluacion de competencias bdsicas

7. APRENDER A APRENDER

Identificacion de detalles, datos... C7 - 68.

Organizacion de un mapa conceptual, esquema, ... C7 - 28
Distribucion de un proceso en fases, tareas y responsables. C7 - 22
Iniciativa para buscar informacidn, leer,... C7 - 11

Autoevaluacion del proceso y el resultado. C7 - 8

Autocontrol de la atencién y perseverancia en la tarea. C7 - 7
Definicion de objetivos y metas. C7 - 7

Elaboracién de una ficha de contenido. C7 - 6

Identificacion de las motivaciones. C7 - 6

Valoracidn realista de los resultados desde el esfuerzo realizado. C7 - 5
Identificacion del estilo de aprendizaje C7 - 4

Postura adecuada. C7 - 2

8. AUTONOMIA E INICIATIVA PERSONAL

Toma de decisiones. C8 - 13

Busqueda de alternativas. C 8 - 10

Actuacidn sin inhibiciones. C8 - 6

Defensa argumentada de la postura propia. C8 - 6
Practica responsable de las tareas. C8 - 6

Control de la reaccidon personal ante la prueba. C8 - 4
Expresidn de sentimientos. C8 - 4

Conciencia de estados de dnimo y de reacciones emocionales. C8 - 2
Tolerancia de la frustracién y el fracaso. C8 - 2
Expresion de preferencias. C8

Uso de un lenguaje positivo para hablar de si mismo. C8
Uso del dinero C8
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