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Resumen

El “libro virtual” es un recurso educativo que estd convenciendo cada vez a mas docentes y es
utilizado como portafolios 0 como diario, entre otras posibles tareas. Se puede incluir en
cualquier asignatura y es muy facil de utilizar. En el presente articulo se analizan las posibles
utilidades de los libros virtuales, sus posibilidades dentro de las escuelas inclusivas y
finalizamos con una serie de enlaces para aquellos que deseen profundizar.
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Abstract

The “virtual book” is an educational resource that it is convincing to the teachers. It is used as
a portfolio or diary, but it has a lot of possibilities. In this article, analyze its usefulness, its
possibilities in the “inclusive schools”, and finally, we have written some links to the people
whose want to complete the information.
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En el presente articulo se realiza un analisis de uno de los recursos que Gltimamente
estan revolucionando las practicas educativas de los centros educativos, en relacion con
el uso de las TIC dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje: los libros virtuales.
Durante el curso 2009/2010, hemos estado realizando una serie de investigaciones
cualitativas sobre el uso de las TIC aplicadas al &mbito de “Atencion a la Diversidad”.

Desde hace algunos afios, las TIC se estan integrando en la dindmica de los centros
educativos. Al principio, mayoritariamente, su uso quedaba restringido para las tareas
de administracion y gestion del centro educativo y, como mucho, los ordenadores se
quedaban en un aula especifica, normalmente denominada “aula de informatica”, para
impartir talleres de informética diversos, sean en actividades extraescolares, como parte
del temario de la asignatura de Tecnologia en la ESO o como optativa, en su caso. En
Andalucia, se desarrollo el proyecto “Escuela TIC 2.0”, que desarrollaba la completa
inclusion de las TIC en la dindmica del centro educativo, centrandose en el proceso de
ensefianza-aprendizaje e instalando recursos TIC para favorecer el desarrollo de las
competencias basicas del alumnado, ademas de la competencia digital, puesto que,
dentro de los perfiles profesionales que actualmente se demandan en nuestra sociedad,
se exige que los “nuevos trabajadores” presenten un alto dominio de las nuevas
tecnologias.
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Se instalan mas ordenadores fijos, se envian carritos de portatiles, el alumnado que
se encuentre escolarizado en un nivel equivalente o superior a 5° de Educacion Primaria
recibe una mochila con un portatil y todos sus accesorios, se instalan cafiones virtuales y
pizarra digitales, etc. Cabe sefialar que el sistema operativo que presentan es
Guadalinex.

Tras realizar una profunda revision bibliografica sobre el estado actual acerca de las
TIC y su inclusién en el &mbito educativo (analizando los diferentes recursos existentes
y sus posibilidades), se disefid una investigacion cualitativa, con dos fases, una
extensiva centrada en una primera exploracion del uso de las TIC en los centros
educativos de la provincia de Céadiz, - seleccionando una muestra aleatoria de centros
educativos que se encuentran dentro del Proyecto TIC, a través de cuestionarios -; y,
seguidamente, una intensiva centrada en un estudio de caso en un centro publico de una
localidad gaditana, - tras una intensa seleccion a partir de unos centros educativos
entrevistados, recomendados por el CEP de Cadiz, y que tenian en comin que llevaban
a cabo practicas inclusivas con TIC -. En este centro educativo, uno de los recursos TIC
maés frecuentes y que mejores resultados habian dado, junto con los blogs y las wikis,
era el “libro virtual”. Tenemos que reconocer que nunca antes nos habiamos encontrado
con este recurso didactico, asi que por eso nos llevd a escogerlo y profundizar
detenidamente en sus posibilidades. Hemos partido de los materiales elaborados por el
centro educativo del estudio de caso objeto de estudio, pero también se han analizado
otros libros virtuales de otros centros educativos para contrastar los andlisis.

Se comienza con un andlisis de los libros virtuales en relacion con el fomento del
aprendizaje constructivista en el alumnado. Seguidamente, se realiza un analisis acerca
de cdmo se disefia un libro virtual, incluyendo las pautas a seguir para elaborar nuestro
propio libro virtual, y cdmo se instala el software necesario para ello. Acto seguido, se
analizan diferentes posibilidades del uso de los libros virtuales en educacion, y en el
siguiente apartado, sus utilidades para llevar a cabo buenas practicas inclusivas, es
decir: basadas en el enfoque que hemos estado profundizando en la Licenciatura de
Psicopedagogia, concretamente en la asignatura “Educacion Especial”, y la que hemos
Ilevado a cabo punto de partida para analizar los resultados.

1-Libros virtuales y Constructivismo

El uso de un libro virtual dentro del &mbito educativo se fundamenta en la teoria del
constructivismo social (Vygostky, 1979), segun la cual el aprendizaje es especialmente
efectivo cuando el alumnado elabora materiales destinados a ser apreciados por otros.

El constructivismo social expone que un ambiente de aprendizaje 6ptimo es aquel
donde existe una interaccion dinamica entre los instructores, los alumnos y las tareas
que proveen oportunidades para que los alumnos creen su propio conocimiento, lo que
ocurre en la interaccion con los otros. Ello entra en sintonia perfectamente con el
objetivo de los libros virtuales: el alumnado construye su propio aprendizaje a través del
libro virtual, tras el andlisis de los contenidos trabajados, y el profesorado adopta el rol
de “orientador”, guiando al alumnado en sus tareas. La evolucion o reconstruccion de
sus esquemas de conocimiento y pensamiento se produce al provocar conflictos
cognitivos internos, animados por la interaccion establecida entre profesorado vy
alumnado. Ademas siempre todos contrastaran sus aportaciones con las del resto de sus
comparfieros, aprendiendo los unos de los otros - aprendizaje entre iguales-.



El alumnado va aportando sus creaciones, partiendo de sus experiencias, y poco a
poco y de forma progresiva, mediante la investigacion o el intercambio con el
profesorado u otros comparieros a través de la plataforma, va reconstruyendo sus
esquemas de conocimiento. Lo peculiar de la estrategia que se desarrolla a través del
libro virtual es que entre todos van construyendo el libro, por lo que hablamos de una
produccion compartida, lo que, de un lado, acumulara una serie de conocimientos en
torno a un tema y, de otro, supondra un producto mas complejo que una mera suma de
partes. Esta manera de aprender es mas significativa y motivadora que si un docente les
ensefase todos estos conocimientos a través de una clase magistral ya que se descubre y
se construye haciendo propio el conocimiento.

A raiz de todo lo aportado en el libro virtual, al alumno pueden surgirle algunas
cuestiones que desee investigar, lo que supone un nuevo punto de partida para la
profundizacién, y el proceso se enriquece al aportar sus respuestas nuevamente al libro.
Incluso puede ser el propio docente el promotor o animador de nuevas cuestiones, a raiz
de los avances que vayan cosechando sus alumnos, para que entre todos las respondan y
aumenten su aprendizaje.

Se ha observado que utilizando estos libros, el alumnado se encuentra mas activo en
su proceso de aprendizaje, se encuentra mas motivado y conecta mas con sus intereses
al permitir que puedan interaccionar con sus compafieros y resolver sus propias
cuestiones en torno al topico trabajado, es decir, al dotarlo de protagonismo. El
aprendizaje, por lo tanto, resulta significativo y relevante.

A la hora de plantear la evaluacion, podemos solicitarles que cada uno realice una
aportacion inicial con sus concepciones, para tener un punto de partida y comprender
qué puede necesitar cada uno, y a partir de ahi, plantear las tareas realizando un
seguimiento del proceso a raiz de las aportaciones de cada alumno y observando la
evolucion de sus producciones, tomando como referencia el interés, la implicacién y el
esfuerzo, algo que siempre es agradecido de valorar, para motivar mas al alumnado.

Al finalizar el tdpico, proyecto o unidad didactica, podemos proponer una
aportacion final a través de un planteamiento que permita poner en practica todo lo
aprendido o que al menos recoja todo lo que se ha ido construyendo a lo largo de estos
dias, junto con la puesta en comun a nivel de gran grupo, que posibilitara afianzar todo
lo que hemos aprendido.

Las aportaciones llevadas a cabo por cada sujeto, observando la evolucién
desarrollada entre la primera y la Gltima (ambas deben presentar planteamientos
relevantes y significativos), facilitaran el diagndstico de su estado final en cuanto a
desarrollo de conocimientos y habilidades especificas, para tomarlo como punto de
partida para seguir interviniendo.

Se ha comprobado en la practica educativa real que para un alumno resulta mucho
mas estimulante elaborar un producto que finalmente tiene como destino ser publicado
en Internet (y por lo tanto llegar a un publico potencial de millones de personas) que si
el destino final fuese un ambito limitado, como por ejemplo su cuaderno de clase. En
este contexto, el uso de un libro virtual permite publicar articulos que seran leidos por
un amplio pablico, por lo que se puede esperar que alumnos intenten dar lo mejor de si
mismos, obteniendo de esta forma un aprendizaje especialmente significativo.



2-Disefio de un Libro Virtual

Para elaborar nuestros propios libros virtuales, hemos optado por instalar el software
libre “MyScrapbook”. Se pueden enfocar a cualquier &mbito, aunque existen versiones
que estan especialmente orientadas al dmbito educativo, pudiendo personalizarlo de
acuerdo a sus necesidades. Los libros que creemos pueden tener tantos capitulos como
deseemos, y no tienen por qué estar relacionados unos con otros. Se pueden crear tantos
usuarios como necesitemos, siendo posible asignar las autorizaciones por capitulos
individuales y especificar con detalle qué puede hacer cada usuario en cada capitulo.

El uso de la aplicacion “MyScrapBook” puede complementarse utilizando otros
programas para determinados fines: GIMP o “Picnik” (tratamiento digital de
fotografias), Word u OpenOffice-Writer (procesador de texto), etc. Los requisitos del
servidor son tener un soporte PHP y MySQL, libreria GD2 de PHP activada, etc. Todos
ellos son requisitos muy bésicos y disponibles en Averroes (Andalucia) y funcionan
bajo cualquier sistema operativo. Para instalar el libro virtual, el centro educativo debe
solicitarlo, a la vez que una base de datos MySQL para ello (adjuntando el codigo del
centro educativo). Se envia al centro la base de datos, el nombre de usuario y la
contrasefia, pudiéndonos descargar el programa para instalarlo siguiendo todos los pasos
que se describen.

Cuando accedemos a un libro virtual disefiado con esta herramienta, se nos presenta
una pagina en forma de libro abierto. En la pagina principal (pagina izquierda), aparece
la presentacion del libro virtual, pudiendo incluir una fotografia de presentacién (por
ejemplo, la foto del centro educativo, del grupo-aula, etc) y una descripciéon de la
finalidad de ese libro virtual. En la “pagina derecha”, aparece el indice del libro virtual,
con todas las secciones en las cuales las aportaciones del alumnado se encuentran
organizadas, para favorecer la busqueda y analizar aquello que nos interesa y poder
relacionar todas las aportaciones entre si. Siempre vendré en cada seccion el nimero de
paginas (aportaciones) que contienen, para comprobar si ha habido novedades desde la
ultima vez que accedimos (aunque, de todas formas, el libro tiene su propio buscador).
El indice de un libro virtual presenta el mismo aspecto que el de un libro impreso.
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Cuando accedemos a una de las secciones (en la pagina izquierda) tenemos una
descripcion acerca de su contenido, pudiendo incluir iméagenes que puedan hacerla méas
comprensible, en la “pagina derecha” tenemos todas las aportaciones del alumnado, con



el titulo y el autor de cada una de ellas (denominado “entrada”, como en los blogs).
Cada una de estas secciones se llaman “capitulos”, pudiendo crear tantos como creamos
necesarios y siendo independientes entre si (es decir, no tienen por qué estar todos
relacionados).

Capitulo: Actividades extruescolares - Capitulo: Actividades extruescolares

Capitulo para recordar lo bien que lo pasamos y lo Entradagien Actvidadexiexaraescalares —

s Un dia de excursién-Daniel
que aprendimos... R RO Al

1
2
3. deportes alternativos-Tuegos
4. Elraton y el gato-Maruel] ¥ Alejandro G 4B
5. Juegos-Jose Luis 54
Powersd By: MySaapbodk 4.0 6 TobosgiTulidi
7. Juegos-Tuegos
8. Juegos-Juegos
9. juegos-jose javier
10. Paula G de 4°a .-Paula Gde 42
11. EN EL POLIDEPORTIVO-Paula R. de 4°A.
12. teatro-aherto rodriguez 4’
13. EL TESTRO MODERNO. Estrella de 4°A
14. GATOSULIAN
15. Juegos-Lucia de 4°4
16. Juegos-Tuegos
17. Juegos-Tuegos
18. Juegos-Tuegos
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A medida que abrimos una aportacién (ya todas ellas ocupan ambas paginas del
libro), en la “pagina izquierda” aparece la entrada que hemos seleccionado, por ejemplo
“Un dia de excursidn”, y en la “pagina derecha” se encuentra la entrada que viene a
continuacion, en este caso, “EN EL PARACAIDAS”, como podemos comprobar en la
imagen que tenemos debajo. Su visionado es como la de un libro de verdad, aunque
podemos configurarlo de manera que aparezca una sola pagina. Se puede regresar al
indice en cualquier momento, ya que existe una opcion en la esquina inferior izquierda
de la “pagina derecha” del libro, y en la esquina inferior izquierda de la pagina izquierda
podemos darle a “volver” para regresar a la pagina anterior.

Capitulo: Actividades extruescolares Page 1 Capitulo: Actividades extruescolares Page 2

PS

Un dia de excursion

Elviemes fui ds excursion al poli deportivo ciudad de Chiclana . Me 1o pass bien . Hicimos juegos como
Tughy, tenis, tixos lores , al paracaidas , juegos con pelotas gordas etc . El rughy es wn juego wn paco <
bruto pero fue el que mas e gusto Lo mejor me sento es que cooperamos entre 4% y 4% . Nos pintaraos

Ja cara, jugaraos al thuron que es un juego
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3-Posibilidades y algunas tareas educativas a realizar a través de los Libros
Virtuales

A pesar de todas las funciones que podemos desarrollar a través de este recurso, es
importante saber como introducirlo dentro de nuestras programaciones didacticas, de
manera que pueda favorecer el proceso de ensefianza-aprendizaje de una forma
significativa. Antes de empezar, es conveniente que nuestros alumnos aprendan a



manejar esta herramienta a través de una pequefia accion formativa destinado a ello,
que puede ser llevado a cabo en una hora de clase especifica o incluso en los posibles
talleres de informatica que puedan realizarse. Una vez que ya decidamos integrar el
libro virtual en el curriculum, ¢qué posibilidades a nivel educativo tiene sobre nuestro
alumnado?. Consideramos que el libro virtual:

— Favorece el aprendizaje cooperativo entre todo el alumnado. Cada alumno crea
su propia cuenta de usuario e introduce una aportacion, aquella que desee a raiz
de la temética que se haya creado, e incluso una tematica libre. Cada uno aporta
sus conocimientos, intereses, descubrimientos, producciones, ... y las comparte
con sus comparieros por lo que todos amplian su aprendizaje.

— Desarrolla en el alumnado la adquisicién, seleccion y reelaboracion de la
informacion (incluyendo la bdsqueda de informacion a través de Internet,
utilizando los buscadores existentes y aprendiendo a manejarlos); la
comprension lectora y la expresion escrita a medida que se van desenvolviendo a
través de esta herramienta.

— EI sujeto aumenta su autonomia, ya que esta actividad le motiva a utilizar los
ordenadores — y otros instrumentos TIC como la cAmara digital para incluir foto
0 video - y emplear todas las aplicaciones posibles de Internet para
documentarse y enriquecer sus publicaciones. Es una herramienta que garantiza
la tranquilidad de las familias en cuanto a que sus hijos se encuentren
sumergidos en la red, puesto que se tarta de una red privada. Solamente pueden
escribir en el libro aquellos usuarios que estén registrados y con una serie de
permisos determinados concedidos por el administrador (en este caso, el
docente). No hay peligro de que sus hijos puedan contactar con personas
desconocidas o viceversa o volcar informacion que comprometa su integridad o
la de su entorno.

— Cualquier trabajo que hayamos realizado, podemos escanearlo y compartirlo con
todos. También, si son redacciones cortas, podemos hacerlas a mano y
posteriormente trascribirlas a ordenador, para desarrollar la competencia digital.
Al presentarse en el formato de un libro tradicional, constituye un excelente
puente entre los mundos digital y analégico, que puede servir para que alumnos
y profesores se vayan habituando al trabajo en el mundo digital
progresivamente.

A raiz de estas posibilidades, ¢qué ejemplos de tareas podrian llevarse a cabo en el
aula?

— Comepartir sus dibujos con sus comparieros y otras personas. Se escanean y se
guardan en una carpeta de “Datos de usuario”, dentro de la carpeta de “Mis
sitios de red”, siempre y cuando todos los ordenadores estén conectados entre si.
Si no fuera asi, se podrian guardar dentro de una pagina de “Picassa” y se
descarga posteriormente, cada uno en su ordenador, para pasarlo a una propia
pagina del libro virtual. En los dibujos, pueden representar una tematica
especifica que se esté llevando a cabo, e incluir comentarios sobre su
significado, potenciando que se amplie el aprendizaje de los demas.



— Aprender nuevas técnicas artisticas e incluso comentar los dibujos de sus
compafieros (eso si, en otra aplicacion o directamente al usuario, puesto que no
existe ninguna opcion para publicar entradas, a menos que se cree una seccion
especificamente para ello). De esta manera, los alumnos “autores” de esos
dibujos pueden saber cbmo mejorarlos, motivandose cuando recibe valoraciones
positivas y sugerencias significativas.

— Incluir secciones con hipervinculos a paginas web interesantes o relacionadas
con una tematica determinada, en las cuales los usuarios realicen un comentario
sobre su contenido, incluyendo una valoracion personal. Puede enviarse una
tarea que consista en que cada uno aporte tres hipervinculos diferentes (es decir,
que no se repitan entre todos) sobre una temaética especifica, justificando la
validez de su contenido en relacion con la tematica, y a ser posible que presenten
contenido lddico.

— Elaborar un diario de clase, entre todos, sobre una temética en concreto. Por
ejemplo, podemos transmitir nuestras impresiones personales sobre los trabajos
que realizamos en grupo, analizar como vamos evolucionando dentro de nuestro
grupo mientras trabajamos sobre un tema en concreto, etc. Todos compartimos
nuestras reflexiones personales, todo lo que vamos haciendo, y al finalizar el
tema o el curso se realiza una puesta en comin de todo lo que hemos vivido y
aprendido, a raiz de las aportaciones de todos los compafieros.

— Disefiar un portafolio entre toda la clase acerca de un topico, en el cual
introduzcamos todo lo que se nos ocurra: relatos, cuentos, dibujos, poesias,
hipervinculos, redacciones, reflexiones, fotografias, etc. Al finalizar el topico,
hacemos una puesta en comun de todo lo aportado y, entre todos, elaboramos
una serie de conclusiones de todo lo que hemos aprendido, las cuales el docente
se ocupard de subir al libro virtual. Puede seleccionarse cualquier tematica:
historia, literatura, ciencias naturales, ciencias sociales, musica, etc. Un ejemplo
de tdépico puede ser “Mi Ciudad”, publicando fotografias, dibujos, anécdotas,
costumbres, recetas tipicas, canciones, eventos, etc, sobre tu ciudad, y
comentado. Los alumnos comprenden el significado del concepto de “cultura” y
se sensibilizan con él, aprendiendo a valorar todo aquello que tenemos a nuestro
alrededor.

— Elaborar una seccion de “criticas”, para acostumbrar al alumnado a realizar
valoraciones personales acerca de un acontecimiento, pelicula, serie, libro, etc.
Desarrollamos la capacidad de expresarse y de transmitir ideas, la asertividad, la
reflexion,... Podemos crear una seccion en torno a un tema especifico (por
ejemplo, una fiesta que se haya celebrado en el centro educativo) o una seccién
libre para criticar lo que se nos ocurra (por ejemplo, una nueva pelicula de
Disney-Pixar).

— Aportar ideas relacionadas con una excursion, desde fotografias comentadas
hasta un cuento acerca de la excursion (por ejemplo, una historia que sucediese
en ella, incluso ficticia, pero ambientada en la excursion). Se puede buscar
informacidn sobre un monumento que se haya visitado y hacer un resumen, con
sus palabras, rechazandose aquellas tareas en las cuales el alumno haya copiado
directamente un texto que haya encontrado en Internet.



— Crear una seccion de fotografias antiguas, en las cuales todos buscarian
fotografias de sus antepasados y las escanearian y subirian en el libro. Debajo de
cada fotografia, el alumno puede realizar un comentario al respecto acerca de
quiénes aparecen, dénde se realizo la fotografia, describir la vestimenta de las
personas que aparecen en ella, el contexto historico de aquellos tiempos (afio,
politica, hechos historicos que sucedieron por aquella época, etc) y pensar
algunas posibles diferencias con la época actual, entre otras posibles tareas. De
esta manera, analizamos épocas histdricas de una manera significativa a la vez
que entretenida.

— Crear una revista digital en la cual podemos subir articulos en relacion con
ciertos temas (deportes, cultura, educacién, ocio, etc). Seria mas positivo un
blog, al tener la posibilidad de que los lectores escriban comentarios sobre los
articulos publicados, pero tampoco es mal recurso para emplearlo con este
objetivo. Tiene también la ventaja de que todo estd organizado y funciona como
una base de datos.

Algunos ejemplos reales interesantes sobre el uso del Libro Virtual pueden
encontrarse en el C.R.A “Insula Barataria”. Un ejemplo de ello es un proyecto
cooperativo entre cinco localidades del C.R.A, donde se ha trabajado con este recurso
de forma cooperativa, a través de cuentos elaborados entre todos. También han
elaborado capitulos virtuales sobre personajes y acontecimientos historicos relevantes
de las cinco etapas de nuestra historia. Otro proyecto en el cual se han embarcado, a raiz
de su visita a la EXPO de Zaragoza, es un libro en el cual trabajan temas relacionados
con el agua y su entorno (experimentos, libros de peces, murales, vocabulario, etc), y
asi, fomentar los habitos de lectura y escritura.

4-Libros Virtuales y Escuela Inclusiva

La escuela inclusiva es el movimiento de escolarizacioén que permite y promociona
que todos los alumnos se encuentren escolarizados en los centros ordinarios y siempre
estudiando todos juntos en su propia aula ordinaria. Es una educacion para todos y
todas, contando con la cooperacion de todos los miembros de la comunidad educativa
(incluyendo a las familias) y otros especialistas de diversas instituciones de la sociedad.
Se atiende a todo el alumnado y todas las posibles necesidades educativas que tengan
(no solamente las “necesidades educativas especiales”). Ningin alumno es excluido del
proceso de ensefianza-aprendizaje por su caracterizacién, independientemente de que
presente alguna discapacidad, trastorno del desarrollo, alta capacidad intelectual o
desconozca el idioma de nuestro pais.

La educacion inclusiva defiende que debe establecerse un mismo curriculo para
todos, partiendo de las potencialidades, necesidades e intereses de los alumnos. Todos
trabajan los mismos contenidos y realizan las mismas tareas, diferenciandose en los
criterios de evaluacion, al tenerse en cuenta el “punto de partida” de cada alumno, lo
que no significa que todo el alumnado esté trabajando lo mismo ni a la vez, sino que se
produce una ensefianza diversificada.



En esta escuela la competitividad no tiene cabida, y los alumnos deben cooperar
entre todos para favorecer el aprendizaje de diversos conocimientos y habilidades,
gracias a la interaccion producida entre ellos, resolviéndose dudas, enriqueciéndonos
con las aportaciones de los demas y ayudando a otros alumnos a desarrollar habilidades
que por si solo no podian hacerlo hasta que les han ensefiado a desarrollarlas
autonomamente. Por ello, el profesorado debe llevar a cabo metodologias basadas en el
aprendizaje cooperativo, las cuales permiten que el alumnado afiance el desarrollo de
habilidades sociales y valores como la empatia, la tolerancia, la solidaridad y el respeto.
Finalmente, todos acaban aprendiendo, son pro tanto, escuelas eficaces, donde ningun
alumno es segregado debido a sus caracteristicas personales o sociales y todos son
educados en igualdad de oportunidades.

Siguiendo estos principios: ¢(Qué posibilidades tienen los libros virtuales para
alcanzar las finalidades de una escuela inclusiva?

« Gracias a las aportaciones emitidas por los alumnos que se encuentran
registrados en el libro virtual, permite desarrollar el “aprendizaje cooperativo”.
Todos pueden aportar algo, independientemente de las NEAE que presenten,
cada uno lo que pueda conforme a sus posibilidades. Nadie es excluido, todos
son valiosos, todos son necesarios.

% Como las tareas se realizan por ordenador, es mas motivador para aquellos
alumnos con mayores dificultades en caligrafia y ortografia (se les entiende, es
mas réapido, motiva la posibilidad de poder retocar y corregir continuamente
aquello que veamos conveniente, se escribe mas rapido con el teclado que a
mano, el corrector ortografico del word les corrige las faltas de ortografia y asi
van aprendiendo, etc.).

¢+ Pueden trabajar todos el mismo curriculum. Por ejemplo, se esta trabajando el
topico de “La granja”, y cada alumno realiza sus propias aportaciones sobre ese
topico. Aunque el nifio presente una discapacidad intelectual puede ser ayudado
por un especialista que se encuentre dentro del aula. Con orientaciones puede
aprender a buscar imagenes en Internet de animales de granja e incluso aportar
una descripcion sobre ellos. Aunque tengan roles diferentes, trabajan el mismo
contenido y tienen los mismos objetivos.

< Entre las posibles tareas que se pueden llevar a cabo, pueden encontrarse varios
especialistas trabajando en el aula. Todos los alumnos tienen sus ordenadores y
los especialistas se ocupan se orientar a los grupos, resolver dudas, ayudar a
aquellos alumnos con mas dificultades, etc. Pueden encontrarse en el aula
“alumnos colaboradores”, cuya funcion seria asesorar al resto de alumnos,
resolverles dudas y otras funciones similares a las de los especialistas. De esta
manera se desarrolla la metodologia de la “tutoria entre iguales™.

¢+ Desarrollar una estrategia de aprendizaje cooperativo denominada “parejas de
aprendizaje”. Se forman grupos de dos alumnos, cada uno siendo especialista en
un tema diferente. Ese tema pueden haberlo trabajado previamente o
simplemente que ya lo dominaba de por si. Primero uno de los alumnos orienta
al otro alumno acerca de ese tema (por ejemplo, el boxeo), investigando
materiales y ayudandole a elaborar otros para dicho tema, explicando dudas,
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orientandole sobre como buscar (webs, palabras clave, conceptos, etc), y luego
se cambian los roles; de manera que ahora el otro compariero es el que orienta al
primero sobre otro tema diferente del cual él es especialista (por ejemplo, el
teatro). Los productos pueden redactarse en el libro virtual para asi exponerlos
ante sus compariieros y desarrollar entre todos una pequena “enciclopedia” de la
clase. Para evitar que se repitan los temas, el docente podria repartirle a cada
alumno un tema diferente del cual tendra que profundizar, siempre con
orientaciones del docente, para que posteriormente pueda orientar a su
compafiero.

% En cada una de las tareas que hemos mencionado de ejemplo, el alumnado
desarrolla un rol activo en su proceso de aprendizaje, permitiendo que ademas,
como en el punto anterior, pueda convertirse en “docente” de sus compaferos
sobre algun tema determinado, o que todos aprendamos con sus aportaciones
personales sobre un tema que trabajemos en comun.

¢+ Pueden trabajar mas de una competencia béasica a la vez (linguistica, tratamiento
digital de la informacion, aprender a aprender, interaccion con el mundo fisico,
etc). Todo dependerd de cdémo planteemos la tarea, permitiendo que el
alumnado, mientras realiza la tarea con el libro virtual tenga que: analizar
informacidn, escribir con el teclado, aprender vocabulario, mejorar su capacidad
de comprension lectora y expresion escrita, analizar documentos que traten
sobre su entorno, fotografias de hechos historicos, etc.

Finalmente queremos sefialar que apenas se ha podido localizar publicaciones acerca
de este recurso didactico, lo que proporciona especial interés al topico desarrollado en
este articulo. La mayor parte de los analisis han sido realizados a partir de la experiencia
de los autores del mismo, siendo otro elemento novedoso del mismo la conexion entre
las posibilidades del libro virtual y los principios de la inclusion educativa. Pensamos
que nuestra aportacion puede servir como punto de partida para interesar a los lectores a
profundizar acerca de este recurso Y, en su caso, realizar nuevas investigaciones que den
lugar a nuevas publicaciones.
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