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Resumen

El Sistema de Informacion Geografica Arqueolégico (SIGARQ), pretende ser una herramienta que
permita integrar, gestionar y analizar todos aquellos datos procedentes de cualquier tipo de intervencién
arqueoldgica independientemente de la naturaleza del elemento patrimonial a estudiar y de la técnica de
trabajo empleada en la intervencion.

Al mismo tiempo ha de permitir contextualizar cada una de las intervenciones y sus resultados en un
marco geografico mas extenso. De esta manera, el proyecto actual también supone un avance de las
potencialidades del sistema de cara a la gestion patrimonial del territorio y los estudios de caracter
paisajistico.

Como objetivo mas concreto, el proyecto actual se sitda en la fase que hemos denominado Gestién de la
Informacioén, nuestra prioridad se centra en la presentacion los datos tanto para su consulta como para
su publicacién. Sin embargo la estructuracion del sistema propuesto tiene implicaciones que obligan a
replantearse el proceso de registro desde su inicio, desde el primer momento de la recogida de los datos
en el campo.

De esta manera se ha procedido a una revision de los conceptos y metodologia arqueoldgica para su
adecuacion al sistema de informacion propuesto. En algunas ocasiones, este esfuerzo sintetizador a
llevado consigo un desarrollo conceptual considerable.

Para acabar, podemos decir que el sistema cuenta en la actualidad con una estructura lo suficientemente
sélida como resistir futuras ampliaciones aunque la Gltima fase de desarrollo, el disefio funcional y de
interficies del aplicativo obliga a revisar y definir algunas cuestiones que en la actualidad no quedan del
todo definidas.
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1.Presentacioén
1.1. Finalidad

El proyecto final de master se enmarca dentro de un proyecto mas amplio y ambicioso que
pretende desarrollar un SIG especifico orientado al tratamiento de la informacion de caracter
arqueoldgico y patrimonial susceptible de ser empleado tanto por grupos cuya finalidad sea la
investigacion arqueoldgica-histérica como por las distintas administraciones publicas en el
marco de la gestién patrimonial. Una tercera finalidad es el uso de la informacion introducida en
el SIG por parte de la empresa privada a la hora de disefiar aquellas actuaciones que de una u
otra manera afecten a elementos patrimoniales.

Desde el punto de vista de la investigacion histdrica, son varios los estadios a contemplar. En
los dltimos afios se ha desarrollado una corriente metodolégica-conceptual que tiene como
objetivo el estudio de sociedades pasadas contemplando el territorio desde una perspectiva
arqueologica. En el momento en que el territorio se convierte en fuente de informacién
podemos hablar mas de Paisaje que de territorio, entendido el primero como el resultado de
una humanizacién del segundo. La actividad que a lo largo del tiempo tiene lugar en un espacio
deja trazas que constituyen un registro con valor arqueoldgico perfectamente equivalente al
gue identificamos en una excavacién arqueolégica, el resultado de la accion sobre el espacio
toma en cada momento una determinada forma que es la que identificamos como un Paisaje.

Una definicibn mas completa seria la que tiene al paisaje como la expresién resultante de la
relacién entre los elementos hiéticos, abiéticos y antropicos en cada momento dado, de manera
que las relaciones que se establecen entre los diferentes elementos y los sistemas que estos
constituyen configuran paisajes diferentes. (MAURI, 2006, pag 19 y ss.) Los diferentes
elementos que identificamos en el paisaje se vuelven equivalentes al concepto de Unidad
Estratigrafica (UE) que utilizamos en los yacimientos arqueolégicos®. Su identificacion y registro
permite ponerlos en relacién en el espacio y el tiempo, de manera que nos sera posible
identificar el sistema que los genera y del cual formaban parte y estudiar su funcionamiento y
evolucion.

Los restos arqueoldgicos no son solamente restos de edificaciones o acumulaciones
estratigraficas o de materiales, hemos de incluir, también, los vestigios de configuraciones
espaciales obsoletas, que se han superpuesto en el tiempo, que han condicionado
configuraciones posteriores o que han sido alteradas por estas, y que son indicativos no ya de
comportamientos espaciales sino de la propia estructura de los sistemas que las han generado
y de las relaciones entre ellas.

No se trata ahora de desarrollar de manera detallada las implicaciones que este tipo de estudio
suponen para el desarrollo de nuestro SIG sino mas bien presentar las futuras lineas de
desarrollo del mismo asi como de definir los objetivos generales a alcanzar.

! Unidad Estratigrafica se define como una accion en el espacio y en el tiempo que se identifica a partir de evidencias
fisicas. Estas acciones pueden dar como resultado UE positivas o de acumulacién de materiales (estratos, elementos
constructivos) y negativas o de sustraccion de materiales (cortes, pozos) que se denominan Soluciones de Continuidad
(SC). Entre estas unidades se establecen unas relaciones temporales (anteroposterioridad o coetaneidad) que
conformaran la secuencia estratigrafica del yacimiento.



Una investigacion de este tipo supone la implementacion y el tratamiento integral de
numerosos datos procedentes de muy distintas fuentes de informacion. ¢Por donde hemos
decidido comenzar? Hemos aplicado la maxima de lo particular a lo general. Es decir, de forma
muy sintética, uno de los elementos articuladores de la configuracion del Paisaje son los
distintos asentamientos humanos que sobre él se producen. Estos asentamientos humanos
son susceptibles de ser estudiados con metodologia arqueoldgica, son los Yacimientos.

Frecuentemente los proyectos que tienen como objetivo un analisis territorial se encuentran
con problemas a la hora de integrar los datos recuperados en intervenciones arqueolégicas en
su modelo de datos. Estos problemas los podemos dividir en dos grandes bloques, por un lado
la dificultad de acceder fisicamente a los propios datos —frecuentemente no publicados o mal
gestionados por la administracién responsable- o la escasa fiabilidad de los mismos por que en
el momento de intervenir sobre el sitio arqueolégico se primo la liberacion del lugar frente a la
investigacion y registro arqueoldgico. Respecto a este Ultimo problema poco podemos hacer, la
solucion es mas bien de caracter estructural, pero si que podemos paliar parcialmente la
primera cuestion. En este sentido, proponemos un sistema que integre los datos procedentes
de una intervencién arqueoldgica, tanto de aquellas intervenciones realizadas en el pasado y
cuyos datos estan olvidados en algun cajon, como de futuras intervenciones. Se trata en
definitiva de sacar a la luz de la comunidad cientifica una fuente informacion basica para el
estudio territorial y a su vez integrar estos datos en sistema que permita relacionarlos con los
otros elementos que acaban configurando el Paisaje.

El aumento y la intensificacién del crecimiento urbanistico ha obligado tanto a la comunidad
cientifica como a las administraciones publicas, a desarrollar politicas de intervencion
patrimonial para evitar la destruccion sistematica del patrimonio, aunque en algunos casos
parezca precisamente todo lo contrario.

En la actualidad esta presion urbanistica se ha trasladado al entorno rural con la ejecucion de
numerosas infraestructuras en torno a los grandes nucleos de poblacion. Es cada vez mas
urgente abordar intervenciones preventivas que identifiqguen, cataloguen y protejan
adecuadamente los elementos patrimoniales afectados por este impacto. En este punto nos
encontramos con la misma problematica expuesta en referencia a los datos sobre una
intervencion, frente a esta cuestion, la solucion sigue siendo la misma: La integracion de estos
datos en la estructura del sistema, permite ofrecer una herramienta util de gestién patrimonial al
sector publico y privado que posibilite por un lado, el establecimiento de medidas protectoras y
por otro, la presentacion de estos datos al publico en general y mas concretamente a aquellas
empresas o0 particulares interesados en la ejecucién de algin tipo de intervencién en un
territorio con elementos patrimoniales.

Por lo tanto, el Sistema de Informacién Geografica Arqueoldgico (SIGARQ), pretende ser
una herramienta que permita integrar, gestionar y analizar todos aquellos datos procedentes de
cualquier tipo de intervencién arqueolégica independientemente de la naturaleza del elemento
patrimonial a estudiar y de la técnica de trabajo empleada en la intervencion.

Volviendo a la idea mencionada anteriormente de abordar las fases de crecimiento de nuestro
sistema desde lo particular a lo general. La primera fuente de informacién de datos a controlar
no es otro que la intervencion en el propio Yacimiento Arqueoldgico.



Este sera el objetivo del actual proyecto final del Master en Tecnologias de la Informacidon
Geografica, 92 edicién, organizado por el Departamento de Geografia de la UAB y financiado
por el Ayuntamiento de Alfaro y la Consejeria de Educacioén, Cultura y Deporte del Gobierno de
La Rioja.

En el Diagrama 1 mostramos las distintas Fuentes Informativas. ¢Por qué comenzar por la
intervencion arqueoldgica? Por un lado el estado actual de nuestra investigacion nos obliga a
gestionar un volumen considerable de datos procedentes de nuestra excavacion, si a esto
afiadimos que en torno al afio 2010 finalizaremos la excavacion del sector actual, comenzado
en 1993, nos encontramos ante la necesidad de desarrollar una herramienta que nos permita
gestionar todos estos datos de cara a la publicacion definitiva de los trabajos ya realizados para
esa fecha. Por otra parte, el avance en las tareas de prospeccién del territorio, y por tanto de
identificacion de mas yacimientos, puede poner de manifiesto la necesidad de intervenir
arqueologicamente en algin punto, bien por interés cientifico o por necesidades preventivas
ante la realizacion de obras que afecten a elementos patrimoniales.

Mas adelante, se tratard de integrar en el modelo del sistema los datos provenientes de las
otras fuentes de informacion. Sin embargo, en el proyecto actual adelantamos algunas de las
lineas de crecimiento, basicamente por dos razones:

-Comprobar la fiabilidad de la arquitectura del modelo para evitar de esta manera tener que
rehacer trabajo ya hecho.

-Presentar un avance de las potencialidades de la herramienta tanto a administraciones
publicas, encargadas de financiar las futuras fases de desarrollo del sistema, como a la
empresa privada o grupos de investigacion vinculados al mundo académico.



Diagrama 1:Sistema integral de gestion de la informacion
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2.Desarrollo del ARSIG y contextualizacién del proyecto actual: SIGARQ.1.

En primer lugar debemos definir que entendemos por intervencion arqueoldgica. La
intervencién arqueoldgica es una entidad de tipo organizativo; esto es, no se refiere
directamente a ningun objeto del registro arqueolégico, del mundo real, sino a un proceso de
trabajo delimitado temporalmente (con un inicio y un final en el tiempo) y desarrollado sobre un
elemento del registro arqueolégico (usualmente un yacimiento o una parte de él) (PARCERO
OUBINA, 1999, pag 8)

En lo que a la tipologia de las intervenciones hace referencia , en lugar de fijarnos en criterios
diferenciales que nos podrian llevar a distinguir infinidad de tipos y subtipos, hemos optado por
concentrarnos en las semejanzas. Esta decisiéon se fundamenta en un hecho estructural: que
una intervencién arqueolégica, cualesquiera que sean las circunstancias en que se desarrolla,
consiste siempre en la obtencién de un registro, de unas evidencias. De esta manera los tipos
de intervencién pueden ser:

- Excavacién en extension

- Excavacion por sondeos

- Excavacion por zanjas de evaluacion
- Lectura de cortes

- Seguimiento arqueoldgico de obras

- Andlisis estratigrafico de alzados

- Prospeccion

En cualquier intervencion el registro arqueoldgico pasa por varios estadios, ver Diagrama 2. La
herramienta que proponemos pretende abarcar todas y cada una de las fases es decir, en
definitiva se trata de establecer un nuevo protocolo para la documentacion y registro de una
intervencién arqueoldgica que nos ayude a convertir los datos arqueolégicos en informacion
historica.

El proyecto actual, SIGARQ.1., se sitla en la fase que hemos denominado Gestién de la
Informacién, se trata de desarrollar una herramienta que permita acceder a los datos
proporcionados por una intervencion. Llegados a este punto merece la pena detenernos un
momento en explicar el hecho de comenzar el desarrollo de nuestro SIG por una fase que
practicamente nos sitia en un momento final, previo a la publicacion de los resultados de una
investigacion.

La financiacion del proyecto actual corre a cargo de la Consejeria de Educacion, Cultura y
Deporte del Gobierno de La Rioja a través de un convenio de colaboracion entre esta
institucion y el Ayuntamiento de Alfaro para la investigacion, musealizacion y difusion del
Yacimiento de las Eras de San Martin. A lo largo de los Ultimos tres afios, gracias a esta
financiacion, se ha procedido a la informatizacion de gran parte del registro acumulado desde
el inicio del proyecto actual de excavaciones.

Por lo tanto, nuestra prioridad se centra en la presentacion de todos estos datos tanto para su
consulta como para su publicacién. Sin embargo la estructuracién del sistema propuesto tiene
implicaciones que obligan a replantearse el proceso de registro desde su inicio, desde el primer



momento de la recogida de los datos en el campo. La experiencia acumulada durante la
informatizacién del registro junto a las necesidades, mas que definidas, de la documentacién
sobre el terreno nos lleva establecer una futura fase de desarrollo del SIGARQ.1 hacia varias
direcciones:

-Registro de campo: La generacién de plantillas de recogida de datos en el campo
teniendo en cuenta las nuevas prestaciones ofrecidas por el sistema actual.

-Implementacion: La agilizacién de la labores de informatizacién e implementacion de
los datos.

-Sintesis: Permitir la agrupacion estratigrafica a partir del andlisis de los datos una vez
implementados en las B.D.

-Andlisis: Integrar y relacionar la informacion procedente de las analiticas y del estudio
del material arqueoldgico que permiten llegar a la periodizacién a través de cronologias
absolutas.

-Comunicacion: Parcialmente desarrollado en el SIGARQ.1. como adelanto de las
potencialidades del sistema.

En la actualidad hemos procedido a realizar de forma tradicional la sintesis estratigrafica y la
implementaciéon de los registros que entran a formar parte del SIGARQ.1. Mas adelante, una
vez presentado el modelo de datos del SIGARQ.1, en el capitulo dedicado al protocolo
desarrollado para registro de los datos arqueoldgicos desarrollaremos en que momento y a
través de que herramientas se procede a su implementacion.

De esta manera, el objetivo del proyecto final del master es la definicion y la implementacién de
un SIG de gestion de caracter personal, se trata de un SIG arqueoldgico de gestion de la
informacion producida en una intervencién arqueoldgica.

Por lo tanto, desde un punto de vista funcional, nos encontramos ante un SIG en modo
consulta explotado por un usuario no experto. De esta manera, el usuario interactuara con un
aplicativo desarrollado para este uso con las funciones necesarias que le permitan realizar la
funcionalidad requerida.

Como sistema de caracter personal estd orientado a satisfacer las necesidades particulares

de un proyecto. Por tanto la organizacién y la estructura de los datos es responsabilidad
exclusiva del usuario y responde a la facilidad de uso y de la obtencidn del resultado previsto.
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3.Proyecto actual: SIGARQ.1.
3.1.Definicién del Sistema de Informacién.

Definicion orientadora de los objetivos concretos, contenidos, fuentes de los datos y
funcionalidad para establecer los requerimientos del sistema de informacion arqueoldgico a
disefar y construir.

3.1.1. Objetivos

El sistema de informacion arqueolégico propuesto tiene como finalidad general servir de
instrumento atil para la gestion de la informacion generada en una excavacion
arqueoldgica independientemente de su extensién y cronologia, siempre y cuando el sistema
de registro se fundamente en la conceptos de estratigrafia desarrollados por Harris. Para
aquellas excavaciones que, por su antigiedad, no hayan empleado esta metodologia sera
necesario un tratamiento previo y especifico de los datos.

El objetivo es, ante todo, aportar un conjunto de criterios, procedimientos y herramientas que
permitan un registro agil, sencillo y compatible de la informacién en intervenciones
arqueoldgicas. La finalidad es no solo facilitar en un futuro, el trabajo de recogida de los datos
en el campo, sino también garantizar la fiabilidad de la misma y dotarla de criterios de unicidad
gue permitan contrastar entre si la informacion procedente de actuaciones diferentes; en otras
palabras, postular una serie de estandares de registro, esenciales para el funcionamiento de
cualquier disciplina de trabajo que se pretenda cientifica. (Carandini 1997:3)

De forma mas concreta, se trata de un sistema de informacién desarrollado para ser aplicado y
contrastado en el yacimiento de Las Eras de San Martin, Alfaro, La Rioja. Por un lado ha de
permitir como ya hemos dicho, la gestion de la informacidon generada en una excavacion
arqueologica pero también permitir situar y referenciar los yacimientos existentes y ya
detectados en el término municipal.

Dentro de la disciplina arqueolégica podemos distinguir cuatro dominios basicos, entendidos
como tipos de elementos susceptibles de ser recuperados en una intervencion arqueoldégica:
materiales, analiticas y fundamentalmente informacion estratigrafica a los que habria que
sumar la documentacion propia de la intervencion generadora de los datos. En el presente
proyecto desarrollaremos los dos Ultimos casos, la documentacién de la intervencion y la
informacion estratigrafica. Entendemos necesario comenzar por estos dominios ya que
ambos configuran por si mismos una estructura de datos basica para el registro arqueoldgico.
La estratigrafia es el objeto fundamental de estudio de nuestra disciplina, ademas en la
secuencia de recuperacion de los datos constituye el primer y necesario escalén a superar para
después poder integrar tanto los datos provenientes del estudio del material como de las
analiticas sobre muestras recogidas en el campo. Por otro lado, para poder comparar los
resultados obtenidos en yacimientos de una misma comarca o incluso entre sectores diferentes
dentro de una misma excavacion la documentacién de la intervencién se antoja como algo
ineludible. Los otros dominios son mas propios de la gestion municipal: el catastro y el padrén
de habitantes. Sobre este Ultimo es necesario especificar que Unicamente se tendran en
cuenta aquellas personas con propiedades dentro del yacimiento de Las Eras de San Martin ,
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es decir se extraeran los datos del padron pero no se tratara genéricamente con lo que
habitualmente se entiende como padron.

Por esta misma razén nos vamos a limitar a una superficie reducida del area de excavacion
actual (25% aprox.) manejando un volumen de registros (150 unidades estratigraficas
aproximadamente), suficientes en nuestra opinion, para demostrar la fiabilidad del sistema.

Los objetivos especificos son:

e Constituir la infraestructura béasica de informacién territorial para la gestién
arqueoldgica. Es decir, el conjunto estructurado de elementos territoriales que
permitan situar y referenciar los objetos y hechos (elementos fisicos, personas,
actividades,...) de interés para la gestién arqueolégica sobre el territorio y
representar su dimension espacial. En particular:

- Las divisiones de caracter administrativo.
- Ladivision catastral rural.

e Soportar el inventario y actualizacién de la informacién completa (cartografica y
alfanumérica) de los elementos necesarios para la gestion arqueolégica.

e Soportar operaciones basicas de consulta (espacial y tematica), de explotacién
(selecciones, recuentos, agregaciones, calculo de informacion derivada) y de
interrelacion  (espacial y alfanumérica) con resultados cartograficos y
alfanuméricos.

e Permitir la generacion de un grafo que represente la matrix Harris que, por un lado
reflejard la secuencia temporal tanto de las unidades estratigraficas como de las
actividades, grupos y fases y por otro, actuara como gestor del acceso a la
informacion.

e Permitir generar cartografia general (de referencia), sectorial y tematica de tipo
genérico o resultante de explotaciones particulares. El formato de presentacion de
la cartografia variard en funcion del destino de la misma, a saber, publicaciones
cientificas, de divulgacién, difusion,...

e Permitir generar la presentacion en ficheros tipo de la informacién completa
(cartogréfica y alfanumérica).

e Permitir a un grupo de usuarios dispersos geograficamente el acceso remoto a las
bases de datos con opcién de implementar y modificar los datos.

13



3.1.2. Contenidos

Para cumplir los objetivos indicados, el sistema de informacién ha de contemplar las siguientes
informaciones, cartograficas o alfanuméricas:

Informacién cartografica  alfanumérica

Divisiones administrativas X X
[representacion espacial y/o alfanumérica de

unidades territoriales de caracter

administrativo]

« Catastro rural X X
[representacion espacial y/o alfanumérica de
poligonos y parcelas]

¢ Inventario de Yacimientos X X
[representacion espacial y/o alfanumérica de
yacimientos arqueolégicos incluidos en la carta
arqueoldgica de La Rioja]

e Registro arqueoldgico X X
[representacion espacial y/o alfanumérica de
los elementos que forman el registro de la
excavacion]

e Padron de habitantes X
[informacién alfanumérica de propietarios]

e Personal técnico excavaciones X
[informacién alfanumérica de plantilla]

A continuacion especificamos con mas detalle el contenido espacial de cada uno de estos
grupos. Hemos considerado oportuno acotar el contenido a un volumen de datos considerado
adecuado para comprobar la fiabilidad del sistema. De esta manera, la intensidad del contenido
gréafico aumenta a medida que nos vamos acercando al yacimiento objeto de estudio.

Contenido tablas espaciales ‘

Entidad Contenido cartografico
Provincias Provincias limitrofes con La Rioja
Municipios Términos municipales de La Rioja
Poligonos Poligonos catastrales del término municipal de Alfaro
Yacimientos Yacimientos documentados en la actualidad dentro del término municipal de Alfaro
Parcelas Parcelas dentro del yacimiento de las Eras de San Martin
Sectores Sectores excavados del yacimiento de las Eras de San Martin
Unidad estratigrafica | Unidades estratigraficas correspondientes a un tercio del sector 16

14



3.1.3. Funcionalidad

La funcionalidad del sistema de informacion arqueoldgico propuesto se establece a efectos de
precisar la definicion del sistema de informacion. En particular, ayuda a decidir detalles de las
informaciones a incluir y la estructuracion adecuada de los datos para obtener determinados
tipos de resultados, y a la vez detalla los objetivos especificos de consulta, explotacién y
generacion de cartografia a través de la enumeracion de los posibles productos a obtener del
sistema y las operaciones que se podran realizar.

Por tanto, esta definicion funcional no tiene por finalidad la especificacién de aplicativos de
usuario que implementen la funcionalidad del sistema, aunque, de hecho, seria la primera
etapa en este sentido. Tampoco se pretende desarrollar aplicativos o rutinas programadas en
este momento.

Catastro rural
Consulta:

- Dada una parcela obtener los titulares asociados.

- Id pinchando la parcela en la pantalla.

- Dada una parcela obtener los sectores y yacimientos asociados.
- |d pinchando la parcela.

- Dado un poligono obtener los yacimientos asociados.

- Id pinchando el poligono.

Inventario de yacimientos
Consulta:

- Dado un yacimiento obtener la informacion catastral (poligono, parcela).
- Id pinchando el yacimiento en la pantalla.

Registro de la excavacién arqueoldgica
Consulta:

Dada una unidad estratigrafica obtener su representacion gréfica, el tipo de unidad
estratigrafica, la actividad, el grupo de actividades, fase, datos geométricos,
unidades estratigraficas relacionadas, cronologia, registro fotogréfico, cotas
asociadas, croquis, dibujo de campo.

Id pinchando la unidad estratigrafica en la pantalla.

Id pinchando la unidad estratigrafica cuando se muestra la informaciéon de actividad
y grupo de actividades.

Una vez obtenidas las unidades estratigraficas relacionadas realizar el mismo
tratamiento que sobre la unidad estratigrafica madre.

Dada una actividad obtener su representacion gréfica, el tipo de actividad, el grupo
de actividades, fase, cronologia, registro fotografico, unidades estratigraficas
asociadas.

Id pinchando la actividad. en la pantalla.

Dado un grupo de actividades obtener su representacion grafica, el tipo de grupo,
fase, cronologia, registro fotogréafico, unidades estratigraficas asociadas.

Id pinchando el grupo de actividades en la pantalla.
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Explotacion:

Calcular la superficie total habitable (suelos) en una fase determinada.

Calcular la superficie total publica (espacios abiertos) en una fase determinada.

Gestion:

Generar ficheros de unidad estratigrafica
Generar ficheros de actividad.

Generar ficheros de grupo de actividad.
Generar ficheros de fase.

Analisis:

Realizacion de mapas tematicos a partir de filtros tipoldgicos.

Cartografia:
Mapa tematico de presentacion sobre la tabla de unidad estratigrafica en funciéon

de su tipologia.
Plano de agrupaciones estratigréaficas.
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3.2. Disefio conceptual y légico de las bases de datos

3.2.1 Disefio conceptual
Modelo de Entidad/Relaciéon (E/R), se trata de una visidn de alto nivel sobre la informacion a
gestionar, describe el mundo real independientemente de la maquina y del Sistema Gestor de
Bases de Datos (SGBD).

Explica los conceptos significativos del dominio de un problema identificando atributos y
asociaciones entre las entidades. Los atributos que identifican univocamente cada ocurrencia
de la entidad constituyen los atributos identificadores de la misma, dentro de estos debe existir
un atributo identificador principal.

El mundo real lo podemos dividir en dominios cuya individualizacion puede responder a

diferentes criterios funcionales, tematicos,... En nuestro caso son cuatro: la documentacion de
la intervencion, la informacién estratigrafica, el catastro rural y las personas.
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3.2.2. Definicién atributos de la Base Datos alfanumérica

18



Atributo Tipo

Cédigo de provincia VARCHAR2(2)
Nombre de provincia VARCHAR2(30)
Atributo Tipo

Cédigo de municipio VARCHAR2(3)
Nombre de municipio VARCHAR2(50)
Abreviatura de municipio VARCHAR2(4)
Superficie de municipio NUMBER(12,2)
Cédigo de municipio-provincia VARCHAR2(5)

Atributo Tipo
Cdédigo de yacimiento VARCHAR2(3)
Nombre de yacimiento VARCHARZ2(50)

Extension NUMBER(12,2)
X_UTM NUMBER(12,2)
Y_UTM NUMBER(12,2)
Atributo Tipo

Cddigo de sector VARCHAR2(2)
Extension NUMBER(12,2)
Atributo Tipo

Cddigo intervencion VARCHAR2(2)
Fecha inicio intervencion DATA

Fecha final intervencién DATA
Observaciones VARCHAR2(2000)
Atributo Tipo

Cadigo tipo intervencion VARCHAR2(2)
Tipo de intervencion VARCHAR2(40)
Atributo Tipo

Referencia catastral de parcela VARCHAR2(7)
Atributo Tipo

Referencia catastral de poligono | VARCHAR2(7)
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Atributo

Tipo

Identificador de persona

VARCHAR2(10)

Plantilla

Atributo Tipo

Identificador de persona VARCHARZ2(10)
Cargo VARCHAR2(20)
Atributo Tipo

Identificador de persona VARCHARZ2(10)
NIF VARCHAR2(10)
Apellidos VARCHAR2(40)
Nombre VARCHAR2(20)
Tipo de persona VARCHARZ2(20)
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Unidad estratigrafica

Atributo Tipo

Numero de UE VARCHAR2(5)
Igual a VARCHAR2(5)
Nombre VARCHAR2(50)
Autor VARCHAR2(40)
Fecha implementacion DATE

Fecha excavacion DATE

Origen VARCHAR2(50)
Interpretacion VARCHAR?2(2000)
Composicion VARCHAR2(2000)
Superficie NUMBER(12,4)
Volumen NUMBER(7,2)
Anchura minima NUMBER(4,2)
Anchura maxima NUMBER(4,2)
Longitud minima NUMBER(4,2)
Longitud maxima NUMBER(4,2)

Z minima NUMBER(4,2)

Z méxima NUMBER(4,2)
Observaciones VARCHAR?2(2000)
Atributo Tipo

Posterior a NUMBER(1)
Atributo Tipo

Tipo relaciones fisicas NUMBER(1)

Tipo relacién fisica

Atributo Tipo
Cédigo tipo VARCHAR2(2)
Tipo relacion fisica VARCHAR2(15)

Forma en planta

Atributo Tipo
Cdédigo planta VARCHAR2(2)
Tipo de planta VARCHARZ2(50)

' Orientacion i

Atributo Tipo
Cédigo orientacion VARCHAR2(2)
Tipo orientacion VARCHAR?2(100)

Atributo

Tipo

Numero de UE

VARCHAR2(5)

Tipo de DEP

Atributo Tipo

Codigo tipo DEP VARCHAR2(2)
Tipo de DEP VARCHAR2(40)
Definicion VARCHAR?2(2000)

Solucién de continuidad

Atributo

Tipo

Numero de UE

VARCHAR2(5)

21



Atributo Tipo

Cédigo tipo SC VARCHAR2(2)

Tipo de SC VARCHAR2(40)

Definicién VARCHAR2(2000)

Atributo Tipo

Numero de UE VARCHAR2(5)

Atributo Tipo

Cadigo tipo EC VARCHAR2(2)

Tipo de EC VARCHAR2(40)

Definicién VARCHAR2(2000)

Atributo Tipo

Numero de elemento VARCHAR2(8)

constructivo

N° hiladas NUMBER(2)

N° hojas NUMBER(2)

Superficie maxima NUMBER(8,2)

Superficie minima NUMBER(8,2)

Superficie media NUMBER(8,2)

Anchura minima NUMBER(4,2)

Anchura maxima NUMBER(4,2)

Anchura media NUMBER(4,2)

Longitud minima NUMBER(4,2)

Longitud maxima NUMBER(4,2)

Longitud media NUMBER(4,2)

Observaciones VARCHAR2(2000)
' Tipo detalle elemento constructivo |

Atributo Tipo

Cédigo tipo detalle EC VARCHAR2(2)

Tipo de detalle EC VARCHARZ2(40)

Atributo Tipo

Cédigo tipo mortero VARCHAR2(2)

Atributo Tipo

Cédigo tipo mortero VARCHAR2(2)

Tipo de mortero VARCHARZ2(50)

Atributo Tipo

Cadigo tipo aparejo VARCHAR2(2)

Atributo Tipo

Cadigo tipo aparejo VARCHAR2(2)

Tipo de aparejo VARCHAR2(50)

Atributo Tipo

Cédigo tipo material VARCHAR2(2)

Tipo de material VARCHAR2(50)
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Tipo Materiales

Atributo Tipo
Cédigo tipo material VARCHAR2(2)
Tipo de material VARCHAR2(50)

Atributo Tipo
Céddigo tipo juntas VARCHAR2(2)

Atributo Tipo
Céddigo tipo juntas VARCHAR2(2)
Tipo de juntas VARCHAR2(50)

Atributo Tipo
Cddigo tipo talla VARCHAR2(2)

Atributo Tipo
Cddigo tipo talla VARCHAR2(2)
Tipo de talla VARCHAR2(50)

Técnicas constructivas
Atributo

Tipo

Cddigo tipo técnica

VARCHAR2(2)

Tipo Técnicas constructivas

Atributo Tipo
Cddigo tipo técnica VARCHAR2(2)
Tipo de técnica VARCHAR2(50)

Atributo Tipo
Identificador de cota VARCHAR2(13)

Valor sobre nivel del mar

NUMBER(5,2)
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Atributo Tipo

Cédigo actividad VARCHAR2(6)
Nombre actividad VARCHARZ2(100)
Descripcion VARCHAR?2(2000)
Atributo Tipo

Cédigo grupo VARCHAR2(6)
Nombre grupo VARCHAR2(50)
Cronologia grupo VARCHAR2(20)
Descripcion VARCHAR2(2000)
Atributo Tipo

Céddigo fase VARCHAR2(5)
Nombre fase VARCHARZ2(50)
Cronologia fase VARCHAR2(20)
Descripcion VARCHAR2(2000)
Atributo Tipo

Cédigo periodo VARCHAR2(4)
Nombre periodo VARCHAR2(50)
Cronologia periodo VARCHAR2(20)
Atributo Tipo

Cddigo foto VARCHAR2(9)
Path VARCHAR2(50)
Atributo Tipo

Cadigo dibujo VARCHAR2(11)
Punto inferior derecho VARCHAR2(3)
Escala VARCHAR2(6)
Path VARCHAR2(50)
Atributo Tipo

Cédigo croquis VARCHAR2(13)
Path VARCHAR2(50)
Atributo Tipo

Cddigo ficha VARCHAR2(14)
Path VARCHAR2(50)
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3.2.3. Disefio l6gico de la Base de Datos alfanumérica
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Diagrama modelo légico
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PROV Provincias

Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida
PROV_CD VARCHAR2 (2) Cdédigo de provincia PK_PROV
PROV_NM VARCHAR2(30) Nombre de provincia

MUN ‘ Municipios

Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida
PROV_CD VARCHAR?2 (2) Cadigo de provincia PK MUN FK_PROVMUN PROV
MUN_CD VARCHAR2(3) Cadigo de municipio -
MUN_NM VARCHAR2(50) Nombre de municipio
MUN_ABRV VARCHAR2(4) Abreviatura de municipio
MUN_AREA NUMBER(12,2) Superficie de municipio
PROV_MUN_CD | VARCHAR2(5) Cédigo de municipio-provincia
YAC Yacimientos

Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida
PROV_CD VARCHAR2 (2) Cdédigo de provincia

FK_MUNYAC MUN

MUN_CD VARCHAR2(3) Cadigo de municipio PK_YAC -
YAC_CD VARCHAR2(3) Cadigo de yacimiento
YAC_NM VARCHAR2(50) Nombre de yacimiento
YAC_AREA NUMBER(12,2) Extension
X_UTM NUMBER(12,2) Coordenada UTM
Y_UTM NUMBER(12,2) Coordenada UTM
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SEC Sector
Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida
PROV_CD VARCHAR2 (2) Cdédigo de provincia
MUN_CD VARCHAR2(3) Cdédigo de municipio PK SEC FK_YACSEC YAC
YAC_CD VARCHAR2(3) Cddigo de yacimiento -
SEC_CD VARCHAR2(2) Cadigo de sector
SEC_AREA NUMBER(12,2) Extension
POLI Poligono catastral
Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida
POLI_CD VARCHAR2 (7) Referencia catastral de poligono PK_POLI
Parcela catastral
Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida
PARCE_CD VARCHAR?2 (7) Referencia catastral de parcela
POLI_CD VARCHAR?2 (7) Referencia catastral de poligono PK_PARCE FK_POLIPARCE POLI
NIP VARCHAR2(10) Identificador de persona FK_PROPPARCE PROP
Intervencion
Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida
INTR_CD VARCHAR2(2) Cddigo identificador intervencion PK_INTR
TP_INTR_CD VARCHAR2(2) Cadigo tipo intervencion FK_TP_INTR TP_INTR
FECHA_INC DATE Fecha inicio intervencion
FECHA_FIN DATE Fecha final intervencion
OBSR VARCHAR2(2000) Observaciones
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Sector_Parcela

Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida
SEC_CD VARCHAR2(2) Caédigo de sector
PROV_CD VARCHAR?2 (2) Cdbdigo de provincia SEC

- —— FK_ SEC SEC_PARCE
MUN_CD VARCHAR2(3) Cédigo de municipio - -
YAC_CD VARCHAR2(3) Cddigo de yacimiento PK_SEC_PARCE
PARCE_CD VARCHAR?2 (7) Referencia catastral de parcela
POLI_CD VARCHAR?2 (7) Referencia catastral poligono FK_PARCE SEC_PARCE PARCE
NIP VARCHAR2(10) Identificador de persona
Intervencién

Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida
INTR_CD VARCHAR2(2) Cddigo identificador intervencion PK_INTR
TP_INTR_CD VARCHAR2(2) Cadigo tipo intervencion FK_TP_INTR TP_INTR
FECHA_INC DATE Fecha inicio intervencion
FECHA_FIN DATE Fecha final intervencion
OBSR VARCHAR2(2000) Observaciones
TP_INTR Tipo de Intervencion

Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida
TP_INTR_CD VARCHAR2(2) Cadigo tipo intervencion PK_TP_INTR
TP_INTR VARCHAR2(40) Tipo de intervencion
INTR_PLANT Intervencion_Plantilla

Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida
INTR_CD VARCHAR2(2) Cadigo intervencion FK_INTRINTR_PLANT INTR

— PK_INTR_PLANT

NIP VARCHAR2(10) Identificador de persona FK_PLANTINTR_PLANT PLANT
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INTR_SEC Intervenciéon_Sector

Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida
INTR_CD VARCHAR2(2) Cadigo identificador intervencién FK_INTRSEC_INTR INTR
SEC_CD VARCHAR2(2) Caédigo de sector
PROV_CD VARCHAR?2 (2) Cadigo de provincia PK_INTR_SEC
_ — FK_INTRSEC_SEC SEC
MUN_CD VARCHAR2(3) Caodigo de municipio
YAC_CD VARCHAR2(3) Cédigo de yacimiento

SEC_UE Sector_Unidad Estratigrafica

Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida
SEC_CD VARCHAR2(2) Caédigo de sector
PROV_CD VARCHAR2 (2) Cadigo de provincia
— —— FK_SECSEC_UE SEC
MUN_CD VARCHAR2(3) Caodigo de municipio PK_SEC_UE
YAC_CD VARCHAR2(3) Cédigo de yacimiento
UE_CD VARCHAR2(5) Cddigo de Unidad Estratigrafica FK_UESEC_UE UE
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PERSN

Persona

Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida
NIP VARCHAR2(10) Identificador de persona PK_PERSN
NIF VARCHAR2(10) DNI
APELLIDOS VARCHAR2(40) Apellidos
NOMBRE VARCHAR2(20) Nombre
PERSN_TP VARCHAR2(10) Tipo de persona
PLANT Plantilla
Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida
NIP VARCHAR2(10) Identificador de persona PK_PLANT FK_PERSNPLANT PERSN
CARGO VARCHAR2(20) Cargo
PROP Propietario
Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida
NIP VARCHAR2(10) Identificador de persona PK_PLANT FK_PERSNPROP PERSN

31




Unidad Estratigréafica

Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida
UE_CD VARCHAR2(5) Numero de UE PK_UE
ACTV_CD VARCHAR2(4) Cadigo actividad FK_ACTV ACTV
PLANT_CD VARCHAR2(2) Cadigo planta FK_PLANTAUE PLANTA
ORIENT_CD VARCHAR2(2) Cadigo orientacion FK_ORIENTUE ORIENT
IGUAL_A VARCHAR2(5) Igual a
UE_NM VARCHAR2(50) Nombre
AUTOR VARCHAR2(40) Autor
FECHA_IMPL DATE Fecha implementacion
FECHA_EXCV DATE Fecha excavacién
ORG VARCHAR2(50) Origen
INTER VARCHAR2(2000) Interpretacion
COMP VARCHAR2(2000) Composicion
SUP NUMBER(12,4) Superficie
VOL NUMBER(7,2) Volumen
ANCH_MIN NUMBER(4,2) Anchura minima
ANCH_MAX NUMBER(4,2) Anchura maxima
LONG_MIN NUMBER(4,2) Longitud minima
LONG_MAX NUMBER(4,2) Longitud maxima
Z_MIN NUMBER(4,2) Z minima
Z_MAX NUMBER(4,2) Z méxima
OBSR VARCHAR2(2000) Observaciones
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UE_UE_TEMP

Relaciones temporales

Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foréneas Tabla referida

UE_CD VARCHAR2(5) Numero de UE
PK_UE_UE_TEMP UE

UE_CD1 VARCHAR2(5) Numero de UE - T
Posterior a Atributo de la relacion
UE_UE_FISC Relaciones fisicas

Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida
UE_CD VARCHAR2(5) Numero de UE

PK_UE_UE_TEMP UE
UE_CD1 VARCHAR2(5) Numero de UE - T
TP_RELFISC_CD NUMBER(1) Tipo relaciones fisicas FK_TP_RELFICSUE_FISC TP_RELFISC
Forma en planta

Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida
PLANTA_CD VARCHAR2(2) Cadigo planta PK_PLANTA
PLANTA_TP VARCHAR2(50) Tipo de planta

Orientacién

Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida
ORIENT_CD VARCHAR2(2) Cadigo orientacion PK_ORIENT
ORIENT_TP VARCHAR2(50) Tipo de orientacion

Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foréneas Tabla referida
UE_CD VARCHAR2(5) Numero de UE PK_DEP
TP_DEP_CD VARCHAR2(2) Cadigo tipo DEP FK_TP_DEPDEP TP_DEP
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TP_DEP Tipo de depésito
Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida
TP_DEP_CD VARCHAR2(2) Cadigo tipo DEP PK_TP_DEP
TP_DEP VARCHAR2(40) Tipo de DEP
DEF VARCHAR2(2000) Definicién
Solucion de continuidad
Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida
UE_CD VARCHAR2(5) Numero de UE PK_SC
TP_SC_CD VARCHAR2(2) Cédigo tipo DEP FK_TP_SCSC TP_SC
TP_SC Tipo de Soluciéon de continuidad
Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida
TP_SC_CD VARCHAR2(2) Codigo tipo SC PK_TP_SC
TP_SC VARCHAR2(40) Tipo de SC
DEF VARCHAR2(2000) Definicion
Elemento construido
Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida
UE_CD VARCHAR2(5) Numero de UE PK_EC
TP_EC _CD VARCHAR2(2) Cédigo tipo EC FK_TP_SCEC TP_EC
TP_EC Tipo de Elemento construido
Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida
TP_EC_CD VARCHAR2(2) Cédigo tipo EC PK_TP_EC
TP_EC VARCHAR2(40) Tipo de EC
DEF VARCHAR2(2000) Definicién




DET_EC

Detalle de elemento construido

Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida

DET_EC_CD VARCHAR2(8) Numero de elemento
constructivo PK_DET_UE

UE_CD VARCHAR2(5) Numero de UE FK_UEDET_EC UE
TP_DET_EC_CD VARCHAR2(2) Cadigo tipo detalle EC FK_DET_ECTP_DET_EC TP_DET_EC
NUM_HILADAS NUMBER(2) Ne° hiladas
NUM_HOJAS NUMBER(2) N° hojas
SUP_MAX NUMBER(8,2) Superficie maxima
SUP_MIN NUMBER(8,2) Superficie minima
SUP_MED NUMBER(8,2) Superficie media
ANCH_MIN NUMBER(4,2) Anchura minima
ANCH_MAX NUMBER(4,2) Anchura maxima
ANCH_MED NUMBER(4,2) Anchura media
LONG_MIN NUMBER(4,2) Longitud minima
LONG_MAX NUMBER(4,2) Longitud maxima
LONG_MED NUMBER(4,2) Longitud media
OBSR VARCHAR2(2000) Observaciones
TP_DET_EC Tipo detalle elemento constructivo

Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida
TP_DET_EC_CD VARCHAR2(2) Cadigo tipo detalle EC PK_TP_DET_EC
TP_DET_EC VARCHAR2(40) Tipo de detalle EC
MORT Mortero

Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida
MORT_CD VARCHAR2(2) Cadigo tipo mortero PK_MORT
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TP_MORT

Tipo_Mortero

Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida
MORT_CD VARCHAR2(2) Cddigo tipo mortero PK_TP_MORT
MORT_TP VARCHAR2(50) Tipo de mortero

DET_EC_MORT

Detalle elemento constructivo_Mortero

Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida
MORT_CD VARCHAR2(2) Cadigo tipo mortero FK_MORTDET_EC_MORT MORT
UE_CD VARCHAR2(5) Numero de UE PK_DET_EC_MORT FK_UEDET_EC_MORT UE
DET_EC_CD VARCHAR2(8) Numero de elemento constructivo FK_DET_EC _CDDET_EC_MORT | DET_EC

Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida
APRJ_CD VARCHAR2(2) Cadigo tipo aparejo PK_APRJ

Tipo_Aparejo

Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida
APRJ_CD VARCHAR2(2) Cadigo tipo aparejo PK_TP_APRJ
APRJ_TP VARCHAR2(50) Tipo de aparejo

DET_EC_APRJ

Detalle elemento constructivo_Aparejo

Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida
APRJ_CD VARCHAR2(2) Cdédigo tipo aparejo FK_APRJDET_EC_APRJ APRJ
UE_CD VARCHAR2(5) Numero de UE PK_DET_EC_APRJ FK_UEDET_EC_APRJ UE
DET_EC_CD VARCHAR2(8) Numero de elemento constructivo FK_DET_EC_CDDET_EC_APRJ DET_EC
MAT Material predominante

Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida
MAT_CD VARCHAR2(2) Cadigo tipo material PK_MAT
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TP_MAT Tipo_Material predominante

Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida
MAT_CD VARCHAR2(2) Cadigo tipo material PK_TP_MAT
MAT_TP VARCHAR2(50) Tipo de material

Detalle elemento constructivo_Material

Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida
MAT_CD VARCHAR2(2) Cadigo tipo material FK_APRJDET_EC_MAT MAT
UE_CD VARCHAR2(5) Numero de UE PK_DET_EC_MAT FK_UEDET_EC_MAT UE
DET_EC_CD VARCHAR2(8) Numero de elemento constructivo FK_DET_EC_CDDET_EC_MAT DET_EC

Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida
TALLA_CD VARCHAR2(2) Cadigo tipo talla PK_MAT

Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida
TALLA_CD VARCHAR2(2) Cadigo tipo talla PK_TP_MAT
TALLA_TP VARCHAR2(50) Tipo de talla

Detalle elemento constructivo_Talla

Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida
MAT_CD VARCHAR2(2) Cédigo tipo talla FK_APRJDET_EC_ TALLA TALLA
UE_CD VARCHAR2(5) Numero de UE PK_DET_EC_TALLA | FK_UEDET_EC_ TALLA UE
DET_EC_CD VARCHAR2(8) Numero de elemento constructivo FK_DET_EC _CDDET_EC_TALLA | DET_EC

Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida
JUNT_CD VARCHAR2(2) Cadigo tipo junta PK_JUNTA
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Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida
JUNT_CD VARCHAR2(2) Cadigo tipo junta PK_TP_JUNTA
JUNT_TP VARCHAR2(50) Tipo de junta
Detalle elemento constructivo_Junta
Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida
JUNT_CD VARCHAR2(2) Céadigo tipo junta FK_APRJDET_EC JUNTA JUNTA
UE_CD VARCHAR2(5) Numero de UE PK_DET_EC_JUNTA FK_UEDET_EC_JUNTA UE
DET_EC_CD VARCHAR2(8) Numero de elemento constructivo FK_DET_EC_CDDET_EC_JUNTA DET_EC
Técnica constructiva
Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida
TEC_CD VARCHAR2(2) Cadigo tipo técnica PK_TEC_CONS
Tipo_Técnica constructiva
Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida
TEC_CD VARCHAR2(2) Cadigo tipo técnica PK_TP_TEC_CONS
TEC_TP VARCHAR2(50) Tipo de técnica
Detalle elemento constructivo_Técnica constructiva
Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida
TEC_CD VARCHAR2(2) Cadigo tipo técnica FK_APRJDET_EC_TEC TEC
UE_CD VARCHAR2(5) Numero de UE PK_DET_EC_TEC FK_UEDET_EC_TEC UE
DET_EC_CD VARCHAR2(8) Numero de elemento constructivo FK_DET_EC_CDDET_EC_TEC DET_EC
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ACTV

Actividad

Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida
ACTV_CD VARCHAR2(6) Cddigo actividad PK_ACTV
GRP_CD VARCHAR2(6) Cédigo grupo FK_GRP_ACTVACTV | GRP_ACTV
ACTV_NOM VARCHAR2(50) Nombre actividad
DESCR VARCHAR2(2000) Descripcion
GRP_ACTV Grupo de actividades
Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida
GRP_CD VARCHAR2(6) Cadigo grupo PK_GRP_ACTV
FASE_CD VARCHAR2(5) Cédigo fase FK_FASEGRP_ACTV | FASE
GRP_NOM VARCHAR2(50) Nombre grupo
GRP_CRON VARCHAR2(20) Cronologia grupo
DESCR VARCHAR2(2000) Descripcion
Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida
FASE_CD VARCHAR2(5) Cadigo fase PK_FASE
PER_CD VARCHAR2(4) Cadigo periodo FK_PERFASE PER
FASE_NOM VARCHAR2(50) Nombre fase
FASE_CRON VARCHAR2(20) Cronologia fase
DESCR VARCHAR2(2000) Descripcion
Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foréneas Tabla referida
PER_CD VARCHAR2(4) Cadigo periodo PK_PER
PER_NOM VARCHAR2(50) Nombre periodo
PER_CRON VARCHAR2(20) Cronologia periodo
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FOTO

Registro fotogréfico

Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foréneas Tabla referida
FOTO_CD VARCHAR2(9) Cédigo foto PK_FOTO
PATH VARCHAR2(50) Path
UE_CD VARCHAR2(5) Numero de UE PK_UE_FOTO UE
ACTV_CD VARCHAR2(6) Cédigo actividad PK_ACTV_FOTO ACTV
GRP_CD VARCHAR2(6) Cédigo grupo PK_GRP_ACTV_FOTO GRP_ACTV
FASE_CD VARCHAR2(5) Cadigo fase PK_FASE_FOTO FASE
Dibujo de UE
Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida
DIBJ_CD VARCHAR2(11) Caodigo dibujo PK_UE_DIBJ
UE_CD VARCHAR2(5) Numero de UE FK_UE UE
PTO_INF/DRCH VARCHAR2(3) Punto inferior derecho
ESC VARCHAR2(6) Escala
PATH VARCHAR2(50) Path
Ficha de UE
Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida
FICH_CD VARCHAR2(14) Cddigo ficha PK_UE_FICHA
PATH VARCHAR2(50) Path
Croquis de UE
Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida
CROQ_CD VARCHAR2(13) Cddigo croquis PK_UE_CROQ
UE_CD VARCHAR2(5) Numero de UE FK_UE UE
PATH VARCHAR2(50) Path
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COTA Cota

Campo Tipo Descripcion Clave primaria Claves foraneas Tabla referida
COTA_CD VARCHAR2(13) Identificador de cota PK COTA
UE_CD VARCHAR2(5) Numero de UE - FK_UECOTA UE
COTA_DEF NUMBER(5,2) Valor sobre nivel del mar
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3.2.4. Disefio Bases de datos cartograficas

42



Origen y manipulacion fuentes cartogréaficas

Tabla Base cartografica Escala Ajustes Formato Fuente
Sigarq_Provincias Mapas referidos a los limites 1:2.000.000 | Limites coincidentes con limites TM. Vectorial | Instituto Nacional de Estadistica (INE)
geograficos de los municipios a 1-1- Alfaro, ajustados al limite municipal.
2004 (Revision del Padrén). Coleccién de mapas 2004
Sigarq_Municipios Mapas referidos a los limites 1:2.000.000 | Limite TM.: Alfaro, a partir agrupacién Vectorial | Instituto Nacional de Estadistica (INE)
geograficos de los municipios a 1-1- poligonos.
2004 (Revision del Padrén).
Limites TM. limitrofes con Alfaro se Coleccion de mapas 2004
ajustan a este.
Sigarqg_Yacimientos Ortofotos Brigada Rioja Baja 1:10.000 Raster Gobierno de La Rioja
Noviembre 2001
Sigarq_Sectores 1:1.000 Delimitando UUEE excavadas Propia
Sigarq_Parcelas Cartografia catastral 1:5.000 Unicamente parcela Poligono 021 Raster Direccion General de Catastro
Oficina Virtual del Catastro
Sigarq_Poligonos Cartografia catastral 1:50.000 Poligono 021 ajustado a limite parcelas | Raster Direccion General de Catastro
contenidas.
Poligonos limitrofes ajustados a 021 Oficina Virtual del Catastro
Sigarq_UE 1:50 Raster Propia
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Disefio Base de datos

Entidad

SIG (layers)

Entidad

Unidad
estratigréafica

Relacion Espacial

Coincide con

Deposito
Elemento construido
Solucién de continuidad

Forma Espacial
poligono

layer

Estructura

Clase de elemento
poligono

Detalle de elemento
construido

Delimitado por

Unidad estratigrafica

polilinea

layer

polilinea

Cota

Contenida en

Unidad estratigrafica

puntos

layer

puntos

UNIDAD
ESTRATIRAFICA

Identificador
ue_cd

Atributos
ID
igual_a
actv_cd
ue_nm
tp_ue
sup
vol
anch_min
anch_max
long_min
long_max
Z_min
Z_max

Tablas relacionadas
UE

Campos de relacion
ue_cd/UE_CD

det_ec_cd

ID

ue_cd
tp_det_ec
num_hiladas
num_hojas
sup_media
sup_min
sup_max
long_max
long_min
anch_min
anch_max
long_med
anch_med

DET_EC

det_ec_cd/
DET_EC_CD

cota_cd

ID
cota_def

COTA

cota_cd/ COTA_CD

Provincia

agrupacion de

Municipio

poligono

layer

region.provincia

Municipio

poligono

layer

region.municipio

Yacimiento

agrupacion de

Sector

poligono

layer

region.yacimiento

Sector

poligono

layer

poligono

DOCUMENTACION DE
LA INTERVENCION

prov-cd

ID
prov_nm

PROV

prov_cd / PROV_CD

mun-cd

ID

mun-nm
provmun_cd
mun_area

MUN

mun-cd / MUN_CD

yac-cd

ID
prov-cd
mun-cd
yac-nm
yac-area
X_UTM
Y_UTM

YAC

yac-cd / YAC_CD

sec-cd

ID
yac_cd
sec_area

SEC

sec-cd / SEC-CD

Parcela

poligono

layer

poligono

Poligono

agrupacion de

parcela

poligono

layer

region.poligono

CATASTRO RURAL

parce_cd

poli_cd

PARCE

parce_cd / PARCE_CD

poli_cd

POLI

poli_cd / POLI_CD

Cartografia de Base

Detalle de unidad
estratigréafica

Contenido en

Unidad estratigrafica

polilinea

layer

polilinea

UNIDAD
ESTRATIRAFICA

ue_cd
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3.2.5. Documentacion modelo datos

A través de este apartado justificaremos la estructura del sistema de datos. EI modelo
propuesto a de responder a las necesidades propias de un SIG pero también cumplir con los
requerimientos metodoldgicos de la disciplina para la que se aplica, en nuestro caso la
Arqueologia.

En ocasiones, como en el caso de la relacion de herencia de la UE con sus tres entidades hijas
(DEP, EC, SC) o la individualizacion de las agrupaciones estratigraficas (ACTV, GRP_ACTV,
FASE, PERIODO) puede parecer que redundamos en la estructura y sus relaciones. Esto
responde al objetivo comentado anteriormente, hemos seguido el razonamiento propio de
nuestra disciplina.

3.2.5.1. Documentacion de la intervencién.

Por documentacion de la intervencion entendemos la contextualizacién de cada una de las
intervenciones tanto desde un punto de vista espacial como temporal. Los elementos objeto de
estas intervenciones no se pueden entender como elementos aislados sino que su
comprension historica y su gestion como elemento patrimonial obligan a referenciarlos respecto
a entidades de caracter mas general.

Entidades arqueolégicas

Entidad Definiciéon

Yacimiento Lugar o paraje natural donde existen bienes muebles o inmuebles susceptibles de ser
estudiados con metodologia arqueoldgica, hayan sido o no extraidos y tanto si se
encuentran en la superficie, en el subsuelo, construidos sobre cota 0 o bajo las aguas.

Sector Cada una de las zonas independientes de un yacimiento en que, por razones practicas
se divide el trabajo desarrollado en una intervencién. El sector es una entidad
organizativa de caracter espacial desde el momento en que se relaciona Unicamente
con el desarrollo del trabajo y es independiente de la conformacién del registro
arqueologico con el que se trabaja.

Intervencion | Entendemos por intervencion toda actuacion arqueolégica desarrollada sobre un
elemento singular del registro. Caracter temporal.

El yacimiento se configura a partir de la acumulacién de los sectores, entidades organizativas y
espaciales, y a ellos hace referencia la sigla de UE junto con la referencia al yacimiento y al
numero secuencial de UE:

SECTOR 1 SECTOR 2
S N
f .\UE/': -fl ..\-'| f/l UE ,: L \
") [~ (M)l
\ y | e N
e NS
YACIMIENTO 1
//
s

Extraido de: PARCERO OUBINA, 1999, pag 10
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Para reflejar el nUmero de intervenciones realizadas sobre un sector en concreto, proponemos
la siguiente codificacién:

IT.08.01.16.
IT 08 01 16
Intervencion n° de intervencién Yacimiento Sector

La intervencién aparece pues como una entidad de caracter organizativo que nos va a permitir
implementar y gestionar la informacién administrativa de cada intervencion, asunto muy (til a la
hora de realizar informes y memorias para la administracion.

Sin pretender desarrollar el corpus teérico de la disciplina arqueolégica vemos necesario
apuntar algunas consideraciones basicas, necesarias para comprender el registro de la
documentacion. La investigacion arqueoldgica se fundamenta en la identificacion e
interpretacion de las distintas acciones que sobre el espacio y en un determinado momento son
producidas por los individuos. Conceptualmente estas acciones suponen el elemento
articulador bésico de cualquier intervencion, la Unidad Estratigréafica (U.E.) y su equivalente la
Unidad Topogréafica (U.T.) para el estudio territorial.

Por lo tanto sera la UE la que dote de criterios de unicidad al registro permitiendo contrastar
entre si la informacién procedente de actuaciones diferentes. Este contraste de la informacion
puede producirse a distintos niveles. No serd lo mismo integrar la informaciéon de dos UUEE
pertenecientes a un mismo sector que trabajar con UUEE pertenecientes a yacimientos
situados en municipios diferentes. De alguna manera se ha de garantizar la individualidad y la
vinculacién espacial de la sigla que identifica cada UE independientemente de la escala de
observacion con la que abordemos el estudio.

De esta manera, a continuacion desarrollamos la formacion de esta sigla de UE para la gestion
de la informacién arqueolégica a escala de sector, yacimiento, municipio y provincia.

Formacién sigla Unidad Estratigrafica

Entidad Sigla UE Informacion contenida
Sector 16000 Numero secuencial de cinco cifras, identificador UE
Yacimiento 01.16000 Sector + UE
Municipio 002.01.16000 Yacimiento + Sector + UE
Provincia XXX.002.01.16000 Municipio +Yacimiento + Sector + UE
SupraProvincial 03.XXX.002.01.16000 Provincia + Municipio +Yacimiento + Sector + UE

Hasta la realizacion y disefio del SIGARQ.1 el codigo identificador de la UE heredaba el
yacimiento y el sector al que pertenece junto con el numero secuencial de tres cifras
correspondiente, debido a las nuevas especificidades generadas para la gestion de los datos
nos encontramos con la necesidad de modificar este sistema de identificacion. Si numeramos
por encima de la UE 999 en un sector determinado nos quedamos sin ndmeros teniendo que
saltar al millar siguiente, dando a entender un cambio de sector. Por esta razén, hemos
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decidido ampliar el numero secuencial de UE a cinco cifras de tal manera que las UUEE 16999
y la 17001 puedan pertenecer a un mismo sector.

Con esta numeracién aseguramos el poder comparar UUEE de sectores diferentes dentro del
mismo yacimiento asi como de UUEE pertenecientes a yacimientos distintos.

Otra consecuencia a tener en cuenta es que al mantener de alguna manera la numeracion
anterior conservamos la intencion inicial de relacionar la UE con el yacimiento y el sector al
que pertenecen siempre y cuando no ocurra la circunstancia anteriormente mencionada
respecto al salto de millar. De esta manera, la sigla actual (ALF.1.06.16999) utilizada en el
siglado del material arqueolégico no queda desfasada.

Esta codificacion puede servir para gestionar y poder comparar UUEE pertenecientes a
yacimientos de un mismo municipio. Por lo tanto, si el objetivo final fuese proporcionar una
herramienta de investigacion a nivel municipal ya seria suficiente. Sin embargo, la
investigacion que nos ocupa requiere la integracion de los datos proporcionados por varios
yacimientos en el marco de una investigacion del paisaje. A priori desconocemos el ambito
territorial de nuestra investigacion, sin embargo no es aventurado adelantar que nos
encontraremos con la necesidad de gestionar datos pertenecientes a varios municipios e
incluso a diferentes provincias. Hasta ahora, la sigla empleada hacia referencia al municipio
con la sigla ALF (Entidad: MUN ; Atributo: MUN_ABR) sin especificar la provincia, proponemos
continuar con este formato incorporando la informacién de la provincia a través de una numero
identificador que tira del atributo principal de la entidad Provincia: PROV_CD.

De esta manera la sigla completa de UE de cara al exterior sera, poniendo como ejemplo
Alfaro:

26.ALF.01.16.17001
26 ALF 01 16 16000
Provincia Municipio Yacimiento Sector UE

Mas abajo, con ocasion de la explicacion del proceso de implementacion y registro de las
cotas, exponemos el porque de la necesidad de introducir un cédigo identificador con alusiones
al yacimiento y al sector al que pertenece. Ahora se trata de todo lo contrario, es decir, el
atributo UE_CD esta configurado por un numero de cinco cifras (16002), sin alusiones al
yacimiento o al sector al que pertenece. En cambio, es la entidad UE, la que tiene relacion con
el resto de entidades (SEC, YAC,..). De esta manera podemos recuperar las UUEE
pertenecientes a un sector, yacimiento,...A la hora de recuperar las siglas antes desarrolladas,
es donde tenemos que ir a buscar, mediante el aplicativo, los atributos de las entidades
implicadas.

3.2.5.2. Catastro

A través de este dominio pretendemos controlar un tipo de informaciéon fundamental para la
gestion patrimonial. La identificacion y la delimitacion de los yacimientos permiten ponerlos en
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relacion con el catastro rural (existen también yacimientos en cascos urbanos pero su gestion e
integracion en el modelo de datos se tratara en futuras ampliaciones del SIGARQ).

Se trata pues, de poder identificar las parcelas y los poligonos coincidentes con un yacimiento.
Estos datos suelen ser requeridos por las administraciones a la hora de realizar inventarios de
la carta arqueoldgica y supone una herramienta fundamental para cualquier tipo de gestion de
caracter patrimonial.

3.2.5.3. Personas

El objetivo es permitir controlar y registrar todos los individuos que tienen algin tipo de relacién
con la excavacion ya sea como personal integrante del equipo de investigacion a lo largo de las
sucesivas campafas, o como individuos relacionados con la gestion del lugar arqueoldgico
como los propietarios de las distintas parcelas.

De esta manera, a partir de la entidad madre PERSN donde aparecen los atributos comunes,
salen las entidades hijas PLANT y PROP. La primera hace referencia a las personas que
forman parte del equipo técnico en cada intervencion (INTR) y de momento, el cargo que han
ocupado. La segunda, nos permite registrar las personas con propiedades (PARCE) dentro del
yacimiento, tanto si son de caracter privado como publico (PERSN_TP).

3.2.5.4. Informacién estratigrafica

Por informacion estratigrafica entendemos todos aquellos datos que hacen referencia a la UE.
Se trata de una serie de datos que definen, caracterizan, representan, modelizan y agrupan la
informacion estratigrafica.

Las UUEE son entidades espaciales, representadas por medio de una planta aunque en
realidad se trata de volimenes cuya topografia queda reflejado por las cotas.

-Relaciones estratigréaficas entre las UUEE:

Uno de los objetivos principales del SIGARQ.1. es permitir generar la matrix Harris. Este
diagrama en arbol representa la secuencia temporal existente entre el conjunto de las UUEE
asi como entre las distintas agrupaciones estratigraficas. Por lo tanto en la estructura de los
datos del sistema actual debemos introducir la dimensién tiempo junto a la espacial.

Relaciones temporales.

Cada UE tiene relacién con todas aquellas UUEE con las que esta en contacto fisico. De las
dos posible relaciones, anterior a , posterior a, hemos optado por mantener Unicamente esta
Ultima, para de esta manera evitar introducir redundancias dentro del sistema. ¢Por qué hemos
optado por posterior a? Si tenemos en cuenta el proceso de formacion de una estratificacion, la
accion posterior a siempre se realiza sobre las superficies anteriores, es decir de alguna
manera se respeta el orden del proceso de excavacidon que no es otro que el inverso a la
formacioén del yacimiento.

De esta manera, en la Tabla UE_UE_TEMP aparecen dos columnas, UE_CD y UE_CD1,
donde la primera es la UE protagonista y la segunda es la que recibe la relacion posterior a.
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Relaciones fisicas.
Légicamente las relaciones fisicas quedan reducidas a aquellas que hacen referencia a la
posterioridad, estas relaciones estan recogidas en la tabla diccionario TP_RELFISC. El
funcionamiento es igual que la tabla anterior, UE protagonista, UE que recibe la accién, junto
con el tipo de accion.

Existe un tercer tipo de relacion entre las UUEE que no se ajusta exactamente a los dos tipos
anteriores. Se puede dar el caso de que dos UUEE diferenciadas en un primer momento en las
labores de campo acaben igualandose, es decir adquieren el mismo comportamiento, ambas
han de responder de idéntica manera. La solucién no es igualarlas por medio de un dnico
caédigo identificador ya que todo el registro que se realiza sobre una unidad tiene en cuenta el
namero identificador dado en el momento de la excavacion. Esto supone que toda la
informacion gréfica, siglado de material, informacién alfanumérica,...queda vinculada por medio
de este Unico numero. Si elimindsemos uno de estos nimeros perderiamos la vinculacién con
los datos de una de las unidades igualadas. Por lo tanto la solucion propuesta es,
efectivamente, igualar ambas unidades pero sin perder en ningin momento la referencia propia
y Unica. A través del atributo IGUAL_A de la entidad UE recogemos esta posibilidad de
igualdad. De esta manera cuando, mediante el aplicativo, se solicite los datos de una
determinada UE el primer paso es recorrer este campo y en el caso de existir igualdad devolver
los datos de ambas unidades.

Mas adelante, cuando abordemos el proceso de sintesis estratigrafica veremos como las
UUEE pertenecientes a una misma Actividad, desde el punto de vista de la secuencia temporal,
son coetaneas, son acciones realizadas en un mismo tramo temporal. Este hecho nos permite
controlar esta relacion de coetaniedad, que junto a junto a la anteroposterioridad se antojan
imprescindibles para poder generar el diagrama de la matrix Harris.

-Tabla de cotas:

En la actualidad el registro de las cotas se realiza de la siguiente manera:

Se asigna un numero secuencial de cuatro cifras a cada registro que actla como identificador
del mismo (COTA_CD). A continuacién, aparecen los valores que nos permiten llegar (IDT ;
COTA_REL) desde el valor del punto acotado en el campo (COTA_CAMP) hasta la cota real
respecto al nivel del mar (COTA_DEF).

En el modelo actual, proponemos la siguiente codificacion:

COTA_CD Identificador de la cota
C.01.16.00001
C 01 16 00001
Cota Yacimiento Sector N° cota
COTA _DEF Valor cota sobre nivel mar

Entendemos que el nimero de cotas necesarias para la documentacion de las UUEE
identificadas en un sector puede variar enormemente de una intervencién a otra o de un equipo
a otro en funcidon de la intensidad del registro topografico. Para evitar quedarnos sin
numeracion hemos ampliado el cédigo identificador a un nimero de cinco cifras.
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El propésito de este aplicativo, como ya se ha dicho, es permitir gestionar la informacion
estratigrafica producida por una excavacion. Pero no solo nos ha de permitir gestionar el
volumen de informacién de un yacimiento, sino de varios.

Es decir, ¢qué queremos hacer con las cotas? Siempre nos interesara recuperar las cotas
asociadas a una UE o identificar determinadas cotas por medio de operaciones espaciales
(cotas cubiertas por una UE). Pero nunca recuperar todas las cotas de un yacimiento o un
sector, por lo tanto la entidad COTA no esta en relacion con estas Ultimas entidades. Sin
embargo, a la hora de la implementacion, si Gnicamente mantenemos un numero secuencial,
nos encontraremos con que una cota 00001 del yacimiento 01 y la cota 00001 del yacimiento
02 usan el mismo identificador con los problemas que eso supone.

Por todas estas razones, dentro del identificador de la cota proponemos introducir una
referencia al yacimiento y al sector al que pertenecen, de esta manera evitamos posibles
redundancias y aseguramos la integridad del sistema sin perder la asociacion con el yacimiento
y el sector sin necesidad de complicar el modelo. Ahora bien, a la hora de disefiar el aplicativo
hemos de tener en cuenta este hecho, es decir, hemos de permitir hacer basquedas de las
cotas de una UE del yacimiento 01 sin tener que introducir la sigla completa de cota. Se trataria
de discriminar en un primer momento en que yacimiento se quiere trabajar y hacer una
busqueda ya acotada. Esto mismo es valido para la explicacion de las imagenes que viene mas
abajo.

En la representaciéon clasica de las planimetrias arqueoldgicas los puntos de las cotas se
reflejan junto su valor numérico. Nosotros pretendemos ir un poco mas alld. Mas adelante
veremos como uno de los atributos de la UE a implementar es el de volumen (entidad: UE ;
atributo: VOL). Nuestra intencién no es otra que introducir el valor de las cotas en el proceso de
representacion espacial de los datos.

De esta manera, las cotas nos permitiran calcular el volumen de los depdésitos realizando un
calculo entre las cotas superiores del relleno protagonista y las cotas superiores de los rellenos
cubiertos por éste. Para el calculo de la capacidad de las SC, el proceso se antoja mas
complicado ya que seria necesario la realizacién de un mallado topografico que registrase con
mas detalle las irregularidades del corte resultante. La colaboracion establecida con el
Laboratorio de Documentacion Geométrica del Patrimonio perteneciente al Grupo de
Investigacion en Arqueologia de la Arquitectura (UPV-EHU) permitira la incorporaciéon en un
futuro de esta funcionalidad.

Otra funcionalidad interesante, que se incorporara mas adelante, es la generacion de
secciones estratigraficas sobre determinadas planimetrias. Una de las problematicas existentes
a la hora de reflejar determinada informacién topogréfica referente a agrupaciones
estratigraficas es la perdida de informacién que supone las representaciones por medio de
plantas. Nuestra intencion no es permitir realizar secciones sobre cualquier tipo de planta sino
de aquellas que por singularidad ayuden a comprender el conjunto a representar. En este
sentido habitualmente se abusa de la representacion por medio de secciones que no aportan
informacion sustancial.
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El ejemplo propuesto refleja una problemética muy comdn en las fases altomedievales del
yacimiento de las Eras de San Martin. Se trata de una estancia semirupestre cuyos muros se
apoyan en un corte realizado en las arcillas de tal manera que se crea un zdcalo que en la
representacion por medio de una planta no se aprecia. La automatizacion de la generacion de
una seccion, alla donde el usuario desee, permite apreciar la técnica constructiva empleada.

Planta Seccién

- Detalle Elemento Constructivo.

Mas arriba hemos comentado que en el SIGARQ.1l. se desarrollara parcialmente la
potencialidades de la herramienta de cara a la comunicacion de los resultados. Principalmente
nos proponemos desarrollar el apartado de la representacion espacial.

Hasta ahora hemos visto como todo el registro quedaba vinculado por medio de la entidad UE,
cada una de estas entidades tiene una Unica representacion espacial. Sin embargo en los
Elementos Construidos el poligono que los representa contiene los diferentes elementos que lo
definen y delimitan. Cada uno de estos elementos estan combinados por el numero de UE al
gue pertenecen.

Desde el punto de vista del control de los datos con esta estructura bastaria, sin embargo los
requerimientos de la representacion espacial de una entidad de este tipo nos obliga a introducir
una serie de novedades respecto al modelo utilizado hasta la fecha de hoy.

La entidad DET_EC cuenta con un codigo identificador propio (DET_EC_CD) formado por el
namero de la UE al que pertenece seguido de un nimero de dos cifras secuencial (16000.01) ,
de tal manera que nos permite desmontar el EC en tantas individuos como se crea
conveniente. ¢A qué responde esto? Pondremos varios ejemplos practicos que nos permitiran
explicar con mas detalle toda esta cuestién. Como ya hemos visto mas arriba, un EC puede ser
del tipo muro, ahora bien este tipo muro puede estar formado por varios elementos,
cimentacion, zocalo y alzado. Si nos encontramos con un muro presente a lo largo de varias
reformas de una estancia nos encontramos con que los diferentes suelos de esta estancia se
adosan a distintas alturas con este muro por lo que de cara a la representacién de la actividad
estancia debemos tener en cuenta este hecho a la hora de llamar a las distintas partes de este
muro. No serd lo mismo un suelo que se adose contra el zécalo que otro que se relacione
Unicamente con el recrecido de tapial.
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Seguimos con el caso de un muro, en la seccién que sigue, podemos ver como el espacio
entre los muros 1 funciona como un vano, que mas adelante con la construccion del muro 2
queda cegado. A nosotros nos puede interesar reflejar el hecho de que la construccién de 2
amortice esta puerta, de esta manera de cara a la generacion de la planimetria que refleje este
momento llamaremos a la UE 1 junto a elemento 02 de la UE 2.

2.01

2.02

Desde el punto de vista metodolégico entendemos que la construccién de 2 supone una Unica
accion con varias consecuencias, recrecido de 1 y cierre de la puerta, por lo tanto no tendria
sentido dar dos nimeros distintos de UE a cada elemento destacado.

La individualizacién de los distintos elementos que conforman un EC puede llevarse hasta su
ultimo extremo. Puede darse el caso de que por cuestiones de analisis de las técnicas
constructivas cobre especial relevancia la presencia o no de algun elemento que presente una
determinada, talla, material o con unas medidas que actien como fésil director de la secuencia
temporal y constructiva.

La estructura actual del sistema nos permite, en funcion del andlisis a realizar, destacar los
elementos necesarios para su representacion espacial. Precisamente al responder a
cuestiones de analisis especificas de cada proyecto, cuestiones que no tienen por que haber
surgido en el momento de la intervencion, se antoja muy complicado, por no decir imposible,
definir una lista cerrada de Tipos de Elemento Construido (TP_DET_EC). Su individualizacion
surge tras un primer analisis de los datos por lo que su implementaciéon se ha de realizar en las
posteriores labores de gabinete a partir de los datos de detalle del Elemento Construido.

No todos los EECC tienen porque verse afectados por esta individualizacion, aquellos en los
gue todos sus elementos se mantienen indivisibles quedaran reflejados a partir de un Unico
caédigo identificador que los combina e identifica.

Los datos geométricos presentes en la tabla de DET_EC hacen referencia a los elementos que
forman parte del EC. La intencién es poder identificar el modulo constructivo empleado en cada
EC a través de sus medidas estandar. Las entidades relacionadas responden a la necesidad
de caracterizar los EECC en funcién de variables que permitan la realizacion de filtros en
funcién de la tipologia constructiva que presentan.

3.2.5.5. Imagenes

Esta grupo de entidades podrian formar parte de un dominio aparte ya que por su naturaleza,
fotografias o imagenes escaneadas, difieren del resto de los datos recuperados en una
intervencién. Sin embargo, los mantenemos dentro del dominio de la informacion estratigrafica
porque aportan informacion sobre la UE, elemento articulador del dominio que estamos
desarrollando.
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Ademas, en futuras fases de crecimiento de este sistema nos encontraremos con la necesidad
de gestionar imagenes asociadas a algun otro elemento de registro (UT) e incluso a dominios
nuevos como el de material arqueolégico.

Planimetrias escaneadas: Croquis y dibujo de planta simple, ambos provenientes del registro
de campo.

Fichas escaneadas: Fichas de UE de campo. En ocasiones se realizan anotaciones que son
obviadas en el momento de informatizacién y sobre las que siempre es interesante poder
volver. Se trata en definitiva, de evitar consultar informacién en papel, para de esta manera
ademas, asegurar una copia de seguridad de las mismas.

Fotografias: Partimos del hecho de que una misma fotografia puede servir para documentar
diferentes UUEE e incluso puede representar una UE, una actividad, grupo o fase a la vez. Por
esta razon y para evitar duplicar la fotografia tantas veces como a unidades de informacién
haga referencia, hemos optado por la solucién que mostramos en el modelo de datos.

Cada fotografia ira asociado a un cddigo identificador (FOTO_CD) y su ubicacion dentro de la
magquina (PATH) que permitira poder recuperar la imagen. Estas imagenes se visualizaran en

calidad de pantalla para evitar que pesen demasiado.

Tablas imagenes

Contenido | Entidad Cddigo Identificador Sigla

Planimetrias | UE_DIBJ DIBJ_CD D.01.16.001

de campo D (Dibujo) + Yac + Sector + n° secuencial
Fichas de UE_FICH FICH_CD FCH.01.16.0001

campo FCH (Ficha) + Yac + Sector + n° secuencial
Croquis de UE_CROQ | CROQ_CD CRQ.01.16.001

campo CRQ (Croquis) + Yac + Sector + n° secuencial
Fotografia FOTO FOTO_CD F.06.0001

de campo F (Fotografia) + Afio + n° secuencial

3.2.5.6. Sintesis estratigrafica

Como podemos observar en el diagrama 2, el proceso de sintesis estratigrafica se realiza una
vez introducidos todos los datos de UE en el sistema. Es en este momento cuando la
generacion de la matrix de Harris se convierte en una herramienta fundamental para la
agrupacion, no en vano, es a partir de la representacion de la secuencia temporal establecida
entre las UUEE cuando podemos abordar este paso. Se trata de realizar el proceso inverso al
realizado en el campo. Durante la intervencion hemos individualizado cada una de las acciones
identificadas segln nos encontramos con ellas mientras que ahora las reagrupamos buscando
una mejor comprensién de los hechos documentados. Entre estas agrupaciones también se
establece una relaciéon temporal representada por otro diagrama en arbol. (CARANDINI, 1997,
pag 139y ss)

Por lo tanto, contamos con varios tipos de diagramas:
- Estratigréafico o de unidades estratigraficas
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- Interpretativo o de actividades y grupos de actividades.

De esta manera, hemos visto como por un lado contamos con la informacién de caracter
descriptivo que se recoge en el campo que es después introducida en el sistema y que
muchas veces Unicamente consiste en una simple informatizacién-digitalizacién de los
diferentes ficheros y planimetrias. En segundo lugar nos encontramos con un segundo bloque
en el que a través de una interpretacion, consecuencia de un primer andlisis de estos datos, se
llegan a establecer agrupaciones estratigraficas totalmente subjetivas segun el criterio del
investigador, es decir se realiza una labor de sintesis.

De la misma manera que en futuras ampliaciones del SIGARQ desarrollaremos la
funcionalidades necesarias para la implementacion de todos estos datos también
desarrollaremos aquellas requeridas para realizar este proceso de agrupacion estratigrafica.

Para el control de los datos, lo primero que debemos plantearnos es la siguiente cuestion:
¢,Cuantos grupos estratigraficos podemos documentar en una intervencion arqueolégica?. Al
suponer un intento de sintesis de la informacién estratigrafica la respuesta no es facil, es decir,
no existe una relacién directa entre el numero de UUEE y el de los diferentes grupos
estratigréaficos.

La experiencia previa en el trabajo arqueoldgico nos ha llevado a optar por un modelo de
registro de la UE que nos permitiese tener suficiente cobertura a la hora de identificar cada una
de las acciones. La relacion en este caso es directa, tantas UE identificadas en el campo
equivalen a las mismas entradas en el registro.

En el caso que nos ocupa ahora, hemos de tener en cuenta la subjetividad inherente a todo
proceso de sintesis. Es cierto que no es el inico momento en el que la subjetividad interfiere en
la labor de registro, la identificacion de las UUEE responde al criterio del arquedlogo
responsable, como dice Carandini la estratificacion es objetiva, la estratigrafia no.

Identificador de las agrupaciones estratigraficas:

ACTV_CD A.0001
GRP_CD G.0001
FASE_CD F.001
PER_CD P.01
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Contenido y Definiciones Tablas Informacién Estratigréafica
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Informacion estratigrafica

Entidad Definicién
Unidad Accibn en el espacio y en el tiempo que se identifica a partir de evidencias
estratigrafica fisicas.

Relaciones fisicas | Relaciones entre UUEE con contacto fisico

Relaciones Relaciones de anteroposterioridad o coetaneidad entre UUEE con contacto
temporales fisico

Deposito Unidades estratigréaficas positivas o de acumulacion dando lugar a un estrato
Elemento Unidades estratigréaficas positivas o de acumulacién dando lugar a una
constructivo estructura

Solucion de Unidades estratigraficas negativas o de sustraccion de materiales dando lugar a
continuidad un corte 0 pozo.

Detalle elemento Elementos que forman parte de un elemento construido.
constructivo

Talla Corte 0 manipulacidn que presentan las piezas que forman parte del EC.

Técnica Forma o modo con la que esta construido el EC.

constructiva

Junta Espacio que queda entre las superficies de las piedras o ladrillos contiguos de
una pared.

Mortero Conglomerado o masa constituida por arena, conglomerante y agua, que puede
contener ademas algun aditivo.

Material Distintos tipos de material presentes en la obra del EC.

Aparejo Forma o modo en que quedan colocados los materiales en una construccion.

Cota Punto con valor topogréfico.

Tablas diccionario informacion estratigrafica Tipo Relaciones Fisicas

Cddigo | Tipo Definicion

1 Cubre Relacion en la que el elemento posterior es un deposito que se sitla
verticalmente sobre otra unidad estratigréfica.

2 Rellena Relacion en la que un depédsito o elemento constructivo ocupa total o

parcialmente el espacio definido por una solucién de continuidad, haciéndolo
vertical y lateralmente.

3 Corta Relacion en la que el elemento posterior es una solucién de continuidad que
ha destruido parte de la unidades estratigraficas anteriores.

4 Apoya en Relacion en el que el elemento posterior es obligatoriamente un elemento
constructivo que se sitla verticalmente sobre otra unidad estratigréafica.

5 Adosa a Relacion en la que el elemento posterior puede ser un depdsito o un elemento
constructivo que se sitla lateralmente sobre otra unidad estratigréfica.

Tablas diccionario informacidn estratigrafica Orientacion
Cdédigo | Tipo Definicién
norte-sur Elemento situado en la alineacion 0-180 grados sexagesimales
2 noroeste-sudeste Elemento situado en la alineacién 45-225 grados sexagesimales
3 este-oeste Elemento situado en la alineacién 90-270 grados sexagesimales
4 nordeste-sudoeste Elemento situado en la alineacién 315-135 grados sexagesimales
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Tabla diccionario informacién estratigrafica Planta

Caodigo

Tipo

Rectangular

Cuadrangular

Circular

Ovalada

Irregular

Trapezoidal

~N| O O M| W[N]

Irregular

Tablas diccionario informacion estratigrafica Tipo Dep6sito

Cddigo | Tipo Definicion

1 Constructivo Deposito aportado con funciones constructivas dentro de un edificio o
conjunto de edificios, como un elemento méas de ellos.

2 Abandono Deposito formado por la acumulacion de materiales producto de la
degradacion de los elementos circundantes durante un periodo en el
que no estan en uso

3 Destruccion Depdsito formado por la acumulacion de materiales fruto de una
destruccion rapida o derrumbe de los elementos circundantes

4 Incendio Depésito formado por la combustion violenta de los elementos
circundantes

5 Obra Depésito formado por los restos de actividades constructivas

Sedimentacion Depdsito de formacion natural formado por la acumulacion de los
materiales erosionados de los elementos circundantes

7 Uso Deposito antropico formado por la acumulacion de materiales durante
el uso de una superficie

8 Vertedero Deposito antrépico formado por la deposicion de materiales de
desecho en un lugar diferente al de uso

9 Enterramiento Depdsito asociado a la inhumacion de un cadaver

Tablas dicci io informac

ion estratigrafica Tipo Elemento Constructivo

Cdédigo | Tipo Definicion

1 Banco corrido Estructura adyacente a un muro, de poca altura con funcién de asiento

2 Cimentacion Parte de una estructura situada bajo la cota de los suelos que se le
asocian en el momento de su construccion

3 Zébcalo Parte baja de un muro situada sobre la cimentacion y sobre la cota de
los suelos asociados en el momento de la construccion, diferenciada
del resto del alzado del muro

4 Muro Estructura longitudinal en la que estan presentes cimentacion, zécalo y
alzado o que en caso de no tener los tres elementos sea porque
originalmente no lo tuviese

5 Hogar Estructura construida ex profeso para realizar fuego intencionado y
funcional sobre ella

6 Poste Estructura para facilitar la sujecion de un poste de madera en el interior

de un agujero

57




7 Apoyo Estructura construida para facilitar el asiento de un pie derecho sobre
ella, independientemente del material en el que estuviera realizado el
pie derecho

8 Umbral Estructura sin desarrollo en altura sobre la cota del suelo situada en la
parte baja del vano de una puerta, que en algunos casos puede alojar
uno o dos quicios.

9 Estructura Estructura construida para realizar una inhumacion en su interior y/o

funeraria para sefializar su posicion

10 Jambas Parte de un muro que flanquean los vanos

11 Contrafuerte Saliente de un muro con funcién de contrarresto de una fuerza ejercida
sobre el paramento opuesto de dicho muro

12 Pavimento Estructura horizontal con funcién de mejorar un suelo de uso

13 Canalizaciones Estructura realizada para conducir liquidos

14 Escalera Estructura para facilitar el acceso entre suelos de uso situados a cotas
diferentes

15 Revestimiento Mortero aportado y enrasado sobre el paramento de un muro

Tablas diccionario informacién estratigrafica

Tipo Solucién de Continuidad

Codigo | Tipo Definicion

1 Nivelacion Arrasamiento antropico realizado para regularizar un terreno,
habitualmente asociado a obras

2 Vertedero Cuenca de formaciéon antrépica realizada para contener
depdsitos de tipo vertedero

3 Saqueo Corte, zanja o agujero antrépico realizado para la obtencion
de materiales de construccion de un elemento constructivo,
pudiendo afectar o no a los depdsitos que rodean a dicho
elemento

4 Construccion sobre Corte realizado sobre la estratificacion anterior para la

superficie inclusion de una estructura compleja formada por varios

elementos y/o depositos diferentes

5 Zanja de construccion Corte antropico realizado para la cimentacion de un elemento
constructivo

6 Arrasamiento natural Corte de origen natural fruto de los procesos erosivos que
afecta a la estratificacion anterior

7 Construccioén sobre alzado | Corte de origen antropico realizado sobre el alzado de un
elemento constructivo para apoyar otro elemento constructivo

8 Almacenamiento Corte de origen antrépico realizado para el almacenamiento
de productos

9 Enterramiento Corte de origen antrépico realizado para la inhumacion de un
cadaver o la construccion de una estructura funeraria

10 Productivo Corte de origen antrépico realizado para la extraccién de
materias primas o para su transformacion

11 Destruccion de estructura | Corte de origen antrépico o natural producido por el derribo o

derrumbe de un elemento constructivo
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Tablas diccionario informacién estratigrafica

Tipo Detalle Elemento Constructivo

Cddigo | Tipo Definicion
1 Caja Parte de la estructura funeraria que se adosa a los cortes de la fosa
enterramiento
2 Cubierta Parte de la estructura funeraria que cubre al deposito de enterramiento
3 Cama Parte de la estructura funeraria que esta cubierta por el deposito de
enterramiento
Cegado puerta | Parte de la estructura de un muro que ciega una puerta anterior.
Recrecido Parte de la estructura de un muro realizado con tapial
tapial
6 Cimentacién Parte de la estructura de un muro que se aloja en la zanja de fundacion
Tablas diccionario informacion estratigrafica Tipo Talla
Cddigo | Tipo Definicion
1 Tallante Instrumento de talla directa que deja una huella lineal que puede
presentar diferentes orientaciones respecto a la cara del sillar
2 Trinchante Instrumento de talla directa que deja una huella dentada que puede
presentar diferentes orientaciones respecto a la cara del sillar. Escoda
dentada. Bocarte
3 Picon Instrumento de talla directa que deja huellas lineales profundas o puntos
profundos
4 Puntero Instrumento de talla indirecta que deja huellas lineales profundas o
puntos
5 Azuela Instrumento de talla directa que deja huellas céncavas de mayor anchura
gue longitud
6 Cincel plano Instrumento de talla indirecta con huella plana. Puede presentar diferente
longitud.
7 Cincel concavo | Instrumento de talla indirecta de huella concava con mayor longitud que
anchura
Cincel convexo | Instrumento de talla indirecta con huella céncava.
Gradina Instrumento de talla indirecta con huella dentada, continua o punteada.
10 Bujarda Instrumento de talla directa con huella punteada
11 Desbastado Labra bésica para careado de la piedra. Puede ser mas o menos fina y
presentar marca punteada del picén.
12 Sin talla

Tablas diccionario informacidén estratigrafica

Tipo Técnica constructiva

Codigo | Tipo Definicion

1 Mamposteria Obra de albafiileria realizada con piezas de piedra sin talla o ladrillo
trabadas con argamasa

2 Silleria Obra de piedra realizada con piezas talladas y en las que aunque puede
utilizarse argamasa esta no es visible en las juntas de los paramentos o
solamente lo es como una lechada, aunque en el interior puede presentar
un nudcleo de argamasa

3 Sillarejo Obra de piedra realizada con piezas escuadradas y talladas de pequefio
tamafio con junta estrecha en los paramentos

4 Encofrado Obra realizada en el interior de una estructura de tableros,

independientemente del material utilizado para su construccion
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5 Materias
vegetales
6 Lajas Obra realizada con piezas de piedra de escaso grosor colocadas en
posicién vertical
7 Losas Obra realizada con piezas de piedra de escaso grosor colocadas en

posicién horizontal

Tablas diccionario informacion estratigréafica Tipo Junta

Cddigo | Tipo Definicion

1 A hueso Junta en la que no existe o0 no puede observarse argamasa

2 Rehundida Situada en un plano mas retrasado que la cara externa de la piezas

3 Saliente Situada en un plano mas adelantado que la cara externa de la piezas

4 Enrasada Situada en el mismo plano que la cara externa de la piezas

5 Matada superior La parte inferior se sita en el mismo plano que la cara de las piezas y
la superior rehundida

6 Matada inferior La parte superior se sitta en el mismo plano que la cara de las piezas y
la inferior rehundida

7 Irregular

Tablas diccionario informacion estratigrafica

Tipo Mortero

Cddigo | Tipo Definicion

1 Yeso Mortero con yeso amasado con o sin arena

2 Cal Mortero con cal y arena

3 Arcilla Mortero terroso formado por arcilla practicamente pura

4 Cemento Mortero con cemento y arena

5 Tierra Mortero con una composicion variada de tierras, aunque predomine el

material arcilloso

Tablas diccionario informacion estratigrafica

Tipo Material

Cadigo

Tipo

Definicion

Ladrillo

Arenisca

Caliza

Canto rodado

Yeso natural

Tierra

Se aplica a una masa no compactada de tierras de naturaleza diversa.

Arcilla

Adobe

©| O N| O O | W[N]

Argamasa

Fragmentos de argamasa reutilizados para mamposteria

Tablas diccionario informacion estratigrafica Tipo Aparejo

Cddigo | Tipo Definicion

1 Regular Obra en la que los mampuestos forman hiladas reconocibles que se
pueden seguir en la longitud de la estructura

2 Irregular Obra en la que los mampuestos no forman hiladas

3 Soga Obra de silleria rectangular en la que las piezas muestran en el

paramento su cara mayor
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4 Tizén

Obra de silleria rectangular en la que las piezas muestran en el
paramento su cara menor

revestimiento

5 Soga y tizén Obra de silleria rectangular en la que son visibles en el paramento las
caras mayores y menores de las piezas, bien en la misma hilada, bien
hiladas en las que se utiliza s6lo uno de los aparejos

6 Poligonal Obra de silleria con piezas no rectangulares, con angulos entre las
caras diferentes a 90°

7 Con Obra encofrada en la que las caras exteriores presentan mampuestos

de cualquier material dispuestos previamente al vertido del relleno
interno

8 Sin revestimiento | Obra encofrada en la que las caras exteriores estan formadas por el
propio relleno interno
9 Vertical Obra de mamposteria, independiente de la naturaleza de los

mampuestos, en las que estos se disponen sobre la cara menor, bien
completamente verticales, bien con cierto angulo.

Sintesis estratigrafica

Entidad Definicion
Actividad Agrupacion de UUEE coetaneas y que responden a un mismo proceso
formativo.

Grupo actividades | Agrupacién de Actividades coetaneas y que responden a un mismo proceso
formativo.

Fase Agrupacion de Grupos de actividades coetaneas y que responden a un mismo
proceso formativo.

Periodo Fases de la secuencia hist6rica.
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3.3.Construccion de las bases de datos
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Construccién Bases de Datos

Disefio Bases de Datos Construccion Bases de Datos Alfanuméricas BDs

2F) Fowerlesigner DataArchtec

ORACLE" Database Express Edition

Creacion usuario Oracle

Conexion Oracle con consola Oracle SQL Developer
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EATE TABLE SIGaRQ_mON

PROV_CD VARCHARZ (2) CONSTRAINT NN_PROV_CD NOT NULL,
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3.4. Nuevo protocolo en el registro de los datos arqueolégicos

La creacion del modelo de datos del SIGARQ.1. no supone grandes modificaciones respecto al
contenido del modelo clasico del registro arqueoldgico. Donde si introduce variaciones es en la
secuencia de registro de los datos. Fundamentalmente esto se pone de manifiesto en los datos
de caracter geométrico de la entidad UE en todas sus variantes, DEP, EC y SC. En el modelo
actual es la entidad EC a través del DET_EC la que mas desarrollo presenta.

Mas adelante cuando desarrollemos el dominio del material arqueolégico el desarrollo de la
entidad DEP nos permitira abordar el andlisis de estos datos, a través de una primera
contextualizacién del material en funcion del tipo de deposito en el que se encuentra.

Hasta ahora todos estos datos geométricos se tomaban en el campo lo que suponia una
inversion de tiempo considerable y el empleo de personal especializado en tareas repetitivas
pero no por ello de menor importancia. Nosotros proponemos la introduccién de estos datos en
el momento de digitalizacién de las planimetrias a través de una funcionalidad en la aplicacion
desarrollada a tal efecto. Partimos del hecho de que los dibujos de campo reflejan la realidad
con suficiente fiabilidad como para poder extraer a partir de ellos este conjunto de datos.
Habitualmente los diferentes programas S.I.G incorporan por defecto la funcionalidad de
extraer el area de un poligono pero sin embargo a la hora de calcular medidas lineales de este
mismo poligono (longitud, anchura) presentan severas carencias sobre todo si se pretende
hacer de una forma automatica. El desarrollo de esta funcionalidad se abordara en futuras
ampliaciones del SIGARQ.1. junto con el calculo del volumen.

Por el momento se ha construido la estructura de los datos pero vacia en lo que respecta a
este tipo de datos, salvo en el caso del valor de la superficie.

Esto no quiere decir que a partir de ahora no se tomaran medidas de campo. Al fin y al cabo el
dibujo arqueoldgico es la primera toma de medidas de la UE, sino que se limitaran a aquellos
elementos que por su singularidad requieran una precision muy alta para la comprension e
interpretacion de los mismos.
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Proceso de introduccion en el sistema de la informacién estratigrafica
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Registro Datos informacién estratigrafica Unidad Estratigréafica

Atributo Entidad Campo Digitalizacion Informatizacion Analisis Sintesis Analisis Periodizacion
alfanumérica

UE_CD
PLANT_CD
ORIENT_CD
UE_NM
AUTOR
FECHA_IMPL
FECHA_EXCV
ORG

INTER UE
COMP
SUP

VOL
ANCH_MIN
ANCH_MAX
LONG_MIN
LONG_MAX
Z_MIN
Z_MAX
OBSR
TP_DEP_CD DEP
TP_EC_CD EC
TP_SC_CD sC
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Registro Datos informacién estratigrafica Detalle Elemento Construido

Atributo Entidad Campo Digitalizacion Informatizacion Analisis Sintesis Analisis Periodizacion
alfanumérica
DET_EC_CD

TP_DET_EC_CD
NUM_HILADAS
NUM_HOJAS
SUP_MAX
SUP_MIN
SUP_MED
ANCH_MIN
ANCH_MAX
ANCH_MED
LONG_MIN
LONG_MAX
LONG_MED
OBSR
TALLA_CD TALLA
TEC_CD TEC_CONS
JUNT_CD JUNTA
MORT_CD MORT
MAT_CD MAT
APRJ_CD APRJ

DET_EC

Registro Datos informacién estratigrafica

Atributo Entidad Campo Digitalizacion Informatizacion Analisis Sintesis Analisis Periodizacion
alfanumérica

COTA_CD
= COTA
COTA_DEF
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Atributo

Entidad

Registro Datos informacién estratigrafica

Campo

Digitalizacion

Informatizacion

alfanumérica

Analisis

e

ACTV_CD

ACTV_NOM

DESCR

ACTV

Sintesis Estratigrafica

Periodizacién

GRP_CD

GRP_NOM

GRP_CRON

DESCR

GRP_ACTV

FASE_CD

FASE_NOM

FASE_CRON

DESCR

FASE

PER_CD

PER_NOM

PER_CRON

PERIODO
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3.5. Implementacion del sistema de informacion
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Esquema Implementacion Bases de Datos

Implementacion Bases Cartograficas Implementacion Bases Alfanumeéricas

MapInfo Professional 8.0

FileMaker Pro 9

Conexién
OoDBC
ORACLE

ORACLE

Database Express Edition
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Orden de carga B.D.
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4.Disefio del Aplicativo
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4.1. Presentacion

En este apartado presentamos las lineas principales de desarrollo del aplicativo. Se trata de
definir, a grandes rasgos, las diferentes interficies con las que interactuara el usuario asi como
las funcionalidades que podra soportar. Quedarian muchas cosas por definir como por ejemplo,
los rangos de escala, el etiquetado o las simbolizaciones, sin embargo entendemos que el
trabajo presentado puede dar una idea general y bastante completa del aplicativo que
queremos desarrollar.

El desarrollo del aplicativo se fundamenta en las dos ideas generales que han acompafiado
todo el proceso de creacién del SIGARQ.1. Por un lado, convertirse en una herramienta (til,
por su contenido y funcionalidad, para el trabajo arqueolégico, orientado a un usuario no
especializado de perfil medio. Por otro, un aplicativo que puede usarse en equipos informaticos
de gama media y por proyectos sin amplios recursos informaticos.

Como cualquier otro aplicativo o programa informatico el usuario tendra que familiarizarse con
él, pero se trata de que la curva de aprendizaje sea lo mas corta y rapida posible. Hemos
optado por una distribucion clasica de los distintos elementos con la intencién de que el usuario
algo habituado identifique con la menor dificultad posible la localizacién de los procedimientos a
sequir.

El aplicativo tiene como objetivo final poder gestionar los datos correspondientes a mdltiples
yacimientos arqueoldgicos independientemente de su situacion geografica. En la actualidad
manejamos los yacimientos documentados en el término municipal de Alfaro y con mas detalle,
un tercio de uno de los sectores del yacimiento de las Eras de San Martin. Visto el desarrollo
actual del disefio del aplicativo estos datos se antojan insuficientes para poder demostrar la
fiabilidad del mismo, por lo que una vez finalizada esta fase de disefio vemos necesario volver
al momento de implementacién y aumentar el volumen de los datos. Fundamentalmente se
trata de poder definir Entornos de Trabajo que hagan referencia, como minimo, a dos sectores,
con contenido estratigrafico, dentro de una mismo yacimiento.

Ahora nos hemos encontrado con esta problematica al tener que posibilitar el trabajo
simultaneo con informacion estratigrafica contenida en diferentes sectores o yacimientos
situados en cualquier municipio de cualquier provincia del Estado. Esto nos ha llevado a optar
por un disefio en que el usuario discrimina desde un primer momento los datos con los que
quiere trabajar, evitando al aplicativo tener que recorrer una cantidad ingente de datos.

Por esta misma razén, hemos definido lo que nosotros hemos llamado Entorno de Trabajo
(E.T.) entidad que actlla como contenedor de datos, tanto de su representacion espacial, como
de contenido alfanumérico, y que ademas permite recuperar los filtros o consultas sobre ellos
realizados. De esta manera el usuario Unicamente tendrd que definir en una primera sesiéon en
qué ambito geografico y con qué volumen de datos quiere trabajar para poder recuperarlo
siempre que quiera. Los E.T. se dividen en dos tipos en funcién del contenido de la
informacion. Asi, si definimos un E.T. a nivel territorial (E.T.T.) los datos haran referencia a
aquellas entidades relacionadas con la gestion del territorio: Provincias, Municipios, Poligonos,
Parcelas y Yacimientos. Mientras que si lo definimos como E.T. Estratigrafico (E.T.E) seran
los sectores y la informacion asociada a la U.E. la que entrara en juego. Al recuperar una u otra
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modalidad de E.T. los datos que se muestran estaran condicionados por el tipo., por ejemplo, si
hemos definido un E.T. a nivel territorial a partir del trabajo con cuatro yacimientos, apareceran
cargadas las mismas tablas con la misma informacion del momento de creacién del E.T. Esta
diferencia tiene una serie de implicaciones en lo que al disefio de las interficies de usuario se
refiere.

El E.T. no hay que confundirlo con el Area de Estudio (A.E.), una entidad subjetiva de caracter
espacial delimitada por unos limites fisicos definidos que se pueden corresponder con limites
de entidades administrativas (Provincias y Municipios) o de gestidn arqueoldgica (Yacimientos
y Sectores) o bien tratarse de espacios geograficos de nueva creacién. Se trata de una
herramienta til para el trabajo de un grupo de investigacién ya que de esta manera se evita
confusiones a la hora de abordar el trabajo diario tanto de campo como de gabinete.

El aplicativo lo podemos dividir entonces en dos bloques bien diferenciados:
- Gestor de la informacion de caracter territorial.
- Gestor de la informacion de caracter estratigrafico.

La diferencia se fundamenta en la diferente naturaleza y en la intensidad del indice de
contenido cartogréfico con la que los datos manejados se presentan en la realidad. En el primer
grupo, los objetos de las diferentes tablas, salvo los Yacimientos, no presentan entre ellos una
superposicion fisica, mientras que los datos estratigraficos presentan tanto una superposicion
fisica como temporal, con las implicaciones que eso supone a la hora de manejar este tipo de
datos tanto desde el punto de vista espacial como alfanumérico.
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4.2. Inicio

Al iniciar la sesion, el usuario puede elegir el modo de apertura en funcion de la naturaleza de
los datos a consultar y del trabajo realizado en sesiones anteriores.

Menu de Inicio X

r— Inicio de la sesién
Aceptar

® Abrir en modo visualizacién

O Abrir en modo consulta

O Abrir entorno de trabajo
O Abrir area de estudio
O Abrir tabla Ayuda

Elegiremos una u otra opcién en funcién de:
- Modo Visualizaciéon: conocemos la posicion espacial de los objetos a consultar.
- Modo Consulta: desconocemos la posicion espacial de los objetos a consultar.

- Entorno de Trabajo: permite el acceso directo a un conjunto de datos guardados en
sesiones anteriores como un Entorno de Trabajo.

- Area de Estudio: permite posicionarse en un espacio determinado establecido en una
sesion anterior como Area de Estudio.

- Abrir Tabla: en un futuro permitird abrir una tabla en concreto, de momento se
muestra inactiva.

Modo Visualizacion Modo Consulta Area de Estudio Entorno de Trabajo

Estratigrafico  Territorial  Estratigrafico  Territorial

Gestor de la Informacién Territorial  Gestor de la Informacion Estratigrafica
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4.3. Modo Visualizaciéon
4.3.1. Disefio Interficie

La vista del mapa cuenta con un encabezamiento que hace referencia a todas aquellas tablas
visibles. A través del mend Ventana...Duplicar Ventana de Mapa Actual podemos duplicar
tantas veces como queramos la vista, se crearan de tal manera que no estén sincronizadas.
Esta opcién tiene como objetivo facilitar el trabajo con varios sectores o yacimientos a la vez.

La parte derecha de la hoja esta ocupada por el visualizador que por defecto se muestra
desplegado con la posibilidad de contraerlo.

Control de visibilidad
e o i
BARTA DE MENUS

AT ESTANDAR

Argsig_Provincias
Argsig_Municipios
Argsig_Poligonos
Argsig_Yacimientos

ey
cula

Control de visbiidad Administrador de objetos

Graccurris 26 ALF.001 o
Graccurris 26 ALF.001
vsTanel Graccurris 26 ALF.001
Graccurris 26 ALF.001
Graccurris 26, ALF.001
Graccurris  26.ALF.001
Graccurris  26.ALF.001
Graccurris 26 ALF.001
Graccurris 26 ALF.001 =

I

Adtminisiradon e cbieins

Desplegar lista

Daspiegar st

BARRADE ESTADG

El control de visibilidad permite controlar
los datos que se muestran tanto en la vista
de mapa como en el administrador de
objetos. Podemos hacer visibles todas las
capas que nos interesen pero Unicamente
podemos ver en el administrador una lista
de objetos.

El administrador de objetos permite I S = B
seleccionar los distintos objetos de la tabla
seleccionada en el control de visibilidad,
este listado de objetos se puede desplegar
y volver a contraer. Los objetos se
identifican por defecto por su nombre y
cédigo numérico  de identificacion
correspondiente. Este codigo o sigla
arqueoldgica se configura en funcién de lo
desarrollado en el capitulo de Modelo de
datos.

Coomsenadss UTH [T ——— Escata

APL.2
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Al iniciar el visualizador, por defecto se carga la tabla Sigarq_Provincias. Desde este primer
momento el usuario ha de seleccionar o bien en la vista de mapa o en la lista activada en el
administrador de objetos la provincia o provincias con las que quiere trabajar. A través del

botén Filtrar del visualizador o bien del botén de la barra de analisis accedemos a los datos
de los objetos seleccionados.

De esta manera ya realizamos el primer filtro de datos evitando cargar todos los
correspondientes al contenido de la vista. En funcion de la escala de visualizacién resultante de
la seleccibn se mostraran o no, con diferente simbolizacion, los objetos de la tabla
Sigarg_Yacimientos, Municipios y Poligonos.

De esta manera llegamos ha visualizar el contenido estratigrafico de los sectores filtrados

i fdom Versemm Ot Comds Cooeom e Vs Spss

APL.3 APL.4
La Rioja Alfaro

o ot Ve Qs Com Go v Vesa  bpss it fdown fersemm Ot Comds  Cmocom e Ve Sp

Coomesadas UTM Echancs: Argug_Tackmenicn = Coomeada UTH Tstancn: Arug_Sectom =

APL.5
Yacimiento Sector

Anvve B Meectss  Ctpis  Corads  riomode vebas Vesles  Apals.
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4.3.2 Acceso a los datos

Durante todo el modo visualizacion tenemos diferentes maneras de acceder a la informacién de
los objetos representados.

El botén de Informacion X' situado en la barra principal nos devuelve en un primer momento
los datos de identificacibn de todos los objetos de todas las tablas visibles en el punto
seleccionado.

Informacion X Informacion UE X

Argsig_Provincia: La Rioja Numero
Argsig_Municipio: Alfaro Definicion
Argsig_Poligono: 011.021 Tipo de UE
Argsig_Yacimiento: 011.001 Igual a
Argsig_UE: 16000 Posterior a
Actividad
5 objetos en 5 tablas Grupo | Ver datos
Fase
<« ] >> | Lista ‘ Argsig_UE

Al seleccionar un objeto accedemos a la informacion de detalle de cada uno de los objetos, con
la posibilidad ademéas de acceder a una tercera ventana donde se nos muestran los datos de
los objetos relacionados.

Si lo que queremos es acceder directamente a la informacién de un objeto, una vez lo tenemos
seleccionado, a través del boton informacion del control de visualizacion accedemos
directamente a la segunda ventana de informacién de objeto.

Una tercera opciobn es poder llegar a Nuevo listado
visualizar la informacion de todos los |

. Nuevo listado:
objetos de una capa cargados o de

i

. Seleccion [ Aceptar
aquellos que tengamos seleccionados a [Arqgsig Yacimientos
través del mend Ventana...Nueva ventana ﬁrqS!Q—P""gF’“F’S Cancelar ]
rgsig_Muncipios
de Listado. Argsig_Provincias '

'

Ayuda

En este momento el listado actia como un administrador de objetos pudiendo seleccionar los
objetos desde el mismo listado (ver APL.1).
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3.3. Consultas

Las consultas que se pueden realizar desde el visualizador estan orientadas a la definicion de
los dos tipos de E.T.

Las consultas permiten, por un lado, la rapida identificacién de un objeto determinado y por
otro, la seleccién de dichos objetos a partir de sus datos y situacién espacial. De momento esta
Ultima opcién solo se desarrollard de forma completa para la entidad U.E. Para el resto de
entidades adn no podemos discriminar por sus datos, pero dejamos la puerta abierta a esta
posibilidad.

Mientras nos encontremos en modo visualizacion, la opcion De vista actual, serd la Gnica que
se muestre activa junto con la de Definir pardmetros de consulta que nos envia a la consola

general de consulta.

4.3.3.1. Consulta territorial

Las consultas se dividen entre simples, Realizar consulta sobre: x

sobre registros de una Uunica capa, Yy Tablas visibles:
mdltiples, sobre objetos de varias capas. Argsig_Provincias
Una vez seleccionado el tipo de consulta a Argsig_Municipios
. . Argsig_Poligonos
realizar, en el caso de que sea simple, el T y—

usuario tendrd que identificar la capa sobre
la que quiere trabajar entre todas aquellas
que se encuentran visibles.

A continuacion, siempre y cuando o se

trate de la tabla de U.E., especificamos la Defulrcokeie: _
columna y el término de la consulta. Si L

activamos la opcion Examinar resultados, el Selecciona un yacimiento de la lista:
resultado se muestra en modo listado con —|
toda la informacion disponible. Examinar resultados

Para consultas mudltiples, es necesario tener visibles las tablas sobre las que queremos
trabajar. Hasta que no habilitemos la opcion de filtrar por los datos de los registros, la consulta
mdultiple permite realizar selecciones a partir de condiciones espaciales. En el ejemplo
propuesto, queremos seleccionar todos aquellos yacimientos contenidos dentro del término
municipal de Alfaro. Las condiciones espaciales cambiaran en funcién de la tabla protagonista
mostrando todas las condiciones posibles. Para poder elegir un objeto o condicién, una vez
activado el botén correspondiente, las opciones disponibles se cargan en el listado de la
derecha.

79



Que cumplan ka condicién:

De la tabla;

26.ALF.001
26 ALF 001
2BALF 001
26.ALF.001
26 ALF.001
26.ALF 001
26 ALF 001
26ALF.001
26.ALF 001
26.ALF.001
26 ALF.001
2B.ALF.001
26.ALF.001

[_| Examinar resultados

Intorsacten con
#® Conlensdos en
Ninguna
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4.3.3.2. Consulta estratigrafica

El propdsito fundamental de habilitar la opcion de seleccionar UUEE a través de una consulta
en el modo visualizacion, no es otro que el de poder definir el Entorno de Trabajo estratigrafico
con el queremos trabajar. Frente a la consulta territorial que Unicamente nos permite filtrar por
condiciones espaciales en el caso de las UUEE podemos seleccionar un conjunto de registros
situados en yacimientos o sectores diferentes en funciébn de compartir una serie de
condiciones. Se trata entonces, de permitir al usuario seleccionar un conjunto de registros
estratigraficos sin tener que cargar todas las UUEE del sector al que pertenecen. Sobre como y
cuando definir los E.T. volveremos mas adelante.

Para poder realizar una consulta sobre U.E. se supone que el usuario ha llegado a un momento
en el que a través de filtrar uno o varios sectores de uno o varios yacimientos se visualizan un
conjunto de UUEE (ver APL.7)., esto supone que la consulta a realizar se circunscribe a este
volumen concreto de registros.

En el menud Consulta podemos optar por realizar varios tipos de consulta:
- Consulta por filtrado datos: De la Vista Actual
- Consulta Secuencial: De Diagrama Actual

Consulta por filtrado datos: De la Vista Actual

Al seleccionar consulta simple de la tabla de U.E se nos muestra la interfaz de consulta
estratigrafica. En el primer listado, UUEE visibles, aparece la relacién de las UUEE cargadas
sobre las que podemos realizar dos tipos de acciones. Si venimos trabajando con registros
pertenecientes a distintos sectores o incluso diferentes yacimientos la sigla de la U.E. se
formara en funcién de lo explicado en el apartado de la documentacion del modelo de datos.
En el caso de haber realizado una seleccion espacial de parte de estos registros la consulta se
podra realizar sobre el total de los registros seleccionados que en este caso apareceran en el
listado de UUEE consultadas.

-Presentacion de datos: una vez seleccionada la accidn presentacion, podemos elegir entre
modo de presentacién, Listado o Ficha asi como el tipo de datos que queremos visualizar. Por
ultimo, sobre que tipo de UE queremos visualizar los datos, DEP, EC., SC o todos.

I —— T —
8 - . Accitn  reakzar Distcss
Acchive  Edicite  Hetamisntas  Objetos  Conssdln  Enioena o tabajo  Ventana  Ayude Presentacidn Elemenios consinuidos
Buisgueda Sahucidn de continuidad
Dupéaitos
LUEE comutatas VUIEE cargadan. Mapa susiar Accesa » Daton: Mode Listada
Recain 8 raskzae Diston de Todas
* Fresestacin Elemenion comsiadon Modo Ficha
Busgueta Solucitn de conteurdad Contenida
B Moda Mubple Sintess Detale EC
4 e Basica Geométrica
= Msdo Ficha iy
.t = Acoptar
Mutpls  Simss  Detsle EC
Bisca Goominca
Untriar st Aceptar |& = Acsptn
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Este tipo de acceso a los datos, la simple visualizacion de los mismos, puede interesar al
usuario cuando no tiene criterios de filtrado predefinidos. De esta manera, tenemos la opcion
de evaluar dichos datos y realizar la carga directa de los registros. Al seleccionar los registros
en el listado se activan en el listado superior y mediante la flecha se cargan en el listado de
UUEE cargadas. En funcion del listado que tengamos activado (recuadro azul) el mapa auxiliar
nos mostrara la representacion espacial del conjunto de registros destacando aquellas que
tengamos seleccionadas.

En el caso de que optemos por el modo Ficha:

Ficha Muttiple £ Ficha de EC *®
ESgs médulos: Nimer de EC Tipa
Rolacin campas Dets 7
Maxima Minima Meodia
Bisica . Superficio N hiladas
it da Longitud N° hojas
Geomérica PREF
Sintesis
Completa
Dalos constructivos:
Talia Manerial
Técnica Mortero
Junta Aparejo
-
[Fcha do Sriess ——— = ]
Nimero de UE Dedfinicdn Numero de UE Definicion
¢ !
gual a Vor datos Tipo de UE gual 8 Tipo de UE
Postericr a Postarior a
Excavackn  Implemantackin
Acthidad Grupo Fase Porodo
Facha P L dede. | Autor
Ver Composiciin Ver datos
b Ver Interpretacion
Ficha Geoméincs *
Nimero de LE Tipo de UE
Dedinicidn
Datos pecmétricos:
Manwma Mirsema Medin
z Superiicis
Longitud Volumen
Anchura
Planta Ovientacide
- » . »

Si elegimos la Ficha Mudltiple, el usuario compone su propia ficha a partir de los distintos
moédulos propuestos. La informacién comprendida en los distintos médulos se muestran en el
listado de Relacion de campos. Algunos campos de estas fichas permiten acceder a los datos
de los registros seleccionados, asi como a las definiciones de los distintos tipos de U.E.

-Busqueda: para realizar busquedas la opcién de listado se muestra inactiva, de esta manera
las busquedas o consultas Unicamente se pueden realizar a través de las fichas. Estos
formularios de consulta, seran muy similares a las presentaciones salvo que han de permitir la
consulta a partir de intervalos en aquellos campos de caracter numérico. A continuacion
presentamos algunos ejemplos:

Los ejemplos propuestos nos permiten observar como se han de desarrollar estos ficheros de
consulta. En el caso de las consultas por E.C. observamos como los campos numeéricos
permiten la bisqueda por medio de intervalos mientras que los de texto nos daran a elegir
entre los registros existentes en las tablas diccionario correspondientes.

En el caso de la Consulta Secuencial, el usuario puede filtrar seleccionando varias

agrupaciones estratigraficas. Al mostrar las opciones apareceran aquellas que tengan relacion
con las UUEE cargadas en el listado de UUEE visibles.
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It
Para las consultas mdltiples el e

Elige médulos da consulta a aplicar:

funcionamiento es el mismo ya descrito Retacktn campos
z . . Basica
més arriba. De esta manera, el usuario Detao EC
Gaomitrica
puede aplicar varios tipos de condiciones Shus
Completa
de consulta a la vez. o
Actividad Grupo. Fasoe Pariodo
Aceptar
Dalos geomélrcos.
Maxima Mirsena Media
Superficie
Longtua
Anchura
N hiladas N® hojas
Datos constructivos:
Talta Matonal
Técnica Mortero
Junta Aparejo Aceplar

Sin embargo, el usuario puede no tener claro desde un primer momento cuales y de que tipo
son los filtros que quiere aplicar. En consecuencia, se ha de dejar la puerta abierta a la
aplicacion de tantos filtros como el usuario desee sin que se tengan que realizar todos en el
mismo momento. Por ejemplo, podemos llegar a tener un conjunto de UUEE seleccionadas en
funcién de unas determinadas Actividades y ahora nos interesa seleccionar de éstas, las que
sean E.C. y cumplan con una serie de condiciones de caracter tipolégico.

Bl resutado de la

primera consulta se 8000 '

muestra en el listado de igﬁ

UUEE consultadas, s =»

activando la  opcion “

Modificar Consulta nos '

situamos en dicho listado M comite [T & T

y aplicamos la siguiente
. s ULIEE visibles UUEE consultadas ULEE cargadas Mapa auiliar

condicién. 1200 - [ o

El resultado muestra de ifﬁi 10 1003

manera bien diferenciada o o »

por un lado, los registros :g{é @«

que por su naturaleza 1600

han quedado fuera de  Siwoncr o PR CoCE

los términos de la nueva
consulta y por otro el
nuevo resultado.

¢, Qué ocurre al aceptar el resultado de la consulta? Llegados a este punto merece la pena
recordar que las consultas dentro del visualizador, fundamentalmente las estratigraficas, se
realizan para definir los E.T. Si el usuario ha optado por realizar consultas de UUEE es por que
le interesa trabajar con algunas de las UUEE presentes en un sector, o en varios sectores de
diferentes yacimientos.
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Por lo tanto, el resultado de las consultas

realizadas en el visualizador se guardaran L8 cormulia. 28 dueriar por. deflcts con of
como E.T.E. y en el caso que nos ocupa, Sector 16...ET
consulta estratigrafica, dara acceso a la ¢Deseas cambiar el nombre?

interfaz de E.T. estratigrafico. Combiar e

Una vez definido el E.T el usuario le puede interesar modificarlo por lo que de alguna manera
se tiene que habilitar esta opcion.

Nos podemos encontrar en la situacion de querer aplicar los términos de la consulta
desarrollada sobre UUEE distintas a las actuales, de esta manera se ha de habilitar la opcién
de guardar como Grupo de Variables los términos de la consulta para poder aplicarla en un
futuro sobre otro conjunto de UUEE. Estos grupos se guardaran con un nombre secuencial,
Grupo de Variables.1 y se ha de permitir, antes de aplicarlo, ver los términos de consulta que la
configuran.

Consulta Secuencial: De Diagrama Actual

Al usuario le puede interesar en un determinado momento realizar una consulta de los registros
correspondientes a una franja temporal concreta. Es decir, aquellos situados después de y
antes de. Para ello es necesario visualizar el diagrama de la Matrix Harris (Ventana...Nueva

Ventana de diagrama).

Esta opcién solo se mostrara seleccionable cuando tengamos visible la tabla de Sigarq_UE.

La Matrix  se ARQSIGA o
mostrara con Avchivs  Bdién ermamieran_Ctjghos Coneula _ Encr de baboo Vontara  Ayca

todas aquellas e : .
UUEE [ - 1

correspondientes
al sector objeto de
estudio,
independientemen
te de si estamos
trabajando con un
conjunto de
registros
seleccionados
espacialmente en
la vista.

Coordenadas UTM Editando: Argsig_LE Escala;

El diagrama desde el punto de vista funcional tiene un comportamiento similar al de la vista de
mapa, permite selecciones, acceso a datos mediante el identity , opciones de zoom,...Lo
novedoso resulta la herramienta de lupa que permite visualizar con mas detalle el contenido de
la matrix. Ambas ventanas estan sincronizadas de tal manera que la seleccién de un registro
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en una de ellas también se selecciona en la otra. Al seleccionar, un registro en la matrix se
destacan tanto sus relaciones como el resto de registros relacionados.

‘ Otra herramienta interesante activa

Consulta durante la visualizacion es la de

Buscar muy (til cuando tenemos
varios listados, o diagramas abiertos
junto con la vista de mapa.

Buscar , [Enlaventana de diagrama actual
B Seleccis [En la ventana de mapa actual
uscar Seleccion [En todas las ventanas

La biisqueda nos permite x

Buscar en la tabla:

localizar rapidamente un UE_cd: 16324
UE_cd: 16324
registro en todas las Introduce el nombre del objeto que desea buscar
ntoduee sinombre welphielo qis desea ol zcas No hay una coincidencia exacta
ventanas abiertas o0 en No hay una coincidencia exacta
aquella que nos interese. L L=
. 16325 16328
De la misma manera, 16328 Lo
. . 16500
nos permite localizar una it 16600 i
., . 16700 = 16700 o
seleccién realizada en e oS
cualquiera de las | s e T e T
ventanas.

En el caso de haber filtrado varios sectores tendremos que elegir con cual de ellos queremos
trabajar para después optar por el tipo de diagrama que nos interese.

Selecciona sector: Tipo de diagrama:
26.ALF 001.16 Aceptar DESSTSUSUUEENNNNN Accplar
Diagrama de Actividades
26.ALF.001.13 Cancelar Diagrama de Grupos Cancelar
Diagrama de Fases
Ayuda g Ayuda

Diagrama de Periodos

Una vez visible el diagrama nos encontramos en disposicion de realizar la consulta secuencial.
Desplegamos el menu Consulta ... De diagrama actual (solo activo cuando esta visible). Se nos
presentan dos opciones, Seleccionar de grafico o bien Seleccionar por intervalos. Ademas en
ambos casos tenemos la opcién de discriminar por el tipo de U.E.

En el caso de la seleccién de grafico en un primer momento las lineas delimitadoras se
muestran inactivas pero visibles tanto en la parte inferior como superior de la ventana de
diagrama. Se activan en el momento en que seleccionamos el botén de Inicio y Final para
después fijarlas una vez las hayamos situado donde nos interese.
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Selaccidn por intery

=
- - Seleccionar los registros entre: Datos de
o A Elementos construidos
T Inicio Final
Solucidn de continuidad
| £ |
| N— =
16001
16002 Todos
16003
16004 S—— -
16005 Aceptar
16006
Selaccionar del grafico:
- - - -
! Seleccionar los registros entre: Datos de
Elementos construidos
| Inicia Fijar Solucitn da continuidad
| .
e [ Fu Fijar Depdsitos
» L [ cAcetar |

El resultado de la consulta nos envia al formulario de consulta para confirmar la seleccién o, en
el caso que interese al usuario, ampliar los criterios de seleccion a través de filtros tematicos.

a de UE
UUEE visibles UUEE consultadas UUEE cargadas Mapa auxiliar Acceso a Datos:

=i 003 Accitn a realizar Datos de
16004 Presantacién Elementos construidos
16005
_:ggg: = Bisqueda Solucin de continuidad
16002 Modo r .
16003 * Modo Listado $
16004
16005 ‘ Modo Ficha e
16006

Contenido

Multiple Sintesis Detalle EC
Basica Geomélrica

Seleccionartodo | | Modificar consulta  Aceptar ' @m | Aceptar
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4.3.4. Definicion del Entorno de trabajo

La Definicion del Entorno de Trabajo supone un paso ineludible si nuestra intencion es trabajar
con registro estratigrafico. Si por el contrario, el usuario desea trabajar con informacién de
caracter territorial no esta obligado a crear un E.T. de este tipo. La definiciéon del E.T. solo le
permitird recuperar, en futuras sesiones, el trabajo en el mismo punto donde lo ha dejado. Aqui
radica la principal diferencia entre uno y otro tipo de E.T. Mientras que el trabajo con un E.T. a
nivel territorial no supone un cambio en la funcionalidad o en la interfaz del visualizador, la
definicibn de entorno a nivel estratigrafico tiene como consecuencia la salida del modo
visualizacion y el inicio del modo E.T. estratigrafico.

¢ Cuando y qué podemos guardar en un entorno de trabajo? Quizds merezca la pena recordar
gue este aplicativo tiene como objetivo gestionar la informacion de caracter arqueolégico. La
entidad que aglutina toda esta informacion no es otra que la de Yacimiento. Ademas pone en
relacién los dos niveles de informacion, pues no solo actlia como contenedor de la informacién
estratigréafica sino que ademas interactia con el resto de la informacion de caracter territorial.

Por lo tanto, el usuario definird a partir de la seleccién de

los yacimientos que tipo de E.T. quiere definir. Tras clicar Elige el nivel de Informacion]  Aceptar
, L s N Nivel territorial
el botén de la barra de andlisis se abre la siguiente ' Cancelar
Nivel estratigrafico
ventana: Ayuda
- Nivel territorial: de forma automatica el E.T se guarda
con el nombre de los yacimientos seleccionados seguido
de ETE (Entorno Territorial). La consulta se guardara por defecto con el
nombre:

- Nivel estratigrafico: de forma automatica el E.T se
guarda con el nombre de los yacimientos seleccionados
seguido de ETE (Entorno Estratigréafico).

Sotillo,Fuente_Cantares,Graccurris...ET

¢ Deseas cambiar el nombre?

Cambiar Cancelar

También existe la posibilidad de Guardar la Vista Actual como E.T., de esta manera, todos los
yacimientos visibles en ese momento entraran a formar parte del entorno.

Sin embargo, a la hora de definir los ETE podemos hilar mucho mas fino. Retomando la idea
de evitar al aplicativo recorrer cantidades enormes de datos, el usuario puede no estar
interesado en trabajar de forma simultanea con todas las UUEE de uno o varios yacimientos.
Cabe la posibilidad de que le interese un sector de un yacimiento y todos de otro, o dos
sectores del mismo yacimiento, o un conjunto de UUEE de un sector con otro conjunto de
otro,...las posibilidades son muchas y variadas.

De esta manera, una vez seleccionamos los sectores, los definimos como E.T y se cargaran las
UUEE correspondientes, pero no nos dara opcion de guardarlo a nivel territorial ya que se
presupone que el interés es estratigrafico. Si al usuario le interesa definir un EE formado por
conjuntos de UUEE pertenecientes a diferentes sectores seleccionara dichos sectores, aplicara
la consulta y el resultado se guardara como EE. Logicamente el nombre del EE hara referencia
al origen de las UUEE sefalando si vienen de un yacimiento, sector o conjunto. Este nombre
serd ademas el que encabece la vista de mapa correspondiente.
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4.3.5. Area de Estudio

Recordamos la definicién de Area de Estudio: entidad subjetiva de caracter espacial delimitado
por unos limites fisicos definidos que se pueden corresponder con limites de entidades
administrativas (Provincias y Municipios) o de gestion arqueolégica (Yacimientos y Sectores), o
bien tratarse de espacios geograficos de nueva creacion.

Hasta el momento de disefio del aplicativo no nos hemos encontrado con la necesidad de
gestionar una entidad de este tipo. De momento, las tablas que contienen estos objetos
funcionan como cartografia de base. Quizas merezca la pena reflexionar algo mas sobre este
asunto y plantearse la posibilidad de incluirla en al modelo de datos como una entidad de
caracter general que aglutine el resto de entidades.

Las Areas de Estudio permiten a un grupo de usuarios posicionarse rapidamente en un ambito
geogréfico determinado. Este &mbito, como ya se ha dicho, puede corresponderse con objetos
ya existentes, provincia, municipio o con parte de ellos, por ejemplo: la superficie a prospectar
en la campafia anual del término municipal de Alfaro. Pero quizas su utilidad mas interesente
es la posibilidad de crear areas que intersecten con objetos de las tablas ya existentes. Es
decir, un grupo de investigacion puede tener como espacio de estudio el valle de un rio que
esta situado en varias provincias y afecte a diferentes municipios de ambas.

La delimitacion de estas areas responde pues a criterios cientificos y ademas, al tratarse de
investigaciones de caracter colectivo, ha de permitir a diferentes usuarios trabajar de forma
simultanea pero independiente con los datos de esa area. Por ejemplo, un miembro de este
equipo puede estar investigando las tipologias constructivas del habitat rural mientras que otro
le interesa abordar temas de parcelario.

De esta manera, para que las areas de estudio se conviertan en una herramienta util, cuando el
usuario abre un area se tienen que cargar los objetos comprendidos en ese espacio. El
problema es que si nos encontramos en un caso como el anterior, un valle, obligamos al
aplicativo a realizar una interseccion cada vez que abramos el area, mientras que si realizamos
la interseccién en el momento en que creamos el area, en definitiva, lo que estamos definiendo
esunE.T.

Como se puede observar, se trata de una cuestioén todavia sin terminar de pulir que esperamos
se resuelva tras abrir un nuevo proceso de reflexion sobre el tema.

Al iniciar el proceso de creacion del Area de Estudio aparece la barra de Modelo y
automaticamente se edita la capa descriptiva o de trabajo.

En este momento tenemos tres opciones:
- Creacién de un poligono nuevo.

- Creacion de un poligono nuevo a partir de parte de unos limites existentes.
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- Seleccion, se ha de editar la tabla correspondiente, de un objeto ya existente y guardar la
seleccion como Area de Estudio. En el caso de seleccionar varios yacimientos se crea un

poligono convexo que los contiene.

Una vez definidos los limites del area, antes de guardarlo, tenemos que introducir una serie de
datos. Estos ayudaran a identificarlo en el momento de iniciar el aplicativo por la opcién Abrir

Area de Estudio:

En el listado nombre, aparecera
la relacion de las areas
existentes y a medida que las
vayamos seleccionando
veremos la informacion de
detalle de cada una de ellas
junto con su vista previa.

A Area o Extuiche

HNombin Proyeci Finsponsabla Presentacion provia

Al abrir un area, el contenido de la vista variara en funcion de los rangos de escala establecidos
y de su extension. Es decir, la escala se ajustara de tal manera que el area quede
completamente visible y en consecuencia, el resto de capas seran visibles o no en funcién de

su rango de escala.
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4.3.6. Analisis espacial. Intersecciones

Al iniciar el proceso de interseccion

aparece la barra de Modelo vy * [~
automaticamente se edita la capa )
descriptiva o de trabajo. Se trata de las N
tipicas herramientas de dibujo que permiten m

crear polilineas, poligonos y puntos.

Existen varias maneras de realizar intersecciones en funciéon de los objetos que vayamos a
emplear para la interseccion:

- Queremos crear una area de interseccion
en torno a punto conocido (coordenadas
UTM). Seleccionamos la herramienta de

dibujo que mas nos interese y dibujamos el Objeto: elipse X

nuevo poligono en la capa descriptiva. A

. L. . entro X: m:: Y: m.
través de la Informacion del Objeto cant
- . Radio X: m.

podemos acceder a la superficie del mismo
y manipular las coordenadas UTM asi Radio Y: m.

. . 2
como sus medidas. En el ejemplo se Area total: XXXX m
muestra la elipse, las medidas cambian en Aceptar | [ Cancelar Ayuda
funcion del tipo de objeto. : ks i

- En este caso nos interesa realizar una interseccion entre un yacimiento y el resto de objetos
de la tablas visibles. Editamos la tabla correspondiente, en esta caso Sigarg_Yacimientos, y
seleccionamos el objeto u objetos en cuestion. También puede tratarse de un objeto de una
tabla afiadida desde el exterior, el proceso seria el mismo.

En ambos casos las tablas de los objetos a intersectar han de estar visibles, o por el contrario
si no queremos intersectar con una tabla no la haremos visible.

Una vez hemos definido el objeto
protagonista de la interseccion cabe la el
posibilidad de establecer areas de Ra\?:én:
influencia en torno a dicho objeto que :_::::i!
también actuaran como objeto protagonista =t s

Area de influencia para todos los objetos
@. Estas areas se generan a partir del Aen g arci s cadn ot
borde del poligono o polilinea a expandir. Aceptar | Cancelar Ayuda

Para realizar la interseccion usamos el botén desarrollado a tal efecto de la barra de Analisis

. El resultado de la interseccién aparece en una ventana flotante con un comportamiento
similar a la de Informacion. En el caso de haber establecido areas de influencia la primer
ventana hace referencia a dichas éareas.
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Objetos intersectados X QObjetos intersectados X

Area de influencia 1 Argsig_Municipios: Alfaro
Area de influencia 2 Argsig_Municipios: Calahorra
Area de influencia 3 Argsig_Poligonos: 011.021

Argsig_Poligonos: 011.032
Argsig_Yacimientos: 011.001

5 objetos en 3 tablas

Al realizar la interseccion se produce un zoom a la seleccién y la ventana de resultado actla
como un control de los objetos, de tal manera que al seleccionar alguno de ellos se produce un
flash sobre el objeto en cuestion y accedemos a la informacion basica del mismo.

El resultado de la interseccion, tanto la
vista de mapa como la informacion
resultante, se pueden guardar e incluso
publicar al convertir a listado el resultado
alfanumérico. Este listado aparece
incrustado en la parte derecha de la hoja
comprimiéndose el visualizador. En el caso
de haber realizado una interseccion a partir
de un objeto real, sera éste el que
encabece el listado mientras que si hemos
realizado una interseccion a través de un
area o linea nueva (capa descriptiva) los
resultados se organizaran de mayor a
menor entidad, es decir, provincia,
municipio, poligono,...

Antve o Verrweectss  Cijoios Cormin  Erterm da Webegs  Veetarw Ayt

Coneaanans UTH EHanda Amsg_vacmeenos Facaa

91



4.4. Modo Consulta

Iniciaremos el aplicativo en modo consulta cuando desconozcamos la situacion geogréafica de
los registros a consultar pero en cambio tengamos alguna referencia que permita su
identificaciéon, nombre, codigo inventario arqueoldgico,...En cualquier momento, durante la
visualizacion, podemos acceder a esta consola de consulta mediante el menu Consulta...Definir
Paradmetros de Consulta.

Elige registro a consultar: %
Limites Gestién Catastro
administrativos arqueclogica
Provincias Yacimientos Poligonos
Municipios Seclores Parcealas
Ayuda

Las consultas se han construido con la misma idea que el visualizador. El usuario va
progresivamente ajustando el ambito geografico de tal manera que evitamos recorrer todos los
registros introducidos en el sistema.

Por esta misma razén, no permitimos la consulta inicial de UUEE ni agrupaciones
estratigréaficas. Si el usuario quiere consultar una UE o un conjunto de ellas lo mas operativo es
acceder al sector o en caso de desconocerlo, al yacimiento correspondiente.

Consulta de provincias:
ARQSIG.A LBy Automaticamente el
Ao Edcn Haramientas Otielos Consuta _ Enlora da abajo Ventana _ Apuca listado de provincias
- se carga con todas
g Nueva consults aquellas  presentes
orsr en el modelo de
Sk datos.

Burgas
Zaragoza
Saria

Espacificar columna consulta

Vizcaya v

En todos los listados
Limpiar consulta podemos realizar una
seleccion multiple.

=

i
4

Lo R Mostrar Municipios Para cargarlas en la

MNavara Mostrar Municipios

e Mnm,a,mm:m consulta usamos la
Mostrar Municipios

flecha y

automaticamente se

crea una nueva linea

de consulta.

N I TR

Acoptar

En la parte inferior derecha tenemos la opcion de visualizar, como parte del resultado de la
consulta, los municipios existentes en esa provincia. Para limpiar una linea de consulta, la
seleccionamos y usamos el botén Limpiar Consulta. Para realizar nuevas consultas una vez ya
hayamos usado la flecha de carga, disponemos del botén Nueva consulta.
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Consulta de municipios:

ARQSIG.A T B Provecan Munspios
- focg Pamgiona
Archive  Edicidn  Hemamienlas Objetos Consulia  Enioeno de rabaje  Venlana  Ayuda — L::'w
P, o
Gupusioe Crmngs
Bagn Tucieta
Zaragrea Tudea
Provincias Municipios Sora Tusla
La Rioja Atarg. HNueva consulta
Navarra Logrofia -
Vizeaya i Espocificar colsmna consulta
Alava Rincan v
Gupuzcos Aldeanuova
Burgos Cervera
Zaragoza Ameda
Soria Pradegin
1| LaRos Aoy
2 (™ Calarerra
3 . Fga. L
4 Mavam Tudsia
Limgpiar consulta

La Rigja Adlaro Mostrar Yacimientos
La Riaja Catahorras Mostrar Yacimientos
Mostrar Yacimientos
Mostrar Yacimientos

B oW N -
3
2
%
=
g

Aceptar

Al acceder por municipios, el listado de municipios se carga en funcién de la provincia
seleccionada y a partir de aqui repetimos el mismo proceso anterior.

En el ejemplo propuesto, cargamos los municipios de La Rioja que nos interesan, pero ademas
también queremos seleccionar algunos de Navarra. Una vez cargados los de La Rioja, vamos a
Nueva Consulta y activamos Navarra y seleccionamos el municipio que nos interese.

En este caso son los yacimientos los que podemos hacer visibles.

Consulta de yacimientos:

ARQSIG.A PTEBY | vocimions
wlilL Hueva consult
Archive  Edicidn  Herramienias Objetos Consulla  Enloeno de trabaje  Venlana  Ayuda 011.001
- d 011002 Excficar coumna conauta
011,003 v

oM 004 S

1
ot e it e e

LCencces la Provnca? o . 011.006

o1tcor

Brmcauris Nueva consulta uti.008

Gracourris
Nirdoo Espocificar columna consulta
Azicarera v
Fuonie do Cantares Limpiar consuta
Gracourris
Graccurrs.
Graccurns.
Graccurrs
Graccurns

Ninfiea

Azucarera

Fuerile de Cantanes
Graccurris
Gracourris

¥

Limpiar consulta

1 La Rioja Adarg ‘Graccurris. Mostrar Seclores.
2 Mostrar Seciores
5 Moslirar Seclores
4 Maslrar Sectores

Aceptar

El usuario puede desconocer la situacién exacta de un yacimiento, en tal caso responde
negativamente a las dos primeras preguntas y se cargan todos los yacimientos incluidos en el
sistema. Ademas tiene la posibilidad de elegir que columna quiere que le aparezca en ese
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listado. En el caso de haber respondido afirmativamente, el listado resultante de yacimientos se

ird acotando a las selecciones realizadas.

Consulta de sectores:

ARQSIG.1

5
LCencces I Provnca? o
Ln Rioja

La Rigja

MNavara

Vizcaya

Alava

Guipuzcoa

Burgos

Zaragoza

Soria

La Rioja
La Rioja

N I TR

N

&t

Adtaro.

Logrofio
Catahorrs
Rincdn
Adeanuevi

Pradejin

Logrofia
Catahoma
Rinctn
Adoanuva
Cervera

Allaro.
Alaro

Azicarera
Fuonie do Cantares
Gracourris
Graccurris.
Graccurns.

Graccurns.

15
16
L
L]

40

Hueva consulta

Espocificar colsmna consulta
v

Limpiar consulta

Masirar UUEE
Mostrar UUEE
Mastrar UUEE
Mostrar UUEE

Consulta catastrales:

ARQSIG.1

5
LCencces I Provnca? o
Ln Rioja

La Rigja

MNavara

Vizcaya

Alava

Guipuzcoa

Burgos

Zaragoza

Soria

La Rioja
La Rioja

N I TR

N

Adtaro.

Allaro.
Alaro

Hueva consulta

Espocificar colsmna consulta
v

Limpiar consulta

Maosirar Yacimientos
Mostrar Yacimientos
Mostrar Yacimientos
Maslrar Yacimientos

Acuptar

El resultado de la consulta envia al usuario al modo visualizacion.
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4.5. Abrir Entorno de trabajo

Al iniciar la sesion por Abrir Entorno de Trabajo, al usuario se le presenta una relacién de los ya
existentes y elige entre uno de ellos.

En el caso de abrir un E.T.T. (entorno territorial) va al modo visualizacién, si por el contrario
opta por un E.T.E. abre el modo entorno de trabajo estratigrafico. Si accedemos desde al
visualizador al ET podemos volver al modo visualizacion en el mismo estado en que lo hemos
abandonado mediante el mend Modo.

4.5.1 Disefio interficie

La vista de mapa, cuenta con un encabezamiento en el que aparece el nombre del Entorno de
Trabajo. Por defecto, en la vista solo se cargan aquellos elementos que han servido para definir
el ET.

La parte derecha de la hoja est4 ocupado por el Administrador de objetos, y el control de
Acceso a datos.

ARQSIG.A T E

Archive  Edicidn  Heramienitas  Objelos  Consulta Endorno de trabajo  Venlana  Administrador de objelos  Modo Ayuda

W = Administracor do objeton

Mombew eniomo de frabajo_ Mapa:

OBJETCS
ENTORNO DE TRABAJO

UUEE
CARGADAS -

P

VISTA DEL
MAPA

Coordenadas UTM Editando: Argsig_UE Escala:

El administrador de objetos se divide en dos. En la parte superior apareceran los objetos
utilizados en el momento de definicion del entorno. En el ejemplo propuesto, el ET se definié a
partir de la seleccién de un sector y un yacimiento. Si en esta sesion nos interesa trabajar con
todas estas UUEE, clicamos sobre el botén Ver UE, y se mostraran en la parte inferior del
administrador. Si por el contrario, en otra sesion interesa trabajar con algin sector en concreto
del yacimiento desplegamos y elegimos el o los sectores que nos interesen.
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Administrador de objetos

Sector 26.ALF.047.01
+ Graccurris 26.ALF.001

Continuando con el segundo supuesto, la parte
inferior del administrador de objetos se configura de la
siguiente manera:

Arriba aparecen los sectores seleccionados. En
funcién de la lista activada se veran sus UUEE
correspondientes. También tenemos la posibilidad de
seleccionar todos los registros de los sectores.
Resulta interesante esta opcién ya que a la hora de
pedir los datos correspondientes o realizar consultas,
producirdn sobre aquellos registros
seleccionados.

solo se

Los registros se cargaran por orden secuencial, de
mas antiguo a mas moderno, con posibilidad de
invertir ese orden.

Mediante el administrador podemos controlar la
visibilidad de los distintos elementos que terminan de
completar la planta, poligono, de la UE. Estos
Unicamente se podran seleccionar en funcién de la
escala de visualizacion de la vista. En el caso de
tratarse de un EC., éste puede contar con varios
elementos diferenciados, accedemos a ellos
desplegando el simbolo de +.

También podemos acceder a visualizar las fotografias
del registro. Se mostraran en una ventana flotante
gue permitira pasar de una a otra foto.

FOTO
[ ] &R AF

Administrador de objetos

Sector
— Graccurris
Sector
Sector

Sector

26.ALF.047.01
26.ALF.001
26.ALF.001.16
26.ALF.001.11
26.ALF.001.13

Administrador de objetos

Sel. Lista
- | Sector
Sector

Sel. UECD

] 114

[ =] 16456

] 16456.1
16456.2

16003
16004
16005

16006
16000

16002
16003
16004
16005
16006
+ 16000
16001
16002
16003
16004
16005
16006
16000
16001

26.ALF.047.01
26.ALF.001.16

= :

Detalle

UE EC UE Cota Foto

_—
O

|

N

L]LJ[]T"

EE

EEE
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Una vez tenemos seleccionadas las unidades que
nos interesan, para acceder a sus datos repetimos el
proceso ya explicado con ocasion de las consultas.

El contenido del administrador lo podemos controlar
mediante el mend Administrador de Objetos. Alli podemos
elegir a qué nivel de sintesis queremos ver los registros:
Actividades, Grupos, Fases o Periodos.

El ejemplo propuesto es el de Actividad, la presentacion
seria muy similar para el resto de agrupaciones aumentando
la estructura de &rbol.

Podemos hacer visible toda la actividad completa, o bien
algunas UE en concreto.

Al seleccionar una ACTV, seleccionamos a su vez todas las
UUEE correspondientes, por lo tanto a la hora de solicitar
datos tenemos que especificar a que nivel queremos
acceder.

En este caso, hemos optado por actividades y modo ficha.

Ficha de actividades e
Namero de ACTV Definicién
Posterior a Coetanea a
\er datos.
UUEE
Ver datos
Grupo Fase Periodo
Ver Descripcion
- »

Acceso a Datos

Acceso a Datos:
Modo Presentacion
Modo Listado

Modo Ficha

Contenido Presentacion

Completa Sintesis EC

Basica Geométrica

Aceptar

Administrador de objetos

Sel, Lista
- Sector 26.ALF.047.01
Sector 26.ALF.001.16

Datalle

Sel, ACTV UE EC UE Cota  Folo

t [
= A.0007 =
16000
16001
16003 |
16354
16243
16145
+ A.0007
+ A.0006
+ A.0005
+ A.0004
+ A.0003
+ A.0002
+ A.0001
+ A.0007
+ A.0006
+ A.0005
+ A.0004 ]
+ A.0003
+ A.0002
+ A.0001
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Acceso a Datos:
Escoge nivel de Informacion
Nivel Actividades

Mivel Unidad Estratigrafica

Modo Presentacion
Modo Listado

Modo Ficha Aceptar

En el modo actual el usuario también puede realizar consultas estratigraficas (ver punto 3.3.2).
Lo que ahora nos ocupa es el resultado de esta consulta. De la misma manera que al iniciar el
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ETE las UUEE cargadas no son visibles, el resultado de la consulta nos devuelve el conjunto
de UUEE seleccionadas no visibles y con su sigla presente en el administrador. En el momento
de aceptar la consulta, el aplicativo nos pregunta por un lado, si queremos guardar los términos
de la consulta como grupo de variables y por otro si queremos guardar el resultado de la
misma. En caso afirmativo, como ya se ha dicho, nos quedamos con las UUEE seleccionadas,
pero siempre tendremos la posibilidad de volver al listado original mediante el menu Ventana
gue nos permite movernos desde las consultas realizadas al listado original.

ARQSIG.1 T B

| Archivo  Edicion  Heraméentas  Objelos  Consulta  Entomodetrabajo  Ventana  Administrador de objetos  Modo  Ayuda
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e
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164562
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16005 m
16006
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+ 16000
e —
Acceso a Datos:
Modo Prosontacién
Modo Listado
Modao Ficha
Contenido Presentacién
Completa Sintesis EC
Bésaca Geométnca
| Coordenadas UTM Editando: Argsig_UE ] Escala:
ARQSIG.1 Bl x

Archive  Edicion  Hemamientas  Objelos  Consulta  Entomo de trabajo  Ventana  Administrador de objetos  Modo  Ayuda

MNombre ETE.. Mapa
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- e

Se L
- 1 © Secloe  PEALF047.01
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[
se  mCD UE BC UE Com  fom

L
— 16456
16456.1
16456.2
16003
16004
16005 m
- 16006
- - - - 1 1

]

sowav ooy

‘Coordenadas UTM Editando: Argsig_UE Escala:
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4.6. Publicacion

Entramos en uno de los apartados mas problematicos y paraddjicamente uno de los menos
desarrollados en la actualidad.

Dentro de todos los contenidos que se pueden mandar a publicar, planimetrias, listados,
ficheros, informes, nos centraremos fundamentalmente en la problematica que supone la
publicacién de planimetrias compuestas de informacién estratigrafica. La superposicion fisica
de las UUEE no solo condiciona su gestion dentro del aplicativo sino que también se ha de
tener en cuenta a la hora de asegurar la comprension de las planimetrias resultantes.

Partimos del hecho de que seran los objetos visibles en la vista los que mandaremos a
publicar. En la mayoria de las ocasiones en las que trabajemos con UUEE, es necesario
representar los registros que deseamos imprimir, junto con los inmediatamente anteriores, para
poder permitir a una tercera persona hacerse una idea de conjunto e identificar las acciones a
destacar.

Lo ideal seria que en el momento de mandar a publicar una serie de registros, el aplicativo
incorporase automaticamente aquellos objetos anteriores necesarios para la publicacion.

¢,Donde surge el problema? Fundamentalmente radica en el hecho de haber definido un E.T a
partir de un conjunto de UUEE de un sector. En el momento de publicar estos registros nos
podemos encontrar con que no disponemos de ellos. Si por ejemplo, hemos definido un ETE
con las UUEE del Grupo 2, a la hora de representar algunas de las actividades de dicho grupo,
necesitaremos contar como cartografia de fondo con las ACTV anteriores de dicho grupo junto
con una planta compuesta del Grupo 1. La soluciébn mas efectiva, seria la de permitir
Unicamente definir un ETE a partir de todas las UUEE presentes en un sector, sin embargo, la
posibilidad de trabajar con grupos cerrados de registros de varios sectores supone una
herramienta muy Util y no obliga al aplicativo a mover tanto volumen de informacién.

En la actualidad barajamos varias opciones. Una seria la de realizar un trabajo previo a la

publicacién en la que creariamos una cartografia de fondo (WMF o CDR) de cada grupo
existente en un sector para poder llamarla cuando interese. La otra supone abandonar la
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posibilidad de automatizar el proceso de publicacidn y realizarlo de forma manual visualizando
y aplicando la simbolizacion adecuada a los registros que nos interesan.

Si lo que el usuario quiere publicar es el resultado de una consulta por criterios tipoldgicos,
todos los EC que cumplen determinadas condiciones independientemente del momento que
ocupen en la secuencia temporal la solucion se antoja mas sencilla por que en este caso la
dimension temporal ha desaparecido y lo que interesa es la planta compuesta resultante.

4.6.1. Simbolizacién

Por defecto, los poligonos de las UUEE presentan una simbolizacién que permite identificar si
se trata de depdsitos, elementos construidos o soluciones de continuidad. Se trata de una
simbolizacién sin relleno y con el borde de un color diferente.

El aplicativo ha de permitir la generaciébn de mapas teméticos. En el caso de elegir una
simbolizacion por tipo, los colores de relleno ya estan predeterminados, mientras que si la
simbolizacién es secuencial o por UE, los colores aplicados se guardan para usarlos mas
adelante siempre que se quiera simbolizar los mismos registros.

Aplicar simbolizacién sobre: * |l Aplicar simbolizacidn sobre

Tablas visibles: Simbolizacidn activa;
Seleccitn Elegir campa | Actividad

A UE v

Tipo de UE basico
Aceptar Tipo de UE especifico

Grupo de Actividad

Fase

Periodo
Simbolizacion neulra;
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