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Resumen

En el presente proyecto se mostrara el disefio e implementacion de un sitio web
utilizando Drupal 7. El proyecto sera una red social de carécter deportivo llamada
FriendSport, con la finalidad de poder contactar con gente que le interesen los mismos
deportes, poder compartir contenido, formar grupos, ademas de otras funciones
comunes de una red social como el sistema de amigos, publicaciones o chat.

Primero se explicara que es Drupal y sus caracteristicas, asi como la justificacion de por
qué es una solucién adecuada para este tipo de proyecto, cOmo es su instalacién y como
funcionan sus modulos.

Antes de empezar el proyecto definiremos los requisitos funcionales basicos que tendra
el sitio web que seran la guia para la implementacion.

Una vez detallados los requisitos funcionales y siguiendo su esquema, se explicara la
implementacidn con las funcionalidades basicas del sitio. Con esta estructura hecha se
detallarén los principales contenidos personalizamos que tendré el sitio y que podran
crear los usuarios. Todo este proceso llevara desde la configuracion de modulos creados
por terceros, manejo de consultas SQL, creacion de médulos propios para Drupal,
disefio de la web y programacion para el sitio utilizando la API de Drupal.
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1.Introduccidn

1.1.  Objetivos del proyecto

El proyecto que voy a realizar es una red social de caracter deportivo. En ella se
podra encontrar a personas con los mismos intereses en practicar algin deporte que
estén cerca del usuario, asi como crear grupos deportivos o compartir contenido con
amigos, ademas de las funcionalidades propias de una red social.

Para su desarrollo voy a utilizar el sistema de gestion de contenidos Drupal 7. El
motivo por el que voy a usar Drupal 7 y no Drupal 8 es porque los médulos necesarios
para crear una red social son muy especializados y poco comunes. Esto hace que la gran
mayoria de mddulos necesarios, en torno a un 90% de ellos, no se hayan pasado ain a
Drupal 8.

Este sistema de gestion de contenido para mi es nuevo ya que nunca lo he utilizado, asi
que parte del proyecto sera el aprendizaje de su funcionamiento, con el fin de, al
terminar el proyecto, tener un dominio avanzado de Drupal para futuras creaciones de
paginas web.

Para ello, se desarrollaré la web en un entorno local con sistema operativo Windows
8.1. Después, una vez probadas las funcionalidades, se desplegara en un servidor
publico utilizando Linux y después en un servidor privado utilizado Raspbian, la
distribucion de Debian para Raspberry, instalando los servicios web y de base de datos
necesarios para tener el servidor en casa.




2.Drupal

2.1. Qué es Drupal

Drupal es un sistema de gestion de contenido (CMS) en el que se pueden instalar
diferentes modulos pudiendo hacer péaginas web de todo tipo.Es muy configurable y
permite publicar articulos, entradas de blog, imégenes, videos, u otros archivos y
servicios como foros, votaciones o encuestas. También tiene un sistema de
administracién de usuarios y permisos muy completo. Drupal es un sistema
dindmico: el contenido de texto de las paginas y otras configuraciones de los mddulos
son almacenados en una base de datos y se editan utilizando un entorno Web, en lugar
de almacenar sus contenidos en archivos en el sistema de ficheros del servidor de forma
estatica.

Es un programada escrito en PHP que sigue en contante desarrollo y mantenimiento por
la comunidad de usuarios. Las paginas generadas y su enfoque en la usabilidad y
consistencia del sistema hacen que Drupal destaque por la calidad de su cédigo. Por
supuesto, Drupal es software libre.

Las aplicaciones que tienen que ver con la creacién y gestion de comunidades, como la
web del presente proyecto, son idéneas para ser creadas en Drupal. No obstante, Drupal
es altamente flexible y adaptable a cualquier proyecto por lo que es muy Util para crear
cualquier tipo de web.

Esto es por la gran cantidad y diversidad de modulos que tiene Drupal gracias a su
activa comunidad de usuarios. Algunas de estas funcionalidades van desde galerias de
fotos, redes sociales o0 e-commerce.

Drupal ha sido utilizado para crear diferentes tipos de proyectos que van desde paginas
para compafiias, comunidades de todo tipo, educacién y administracién de proyectos.
Drupal fue originalmente escrito por Dries Buytaert y es el software usado para
impulsar los sitios web Debian Planet, Terminus1525, Spread Firefox y Kernel Trap.

Drupal fue también la base de DeanSpace, un sistema de administracion de contenido
usado para impulsar sitios web en apoyo a la campafia presidencial de 2004 de Howard
Dean. Después de la campafia, el proyecto crecid hasta convertirse en CivicSpace, una
plataforma de organizacion que impulsa la accion colectiva en comunidades y conecta
grupos remotos de partidarios.

Drupal es la ortografia (deletreo) inglesa para la palabra neerlandesa “druppel” que
significa “gota”.
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2.2. CMS (Content Management System)

Un sistema de gestion de contenidos o0 CMS de sus siglas en inglés (Content
Management System) es un programa que permite crear la estructura (framework)
para crear y administrar contenidos, mayormente paginas web, por parte de usuarios
de la aplicacion como son los administradores, editores y otros roles existentes.

El sistema tiene una interfaz que controla una o varias bases de datos donde reside el
contenido del sitio. En el caso de Drupal también tiene su configuracion. Una gran
ventaja de los CMS es que permiten manipular el contenido y darle en cualquier
momento un disefio distinto sin tener que darle formato al contenido otra vez. Un
ejemplo es el de los editores que suben el contenido al sistema y los administradores, el
rol de nivel superior, que hacen publicos esos contenidos por medio de la aprobacion.

ElI CMS siempre funciona en el servidor web en el que esta alojado y el acceso al
gestor se accede a través del navegador. Puede requerirse el uso de FTP para subir
contenido.

Cuando un usuario accede a una URL, se ejecuta la llamada en el servidor, se selecciona
el disefio y se introducen los datos correspondientes en la base de datos. La pagina se
genera dindmicamente para ese usuario, el codigo HTML final se genera en esa

Ilamada. Normalmente viene por defecto varios disefios para darle flexibilidad a la hora
de crear nuevos apartados.

Una gran ventaja del gestor de contenidos es que facilita el acceso a la creacion de
paginas web a un mayor nimero de usuarios. Sin conocimientos de programacion ni
maguetacion se pueden crear webs, aunque todo su potencial se consigue si se
dominan estas.

También permite la gestién dindmica de usuarios y permisos, pudiendo colaborar varios
usuarios en el mismo trabajo e interactuando con herramientas de comunicacion.

Los costes para el desarrollo de estos sistemas son mucho menores ya que se elimina
al maquetador de la cadena de publicacion. La maquetacién es hecha al inicio del
proceso de implantacion del gestor de contenidos.

Las actualizaciones, copias de seguridad o restructuracién del sitio son mas
sencillas al tener todos los datos del portal y su contenido en una base de datos
estructurada en el servidor.

2.3.  Porqué es conveniente utilizar Drupal

Las razones por la que he decidido usar Drupal 7 para implementar la red social son las
siguientes:

Drupal permite extender las paginas por campos gracias a uno de sus modelos
principales, el Content Construction Kit (CCK). Este mddulo permite afiadir los
campos que deseemos a cada tipo de pagina. Por ejemplo, los campos para mostrar
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videos, imagenes o ubicaciones. Otro de sus modulos principales, Views, permite crear
listados a partir del contenido del sitio. La manera en la que se configuran las vistas
gue mostraran la informacion es configurando opciones de manera que formen
consultas SQL, que puede presentar complejidad debido a su gran cantidad de opciones.
Esta forma de mostrar la informacion hace de Drupal un CMS muy flexible y
adaptable. El hecho en si mismo de utilizar un sistema de gestion de contenido hace
que se acelere la construccion del sitio puesto que vienen varias funcionalidades
predefinidas en el nicleo de Drupal como por ejemplo la gestion de usuarios. Esto hara
que se pueda dedicar mas tiempo a otras tareas y terminar con un trabajo mas
profesional.

Drupal cuenta con una poderosa APl (Application Programming Interface) muy bien
documentada que permite programar todo tipo de mddulos que pueden hacer
practicamente cualquier cosa con la estructura y presentacién de los nodos.

Tiene un sistema de menus que permite referenciar facilmente cualquier tipo de
contenido a través de un URL. Por supuesto, también provee de URL seguras y
tratamiento de cadenas antes inyecciones SQL.

Para mejorar el rendimiento, Drupal cachea la informacidn que se usa en el sitio para
reducir las consultas a la base de datos.

Hay que destacar que Drupal tiene modulos importantes que no estan en otros CMS y
vienen como opcionales en el nucleo:

e Taxonomia. Clasifica la informacidn en taxonomias o etiquetas de manera muy
flexible.

e Busqueda. Los resultados de las busquedas son indexados para acelerarlas.

e URLs limpios. Los URLs que generan Drupal son limpios facilitando la
indexacién por los motores de busqueda. Ademas, se le puede asignar facilmente
un URL limpio a cualquier contenido y crear enlaces permanentes a él.

e Blog. A todo usuario que crea una cuenta se le puede asignar un blog o escribir
en uno existente.

e Comentarios. Los comentarios pueden administrarse por cada nodo de
informacion.

e Registros e Informes. Toda la actividad de los sucesos del sistema es recopilada
en un registro de eventos visible para el administrador.

e Libro. Permite crear un tipo de contenido que puede ser organizado en paginas
por los usuarios con los permisos respectivos.

e Control de congestion. Permite balancear la carga producida por una enorme
cantidad de accesos al sitio web desactivando automaticamente algunas
secciones del portal con el objetivo que el sitio web esté siempre disponible.
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Gracias a su sistema de permisos, facilmente configurable, se puede dar o restringir
acceso a los usuarios de manera rapida y a los diferentes tipos de contenido del sitio.

También permite tener un sitio Multi-idioma. Es normal tener un sito en dos idiomas o
mas. Esta funcionalidad es natural en Drupal y activarla es muy sencillo.

Drupal utiliza codigo PHP que es cadigo es abierto con el que he trabajado
anteriormente. Drupal por defecto te permite agregar tu codigo PHP a medida en
cualquier tipo de contenido. Esto te permite retocar y personalizar la funcionalidad del
backend (el término backend hace referencia a la visualizacion del administrador del
sitio con sus respectivos sistemas) o del frontend (el término frontend hace referencia a
la visualizacién del usuario navegante).

Por ultimo, el soporte que tiene Drupal es muy amplio. Quizas la principal ventaja de
Drupal frente otros gestores de contenido como Joomla, es que Drupal tiene una
comunidad muy activa. Drupal.org es el punto de encuentro. Cualquier duda esta
documentada y explicada.

2.4. Instalaciéon de Drupal

Antes de empezar a instalar Drupal, primero es necesario contar con un servidor web,
PHP y una base de datos relacional que debe ser MySQL o PostgreSQL. Para el
servidor web utilizare Apache ya que se puede ejecutar en todas las plataformas que
soporta Drupal. Con vistas a alojar el sitio en un servidor externo, utilizare FileZilla
para transferir archivos por FTP desde mi equipo con Windows.

Dada estas necesidades, instalar el paquete XAMPP es una buena opcion puesto que
provee del servidor, el servidor web Apache y la base de datos MySQL junto con PHP y
Perl (aungue no se vaya a utilizar en este proyecto). XAMPP vienes del acronimo: X
disponible para cualquier sistema operativo, Apache, MariaDB, Php y Perl.

XAMPP también provee de la herramienta phpMyAdmin que serda muy Util para ver y
manipular la base de datos si no tenemos otra herramienta para trabajar con las bases de
datos.

Una vez instalado los componentes base del servidor, ya se puede instalar Drupal.
Hay seis pasos para la instalacion de Drupal en el servidor que son los siguientes:
1. Descargar la ultima version de Drupal 7 en https://www.drupal.org/.

2. Descomprimir el paquete de instalacion de Drupal.

3. Copiar los archivos en el directorio raiz de mi servidor Web. En este caso a utilizar
XAMPP, el directorio raiz del servidor web es “htdocs”.

4. Crear el archivo settings.php: Drupal provee de un archivo de configuracién llamado
default.settings.php localizado en la carpeta sites/default. Este archivo almacena la
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informacidn del nombre del sitio, asi como la informacion de la base de datos a la que
va a conectar junto con su usuario y contrasefia. Hay que copiar este archivo
defaults.settings.php y renombrarlo a settings.php y darle permisos de escritura para que
Drupal pueda almacenar la informacién alli durante la instalacion.

5. Crear base de datos. Puede hacerse tanto desde phpMyAdmin que viene por defecto
en XAMPP como desde cualquier otra herramienta 0 maquina. También se creara un
usuario que estara asociado con la base de datos por motivos de seguridad.

6. Tras instalarse los mddulos de Drupal 7 habra que configurar la informacion béasica
del sitio, nombre del sitio, nombre y contrasefia del administrador, etc.

2.5.  Modulos de Drupal

Los moédulos son programas o conjuntos de ficheros que extienden las capacidades
de Drupal aumentado la capacidad de su nacleo. Estan disefiados por la comunidad de
Drupal y todos se pueden descargar de forma gratuita. Estos médulos pueden
habilitarse desde la seccion “Modulos” del panel de administracion y se pueden
descargar de https://www.drupal.org/.

Para la creacion del sitio web he necesitado la instalacion de diversos médulos, asi
como desarrollar los mios propios o arreglar codigo de terceros como se vera en
capitulos posteriores. Al principio se buscaron e instalaron moédulos para cubrir las
principales funcionalidades del sitio.

A partir de esa base se han ido instalando, configurando y desinstalado modulos de
forma iterativa para ampliar las funcionalidades, porque no cubre las funcionalidades
deseadas o porque las versiones ya no son compatibles. Esto hace que la posterior lista
este constantemente sujeta a cambios y no sea definitiva. Los principales madulos
instalados son los siguientes:

MODULOS DEL NUCLEO

NOMBRE DESCRIPCION

Aggregator Agrega contenido sindicado (RSS, RDF, y Atom feeds).

Controla el montaje visual de los bloques con los que se construye una
Block pagina. Los bloques son cajas de contenido que se representan en una
zona o regidon de una pagina web.

Comment Permite a los usuarios comentar y discutir contenido publicado.
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NOMBRE

Contact

Content
translation

Field

Field SQL
storage

Field UI

File

Filter

Image

Locale

Menu

Node

Options

Path

PHP filter

RDF

Search

DESCRIPCION

Habilita el uso de formularios de contacto personal y a nivel sitio.

Permite traducir el contenido en diferentes idiomas.

API para afnadir campos a entidades tales como nodos y usuarios.

Guarda campos de datos en una base de datos SQL.

Interfaz de usuario para el API de campos.

Define un tipo de campo de archivo.

Filtra el contenido preparandolo para presentacion.

Provee herramientas de manipulacién de imagenes.

Afiade idiomas funcionalmente manejables y permite la traduccién de
la interfaz de usuario a idiomas aparte del inglés.

Permite a los administradores personalizar el menu de navegacion del
sitio.

Permite enviar contenido al sitio web y mostrarlo en forma de paginas.

Define controles de seleccion, casillas de seleccion y botones de
opciones para los campos de textos y nimeros.

Permitir a los usuarios renombrar las URLs.

Permite embeber c6digo PHP o snippets para ser evaluados.

Enriquece su contenido con metadatos para que otros programas
(como motores de buisqueda o sindicadores) entiendan mejor sus
relaciones y atributos.

Permite la busqueda de palabras en todo el sitio.
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NOMBRE

Statistics

System

Taxonomy

Text

Update
manager

User

DESCRIPCION

Log de estadisticas del sitio.

Gestidn de la configuracion general del sitio por administradores.

Permite la categorizacion del contenido.

Define tipos de campo de texto simple.

Comprueba las actualizaciones disponibles y puede instalar médulos y
temas de forma segura a través de una interfaz web.

Administra el registro de usuarios y el sistema de inicio de sesidn.

MODULOS DE ADMINISTRACION

NOMBRE

Administration
Development
tools

Administration
menu

Administration
menu Toolbar
style

DESCRIPCION

Funcionalidad de administracion y
depuracion para desarrolladores.

Provee de un menu dropdown para las
pestafias del menu de administracion

Una barra de herramientas mejor.
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MODULOS DE CCK

NOMBRE = DESCRIPCION

CCK Campos funcionales no manejados por el ntcleo.

MODULOS DE CHAOS TOOL SUITE

NOMBRE DESCRIPCION

Chaos tools Unalibreria de herramientas.

MODULOS DE CHAT

NOMBRE DESCRIPCION

Google Este chat te permite integrar un chat del estilo Gmail /Facebook en tu sitio
Chat web.

MODULOS DE CORREO

NOMBRE DESCRIPCION

Private messages Permite los mensajes privados entre los usuarios.

MODULOS DE INTERFAZ DE USUARIO

NOMBRE DESCRIPCION

jQuery Update Actualiza jQuery y jQuery Ul a una versién mas reciente.

OTROS MODULOS
NOMBRE DESCRIPCION
Libraries Permite la dependencia de versiones y compartir el uso de

librerias externas.
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NOMBRE DESCRIPCION

Provee de una interfaz de usuario para la construccién de un

Nivo Slider slider.
Upload default Este médulo afiade un formulario para subir el avatar por defecto
avatar de usuario.

Este mo6dulo te permite mostrar la imagen de perfil de usuario en

User Avatar Block
un bloque.

User Visits Muestra quien ha visitado tu perfil tltimamente.

MODULOS DE RADIOACTIVITY

NOMBRE DESCRIPCION

Radioactivity Radlloact1V1ty provee un campo para ver la popularidad de las
entidades.

Radioactivity

defaults

MODULOS DE STATUSES (Microbloging)

NOMBRE DESCRIPCION

Statuses Crea flujos de microentradas para uno o varios contextos.

Statuses Comments Permite comentar en Statuses.

Permite a los usuarios publicar facilmente varios tipo de
contenido (links, fotos, videos, etc) en un flujo como Facebook o
Google+.

Statuses
Micropublisher

Statuses Private

Permite escribir estados entre dos usuarios como privados.
Statuses
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MODULOS DE TAXONOMY MENU

NOMBRE DESCRIPCION

Taxonomy menu Afiade links de los términos de taxonomia a un mend.

MODULOS DE RELACIONES DE USUARIOS

NOMBRE DESCRIPCION

User Relationships API para User Relationships. Esto solo provee la interfaz.
User Relationships Envia mensajes a relaciones con el médulo de mensajes
Private Message privados.

User Relationships Ul. Este médulo permite funcionalidad

User Relationships Ul Ul basica para User Relationships

MODULOS DE VISTAS

NOMBRE = DESCRIPCION

Views Crear listas y consultas personalizadas de la base de datos.

Views Interfaz administrativa para vistas. Sin este m6dulo, no puedes crear o editar
Ul tus vistas.

MODULOS PARA VOTAR

NOMBRE DESCRIPCION

Fivestar Permite votar cinco estrellas en contenido, usuarios, etc.

Voting API  Provee una API de votos para otros médulos.
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3.Requisitos funcionales

e Login/Registro:

o Regqistro usuario : El sistema deberd comportarse tal como se describe

en el siguiente caso de uso cuando alguien solicite su ingreso como

usuario.

RF- 001 _ _

Registro usuario
Objetivos Gestionar administracion de usuarios_
asociados
Requisitos Registro y autenticacion
asociados

o El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de
Descripcion | uso cuando alguien solicite su ingreso como usuario.

Precondicion

El solicitante no esta autenticado.

Secuencia Paso |Accion
Normal 1 El usuario solicita al sistema comenzar el proceso de darse de alta.
2 El sistema solicita los siguientes datos del nuevo usuario: Email,
Nombre, Apellidos, Password, Direccion, Provincia, Codigo Postal
y sus aficiones.
3 El usuario introducira sus datos requeridos por la pagina web
4 La pagina web comprueba que los datos del nuevo usuario coinciden
con los de la base de datos que comprueba en el momento.
5 La pégina web guardara el usuario y la nueva informacion en la base
de datos
6 La pagina web informa al usuario a través del correo proporcionado
que el proceso ha terminado con éxito y ya es un nuevo usuario
vélido.
e Login/Registro
o Autenticacion : El sistema debera comportarse tal como se
describe en el siguiente caso de uso cuando alguien solicite el
acceso a su cuenta de usuario.
RF- 002

Autenticacion

Objetivos asociados

Gestionar administracion de usuarios_

Requisitos asociados

Registro y autenticacion
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Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el
siguiente caso de uso cuando alguien solicite el acceso a
su cuenta de usuario.

Precondicion

La cuenta de usuario debe estar guardada en la base de
datos y el usuario que solicita la autenticacion no puede
estar ya autenticado.

Secuencia Paso |Accion
1 | El usuario accede a cualquier pagina del sitio.
Normal
2 | Elusuario introduce su correo y su contrasefia en
el blogue destinado a la autenticacion.
3 | La base de datos comprueba que el usuario
existe y que la contrasefia es la correcta.
e Login/Registro
o Rellenar datos de perfil : El sistema debera comportarse tal como
se describe en el siguiente caso de uso cuando un usuario quiera
completar la informacion de su perfil.
RF- 003

Rellenar datos de perfil

Objetivos asociados

Gestionar administracién de usuarios_

Requisitos asociados

Registro y autenticacion

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el
siguiente caso de uso cuando un usuario quiera
completar la informacion de su perfil.

Precondicion

El usuario debe estar autenticado.

Secuencia

Normal

Paso |Accion

1 | El usuario accede a su perfil.

2 | Elusuario accede a la edicion de su perfil

3 | El usuario modifica o completa los campos que
desee.

4 | El usuario guarda los cambios introducidos.

5 |Labase de datos actualiza los campos
modificados.

e Login/Registro
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o Subir foto de perfil : El sistema debera comportarse tal como se

describe en el siguiente caso de uso cuando un usuario quiera
subir su foto de perfil.

RF- 004

Subir foto de perfil

Objetivos asociados

Gestionar administracion de usuarios

Requisitos asociados

Registro y autenticacion

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el
siguiente caso de uso cuando un usuario quiera subir su
foto de perfil.

Precondicion

El usuario debe estar autenticado.

Secuencia

Normal

Paso |Accion

1 | El usuario accede a su perfil.

2 | El usuario pulsa sobre su avatar de perfil por
defecto.

3 | El usuario selecciona una foto de su equipo.

4 La base de datos almacena su nueva foto
asociada a su perfil.

e Gestion y consulta del perfil
o Cambiar foto de perfil : El sistema debera comportarse tal como

se describe en el siguiente caso de uso cuando un usuario quiera
cambiar su foto de perfil.

RF- 005

Cambiar foto de perfil

Objetivos asociados

Gestionar administracion de usuarios.

Requisitos asociados

Gestién y consulta de perfil de usuario

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el
siguiente caso de uso cuando un usuario quiera cambiar
su foto de perfil.

Precondicion

El usuario debe estar autenticado.

Secuencia

Normal

Paso |Accién

1 | El usuario accede a su perfil.

2 | El usuario pulsa sobre su foto de perfil.

3 | El usuario selecciona una foto de su equipo.
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4 La base de datos almacena su nueva foto
asociada a su perfil.

e Gestidn y consulta del perfil
o Consultar Videos : El sistema debera comportarse tal como se

describe en el siguiente caso de uso cuando un usuario quiera
consultar los Videos que ha subido.

RF- 006

Consultar Videos

Objetivos asociados

Gestionar administracién de usuarios_

Requisitos asociados

Gestion y consulta de perfil de usuario

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el
siguiente caso de uso cuando un usuario quiera consultar
los Videos que ha subido.

Precondicion

El usuario debe estar autenticado.

Secuencia

Normal

Paso |Accion

1 | El usuario accede a su perfil.

2 El usuario accede a sus Videos.

3 | Labase de datos devolvera los Videos que haya
subido ese usuario.

e Gestion y consulta del muro

o

Crear publicacién : El sistema debera comportarse tal como se
describe en el siguiente caso de uso cuando un usuario quiera
crear una publicacion nueva.

RF- 007

Crear publicacion

Objetivos asociados

Gestionar relaciones sociales

Requisitos asociados

Gestion y consulta del muro

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el
siguiente caso de uso cuando un usuario quiera crear una
publicacion nueva.

Precondicion

El usuario debe estar autenticado.

Secuencia

Paso |Accién
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Normal

El usuario accede a su muro, el muro principal o
el de algun usuario con el que tenga relacion de
amistad.

El usuario escribe una publicacion en el recuadro
de nuevas publicaciones.

El usuario pulsa el boton para enviar la
publicacion.

La base de datos guarda la publicacion en el
muro, asociada a ese usuario.

e Gestion y consulta del muro

Editar publicacion : El sistema debera comportarse tal como se
describe en el siguiente caso de uso cuando un usuario quiera
editar una publicacion propia.

o

RF- 008

Editar publicacion

Objetivos asociados

Gestionar relaciones sociales

Requisitos asociados

Gestion y consulta del muro

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el
siguiente caso de uso cuando un usuario quiera editar
una publicacién propia.

Precondicion

El usuario debe haber escrito una publicacion al menos

Secuencia Paso |Accion
1 | El usuario accede a una publicacion suya.
Normal
2 | El usuario pulsa sobre Editar.
3 | Elusuario edita la publicacién.
4 | La base de datos actualiza el contenido de la
publicacion.
e Gestion y consulta del muro
o Eliminar publicacion : El sistema deberd comportarse tal como se
describe en el siguiente caso de uso cuando un usuario quiera
eliminar una publicacion propia o de su muro.
RF- 009

Eliminar publicacion
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Objetivos asociados

Gestionar relaciones sociales

Requisitos asociados

Gestion y consulta del muro

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el
siguiente caso de uso cuando un usuario quiera eliminar
una publicacién propia o de su muro.

Precondicion

El usuario debe haber escrito al menos una publicacion.

Secuencia

Normal

Paso |Accion

1 | El usuario accede a una publicacion suya.

2 | El usuario pulsa sobre Eliminar.

3 | Labase de datos borra la publicacion del
usuario.

e Gestion y consulta del muro
o Subir foto en una publicacion : El sistema debera comportarse tal

como se describe en el siguiente caso de uso cuando un usuario
quiera subir una foto en una publicacion propia.

RF- 010

Subir foto en una publicacion

Objetivos asociados

Gestionar relaciones sociales

Requisitos asociados

Gestion y consulta del muro

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el
siguiente caso de uso cuando un usuario quiera subir una
foto en una publicacion propia.

Precondicion

Secuencia

Normal

Paso |Accién

1 El usuario accede al muro.

2 | El usuario adjunta una foto de su equipo a la
publicacion de formato JPG o PNG.

3 | Elusuario pulsa sobre Enviar.

4 | La base de datos almacena la publicacion con la
foto.

e Gestion y consulta de las relaciones entre usuarios
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o Enviar solicitud de amistad : El sistema debera comportarse tal

como se describe en el siguiente caso de uso cuando un usuario
quiera enviar una solicitud de amistad.

RF- 011

Enviar solicitud de amistad

Objetivos asociados

Gestionar relaciones sociales

Requisitos asociados

Gestion y consulta de las relaciones entre usuarios

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el
siguiente caso de uso cuando un usuario quiera enviar
una solicitud de amistad.

Precondicion

El usuario al gue se le envia la solicitud de amistad no
puede ser ya amigo de este.

Secuencia

Normal

Paso |Accion

1 | El usuario accede al perfil de otro usuario.

2 | El usuario pulsa sobre el botén Enviar solicitud
de amistad.

3 La base de datos almacena la solicitud de
amistad.

e Gestion y consulta de las relaciones entre usuarios
o Mostrar usuarios por cercania_: El sistema deberd comportarse tal

como se describe en el siguiente caso de uso cuando un usuario
quiera mostrar usuarios por cercania.

RF- 012

Mostrar usuarios por cercania

Objetivos asociados

Gestionar relaciones sociales

Requisitos asociados

Gestion y consulta de las relaciones entre usuarios

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el
siguiente caso de uso cuando un usuario quiera mostrar
usuarios por cercania.

Precondicion

El usuario debe estar autenticado.

Secuencia

Normal

Paso |Accién

1 | El usuario accede la pagina principal.

2 | Elusuario pulsa sobre Amigos sugeridos.

26



3 |Labase de datos recuperar los usuarios que no
son amigos del usuario actual, con aficiones en
comun y ordenados del mas cercano al mas
lejanos.

4 | El sistema muestra la pagina con el listado de
usuarios.

e Gestion y consulta de las relaciones entre usuarios
o Buscar usuario : El sistema debera comportarse tal como se
describe en el siguiente caso de uso cuando un usuario quiera
buscar a un usuario por su nombre.

RF- 013 _
Buscar usuario
Objetivos asociados Gestionar relaciones sociales
Requisitos asociados Gestion y consulta de las relaciones entre usuarios

o El sistema debera comportarse tal como se describe en el
Descripcion siguiente caso de uso cuando un usuario quiera buscar a
un usuario por su nombre.

Precondicion

Secuencia Paso | Accién
1 | El usuario introduce el nombre de usuario que
Normal desea buscar en la caja de texto del menu
superior.

2 | Labase de datos busca un usuario con ese
nombre 0 que contenga ese nombre.

3 | El sistema muestra una pagina con los usuarios
resultado mediante paginado.

e Gestion y consulta de las relaciones entre usuarios
o Buscar contenido por aficiones : El sistema debera comportarse
tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando un
usuario quiera buscar contenido filtrando por aficiones.

RF-014
Buscar usuarios por aficiones
Objetivos asociados Gestionar relaciones sociales
Requisitos asociados Gestion y consulta de las relaciones entre usuarios
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o El sistema debera comportarse tal como se describe en el
Descripcion siguiente caso de uso cuando un usuario quiera buscar
contenido filtrando por aficiones.

Precondicion

Secuencia Paso | Accién
1 | El usuario accede a cualquier pagina del sitio.

Normal

2 | Elusuario accede a un deporte en el menu de
deportes de la izquierda

3 | El sistema muestra una pagina con los
contenidos etiquetados con ese deporte mediante
paginado.

e Gestion y consulta de las relaciones entre usuarios
o Eliminar amigo_: El sistema debera comportarse tal como se
describe en el siguiente caso de uso cuando un usuario quiera
eliminar a un usuario de su lista de amigos.

RF- 015
Eliminar amigo
Objetivos asociados Gestionar relaciones sociales
Requisitos asociados Gestion y consulta de las relaciones entre usuarios
o El sistema debera comportarse tal como se describe en el
Descripcion siguiente caso de uso cuando un usuario quiera eliminar
a un usuario de su lista de amigos.
Precondicion El usuario debe tener una relacion de amistad con el
usuario que quiere eliminar de su lista de amigos.
Secuencia Paso | Accién
1 | El usuario accede a su lista de amigos.
Normal
2 | El usuario pulsa sobre Eliminar sobre el usuario
que desea eliminar de su lista de amigos.
3 | Labase de datos borra la relacion entre los dos
usuarios.
4 |Lapagina se recarga.

e Gestion y consulta de comunicaciones entre usuarios
o Chatear con otro usuario : El sistema debera comportarse tal
como se describe en el siguiente caso de uso cuando un usuario
quiera chatear con otro usuario.
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RF- 016
Chatear con otro usuario

Objetivos asociados Gestionar relaciones sociales
Requisitos asociados Gestion y consulta de comunicaciones entre usuarios
El sistema debera comportarse tal como se describe en el
Descripcion siguiente caso de uso cuando un usuario quiera chatear
con otro usuario.
Precondicion Los usuarios deben tener una relacion de amistad.
Ambos deben tener abierta una sesion en la pagina.
Secuencia Paso | Accidn
1 |El usuario accede al Chat que estara disponible
Normal desde cualquier pagina del sitio.
2 | El usuario selecciona a otro usuario con el que
chatear.

3 | El usuario escribe un mensaje al otro usuario.

4 |El usuario pulsa la tecla Intro para enviar el
mensaje

5 | La base de datos almacena el mensaje en la tabla
de la conversacion entre los dos usuarios.

e Gestion y consulta de comunicaciones entre usuarios
o Enviar mensaje privado : El sistema debera comportarse tal como
se describe en el siguiente caso de uso cuando un usuario quiera
enviar un mensaje privado a otro usuario.

RF- 017
Enviar mensaje privado
Objetivos asociados Gestionar relaciones sociales
Requisitos asociados Gestion y consulta de comunicaciones entre usuarios
o El sistema debera comportarse tal como se describe en el
Descripcion siguiente caso de uso cuando un usuario quiera enviar un
mensaje privado a otro usuario.
Precondicion Los usuarios deben tener una relacion de amistad entre
ellos.
Secuencia Paso | Accién
1 | El usuario accede al perfil de otro usuario.
Normal
2 | El usuario pulsa sobre el boton Enviar mensaje
privado.
3 |El usuario escribe el mensaje.
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4 | El usuario pulsa sobre el boton Enviar.

5 |La base de datos almacena el mensaje, con el
autor, fecha y destinatario.

e Gestion y consulta de comunicaciones entre usuarios
o Borrar mensaje privado : El sistema debera comportarse tal como
se describe en el siguiente caso de uso cuando un usuario quiera
borrar un mensaje privado propio.

RF- 018 o
Borrar mensaje privado
Objetivos asociados Gestionar relaciones sociales
Requisitos asociados Gestidn y consulta de comunicaciones entre usuarios
o El sistema debera comportarse tal como se describe en el
Descripcion siguiente caso de uso cuando un usuario quiera borrar un
mensaje privado propio.
Precondicion El usuario tiene que haber enviado un mensaje privado
previamente.
Secuencia Paso | Accidn
1 | El usuario accede a sus mensajes privados.
Normal
2 |El usuario pulsa el botén Borrar mensaje sobre
el mensaje que desea borrar.
3 | La base de datos borra el mensaje enviado por el
usuario.
e Gestion de Videos
o Crear Video : El sistema deberd comportarse tal como se describe
en el siguiente caso de uso cuando un usuario quiera crear nUevos
Videos.
RF- 019
Crear Video
Objetivos asociados Gestionar Videos_
Requisitos asociados Gestidn de Videos
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El sistema debera comportarse tal como se describe en el
siguiente caso de uso cuando un usuario quiera crear
nuevos Videos.

Descripcion

Precondicion El usuario debe estar autenticado.

Secuencia Paso | Accién
1 | El usuario pulsa sobre el boton Nuevo Video del
Normal men( superior.

2 | Elusuario rellena el nombre del Video, su
descripcion, un video, marcar si es publico o
privado y seleccionar el deporte o los deportes
con los que esté relacionado.

3 | El usuario pulsa sobre el botén Subir Video.

4 | La base de datos guardaré la informacién del
reto, su autor y la fecha del mismo.

e Gestion de Videos
o Editar Video : El sistema debera comportarse tal como se
describe en el siguiente caso de uso cuando un usuario quiera
editar un Video propio.

RF- 020

Editar Video

Objetivos asociados

Gestionar Videos

Requisitos asociados

Gestion de Videos

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el
siguiente caso de uso cuando un usuario quiera editar un
Video propio.

Precondicion

El usuario tiene que haber creado un Video previamente.

Secuencia

Normal

Paso |Accion

1 El usuario accede a sus Videos.

2 | Elusuario accede a la pagina del Video que
quiera editar.

3 | El usuario pulsa sobre el boton Editar Video.

4 | El usuario edita los campos que quiera editar.

5 | El usuario pulsa sobre el botén Terminar
edicion.

6 |Labase de datos actualiza los campos que hayan
sido modificados en el Video.
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e Gestion de Videos
o Eliminar Video : El sistema deberd comportarse tal como se

describe en el siguiente caso de uso cuando un usuario quiera
eliminar un Video propio.

RF- 021

Eliminar Video

Objetivos asociados

Gestionar Videos_

Requisitos asociados

Gestion de Videos

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el
siguiente caso de uso cuando un usuario quiera eliminar
un Video propio.

Precondicion

El usuario debe haber creado un Video previamente.

Secuencia

Normal

Paso |Accion

1 El usuario accede a sus Videos.

2 | El usuario seleccionar el Video que desea
eliminar.

3 | Elusuario pulsa el boton Eliminar Video.

4 La base de datos borra todo el contenido del
Video.

e Gestion de Videos
o Ver mis Videos : El sistema debera comportarse tal como se

describe en el siguiente caso de uso cuando un usuario quiera ver
sus Videos.

RF- 022

Ver mis Videos

Objetivos asociados

Gestionar Videos_

Requisitos asociados

Gestion de Videos

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el
siguiente caso de uso cuando un usuario quiera ver sus
Videos.

Precondicion

Secuencia

Normal

Paso |Accién

1 El usuario hara clic en el boton “Mis Videos” en
el menu de usuario.

2 Se consulta en la base de datos todos los Videos
ordenados por fecha descendente.

3 | Se muestra una pagina con los Videos del
usuario.
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e Gestion de Videos
o Ver Video El sistema debera comportarse tal como se describe en

el siguiente caso de uso cuando un usuario quiera visualizar un

Video concreto.

RF- 023

Ver Videos

Objetivos asociados

Gestionar Videos

Requisitos asociados

Gestion de Videos

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el
siguiente caso de uso cuando un usuario quiera visualizar
un Video concreto.

Precondicion

El usuario ha de estar en una pagina que contenga
Videos.

Secuencia

Normal

Paso |Accion

1 El usuario hara clic en el titulo de un Video.

2 Se consultara en la base de datos toda la
informacion relativa a ese Video.

3 | Se mostrara una pagina con la informacion del
Video.

e Funcionalidad social de Videos
o Comentar Video :El sistema deberd comportarse tal como se

describe en el siguiente caso de uso cuando un usuario quiera
comentar un Video concreto.

RF- 024

Comentar Video

Objetivos asociados

Gestionar Videos_

Requisitos asociados

Funcionalidad social de Videos

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el
siguiente caso de uso cuando un usuario quiera comentar
un Video concreto.

Precondicion

El usuario debe estar autenticado, y visualizando un
Video concreto.

Secuencia

Normal

Paso |Accién

El usuario escribira el comentario que quiere
1 |enviar en el cuadro de texto debajo de la foto del
Video.

El usuario hara clic en el boton “Enviar
comentario”
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Se insertara en la base de datos la informacion
relativa al comentario.

e Funcionalidad social de Videos
o Dar Me Gusta a un Video El sistema debera comportarse tal

como se describe en el siguiente caso de uso cuando un usuario
da Me Gusta a un Video.

RF- 025

Puntuar Video

Objetivos asociados

Gestionar Videos_

Requisitos asociados

Funcionalidad social de Videos

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el
siguiente caso de uso cuando un usuario quiera puntuar
un Video.

Precondicion

El usuario debe estar logueado y visualizando un Video
concreto.

Secuencia

Normal

Paso |Accion

1 El usuario hara clic en el boton “Me Gusta”
debajo del Video.

2 | Se mostrara un mensaje de que le gusta el Video
y aparecerd un boton llamado “Ya no me gusta”
(ue revertira este proceso

3 | Seinsertara en la base de datos que al usuario le
gusta el Video.

e Funcionalidad social de Videos
o Ver Videos mas valorados : El sistema deberd comportarse tal

como se describe en el siguiente caso de uso cuando un usuario
quiera ver los Videos més valorados.

RF- 026

Ver Videos mas valorados

Objetivos asociados

Gestionar Videos_

Requisitos asociados

Funcionalidad social de Videos

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el
siguiente caso de uso cuando un usuario quiera ver los
Videos mas valorados.

Precondicion

Secuencia

Paso | Accién
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Normal

1 | El usuario hara clic en el botén “Videos mas
valorados” del menu principal.

2 | Se consultara en la base de datos los Videos de
cualquier categoria ordenados por nimero de Me
gustas de manera descendente.

3 | Se mostrara una pagina con los Videos.

e Funcionalidad social de Videos
o Ver Videos mas populares : El sistema debera comportarse tal

como se describe en el siguiente caso de uso cuando un usuario
quiera ver los Videos méas populares.

RF- 027

Ver Videos mas populares

Objetivos asociados

Gestionar Videos_

Requisitos asociados

Funcionalidad social de Videos

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el
siguiente caso de uso cuando un usuario quiera ver los
Videos mas populares.

Precondicion

Secuencia

Normal

Paso |Accion

1 El usuario hara clic en el boton “Videos mas
populares” del menu principal.

2 Se consultara en la base de datos los Videos de
cualquier categoria ordenados por nimero de
visitas de manera descendente.

3 | Se mostrara una pagina con los Videos.

e Gestion de grupos
o Crear grupo El sistema debera comportarse tal como se describe

en el siguiente caso de uso cuando un usuario quiera crear un
nUevo grupo.

RF- 028

Crear grupo

Objetivos asociados

Gestionar grupos

Requisitos asociados

Gestionar los grupos

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el
siguiente caso de uso cuando un usuario quiera crear un
NUEevo grupo.

Precondicion
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Secuencia

Normal

Paso |Accion

1 | El usuario pulsa sobre el boton Nuevo grupo del
menu lateral.

2 | Elusuario rellena el nombre del grupo, su
descripcion, foto opcional, marcar si es pablico o
privado y seleccionar el deporte o los deportes
con los que esté relacionado, y los usuarios de su
lista de amigos que quiere invitar al grupo.

3 |El usuario pulsa sobre el boton Crear grupo.

4 | Se afiade en la base de datos la informacion
relativa al grupo

5 |Se carga la pagina principal

e Gestion de grupos

O

Modificar grupo El sistema deberd comportarse tal como se
describe en el siguiente caso de uso cuando un usuario quiera
modificar un grupo.

RF- 029

Modificar grupo

Objetivos asociados

Gestionar grupos

Requisitos asociados

Descripcion

Gestionar los grupos

El sistema debera comportarse tal como se describe en el
siguiente caso de uso cuando un usuario quiera modificar
un grupo.

Precondicion

El usuario debe estar en la pagina de un grupo concreto y
ser el administrador del grupo.

Secuencia

Normal

Paso | Accién

1 |El usuario hara clic en el boton modificar grupo.

2 | Se mostrara una pagina con la informacion del
grupo, pero con los campos editables.

3 | Se modificaran los datos del grupo en la base de
datos.

4 | El usuario hara clic en el botén modificar grupo.

5 | Se recargara la pagina con los datos

modificados.

e Gestion de grupos
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o Eliminar grupo El sistema deberd comportarse tal como se

describe en el siguiente caso de uso cuando un usuario quiera
eliminar un grupo.

RF- 030

Eliminar grupo

Objetivos asociados

Gestionar grupos

Requisitos asociados

Gestionar los grupos

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el
siguiente caso de uso cuando un usuario quiera eliminar
un grupo.

Precondicion

El usuario tiene que estar en la pagina de un grupo
concreto y ser el administrador del grupo

Secuencia

Normal

Paso |Accion

1 El usuario hara clic en el boton “Eliminar
grupo”.

2 Se mostrara una ventana de confirmacion de
“Eliminar grupo”

3 | Elusuario confirmara la eliminacion del grupo

4 | Se eliminara de la base de datos toda la
informacién relativa del grupo.

e Gestion de grupos
o Ver mis grupos El sistema deberd comportarse tal como se

describe en el siguiente caso de uso cuando un usuario quiera ver
Sus grupos.

RF- 031

Ver todos los grupos

Objetivos asociados

Gestionar grupos

Requisitos asociados

Gestionar los grupos

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el
siguiente caso de uso cuando un usuario quiera ver sus
grupos.

Precondicion

Secuencia

Normal

Paso |Accion

1 | El usuario pulsa sobre el botoén “Mis grupos” del
menu de usuario.

2 | Seconsulta en la base de datos todos los grupos
que sean publicos.
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3 | Se muestra una pagina con maximo 10 grupos
por pagina, con el titulo, imagen y descripcion
del grupo, y deportes con los que esta
relacionado.

e Gestion de grupos
o Vergrupo_El sistema deberd comportarse tal como se describe en
el siguiente caso de uso cuando un usuario quiera ver un grupo

concreto.
RF- 032
Ver grupo
Objetivos asociados Gestionar grupos
Requisitos asociados Gestionar los grupos
o El sistema debera comportarse tal como se describe en el
Descripcion siguiente caso de uso cuando un usuario quiera ver todos
los grupos.
Precondicion El usuario debe de estar en una pagina donde se listen
grupos.
Secuencia Paso | Accidn
1 |El usuario hara clic en el titulo de un grupo
Normal
2 | Seconsulta en la base de datos toda la
informacién relativa a ese grupo.
3 | Se muestra una pagina con la informacién
relativa al grupo.
e Funcionalidad social de los grupos
o Unirse a un grupo: El sistema deberd comportarse tal como se
describe en el siguiente caso de uso cuando un usuario quiera
unirse a un grupo
RF- 033
Unirse a un grupo
Objetivos asociados Gestionar grupos
Requisitos asociados Funcionalidad social de los grupos
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Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el
siguiente caso de uso cuando un usuario quiera unirse a
un grupo.

Precondicion

El usuario tiene que estar en la pagina de un grupo
concreto y estar logueado.

Secuencia

Normal

Paso |Accion

1 El usuario hara clic en el boton “Unirse al
grupo,’

2 | Se mostrara una ventana informando de que la
invitacion ha sido enviada.

3 | El administrador del grupo recibira una
notificacién de que un usuario quiere unirse al

grupo.

4 | El administrador responde a la notificacion.

5 | Se actualiza la informacién del grupo en la base
de datos

e Funcionalidad social de los grupos

o Comentar en un grupo El sistema deberd comportarse tal como se
describe en el siguiente caso de uso cuando un usuario quiera
publicar un comentario en un grupo concreto.

RF- 034

Comentar en un grupo

Objetivos asociados

Gestionar grupos

Requisitos asociados

Funcionalidad social de los grupos

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el
siguiente caso de uso cuando un usuario quiera publicar
un comentario en un grupo concreto.

Precondicion

El usuario tiene que estar en la pagina de un grupo
concreto y estar logueado.

Secuencia

Normal

Paso |Accién

1 | El usuario rellenara el cuadro de texto
perteneciente a los comentarios.

2 El usuario hara clic en enviar comentario.

3 Se afadira en la base de datos la informacién
relativa al comentario.

4 | Se recargara la pagina con el comentario
publicado.
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e Contacto

o Enviar pregunta al administrador: El sistema debera comportarse

tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando un
usuario quiera enviar una pregunta o correo al administrador.

RF- 035

Enviar pregunta al administrador

Objetivos asociados

Gestionar comunicaciones con el administrador

Requisitos asociados

Contacto

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el
siguiente caso de uso cuando un usuario quiera enviar
una pregunta o correo al administrador.

Precondicion

Secuencia Paso | Accidn
1 | El usuario hara clic en el botén “Contactar” en la
Normal parte inferior de la pagina.

2 | Se mostrara una pagina para que el usuario
rellene los campos necesarios como email,
mensaje, y el captcha.

3 | El usuario hara clic en el boton “Enviar
mensaje”.

4 | Se enviara un correo al administrador.

5 | Se mostrara un mensaje de confirmacion de
envio.

e Contacto
o Reportar bug: El sistema deberd comportarse tal como se describe
en el siguiente caso de uso cuando un usuario quiera reportar un
bug del sistema al administrador.
RF- 036

Reportar bug

Objetivos asociados

Gestionar comunicaciones con el administrador

Requisitos asociados

Contacto

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el
siguiente caso de uso cuando un usuario quiera reportar
un bug del sistema al administrador.

Precondicion

Secuencia

Paso |Accion

1 [El usuario hara clic en el botén “Reportar bug”
en la parte inferior de la pagina.
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2 | Se mostrara una pagina para que el usuario
Normal rellene el bug encontrado y una descripcion del
mismo, y un captcha de verificacion.

3 | El usuario hara clic en el boton “Reportar bug”.
4 | Se enviara un correo al administrador.
5 | Se mostrara un mensaje de confirmacion de

envio.

e Contacto
o Enviar sugerencia: El sistema deberd comportarse tal como se
describe en el siguiente caso de uso cuando un usuario quiera
enviar una sugerencia al administrador.

RF- 037
Enviar sugerencia
Objetivos asociados Gestionar comunicaciones con el administrador
Requisitos asociados Contacto
El sistema debera comportarse tal como se describe en el
Descripcion siguiente caso de uso cuando un usuario quiera enviar

una sugerencia al administrador.

Precondicion

Secuencia Paso |Accion
1 El usuario hara clic en el boton “Enviar
Normal sugerencia” en la parte inferior de la pagina.

2 | Se mostrara una pagina para que el usuario
rellene el titulo, descripcion y motivo de la
sugerencia, asi como un captcha de verificacion.
3 | Elusuario haré clic en el boton “Enviar
sugerencia’.

4 | Se enviara un correo al administrador.

Se mostrara un mensaje de confirmacion de
envio.

o1

e Administracion del sitio
o Borrar contenido: El sistema debera comportarse tal como se
describe en el siguiente caso de uso cuando el administrador vaya
a borrar un contenido.

RF- 038
Borrar contenido

Objetivos asociados Gestionar sitio_
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Requisitos asociados

Administrar sitio

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el
siguiente caso de uso cuando el administrador vaya a
borrar un contenido.

Precondicion

Debe de ser el administrador del sistema

Secuencia Paso |Accion
1 Hara clic en el boton “Administrar sitio” del
Normal mend superior.

2 | Haraclic en el boton “Borrar contenido” en el
menu superior.

3 | Se mostrara una lista con el contenido de la
pagina.

4 | Hara clic en el botén “Borrar” a la derecha del
contenido

5 | Se pedira una confirmacion del borrado del
contenido.

6 | Se borrara de la base de datos toda la
informacion relativa al contenido.

7 | Se volvera a cargar la pagina de administrar
sitio.

e Administracion del sitio
o Bloquear IP: El sistema debera comportarse tal como se describe
en el siguiente caso de uso cuando el administrador vaya a
bloquear una IP.
RF- 039

Bloquear IP

Objetivos asociados

Gestionar sitio

Requisitos asociados

Administrar sitio

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el
siguiente caso de uso cuando el administrador vaya a
bloquear una IP.

Precondicion

Debe de ser el administrador del sistema

Secuencia

Normal

Paso |Accion

1 | Haré clic en el boton “Configuracion” del ment
de administrador.

2 |Hara clic en el boton “Bloquear IP” en el menu
superior.

w

Se introducira una IP

4 | Se mostrara una ventana para que confirme el
bloqueo.

5 | Se bloqueara el acceso a la web de una
determinada IP.
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6 | Se volvera a cargar la pagina de administrar
sitio.

e Administracion del sitio
o Anunciar Mantenimiento: El sistema debera comportarse tal
como se describe en el siguiente caso de uso cuando el
administrador vaya a anunciar un mantenimiento sobre la web.

RF- 040
Anunciar mantenimiento
Objetivos asociados Gestionar sitio_
Requisitos asociados Administrar sitio
El sistema debera comportarse tal como se describe en el
Descripcion siguiente caso de uso cuando el administrador vaya a
anunciar un mantenimiento sobre la web.
Precondicion Debe de ser el administrador del sistema
Secuencia Paso |Accion
1 [Hara clic en el boton “Administrar sitio” del
Normal mend lateral.
2 Hara clic en el boton “Anunciar mantenimiento”
en el menu superior.
3 |Introducira una fecha o rango de fechas y un
rango de horas.
4 | Se mostrara una ventana para que confirme el
mantenimiento.
5 | Se enviara una notificacion a todos los usuarios
con la informacion del mantenimiento.
6 | Se volverd a cargar la pagina de administrar
sitio.
e Administracion del sitio
o Afadir un nuevo deporte: El sistema debera comportarse tal como
se describe en el siguiente caso de uso cuando el administrador
quiera afadir un nuevo deporte.
RF- 041
Afadir nuevo deporte
Objetivos asociados Gestionar sitio_
Requisitos asociados Administrar sitio
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Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el
siguiente caso de uso cuando el administrador quiera
afiadir un nuevo deporte.

Precondicion

Debe de ser el administrador del sistema

Secuencia Paso |Accion
1 | Hara clic en el boton “Anadir término” del menu
Normal Estructura -> Vocabulario -> Deportes.

2 | Haré clic en el boton “Anadir nuevo deporte” en
el menu superior.

3 | Se mostrara una pagina con campos para rellenar
con informacion del nuevo deporte a afiadir.

4 | Hara clic en el boton “Anadir deporte”

5 |Seinsertara en la base de datos la informacion

relativa al nuevo deporte.
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4. Construccidon de la estructura del sitio

Comprende la parte de implementacion de la estructura basica del sitio, la gestion
de usuarios, el sistema de amigos, la mensajeria y el chat entre ellos, el sistema de
microblogging (publicacion de entradas tipo Facebook) y la pagina de contacto.

4.1. Usuarios

Para los usuarios del sitio, Drupal cuenta con un potente modulo de gestion de
usuarios llamado User. Este modulo permite la creacion de nuevos usuarios por
parte de los administradores, el registro de usuarios sin autentificar, la configuracion
de cada uno de sus campos, el inicio de sesion, la pagina de perfil de usuario, si
queremos cancelar la cuenta o los roles y permisos de los usuarios y blogues con
menus para iniciar sesion y el menu de usuario autentificado para colocarlo donde
mas nos convenga.

Para la configuracion del médulo User nos dirigiremos en el menu de administrador
a Configuracion > Usuarios > Configuracion de la cuenta. EI nombre por defecto de
los usuarios no autentificados serd Anonimo, el rol del administrador lo dejaremos
por defecto. El administrador siempre podré crear cuentas de usuarios, pero los
visitantes solo podran crear cuentas para si mismos sin necesidad de aprobacion de
los administradores. Se requerira la activacion de la cuenta por email. Al cancelar
una cuenta de usuario se eliminara la cuenta y todo su contenido.

Cada usuario podréa tener una foto de perfil, en caso de que no suba ninguna se
asignara una foto por defecto con el médulo Upload Default Avatar. Para
configurar la imagen, gracias al médulo Image, iremos en el mend de
administracion a Configuracion > Multimedia > Estilos de Imagen y afiadiremos un
nuevo estilo llamado “perfil minimo” de 50x50 pixeles y se lo asignaremos a la
imagen de usuario. EIl tamafio maximo de la subida de imégenes de perfil seré de
1024x1024 pixeles y un 2MB de espacio.

Ademas también configuraremos los mensajes de email que podra recibir el usuario
dependiendo de las acciones que ocurran con su cuenta, un mensaje de bienvenida al
crear una cuenta el administrador, un mensaje de bienvenida al sitio en espera de
aprobacion por parte del administrador, un mensaje de bienvenida sin necesidad de
aprobacion, un mensaje cuando se haya activado la cuenta, cuando la cuenta del
usuario se haya bloqueado, cuando se haya cancelado y un mensaje para recuperar la
contrasefia de su cuenta.
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Bienvenida (nuevo usuario creado

por un administrador) Edit the welcome e-mail messages sent to new members upon registering, when no administrator approval is required. Available variables are: [site:name],

[user:mail], [site:login-url], [site:url-brief], [user:edit-url], [user:one-time-login-url], [user:cancel-url].

Bienvenido (en espera de
aprobacién) Asunto

Detalles de la cuenta de [user:-name] en [site:name]
Bienvenida (sin necesidad de

aprobacién)
Cuerpo
Activacién de cuenta [user-name]
Cuenta bloqueada Gracias por registrarte en [sitezname]. Quizas quieras loguearte ahora haciendo click en este link o copiando y pegandolo en tu navegador:

Confirmacién de cancelacién de

[user:one-time-login-url]
cuenta

Citenta canceiada Este link solo puede ser usado una vez para logueartey te llevara a una pagina donde podras modificar tu contrasefia

Recuperacién de clave Después de modificar tu contrasefia, podras loguearte en [site:login-url] en el futuro usando:

Nombre de usuario: [user:name]
Contrasefia: Your password

- El equipo de [site:name]

Figura 1 Usuario - Emails automaticos

Como informacion adicional de cada usuario agregaremos dos campos nuevos, uno
llamado “Sobre mi” ser& una descripcion del usuario que serd opcional y no
aparecera al registrarse un nuevo usuario, y otro llamado “Aficiones” que podra ser
creado gracias al mdédulo Taxonomy cuando una vez hayamos creado nuestro
vocabulario de deportes nos permitira seleccionar todos los deportes que tenga que
vocabulario.

NOMBRE

++ Fatbol

+ Baloncesto
+ Natacion
+ Tenis

+ Running
+# Ciclismo
+ Balonmano

++ Padel

Figura 2 Taxonomia - Vocabulario de deportes
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El campo “Aficiones” serd opcional y estara disponible para completar al registrar
un nuevo usuario. La creacion de estos nuevos campos es posible gracias al modulo
CCK.

Més adelante se explicara como afadir la geolocalizacion de los usuarios para poder
ofrecerles sugerencias y contenidos cerca de ellos.

4.2.  Sistema de amigos

Para el sistema de amigos se ha necesitado el modulo User Relationships, dentro
del cual tenemos User Relationships Ul que provee de la interfaz de usuario para la
funcionalidad bésica, User Relationships que permitira la creacion de relaciones en
ambos sentidos de tipo amistad y de tipo seguidores y el modulo User Relationship
Private Message con el que podremos enviar mensajes privados a usuarios con los
que tengamos relaciones. User Relationships provee de méas modulos, pero no los
necesitaremos en nuestra web.

Para crear nuestra relacion entre usuarios, que sera de tipo amistad, iremos en el
panel de administracion a Configuracion > Usuarios > Relaciones y afiadiremos una
nueva relacion. La relacion se llamara “Amistad”, requerira de aprobacion por parte
del usuario al que se le ha enviado la peticion y no pondremos fecha para que expire
la peticion por lo tanto se almacenaran siempre. La casilla para marcar la relacion
como unidireccional la dejaremos sin marcar, si la marcdsemos estariamos haciendo
una relacion de tipo seguidor. Por Gltimo, pondremos como nombre plural de la
relacion “Amigos”.
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Nombre *
Amistad Nombre de sistema: amistad [Editar]

Example: buddy, friend, coworker, spouse.

Requires Approval

Check this if the requestee must approve the relationship

Request expires in
0 days

After how many days should a request of this type be removed? (0 for never)

[] This is a one-way relationship
This relationship should only go one direction. This might be a manager or teacher.
Brandin
. Plural name
) Amigos
One—way reverse branding g
Example: buddies, friends, coworkers, spouses.

Listings

Capitalized name

Example: buddies, friends, coworkers, spouses.

Figura 3 Creacién de relacién de amistad

Una vez creada nuestra relacion de amistad pasaremos a configurar las opciones del
maodulo User Relationships en el ment Opciones. Dejaremos las casillas de
permitir varias relaciones entre los mismos usuarios, permitir el auto-aprobar y
mostrar las relaciones un link separado en blanco y solo marcaremos la opcion
mostrar las imagenes de usuario en las paginas de relaciones. Después escribiremos
los mensajes correspondientes a cada accidn que se pueda realizar con la relacion,
mensaje para mandar una peticion, mensaje de peticién aceptada o declinada, y
también los mensajes de error asociados. Finalmente, se dejard a opcion del usuario
que pueda recibir mensajes privados de todo el mundo o solo de sus amigos, a
excepcioén del administrador.

4.3. Mensajeria

Para conseguir una mejor comunicacion privada vamos a instalar el modulo Private
Message el cual sera el encargado de proporcionar la interfaz y la funcionalidad
para enviar mensaje a los usuarios. Relacionado con él, el modulo User
Relationships nos permitird hacer que un usuario pueda dejar que todos los otros
usuarios le puedan enviar mensajes o que solo le puedan enviar mensajes los
usuarios que tenga agregados como amigos.

Para configurar el modulo, en el mend de administracion vamos a Configuracion >
Messaging > Private Message Settings. En menu que aparece podremos configurar
el nimero de hilos por pagina, que dejaremos en 25, algunos campos que podremos
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incluir como la fecha de inicio o los participantes, que solo marcaremos la opcion de

ver los participantes de cada mensaje y el nimero de mensajes por pagina, que lo
dejaremos con 20.

Threads per page

25 |v

Choose the number of conversations that should be listed per page.

Configure fields

Participants
[] Started

[] Mensajes

Select which columns/fields should be displayed in the message listings. Sub

Number of messages on thread pages
20 v

Threads will not show more than this number of messages on a single page.

Figura 4 Configuracion de mensajes privados

En cuanto a la presentacion, marcaremos que se avise al usuario cada vez que
reciba un mensaje nuevo en su menu de usuario, que también se avise al usuario
cuando los mensajes privados no estén disponibles y que una vez enviado un
mensaje, tanto enviando el primer mensaje como respondiéndolo, se redirija la
pagina a la pagina principal. No marcaremos la opcion de poder pre-visualizar el
mensaje antes de enviarlo.
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Private message display template

(@ Default view

Inform the user on /messages pages that he can not write new messages when privatems¢

Users can (if given the permission) disable Privatemsg which disallows writing messages t
users are informed on the relevant pages why they are not allowed to write messages.

Inform the user about new messages on login

This option can safely be disabled if the "New message indication” block is used instead.

Default redirection URL

<front>

Defines to which page users are sent after sending a new message. <front> can be used for!
message. Leave empty to disable the redirect.

Redirect replies too

Also redirect to the defined page when replying.

[] Show preview button on compose form

If checked, displays a preview button when sending new messages.

Figura 5 Presentacion de mensajes privados

En la pestafia de configuracion de enlaces, no marcaremos la opcién de que el
usuario vea la opcion de enviar un mensaje en su propio perfil, pero si que puedan
hacerlo los demas. La opcion de que aparezca un enlace de envio de mensaje
privado en el comentario de un usuario de dejara desactivado.
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[[] Display "Send this user a message” links for themself

If enabled, each users sees that link on their own profile, comments and similiar places.
Display link on profile pages.

If this setting is enabled, a link to send a private message will be displayed.

Display link on the selected content types
[] Articulo

[[] Grupo
[] Pagina sencilla

[] Video

Select which content types should display a link to send a private message to the author. By default, the link is

Display link on teasers of the selected content types.

[] Display links on comments of selected content types.

Also display a link to send a private message to the authors of the comments of the selected content types

Figura 6 Enlaces de mensajes privados

Finalmente, para borrar mensajes, cuando se haga clic sobre borra un mensaje no
se borrara automaticamente. Se ocultara a los usuarios y se borraran cada 30 dias en
un principio, momento en el cual se borraran hasta 1000 mensajes. Si el nUmero de
usuarios creciese mucho marcariamos la opcion de borrarlos directamente, aunque
estoy requeriria una mayor potencia computacional.

No afiadiremos ningin campo mas de los que aparecen por defecto.

4.4, Chat

Para facilitar la comunicacion entre usuarios que estan en linea y agilizar el proceso
se proveera de un chat entre los amigos del usuario para que pueda hablar con ellos
esté en la pagina que esté. Para ello instalaremos el moédulo Google Chat, este
maodulo nos permitira integrar facilmente un chat del estilo de Gmail o Facebook,
que junto con otros modulos como User Relationships y User podremos tener el
chat que necesitamos.

Para configurar el médulo, una vez instalado, iremos en el menu de administracion
a Configuracion > Google Chat > Configurar. En el menud que nos aparece
podremos configurar si queremos que el chat este activo, marcaremos que haga
sonido cuando nos llegue un mensaje por chat (esto puede desactivarlo el usuario) y
gue estén activos los emoticonos. También podremos seleccionar uno de los 5 temas
predeterminados que nos ofrece el mdédulo, en nuestro seleccionaremos el tema
“hangout”. Marcaremos que si un usuario no realiza ninguna accion durante 20
minutos aparezca como ausente. En la ventana donde se muestran los contactos
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conectados seleccionaremos, en principio, que se muestren 10 de ellos. También
seleccionaremos que se puedan enviar mensajes por el chat cuando el otro usuario
esta offline para comodidad del usuario, para que no tenga que cambiar de ventana
para ir a la pagina de mensajes para enviar un nuevo. Junto con el modulo User
Relationships donde anteriormente hemos creado el tipo de relacion bidireccional
“Amistad”, podremos seleccionar en el menu de configuracion de chat qué usuarios
queremos que puedan chatear entre si, de esta forma seleccionaremos en el
desplegable la opcion “Amistad” dentro de los tipos de relaciones y de esta forma
apareceran en el chat los usuarios que tengamos agregados como amigos. Después,
indicar que este chat esté disponible en todas las paginas de nuestro sitio.

Hay que destacar que, sin necesidad de configuracion, el moédulo Google Chat
muestra el nombre de usuario y su imagen de perfil para mostrarla en su interfaz de
forma muy intuitiva.

4.5, Publicaciones en Muros

Para poder facilitar la interaccion entre usuarios y ver su nuevo contenido crearemos
un sistema de publicaciones en Muros donde los usuarios podran escribir sus
estados, comentarios o cualquier idea que quieran compartir. Los Muros son un
conjunto de publicaciones que se han escrito y que un usuario puede escribir una
publicacion nueva. Se han definido dos tipos de Muros, el Muro Principal y el Muro
de Perfil. . Para implementar esta funcionalidad sera necesario la instalacién de los
maodulos:

e Statuses: Crear nuevas publicaciones y muestra los Muros especificados.

e Statuses Comments: Permite a los usuarios comentar en las
publicaciones.

e Statuses Micropublisher: Permite a los usuarios publicar facilmente
varios tipos de contenido en las publicaciones (links, fotos, videos, etc.)
en un Muro como en Facebook o Google+.

e User Relationships Views: Integra el médulo User Relationships con el
maodulo Views para hacer consultas a la base de datos.

4.5.1. Muro Principal

En el Muro Principal, que corresponde con la pagina principal de la web, apareceran
las publicaciones del usuario autenticado y las publicaciones de sus amigos. De esta
forma los usuarios podran estar al tanto de las novedades.

Para implementar el Muro Principal primero crearemos una nueva Vista a la que
llamaremos “Muro principal” y que sera de tipo “Usuario”. En primer lugar,
seleccionaremos los campos que queremos mostrar por cada publicacion mostrada.
La publicacion ademas de mostrar el mensaje tendré que contener el nombre del
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autor y su foto de perfil, su fecha y los botones para poder editar o eliminar la
publicacion en caso de que el usuario tenga permisos.

CAMPOS Agregar v
Statuses: Status ID

Statuses: HTML classes

Statuses: Sender picture

Usuario: Nombre

Statuses: Mensaje de estado

Statuses: Editar

Statuses: Eliminar

Statuses: Re-post

Statuses: Created time

Facebook-style Micropublisher: Themed attachment
Statuses: Status comment box

Global: Texto personalizado

Figura 7 Vista Muro de Perfil - Campos

En las propiedades de cada uno de los campos deberemos marcarlos como ocultos.
Esto es porque el mddulo Statuses tiene su propia clase de estilo para mostrar las
publicaciones. Para activar el estilo deberemos marcarlos en las opciones de estilo
de Tabla.

CAMPO COLUMNA

Statuses: Status ID Statuses: Status ID _v—
Statuses: HTML Statuses: HTML classes v
classes

Statuses: Sender Statuses: Sender picture v
picture

Usuario: Nombre Usuario: Nombre v
Statuses: Mensaie Qtatiicac- Mancaia da actadn v}

Aplicar (todas las presentaciones) Cancelar

Figura 8 Vista Muro Principal - Estilo de Tabla



Los filtros que utilizaremos para mostrar las publicaciones seran:
e El usuario debe estar activo en el sitio.
e La publicacion no puede estar vacia.

e Las publicaciones mostradas perteneceran al usuario autenticado y también
se mostraran las de sus amigos.

Como criterio para ordenar las publicaciones se mostraran primero las méas
recientes.

Para poder filtrar por las publicaciones de usuarios activos y que ademas la

publicacion no esté vacia incluiremos los siguientes filtros en la seccion Criterios de
Filtrado.

CRITERIOS DE FILTRADO Agregar ~
Usuario: Activo (Si)

Facebook-style Micropublisher: Do not show empty status (Si)

Figura 9 Vista Muro de Perfil - Criterios de Filtrado

Para filtrar por las publicaciones del usuario autenticado y las de sus amigos,
afladiremos el filtro contextual “User relationships: Requestee or Requester or
Argument user” en la seccion Filtros Contextuales.

FILTROS CONTEXTUALES Agregar ~

User relationships: Requestee or Requester or Argument user

Figura 10 Vista Muro Principal - Filtros Contextuales

Para especificar que los amigos deben ser del usuario autenticado, en las opciones
del filtro contextual marcaremos que use el ID del usuario del usuario identificado.
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CUANDO EL VALOR DEL FILTRO NO ESTA EN LA URL

(_) Muestra todos los resultados para el campo
especificado

®) Proporcionar valor predeterminado

Tipo -
La ID de usuario del usuario identificado |V

(_) Mostrar «Pagina no encontrada»
(_) Mostrar un resumen

(_) Mostrar contenido de «No se encontraron

resultados»

(L) Muestra "Acceso denegado”

Figura 11 Vista Muro Principal - Filtro de amigos del usuario identificado

Una vez completado los filtros afiadimos el filtro de ordenacion para mostrar
primero por el mas reciente.

CRITERIO DE ORDENACION Agregar ~

Statuses: Status ID (desc)

Figura 12 Vista Muro Principal - Criterio de Ordenacion por la publicacion mas nueva

Por ultimo, guardamos los cambios de la Vista. Para poder activarla en el sitio
iremos a la configuracion de Statuses -> Context. Alli seleccionaremos nuestra vista
en el contexto “General — the site itself”. Cuando se hayan guardado los cambios
activaremos el bloque “Statuses” en la parte principal del sitio llamada “Contenido”.

Ahora en la pagina principal ya podremos ver tanto nuestras publicaciones como las
de nuestros amigos y también podremos afiadir nuevas.
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140 characters allowed

Share

T

—
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n
3
7]

Editar Eliminar Shar

\'L‘

m

Figura 13 Vista del Muro Principal

Hay que destacar en la caja de texto se pueden afiadir enlaces y fotografias y que el
usuario desde el que esta hecha la captura es el creador del sitio con plenos
privilegios de edicion y eliminacién de publicaciones. EI administrador del sitio no
podré editar publicaciones de otros usuarios.

4.5.2. Muro de Perfil

El Muro de Perfil sera el Muro personal de cada usuario. De esta forma tanto él
como los otros usuarios podran ver sus publicaciones y las que otros usuarios le
publican a él. Este Muro se situara en la pagina de perfil de cada usuario.

Para implementar el Muro de Perfil primero crearemos una Vista, a la que
llamaremos “Muro de Perfil” que mostrara las publicaciones que le hagan al usuario
de la pagina de perfil y las publicaciones que el resto de usuarios le hayan hecho en
esa pagina. Esta Vista podremos crearla de la misma forma que la Vista de Muro
Principal o podemos clonar esta ultima, lo cual ahorra trabajo ya que son Vistas
parecidas. Al igual que la Vista de Muro Principal, esta vista también es de tipo
Usuario y muestra los mismos campos con el mismo estilo que en la Vista anterior.
Por ese motivo omitiremos repetir el mismo procedimiento de seleccidén de campos.
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En cuanto a los criterios de filtrado especificaremos los siguientes:

e El tipo de muro del que mostrara publicaciones podréa ser tanto del perfil de
usuario como de la pagina principal.

e La publicacion no puede estar vacia.

e Las publicaciones mostradas habran sido enviadas por usuario del perfil o
hacia él.

Al igual que en la Vista de Muro de Perfil, también se ordenaran las publicaciones
por la mas reciente.

Para filtrar por las publicaciones tanto del Muro de Perfil como del Muro Principal
y que no estén vacias la publicaciones, incluiremos los siguientes filtros en la
seccion Criterios de Filtrado.

CRITERIOS DE FILTRADO Agregar ~
Statuses: Recipient type (en User profiles, ...)

Facebook-style Micropublisher: Do not show empty status (S5i)

Figura 14 Vista Muro de Perfil - Criterios de Filtrado

Para filtrar por las publicaciones que hayan sido enviadas por el usuario del perfil o
hacia él, seleccionaremos el filtro contextual “Statuses: User is sender or recipient”
en la seccidn Filtros Contextuales.

FILTROS CONTEXTUALES Agregar ~

Statuses: User is sender or recipient

Figura 15 Vista Muro de Perfil - Filtros Contextuales

Para especificar que el usuario es el del perfil, en las opciones del filtro marcaremos
que use el ID de usuario de la URL.
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CUANDO EL VALOR DEL FILTRO NO ESTA DISPONIBLE

) Muestra todos los resultados para el campo

especificado
®) Proporcionar valor predeterminado

Tipo
La ID del usuario de la URL v

[_] Buscar también un nodo y usar el autor del
nodo
) Ocultar vista
() Mostrar un resumen
() Mostrar contenido de «No se encontraron
resultados»

(_) Muestra "Acceso denegado”

Figura 16 Vista de Muro de Perfil - Filtro de perfil de usuario en la URL

Al igual que en la Vista de Muro Principal, iremos a la seccion del mend de
administracion Configuracion > Statuses > Contexts y marcaremos el contexto de

“User profile” con la Vista “Muro de Perfil”.

v User profiles

Figura 17 Muro de Perfil - Contexto

Cuando lo tenemos activado solo tendremos que colocar el bloque nuevo que hemos

creado en la seccion de contenido para poder verlo. El bloque de la vista

correspondiente al perfil se coloca automatico.

Ahora en el perfil de cada usuario ya podremos ver su Muro de Perfil.
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MENSAJES

140 characters allowed

Share

Editar Eliminar

7]

Editar Eliminar Shar

Figura 18 Muro de Perfil

4.6. Pagina de contacto

Para nuestro sitio web sera necesario crear una pagina de contacto para que los
usuarios puedan ponerse en contacto con la administracion y de esta forma poder
avisar de posibles deportes que no recoge nuestra web, bugs que puedan ocurrir o
cualquier otra sugerencia. Para ello el nucleo de Drupal provee de un médulo
Ilamado Contact que nos permitira crear una pagina con un formulario que nos
servira para implementar esta funcionalidad. En el formulario los usuarios podran
elegir la categoria a la que pertenece su mensaje, si es una peticion para incluir un
nuevo deporte, reportar un bug o dar feedback a los administradores.

Para configurar el médulo, primero iremos a la pagina de modulos, activaremos el
modulo Contact y guardaremos los cambios. Luego nos dirigiremos en el mend de
la administracion a Estructura > Formulario de contacto, aqui podremos editar la
categoria del mensaje que viene por defecto la cual llamaremos “Comentarios sobre
el sitio web”, incluiremos un mensaje de respuesta automatico cuando el usuario
envie el mensaje y dejaremos la categoria puesta por defecto.
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Categorfa *
Comentarios sobre el sitio web

Ejemplo: "Comentarios sobre el sitio web" o "informacion del producto”.

Destinatarios *

jorgetngO 17@gmail.com

Example: 'webmaster@example.com’ or "sales@example.com,support@example.com’' . To specify

Respuesta automatica

Gracias por ponerte en contacto con nosotros.

Todos los comentarios y sugerencias sobre nuestra web nos ayudan a mejorar y dar a
nuestro usuarios un mejor servicio. Nuestro equipo se encargara de procesar el mensaje.

Un cordial saludo, el equipo de.

Respuesta automatica opcional. Déjelo vacio si no quiere enviar automaticamente una respuesta

Figura 19 Envio de correo - Editar categoria de contacto

Afadiremos dos nuevas categorias, “Peticion para afadir deportes” y “Reportar
bugs”. Para ello haremos click en anadir categoria en el panel de configuracion del
maodulo y escribiremos el nombre de la categoria que estemos creando. Estas
categorias no estaran por defecto y se podran los pesos adecuados para que se
muestren las categorias en el orden Comentarios sobre el sitio web > Peticidn para
afadir deportes > Reportar bugs.

CATEGORIA DESTINATARIOS

Comentarios sobre el sitio web jorgetfg2017@gmail.com
Peticién para afiadir deportes. jorgetfg2017@gmail.com
Reportar Bugs jorgetfg2017@gmail.com

Figura 20 Envio de correo - Categorias de contacto

Una vez creado el formulario de contacto, crearemos un nuevo menu de contacto
donde los usuarios puedan acceder al formulario desde cualquier pagina colocando
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este menu en el footer. Para ello iremos en el mend de administracion a Estructura >
Menus > Afiadir Ment y crearemos un nuevo ment llamado “Footer Menu” en el
que creado un nuevo enlace llamado “Contacto” que nos llevara hasta el formulario
de contacto. Una vez creado el mend colocaremos el mend en el footer de la pagina,
para ello iremos en el mend de administracion a Estructura > Bloques y colocaremos
el bloque “Footer Menu” en la seccion “First Footer Menu”. Una vez guardados los
cambios ya podremos ver el men( de contacto y acceder a través de él al formulario.

Hay que destacar que hemos configurado el médulo para que todos los correos
Ileguen a la cuenta del administrador del sitio, pero en un futuro habria que crear
una o varias cuentas de email aparte solo para recibir este tipo de correos. Para
poder enviar correos se necesita de un servidor mail, la instalacion y configuracion
se explicara en el apartado siguiente.

45.3. Instalacion del servidor mail

Para instalar el servidor mail descargaremos el médulo SMTP Authentication
Support. Una vez hecho descargaremos de este enlace la libreria de PHPMailer
version 5.2.16 y la descomprimiremos en la carpeta sites/all/libreries y
llamaremos a la carpeta “phpmailer”. Hay que asegurarse que esta en la carpeta
phpmailer el archivo php class.phpmailer. Cuando tengamos la libreria instalada
podremos activar el médulo SMTP Authentication Support desde la pagina de
maodulos.

Para configurar el modulo iremos en el menu de administracion a
Configuracion > Sistema > SMTP Authentication Support. Activaremos la
casilla que activara el envio de emails de toda la web y usaremos Gmail como
servidor SMTP escribiendo “smtp.gmail.com”, de esta forma estaremos usando
un servidor robusto que controlara correctamente el spam. Escribiremos el
puerto para Google Mail que es el 465 y en el protocolo de seguridad usaremos
SSL.
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SMTP SERVER SETTINGS

SMTP server

smtp.gmail.com

The address of your outgoing SMTP server.

SMTP backup server

The address of your outgoing SMTP backup server. If the primary server can't be found thi:

SMTP port
465
The default SMTP port is 25, if that is being blocked try 80. Gmail uses 465. See this page

Use encrypted protocol
Use SSL |v

This allows connection to a SMTP server that requires SSL encryption such as Gmail.

Figura 21 Envio de correo - Configuraciéon servidor SMTP

En la autenticacion SMTP usaremos una direccion de correo y una contrasefia
de aplicacion de Gmail. Para ello una vez creada la cuenta de Gmail,
activaremos la autenticacion en dos pasos y después generaremos una contrasefia
de aplicacion para usarla como servidor SMTP.
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SMTP AUTHENTICATION
Leave blank if your SMTP server does not require authentication.

Nombre de usuario

jorgetfg2017@gmail.com
SMTP Username.

Contrasena

SMTP password. If you have already entered your password before, you should leave this field blank,

E-MAIL OPTIONS

E-mail from address

jorgetfg2017@gmail.com

The e-mail address that all e-mails will be from.

E-mail frqm name
WebMaster

The name that all e-mails will be from. If left blank will use the site name of: SocialSport

Figura 22 Envio de correo - Autenticacion SMTP

Como indican en las instrucciones de la contrasefia, una vez introducida la
contrasefia aparecera el campo en blanco las proximas veces que accedamos a la
configuracion del servidor SMTP.

Ahora en nuestra pagina de contacto ya podremos enviar emails con los
diferentes asuntos que hemos configurado anteriormente.
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Inicio » Contacto

Su nombre *

Jorge

Your e-mail address *

jorgemartinezcanto@gmail.com

Asunto *

Ejemplo de envio de email

Categoria *

Comentarios sobre el sitio web |V

Mensaje *

Esto es un ejemplo de envio de email para la memoria del TEFG.

[] send yourself a copy.

Enviar mensaje

Figura 23 Envio de correo - Formulario de contacto

Cuando pulsamos en enviar, se envia el correo a la direccién de contacto que
hemos indicado en el menu de contacto y se envia al correo del usuario
automaticamente la respuesta que escribimos en esa categoria de email.
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[Comentarios sobre el sitio web] Ejemplo de envio de email Recibidos X
jorgetfg2017@gmail.com 15:59 (hace 1 minuto)
para mi |~
Gracias por ponerte en contacto con nosotros
Todos los comentarios y sugerencias sobre nuestra web nos ayudan a mejorar y
dar a nuestro usuarios un mejor servicio. Nuestro equipo se encargara de

procesar el mensaje.

Un cordial saludo, el equipo de

Figura 24 Envio de correo - Respuesta automatica

[Comentarios sobre el sitio web] Ejemplo de envio de email Recibidos  x

jorgetfg2017@gmail.com 15:59 (hace 3 minutos)

para mi |«

Jorge (http://localhost/SocialSport/user/20) sent a message using the contact
form at http://localhost/SocialSport/contact

Esto es un ejemplo de envio de email para la memoria del TFG.

Figura 25 Envio de correo

4.6. Amigos sugeridos

Los amigos sugeridos es una caracteristica que permite encontrar facilmente a
usuarios que no tienen una relacion de amistad con el usuario actual, que comparten
una o mas aficiones en comun y que se muestran ordenados por cercania. Para ello
utilizaremos el médulo Views. Las vistas en Drupal son una manera similar de hacer
consultas mediante una interfaz. Para poder ordenar a los usuarios por su cercania,
debemos usar un madulo llamado GeoPHP que utiliza la libreria geoPHP junto con
campos de posicion para hacer operaciones. A pesar de la flexibilidad de Views ha
sido necesario la implementacién de un mddulo propio en Drupal al que he Ilamado
Usuario_no_amigos.

4.6.1. Direccion fisica con GeoPHP

Para mejorar la funcionalidad de la web es necesario que los usuarios tengan su
propia direccion fisica para poder encontrar a otros usuarios cercanos
facilmente. Para asignarles los campos de direccion pais, provincia, ciudad y
codigo postal sera necesario instalar el médulo GeoPHP. Una vez instalada
configuraremos los nuevos campos de direccion para los usuarios, el campo
Ubicacion que contendra la direccion del usuario, pais, provincia, ciudad y
codigo postal que sera de tipo Dinamic Address Form y el campo
Geolocalizacion que sera de tipo Geocode from another field que sera enlazado
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con el campo Ubicacion y que sera el encargado de traducir la posicion a
latitudes y longitudes.

UBICACION

Selecciona tu ubicacion para poder encontrar a otras personas cerca de ti

Pafs *
Espaiia v
Postal code * City * Province *
03600 Elda Alicante v
Figura 26 Ubicacién del usuario
4.6.2. Vista de Amigos sugeridos con Views

Para crear un listado que muestre a los usuarios que no sean amigos del usuario
actual, que al mismo tiempo tengan aficiones en comun y que el listado se
muestre ordenado por cercania, gracias a los campos de geolocalizacion
previamente creados en el punto anterior, he creado una nueva vista a la que he
Ilamado ciudad_proximidad. Esta vista es de tipo Usuario y he implementado
dos tipos de presentaciones para ella. Una de tipo bloque que se mostrara a la
derecha de la pagina principal o de deportes que estara limitada a mostrar un
maximo de tres usuarios. Este blogque tendra un botdn para ver mas resultados de
la busqueda, que nos llevara al segundo tipo de presentacion, el tipo pagina. El
tipo pagina mostrara diez usuarios y podran verse més en lista de diez mediante
paginado.

Para implementar la vista primero he definido los campos a mostrar, que seran el
nombre del usuario y su avatar, su provincia y ciudad y las aficiones que tiene.
Respecto a los criterios del filtrado, en la lista de usuario no puede aparecer el
propio usuario, deben ser usuarios que estén en activo en el sitio, que tengan
aficiones en comdn y que estén a una distancia inferior a 1500 kilometros (por
motivos de rendimiento este valor podriamos reducirlo para que muestre
usuarios mas cercanos). Para mostrar los usuarios con aficiones en comun es
necesario incluir en el apartado Relaciones las aficiones del usuario actual con
las aficiones que tienen los usuarios buscados. Finalmente, hay que afiadir el
criterio de ordenacién Usuario: Geolocalizacion (field_geolocalizacion) -
proximity (asc) para mostrar en orden de los usuarios mas cercanos.
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TfTuLo

Titulo: Personas que quizas te interesen

FORMATO

Formato: Lista sin formato | Opciones

Mostrar: Campos | Opciones

CAMPOS Agregar ¥
Usuario: Imagen

Usuario: Nombre

Usuario: Ubicacion - Administrative area (i.e. State / Province)
Usuario: Ubicacion - Locality (i.e. City)

Usuario: Aficiones

CRITERIOS DE FILTRADO Agregar ~
Usuario: Actual (No)

Usuario: Activo (Si)

Usuario: Geolocalizacion (field_geolocalizacion) — proximity (<
1500)

(field_aficiones) Usuario: Actual (5i)

CRITERIO DE ORDENACION Agregar ~

Usuario: Geolocalizacion (field_geolocalizacion) - proximity (asc)

Figura 27 Vista de Amigos sugeridos: Campos y filtros

FILTROS CONTEXTUALES Agregar ~

Usuario: Aficiones

RELACIONES Agregar ~
Usuario: Aficiones

(term from field_aficiones) Término de taxonomia: Usuario

usando Aficiones

Figura 28 Vista de Amigos sugeridos: filtro de aficiones en comun
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PAGINADOR

Usar paginador: Mostrar un nimero especifico de elementos

5 elementos

Enlace ‘'mas..."" Si

Figura 29 Vista de Amigos sugeridos: paginador

Como se puede comprobar, la vista no filtra por los usuarios que no son amigos
del usuario actual. Esto es porque a pesar de la flexibilidad del médulo Views
que puede filtrar por los usuarios que tienen una relacion de amistad, no puede
filtrar por aquellos que no la tengan. Para ello ha sido necesaria la
implementacién de un médulo propio.

4.6.3. Usuarios_no_amigos: desarrollo de un modulo
propio

Para poder filtrar por aquellos usuarios que no tengan relacion con el usuario
actual ha sido necesaria la implementacién de un médulo propio llamado
Usuarios_no_amigos. Esta vista modificara la consulta SQL que genera la vista
ciudad_proximidad antes de que esta se ejecute. Para ello usaremos el hook de
la API de Drupal hook_views_query_alter. Cada vez que se ejecute una vista,
Drupal buscara la implementacion de estos hooks en el cddigo y lo ejecutara,
antes o después de la ejecucion de la vista dependiendo del médulo. El

hook _view_query_alter se ejecutara después de que la vista genere la consulta
SQL pero antes de ejecutarla, de esta forma podremos modificar la consulta a
nuestro gusto.

Para crear el modulo primero crearemos una carpeta en el directorio
FriendSport\sites\all\modules\propios con el nombre del modulo
Usuarios_no_amigos. La carpeta “propios” la hemos creado para distinguir
todos los mddulos que sean de creacion propia. Los siguientes archivos que
crearemos tendran que Ilamarse con el nombre del médulo.

a4 (2 propios
4 ﬂfi Usuarios_no_amigos‘
\=| Usuarios_no_amigos.info
| Usuarios_no_amigos.install

\=| Usuarios_no_amigos.module

Figura 30 Usuarios no amigos: directorio y archivos
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El primero archivo que crearemos en la carpeta Usuarios_no_amigos se llamara
Usuarios_no_amigos.info. Este archivo contendra toda la informacion que
necesita Drupal para reconocer el médulo y poder activarlo. Los archivos .info
pueden tener diferentes atributos, aunque algunos son obligatorios. En nuestro
caso solo han sido necesario los atributos obligatorios que explicamos a
continuacion.

e Name: ElI nombre del médulo que aparecera en la lista de modulos de
Drupal.

e Description: La descripcion del modulo. También aparecera en la lista
de mddulos para poder ver claramente cual es su cometido.

e Package: Indica el nombre de la carpeta que contiene al médulo.

e Core: Indica la version o versiones de Drupal que necesita el modulo
para poder funcionar.

e Dependencies: Indica las dependencias que tiene nuestro médulo con
otros maddulos de los que se sirve.

Para el modulo Usuarios_no_amigos es importante marcar que tiene una
dependencia con el médulo Views ya que va a modificar una consulta SQL de
este. El contenido de Usuarios_no_amigos.info queda de la siguiente forma.

name = Usuarios no amigos

description = Modifica la vista Usuarios sugeridos
para que muestre solo los usuarios que el usuario
actual no tiene agregado como amigos

package = Usuarios no amigos
core = 7.x

dependencies[] = views

El siguiente archivo a crear es el Usuarios_no_amigos.install. Los archivos
.install sirven para que Drupal pueda desactivarlo como cualquier otro médulo.
El contenido de Usuarios_no_amigos.install es el siguiente.

<?php

function Usuarios_no_amigos_unnistall () {
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variable_del (' $name’);

Una vez ya tenemos la informacion que necesita Drupal para reconocer el
maodulo y la opcion para desactivarlo ya podremos implementar el
funcionamiento de nuestro modulo. Para ello deberemos crear el archivo
Usuarios_no_amigos.module. Para implementar el hook
hook_views_query_alter el nombre de la funcion deberé llamarse de la misma
forma que el hook pero modificando la palabra hook por el nombre de nuestro
modulo. Quedaria de la forma Usuarios_no_amigos_views_query_alter. La
funcion comprobara que la vista que se esté ejecutando es la indicada, en este
caso “ciudad_proximidad”. Si estamos en ella buscaremos los usuarios que
tengan una relacion de amistad con el usuario actual. Mediante la adicion de una
expresion WHERE excluiremos estos usuarios de la consulta SQL que generd la
vista “ciudad_proximidad”. Hay que destacar que en la funcion
add_where_expression el parametro 0 hace referencia a que la expresion estara
agrupada por un AND. EI contenido de la funcidn principal es el siguiente.

/>I<>I<

* Implementation of hook_views_query_alter

* Modificamos la vista ‘ciudad_proximidad’ para
devolver

* los usuarios gque no tienen una relacidn de amistad
con el usuario actual

*/

function Usuarios_no_amigos_views_query_alter (&$vista,
&$query)

if ($vista->name == ’‘ciudad_proximidad’) {

$usuariosExcluidos = amigosDelUsuarioActual();

if ($usuariosExcluidos) {

’

$consulta = ‘users.uid NOT IN
$usuariosExcluidos;
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$query->add_where_expression(0, $consulta):

Como se puede observar hemos creado una funcion aparte que devuelve los
identificadores de los amigos del usuario actual Ilamada
amigosDelUsuarioActual. Esta funcion comprueba el identificador del usuario
actual y genera todos los identificadores de usuario de los amigos que tiene.
Ademas, genera una cadena que en forma de String que contiene todo el listado
de identificadores. La funcién contiene el siguiente cddigo.

function amigosDelUsuarioActual ($uid=0) {

if ($uid == 0) {
global $user;

$uid = $user->uid;

if ($uid == 0) {

return array():.

$amigos = db_query(”“SELECT requestee_id, requester_id
FROM user_relationships WHERE requester_id = :uid OR
requester_id = :uid”, array(’ :uid’ => $uid)) -
>fetchAssoc () ;

if ($amigos) {
foreach ($amigos as $v) {
$v = intval($v) .,

$usuariosExcluidos[$v] = $v;
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’

$usuarioskExcluidos = ' (
$usuarioskExcluidos) !

’

)

implode(’, ",

return $usuariosExcluidos;

Para evitar confusiones en las posibles futuras modificaciones de la vista
“ciudad_proximidad” se ha anadido un mensaje de ayuda en la pagina mediante
el hook hook_help incluido en el archivo Usuarios_no_amigos.modulo. Dentro
de la funcion de este hook buscaremos que estamos en la pagina de edicion de la
vista “admin/structure/views/view/ciudad proximidad”y mostraremos un
mensaje avisando al administrador de que la vista esta siendo modificada por el
maodulo Usuarios no amigos. El cddigo de la funcidn es el siguiente.

/%%

* Implementation of hook_help
*/

function Usuarios_no_amigos_help($path, $arg) {
foreach ($arg as $k => $v) {

if (v == "") {

unset ($arg[$k]1)

$directorio = implode(’/’, $arg);

switch ($directorio) |

case
“admin/structure/views/view/ciudad_proximidad’ :
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return “” . t(’Esta vista esta siendo alterada en el
modulo “Usuarios no amigos”

para filtrar por los miembros gque no son amigos del

"o,

usuario actual.’) . ;

break;

Ahora que ya tenemos nuestro modulo construido podremos verlo en el listado *
modulos instalados y podremos activarlo.

» USER RELATIONSHIPS

v~ USUARIOS NO AMIGOS
ACTIVADO = NOMBRE VERSION DESCRIPCION

Medifica la vista Usuarios sugeridos para que muestre solo los usuarios

O Usuarios no amigos ] )
Requires: Views (enabled), Chaos tools (enabled)

» VISTAS

Figura 31 Usuarios no amigos: informacion de moédulo

También podremos desinstalarlo si lo deseamos.

DESINSTALAR NOMBRE DESCRIPCION
| Toolbar Proporciona una barra de herramientas que muestra los elementos de n
| Usuarios no amigos Modifica la vista Usuarios sugeridos para que muestre solo los usuarios
| Views Ci | Filter C Function Declare and use custom functions within contextual filters, easily.

Figura 32 Usuarios no amigos: desinstalacion

Una vez activado el modulo podremos ver en la pagina de edicion de la vista el
mensaje de ayuda.
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Inicio » Administracion » Estructura » Vistas

Usuarios sugeridos (Usuario)

Esta vista esta siendo alterada en el modulo "Usuarios no amigos” para filtrar por los miembros que no son amigos del usuario actual.

Modify the display(s) of your view below or add new displays.

Figura 33 Usuarios no amigos: mensaje de ayuda

Para finalizar y para comprobar el funcionamiento de la vista junto con el
moédulo  hemos creado cuatro usuarios Roberto, Sergio, Mario y Alberto.
Roberto, Sergio y Mario tienen aficiones en comun con el usuario actual Jorge,
pero Alberto no tiene aficiones en comun con él. Ademas, Mario ya tiene una
relacion de amistad con Jorge. El resultado de nuestra vista en bloque es el
siguiente.

SUGERENCIAS DE AMIGOS

Roberto
Valencia
Valencia

Montanismo, Senderismo

Sergio
Madrid
Alcala

Montanismo, Senderismo

Figura 34 Sugerencias de amigos

Como puede observarse se han listado los usuarios que no tienen una relacion de
amistad con el usuario actual, que tienen aficiones en comdn y ordenados segun
lo cerca que estan de él.
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5.Creacidon de contenido - Video

Para fomentar el deporte se planifico que los usuarios pudiesen subir contenido propio
en forma de videos que otros usuarios pudiesen ver y valorar. De esta forma se intenta
conseguir que la préctica de la actividad fisica sea mas entretenida para los usuarios y
los anime a practicar mas ejercicio.

Los usuarios autenticados y el administrador podran subir un tipo de contenido Ilamado
Video que contendra los siguientes campos:

e Nombre del video
e Video, que permitira los formatos mp4 y webm.
e Descripcion del video

e Deporte, seleccion de un deporte de los ofrecidos por la web con el que se
relacionara el nuevo contenido.

Los usuarios autenticados y administradores podran comentar en el nuevo contenido. El
autor podré pre-visualizar el contenido antes de publicarlo y editarlo una vez subido si
lo desea. Como opcidn el usuario también puede subir el contenido sin hacerlo publico
de forma que solo pueda verlo él. Al subir el video el autor podra elegir una miniatura
del video entre cinco miniaturas automaticamente generadas, que seran mostradas antes
de reproducir el video o en los listados de Videos. Ademas, los usuarios autenticados y
administradores lo podran marcar como Me gusta. Tanto administradores como el autor
del contenido podran borrarlo si lo desean.

Para poder implementar estas funcionalidades primero haremos una seleccion de los
maodulos que necesitaremos:

e Node: Permite enviar contenido al sitio web y mostrarlo en forma de paginas.
Forma parte del nacleo de Drupal y sera necesario para crear el nuevo tipo de
contenido.

e Comment: Permite a los usuarios comentar y discutir contenido publicado.
También forma parte del nacleo de Drupal.

e Video: Sube y gestiona contenido de video con Drupal. Los combinaremos con
FFMEPG para seleccionar capturas del video para hacer miniaturas.

e Video API: Interfaz administrativa para el médulo Video. Sin este modulo no se
puede configurar el médulo Video.

e Taxonomy: Permite categorizar el contenido. Tambien forma parte del nicleo
de Drupal.

e Flag: Permite crear flags para marcar el contenido. Lo utilizaremos para hacer la
funcionalidad que permite a los usuarios marcar “Me gusta” al contenido.
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e Statistics: Permite obtener estadisticas de nuestras paginas y contenido. Lo
utilizaremos para mostrar los Videos mas populares del sitio. También forma

parte del nacleo de Drupal.

Con el objetivo de hacer mas intuitiva la busqueda de videos se instalara el programa
FFMEPG, un convertidor de video que permite hacer capturas del video para utilizarlas
como miniaturas. EI mddulo Video permite integracion junto con FFMEPG.

5.1.  Creacion del tipo de contenido — Video

Para empezar a implementar el nuevo tipo de contenido, una vez instalados los
modulos citados anteriormente y el programa FFMPEG, iremos a la ruta de menu de
administracion Estructura -> Tipo de contenido -> Afadir tipo de contenido.

En la pagina mostrada se afiadira el nombre “Video™ al tipo de contenido y cuya
etiqueta del campo Titulo se llamara “Nombre del Video”. Marcaremos la opcién de
pre-visualizacion del Video antes de publicarlo, para que los usuarios puedan ver el

resultado final si lo desean.

Nombre *
Video

Nombre de sistema: video [Editar]

The human-readable name of this content type. This text will be displayed as part of the
numbers, and spaces. This name must be unique.

Descrirpcién

Describe this content type. The text will be displayed on the Add new content page.

Opciones del formulario de envio
Nombre del video

Opciones de publicacién
Publicado

Opciones de presentacién
Display author and date information

Opciones de comentanios

Abierta, Hilos de comentarios , 10
comments per page

Etiqueta del campo de titulo *
Nombre del video

Previsualizar antes de enviar

(O Desactivado
(® Opcional

(") Obligatorio

Figura 35 Creacion de tipo de contenido Video - Nombre y pre-visualizacion
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Por defecto, el Video aparecera publicado cuando se guarde pero no aparecera en
la pagina principal ya que ahi solo apareceran las publicaciones de los usuarios.
Tampoco aparecera fijo en las listas puesto que éstas tendran su propio criterio de
ordenacién. La opcidn de crear una nueva revision que tenga que aprobar el
administrador ya que seria muy costoso revisar todos los Videos que se vayan a
subir a la web. También marcaremos la opcion de soporte de multilenguaje
desactivada.

Opciones predefinidas
Publicado

[ ] Promocionado a la pagina principal
[] Fijo al comienzo de las listas

[] Crear nueva revisién

Usuarios con el permiso de Admunistrar contenido podran sobrescribir estas opciones.

Multilingual support

(® Desactivado
() Activado

(7) Enabled, with translation

Figura 36 Creacién de tipo de contenido Video - Opciones predefinidas y
multilenguaje

Marcaremos la opcion de visualizacion del autor del Video y su fecha de
publicacion, de esta forma ademas de tener informacién relevante sobre el
usuario podremos acceder a su perfil para interactuar con él, enviarle una
solicitud de amistad o seguir videos méas videos del autor.

Display author and date information.

Se mostraran el nombre del autor y la fecha de publicacién.

Figura 37 Creacion de tipo de contenido Video - Autor y fecha de publicacién

Respecto a los comentarios que se pueden hacer en un Video, dejaremos
marcada la opcién para que los usuarios puedan comentar, mostrando hasta diez
comentarios mediante paginado. Se mostraran las respuestas que puedan tener
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los comentarios en la misma pagina. La opcion de pre-visualizar los comentarios
la dejaremos desactivada.

Default comment setting for new content
Abierta |v

Hilos de comentarios

Mostrar las respuestas a los comentarios en una lista de hilos.

Comentarios por pagina
10 |v

[[] Allow comment title

Mostrar el formulario de respuesta en la misma pagina que los comentarios

Vista previa del comentario

(® Desactivado
() Opcional

(") Obligatorio

Figura 38 Creacion de tipo de contenido Video — Comentarios

Una vez configurado las opciones del tipo de contenido afiadiremos y
configuraremos sus campos. El Video tendra los campos anteriormente citados
al principio de capitulo: Nombre del video, Descripcion, Video y Deporte. El
nombre del video y su descripcidn serdn campos de tipo texto, el campo de
Video tendra un control de tipo Video Upload y el campo deporte serd un
término de taxonomia que haré referencia al vocabulario de Deportes.

ETIQUETA NOMBRE DE SISTEMA TIPO DE CAMPO CONTROL

+ Video field_video Video Video Upload
+ Nombre del video title Elemento del médulo Node
+ Descripcion body Long text and summary Area de texto con un resumen

++ Deporte field_deporte Term reference Lista de seleccién

Figura 39 Creacién de tipo de contenido Video — Campos

El campo de video tiene especial relevancia puesto que hay que configurarlo
correctamente. Primero seleccionaremos el formato de archivo de video que podra
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soportar nuestro reproductor. Los formatos seran: mp4, ogg, avi, mov, wmv, flv, ogv y
webm. Seleccionaremos al directorio donde guardaré nuestro servidor los videos, en
este caso dejaremos el que el mdédulo propone por defecto que es “videos/original”.
Especificamos el tamafio maximo que puede tener el video al que hemos puesto como
tamafio maximo 20 MB. Las dimensiones del reproductor seran de 640x360. Estas
opciones se pueden cambiar en cualquier momento para un mejor desempefio del sitio.

Extensiones de archivos permitidos *
mp4, ogg, avi, mov, wmv, flv, ogv, webm

Separe las extensiones con un e€spacio 0 una coma y no escriba el punto que las pr

Directorio de archivos
videos/original

Subdirectorio opcional dentro del destino de subidas donde se almacenaran los arc

Tgmz}ﬁo maximo de subida
20 MB

Escriba un valor como "512" (bytes), "80 KB" (kilobytes) o "50 MB" (megabytes) para
tamanos maximos definidos en PHP para envios y subida de archivos (el limite actu

Output video dimensions
640x360 |w

This setting can be overridden in node edit or preset settings. Select the most suitz

Figura 40 Creacion de tipo de contenido Video - Configuracion del campo de video

Para configurar las miniaturas que se muestran del video seleccionaremos que
automaticamente las extraiga el programa FFMEPG que configuraremos mas adelante.
También afadiremos una miniatura por defecto por si el usuario no desea sacar la
miniatura del video. Por Gltimo, seleccionaremos las dimensiones de la miniatura, en
este caso sera de 100x100.
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Thumbnail format
(® JPEG

() PNG

Video thumbnails

(®) Automatically extract thumbnails from video (with fallback to manual |
(C) Manually upload a thumbnail
(_) Don't create thumbnail

If you choose Automatically extract thumbnails from video then please m

Default video thumbnail
video-thumbnail-por defecto.png Eliminar

You can use a default thumbnail for all videos or videos from which a thu
other users too.

Preview thumbnail sMe
Thumbnail (100x100) v

This image style will be used to show extracted video thumbnails on vide

Figura 41 Creacion de tipo de contenido Video - Configuracidon de la miniatura del
video

Para terminar de configurar las miniaturas del video tendremos que configurar la
integracion de Drupal con FFMEPG para extraer las miniaturas. En la ruta de menu de
administracion Configuracion -> Multimedia -> Video -> Transcoders. Ahi
seleccionaremos que queremos integrar el médulo Video con FFMEPG y
especificaremos la ruta donde tenemos instalado el ejecutable del programa.
Tambiénseleccionaremos la ruta donde guardaremos las miniaturas, en este caso
dejaremos la que el médulo Video nos propone por defecto que es “videos/thumbnails”.
Finalmente, especificaremos el nUmero de miniaturas que se extraeran del video, lo
dejaremos con valor 5.
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Video transcoder

(O No transcoder

(@ FFmpeg | avconv

Select a video transcoder will help you convert videos and generate thumbnails.

FFMPEG / AVCONV

Path to FFmpeg or avconv executable

/ffmpeg/bin/ffmpeg

Absolute path to the FFmpeg or avconv executable. When you install a new FFm

Path to save thumbnails

videos/thumbnails

Path to save video thumbnails extracted from videos.

!lumber of thumbnails
5

Number of thumbnails to extract from video.

Figura 42 Creacién de tipo de contenido Video - Configuraciéon de FFMEPG

Para terminar de configurar el tipo de contenido iremos a la presentacion del tipo de
contenido Video. Dejaremos la etiqueta del campo de video oculta y dejaremos el valor
con el formato Video Player. Es importante especificar aqui las dimensiones del
reproductor de video. Al igual que en la configuracién del campo, el tamafio del
reproductor también serd de 640x360.
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CAMPO ETIQUETA FORMATO
<+ Video <QOculto> |v Opciones de formato: Video player

Dimensions

640x360 |v
Select the desired dimensions of the video player.
Poster image style

Ninguno (imagen original) | ¥

The original video thumbnail will be displayed. Otl

Actualizar Cancelar

Figura 43 Creacion de tipo de contenido Video - Presentacion del video en una pagina

Para mostrar resimenes de la pagina, en la presentacion de resumen también dejaremos
la etiqueta de video oculta. El formato sera del tipo Video Thumpnail, que mostrara la
miniatura que previamente ha extraido FFMEPG. Las dimensiones de la miniatura serén
de 100x100. Para terminar, especificaremos que pulsando sobre la miniatura nos lleve a
la pagina del contenido.

CAMPO ETIQUETA FORMATO
<+ Video <Oculto> |v Opciones de formato: Video thumbnail

Video thumbnail style
Thumbnail (100x100) v

Link video or video thumbnail to

Contenido | v

Actualizar Cancelar

Figura 44 Creacion de tipo de contenido Video - Presentacion del video en resumen

Una vez tengamos en nucleo basico de nuestros Videos instalaremos el modulo Flag.
Con él podremos crear los “Me gustas” en nuestros Videos. Para ello iremos a
Estructura -> Flag -> Add flag y procederemos a configurarlo.

La configuracion de este modulo es bastante sencilla. Tan solo deberemos especificar el
nombre de nuestro Flag, que en nuestro caso serd “Me gusta”, e indicar el texto que
aparecera tanto cuando el usuario marque el Flag como cuando los desmarque. Ademas,
indicaremos que solo puedan darle a “Me gusta” los usuarios autenticados y que solo
aparezca en el médulo Video.
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FLAG ACCESS

Roles that may use this flag

FLAG UNFLAG ROL
authenticated user
O O administrator

Users may only unflag content if they have access to flag the content initially. Checking authenticated userwill allow access for all logged-in users. .
installed

Unflag not allowed text

If a user is allowed to flag but not unflag, this text will be displayed after flagging. Often this is the past-tense of the link text, such as "flagged”

Paquetes

[[] Articulo

[[] Grupo

[[] Pagina sencilla

Video

Select the bundles that this flag may be used on. Leave blank to allow on all bundles for the entity type

Figura 45 Creacion de tipo de contenido Video - Flag "Me gusta"

Finalmente, para mostrar el nimero de visualizaciones de los Videos tendremos que
configurar el médulo Statistics. Para ellos iremos al menu Configuracion -> Sistema ->
Estadisticas. En el mend de configuracién indicaremos que guarde el numero de veces
que se han visualizado los contenidos.

OPCIONES DE LOS CONTADORES DE VISITAS DEL CONTENIDO

Contar las impresiones del contenido

Incrementa un contador cada vez que se muestra el contenido.

[] Use Ajax to increment the counter

Perform the count asynchronously after page load rather than during page generation.

Figura 46 Creacion de tipo de contenido Video - Niumero de visualizaciones

5.2. Afadir nuevo Video

Para crear un nuevo Video el usuario debera pulsar el boton “Video” en el bloque

“Subir nuevo”. En la pagina mostrada deberemos subir el video elegido al servidor para
que lo cargue y saque las miniaturas necesarias de las que el usuario podra elegir una de
ellas para que se muestre, 0 ninguna para usar la miniatura por defecto. También debera
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especificar el nombre del video y, opcionalmente, una descripcion. Para finalizar, se
seleccionard el deporte al que esté asociado el video.

B aitor full 2 dedos.mp4 (2.77 MB)  Eliminar

Video thumbnail

Nombre del video *

Full planche con 2 dedos.

Descripcion (Editar resumen)

Full planche con 2 dedos.|

Deporte *

[]
Calistenia (Street Workout) ‘ vi

Figura 47 Nuevo Video

Hay que destacar que en videos que duran apenas un par de segundos FFMEPG solo
extrae una o dos miniaturas, para videos mas largos genera hasta 5, como hemos
configurado anteriormente.
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Inicio » Full planche con 2 dedos.

Ver Editar Track Devel

Submitted by Aitor on Mar, 02/14/2017 - 13:27

Full planche con 2 dedos.

Calistenia
10reads Yano me gusta.

Figura 48 Video

5.3. Listados de Videos

Para acceder facilmente a los Videos subidos por los usuarios, se crearan seis listados
diferentes: los videos propios, los videos de un usuario, los videos de un deporte
mostrados en una pagina, los videos de un deporte mostrados en un bloque, los videos
mas populares ordenados por nimero de visualizaciones y los videos mas valorados
ordenados por numero de “Me gustas”.

Los videos de un usuario sera un listado de los videos que haya subido el usuario
identificado. Se afiadird un nuevo botdn en el menu de usuario para poder ver sus
propios videos facilmente. Para implementar este listado es necesario crear una nueva
vista.

Los videos de un usuario seran mostrados en el perfil de ese usuario y sera accesible
tanto por usuarios autenticados como por los no autenticados. Después se creara un
botdn en el menu de dentro del perfil del usuario. Para implementar este listado sera
necesario crear una nueva vista.

Los videos de un deporte de una pagina seran automaticamente listados para cada
pagina de deporte gracias al menu previamente creado con el médulo Taxonomy
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Menu. Para cada término del vocabulario de deportes, con su propia URL creada en el
menu de deporte, se podra acceder al listado que mostrara el contenido que haya sido
subido catalogado con ese deporte. Este listado es creado automaticamente y no es
necesario crear una vista adicional.

Los videos de un deporte mostrados en bloque seran mostrados en las paginas de los
Videos. Dado el deporte al que haya sido catalogado el Video, el bloque mostrard un
listado de Videos catalogados con el mismo deporte, haciendo la funcionalidad de
Videos relacionados. Para este listado sera necesario afiadir una nueva vista.

Los videos més populares y mas valorados se mostraran en una pagina. El acceso a ella
lo situaremos en el mend principal del sitio para que los usuarios puedan estar al tanto
de los videos mas relevantes.

5.3.1. Listado de videos propios

Para implementar un listado de videos dado un usuario crearemos una nueva
vista a la que llamaremos “Mis Videos”. Esta vista serd de tipo contenido y sera
mostrada a modo de pégina. Al crear una vista de tipo contenido
automaticamente se listan los videos en formato resumen asi que lo dejaremos
asi.

FORMATO
Formato: Lista sin formato Opciones

Mostrar: Contenido Resumen

CAMPOS

The selected style or row format does not utilize fields.

Figura 49 Mis Videos - Seleccidon de campos

Especificaremos que se muestre el contenido que sea de tipo Video y que ademas esté
publicado afadiendo los filtros correspondientes en el campos Criterios de Filtrado.

CRITERIOS DE FILTRADO Agregar w
Contenido: Publicado (5i)

Contenido: Tipo (= Video)

Figura 50 Mis Videos - Criterios de filtrado
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Para especificar que solo se muestren los videos del usuario actual incluiremos
el filtro “Contenido: uid del autor” en la seccion filtros contextuales y
especificaremos en sus opciones que filtre por el usuario identificado.

FILTROS CONTEXTUALES Agregar ~

Contenido: uid del autor

Figura 51 Mis Videos - Filtros contextuales

CUANDO EL VALOR DEL FILTRO NO ESTA EN LA URL

(_) Muestra todos los resultados para el campo
especificado
®) Proporcionar valor predeterminado

Tipo
La ID de usuario del usuario identificado |V

{_) Mostrar «Pagina no encontrada»
) Mostrar un resumen

_) Mostrar contenido de «No se encontraron

resultados»

(_) Muestra "Acceso denegado”

Figura 52 Mis Videos - Opciones del filtro contextual

Afadiremos que se muestren los Videos ordenados por el més reciente en la seccion
Criterios de Ordenacion.

CRITERIO DE ORDENACION Agregar

Contenido: Fecha de mensaje (desc)

Figura 53 Mis Videos - Criterios de ordenacion

Anfadiremos en la URL especificada que se cree una nueva entrada de elemento en el
menu de usuario llamada “Mis Videos”.
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Titulo
Mis Videos

If set to normal or tab, enter the text to use for the menu
item.

Descripcién

If set to normal or tab, enter the text to use for the menu
item's description.

Men(

User menu v

insert item into an available menu.

Peso
0

The lower the weight the higher/further left it will appear.

Figura 54 Mis Videos - Elemento de men

Siguiendo con el ejemplo anterior, subiremos algunos videos méas para ver como
quedarias el listado de Mis Videos.

Video
Grupo

DEPORTES
Deportes de equipo

Atletismo

Artes Marciales

Adetismo de Fuerza
Running

Ciclismo

Natacion

Tenis

Fitness y Culturismo
Calistenia (Street Workout)
Badminton

Tenis de Mesa (Ping Pong)
Escalada

Otros deportes

Senderismo

FULL PLANCHE CON 2 DEDOS.

Submitted by Aitor on Mar, 02/14/2017 - 13:27
w7

Full planche con 2 dedos.
FLEXIONES EN FULL PLANCHE

Submitted by Aitor on Mar, 02/14/2017 - 13:26

Serie de flexiones en full planche.
DOMINADAS A UNA MANO

Submitted by Aitor on Mar, 02/14/2017 - 13:24

Serie de dominadas a una mano.

Figura 55 Mis Videos
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5.3.2. Videos de usuario

Para implementar un listado de videos dado un usuario crearemos una nueva
vista a la que llamaremos “Videos de un usuario”. Esta vista sera de tipo
contenido y sera mostrada a modo de pagina. Al crear una vista de tipo
contenido automéaticamente se listan los videos en formato resumen asi que lo
dejaremos asi. Tanto los campos a mostrar como los criterios de filtrado
normales y la ordenacion seran igual que en el caso de la vista “Mis Videos”.
Por lo tanto, lo més Optimo sera clonar esta vista y modificarla para que tenga la
funcionalidad que deseamos.

La principal diferencia de la lista de los videos de un usuario con el listado de
“Mis Videos” es que se buscan los videos del usuario a través de la URL, en vez
del id del usuario identificado. EI boton que lleve a este listado debera estar
dentro del perfil de cada usuario.

Empezaremos definiendo la ruta donde estara este listado y el boton del mend
asociado. Para ello en la ruta del listado escribiremos la ruta “user/%/videos”. La
ruta lleva a una pagina que estara dentro del menu de usuario, y con el simbolo
“%’” marcaremos que es una variable de la URL. Este variable contiene el id de
cada usuario y nos llevaré a su perfil. Este uso de la URL se puede ver cada vez
que accedemos a un perfil. Después, para que aparezca como un botén dentro
del perfil del usuario, marcaremos que se acceda en un menu de tipo solapa
llamado “Videos”.

Tipo Titulo
() Sin entrada de mend Videos
() Entrada normal de mend If set to normal or tab, enter the text to use for the menu

= " item.
(®) Solapa de mena

O Solapa de mend predefinida Descripcién

If set to normal or tab, enter the text to use for the menu
item's description.

Men(
User menu v

Insert item into an available menu

Peso
0

Figura 56 Video de un usuario - Configuracién del ment

OPCIONES DE PAGINA
Ruta: /user/%/videos
Mend: Solapa: Videos

Acceso: Permission Ver contenido publicado

Figura 57 Video de un usuario - Ruta y menu
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Finalmente, para utilizar el id del usuario en la URL incluiremos en los Filtros

Contextuales que se filtre por el id del autor del Video, cuya id aparece en la
URL que acabamos de crear.

FILTROS CONTEXTUALES Agregar

Contenido: uid del autor

Figura 58 Video de un usuario - Filtros contextuales

CUANDO EL VALOR DEL FILTRO NOESTA EN LA URL

(_) Muestra todos los resultados para el campo
especificado

(®) Proporcionar valor predeterminado

Tipo -
La ID del usuario de la URL v

[ | Buscar también un nodo y usar el autor del
nodo

{_) Mostrar «Pagina no encontrada»

(_) Mostrar un resumen

{_) Mostrar contenido de «No se encontraron
resultados»

Figura 59 Video de un usuario - Id del usuario de la URL

Ahora podremos ver que para el perfil de cada usuario aparece una pestafia llamada
“Videos” que nos lleva a los videos que ha subido ese usuario.
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nicio » Aitor » Videos » Videos

Grupo FULL PLANCHE CON 2 DEDOS.

CREAR NUEVO...

deo Ver Grupos Rel

Submitted by Aitor on Mar, 02/14/2017 - 13:27

Full planche con 2 dedos.

FLEXIONES EN FULL PLANCHE

Submitted by Aitor on Mar, 02/14/2017 - 13:26

Serie de flexiones en full planche.
DOMINADAS A UNA MANO

Submitted by Aitor on Mar, 02/14/2017 - 13:24

Serie de dominadas a una mano.

Figura 60 Video de un usuario

5.3.3. Videos de un deporte

Para implementar un listado de videos dada la categoria deportiva de un Video
que estemos visualizando crearemos una nueva vista a la que llamaremos
“Videos por deporte”. Esta vista serd de tipo contenido y serd mostrada a modo
de blogue que colocaremos en lado derecho de la pagina. Este bloque solo se
mostrard cuando estemos viendo un video para mostrar los videos relacionados.
Tanto los campos a mostrar como los criterios de filtrado normales y la
ordenacion seran igual que en el caso de la vista “Mis Videos” aunque esta vez
el formato no seré de tipo resumen. Por lo tanto, lo méas éptimo seréa clonar esta
vista y modificarla para que tenga la funcionalidad que deseamos.

A diferencia con las vistas anteriores esta vista no tiene una URL definida, sino
que serd un bloque que solo aparecera en el lado derecho de la pagina cuando
estemos visualizando un Video. Dependiendo de la categoria del Video (si es de
Futbol u otro deporte), los Videos que listara esta vista deberan ser de la misma
categoria.

Para implementar la vista solo tendremos que clonar la vista “Mis Videos”,
indicar que sea de tipo bloque y afadir en los Filtro contextuales “Contenido: id
tiene un término de taxonomia” y seleccionaremos que use el vocabulario de
“Deportes” que previamente creamos.
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FILTROS CONTEXTUALES Agregar

Contenido: Tiene un id de un término de taxonomia

Figura 61 Videos por deporte - Filtros contextuales

Tipo
ID de término de taxonomia desde la URL |v

Cargar filtro predeterminado de pagina de

término

Cargar el filtro predeterminado desde la

pagina nodo. Esto es bueno para bloques de

taxonomia relacionados.
[] Limitar los términos por vocabulario
Vocabularios
Deportes

] Etiquetas

Figura 62 Videos por deporte - Configuracién del filtro contextual

Una vez terminada la vista ya podremos configurar el bloque asociado
para que solo aparezca cuando se esta visualizando un Video. Ya
podemos ver el resultado del bloque.
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Inicio » Full planche con 2 dedos.

CREAR NUEVO... VIDEOS RELACIONADOS

v da.:: Submitted by Aitor on Mar, 02/14/2017 -71 3:27 e ELéEIbF;LANCHE CON 2

DEPORTES

Deportes de equipo

FLEXIONES EN FULL

PLANCHE

Badminton

Escalada

Full planche con 2 dedos.

Calistenia (Street Workout|

ANADIR NUEVO COMENTARIO

Su nombre

Roberto

Comment *

Guardar

Figura 63 Videos por deporte

Como se puede observar en la Figura, a partir del término del vocabulario de Deporte
“Calistenia” que aparece en el Video que estamos visualizando, el bloque de la derecha
muestra otros Videos relacionados que coinciden en la misma categoria.

5.3.4. Listado de videos méas populares

Para implementar este listado de videos crearemos una nueva vista a la que
llamaremos “Videos mas populares”. Esta vista mostrara los videos en modo
resumen y listara todos los videos independientemente del deporte al que estén
asociados.

Para mostrar los campos en modo resumen indicaremos que en la seleccion de
campos que mostraremos contenidos en modo resumen. Filtraremos solo por el
contenido que sea de tipo Video y que ademas este marcado como publicado.
Estos Videos seran ordenados por el nimero de visualizaciones de ese dia, de
esta forma evitaremos que Video que alcancen mucha popularidad se quede
siempre en las primeras posiciones aunque los usuarios ya no lo vean.
Indicaremos que se cree un nuevo boton en el menu principal al que llamaremos
“Mas Populares”.
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TiTuLo OPCIONES DE PAGINA
Titulo: Ninguno Ruta: /mas_populares
FORMATO Mend: Normal: Mas Populares

Formato: Lista sin formato | Opciones Acceso: Permission Ver contenido publicado

Mostrar: Contenido | Resumen ENCABEZADO Agregar
CAMPOS PIE DE PAGINA Agregar
The selected style or row format does not utilize fields. PAGINADOR

CRITERIOS DE FILTRADO Agregar  ~ Usar paginador: Completo | Paginado, 10 elementos
Contenido: Publicado (Si) Enlace 'mas..."- No

Contenido: Tipo (= Video)
CRITERIO DE ORDENACION Agregar w

Estadisticas de contenido: Visitas hoy (desc)

Figura 64 Creacion de tipo de contenido Video - Vista Videos mas populares

Ahora ya podremos acceder a los Videos més populares desde nuestro mend
principal.
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Inicio »
FULL PLANCHE CON 2 DEDOS.

Submitted by Aitor on Mar, 02/14/2017 - 13:27
= =

Full planche con 2 dedos.

Read more ARfadir nuevo comentario 10 reads

RACKPULL CON RUEDA (180KG APROX.)

Submitted by jorge on Mié, 01/18/2017 - 14:42

Rackpull con rueda de tractor. Con agarres y cinturdon.

.

Read more comentario Afadir nuevo comentario 5 reads

Figura 65 Creacion de tipo de contenido Video - Videos més populares

Como se puede observar, los Video que aparecen pertenecen a categorias
distintas y estan ordenados desde el més al menos visualizado.

5.3.5. Listado de videos mas valorados

Para implementar este listado crearemos una nueva Vista llamada “Videos mas
valorados”. Esta vista también mostrara Videos en modo resumen,
independientemente de su categoria y ordenados por nimero de “Me gustas” en
orden descendente.

Para mostrar los campos en modo resumen indicaremos que en la seleccién de
campos que mostraremos contenidos en modo resumen. Filtraremos solo por el
contenido que sea de tipo Video y que ademas este marcado como publicado.
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Estos Videos seran ordenados por el nimero de “Me gustas” que tenga cada
Video. Por ello primero deberemos relacionar cada contenido con su nimero de
“Me gustas”. Esto lo podremos hacer indicando el filtro “Me gusta counter” en
la seccion de Relaciones.

RELACIONES Agregar ~

Flags: me_gusta counter

Figura 66 Creacion de tipo de contenido Video - Vista Videos més valorados Flag 'Me
gusta'

Una vez ya tengamos los contenidos relacionados con su niimero de “Me gustas”
ya podremos aplicar la ordenacion de mayor a menor nimero. Para finalizar,
indicaremos que se cree un nuevo botén en el menu principal al que llamaremos
“Mas Valorados”.

TiTuLo OPCIONES DE PAGINA
Titulo: Ninguno Ruta: /mejor_valorados
FORMATO Ment: Normal: Mas Valorados

- - Permissi i i
Formato: Lista sin formato Opciones Acceso: Permission Ver contenido publicado

Mostrar: Contenido | Resumen ENCABEZADO Agregar
CAMPOS PIE DE PAGINA Agregar
The selected style or row format does not utilize fields PAGINADOR

CRITERIOS DE FILTRADO Agregar |v Usar paginador: Completo | Paginado, 10 elementos
Contenido: Publicado (Si) Enlace ‘'mas..."- No

Contenido: Tipo (= Video)

CRITERIO DE ORDENACION Agregar

(Numero de Me gustas) Flags: Flag counter (desc)

Figura 67 Creacion de tipo de contenido Video - Vista Videos mas valorados

Ahora ya podremos acceder a los videos més valorados a través del boton creado
en el menu principal. En la imagen de ejemplo el primer video tiene dos “Me
gustas” y el segundo uno.
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MAS P S MAS \ \ FUTBOL BALONCESTO

Inicio »

CREAR NUEVO...

Video FULL PLANCHE CON 2 DEDOS.
> Grupo
Submitted by Aitor on Mar, 02/14/2017 - 13:27
DEPORTES L o

> Ftbol
> Baloncesto
Natacién

Tenis

> Runnin;
2 Full planche con 2 dedos.
> Ciclismo
Balonmano Read more  Afiadir nuevo comentario

:afi | RACKPULL CON RUEDA (180KG APROX.)
'0leidol

Artes Marciales Submitted by jorge on Mié, 01/18/2017 - 14:42

Atletismo ‘

> Atletismo de Fuerza
> Fitness y Culturismo
> Calistenia
Badminton
Tenis de Mesa (Ping Pong)
» Senderismo Rackpull con rueda de tractor. Con agarres y cinturén.

> Waterpolo
Read more 1 comentario Afiadir nuevo comentario

Feralada

Figura 68 Creacion de tipo de contenido Video - Videos mas valorados
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6. Creacion de contenido - Grupo

Para dar la posibilidad a que los usuarios pudiesen formar grupos entre ellos de diversa
variedad como por aficiones en comun, grupos de amigos o0 grupos creados para unir a
gente de la misma situacion geografica, se creard un nuevo tipo de contenido, los
Grupos. Estos Grupos serén pagina de contenido, las cuales tendran como administrador
el creador del grupo, podran ir afiadiendo a nuevos miembros, aceptar peticiones de
usuarios que quieran entrar, cambiar el rol de los usuarios dentro del grupo y también
compartir contenido y comentar en el Grupo. Estos Grupos son privados a los ojos de
los usuarios que no pertenecen a él.

Los usuarios autenticados y los administradores podran crear nuevos grupos que
contendran los siguientes campos:

e Nombre del grupo
e Imagen del grupo
e Descripcidn del grupo
e Deporte asociado

Los grupos tendran una seccion de comentarios. Estos campos no podran verlos los
usuarios que no pertenezcan al grupo, tan solo podréan ver el nombre y tendran la
posibilidad de enviar una peticion al administrador del grupo para entre en él.

Para implementar estas funcionalidades se necesitan los siguientes mddulos:

e Node: Permite enviar contenido al sitio web y mostrarlo en forma de paginas.
Forma parte del ndcleo de Drupal y sera necesario para crear el nuevo tipo de
contenido.

e Comment: Permite a los usuarios comentar y discutir contenido publicado.
También forma parte del nicleo de Drupal.

e Taxonomy: Permite categorizar el contenido. También forma parte del nicleo
de Drupal.

e Organic Groups: Permite crear grupos a partir de un tipo de contenido. Una
vez instalado aparecera la opcion de utilizar un tipo de contenido como un
Grupo.

6.1. Creacidén de tipo de contenido — Grupos

Para empezar a implementar la funcionalidad de los grupos primero deberemos
instalar el moédulo Organic Groups. Una vez instalado crearemos un nuevo tipo de
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grupo en el menu de configuracion del mddulo, que se encuentra en el menu de
administracion Configuracion -> Organic Groups. También asignaremos los
permisos que podran tener los diferentes usuarios.

PERMISSION
Organic groups Ul

Subscribe to group

Allow non-members to request membership to a group (approval required).

Subscribe to group (no approval required)

Allow non-members to join a group without an approval from group administrators.

Unsubscribe from group

Allow members to unsubscribe themselves from a group, removing their membership.

Approve and deny subscription

Users may allow or deny another user's subscription request.

Anadir usuario

Users may add other users to the group without approval.

Manage members

Users may remove group members and alter member status and roles. Warning: Give to trusted roles only; this pern
context.

Add roles

Users may view group roles and add new roles if group default roles are overriden. Warning. Give to trusted roles on
group context.

Manage permissions

Users may view the group permissions page and change permsissions if group default roles are overriden. Warning:
security implications in the group context.

Figura 69 Creacion de tipo de contenido Grupo - Permisos

La lista de permisos es bastante extensa, en la imagen superior se muestran algunos
de los permisos basicos. Estos permisos los podran cambiar los administradores de
los grupos que gestionen.

Los roles que tendran los usuarios dentro de un grupo seran los basicos: no
miembro, miembro y administrador.
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NOMBRE OPERACIONES

non-member locked

member locked

administrator member edit role
Afadir rol

Figura 70 Creacion de tipo de contenido Grupo — Roles

Una vez configurado el nuevo tipo de grupo crearemos un nuevo tipo de contenido
al que llamaremos Grupos e indicaremos una descripcion.

Nombre *

Grupo Nombre de sistema: grupo [Editar]

The human-readable name of this content type. This text will be displayed as part of the list on
numbers, and spaces. This name must be unique.

Descripcién

Grupo deportivo que se compone de varios usuarios donde pueden compartir contenido.

Describe this content type. The text will be displayed on the Add new content page.

Figura 71 Creacion de tipo de contenido Grupo - Nombre y descripcion

Desactivaremos la previsualizacion antes de crear un nuevo Grupo.
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Etiqueta del campo de titulo *
Grupo

Previsualizar antes de enviar

(® Desactivado
() Opcional

(O) Obligatorio

Figura 72 Creacion de tipo de contenido Grupo - Opciones de envio de formulario

Dejaremos marcada la opcion de subir el Grupo con la opcion “Publicado” por defecto y
desactivaremos el multilenguaje.

Opciones predefinidas
Publicado

[[] Promocionado a la pagina principal
[] Fijo al comienzo de las listas

[] Crear nueva revisién

Usuarios con el permiso de Administrar contenido podran sobrescribir estas opciones.

Multilingual support

(@) Desactivado
() Activado

() Enabled, with translation

Figura 73 Creacion de tipo de contenido Grupo - Opciones de publicacién
Dejaremos desmarcada la opcion de mostrar el autor y la fecha de la creacion del grupo.
Marcaremos la opcion de publicar comentarios en el grupo. Puesto que esta es su

principal funcionalidad dejaremos hasta 30 comentarios por pagina y se mostraran las
respuestas a los comentarios en la misma pagina.
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Default comment setting for new content

Abierta v

Hilos de comentarios

Mostrar las respuestas a los comentarios en una lista de hilos.

Come_r_n;arios por pagina
30 |v

[] Allow comment title

Mostrar el formulario de respuesta en la misma pagina que los comentarios

Vista previa del comentario

(® Desactivado

) Opcional

(O) Obligatorio

Figura 74 Creacion de tipo de contenido Grupo - Opciones de comentarios

La opcion mas importante que deberemos marcar es la nueva opcién que ha aparecido al
instalar el médulo Organic Groups. Esta opcion nos permite marcar el contenido como
un grupo con todas las funcionalidades que configuraremos mas adelante.

Specify how OG should treat content of this type. Content may behave as a group, as group content, or may not participate in OG at all.
v Grupo

Set the content type to be a group, that content will be associated with, and will have group members.
To unset the group definition you should delete the "Group type" field via Administrar campos

[] Group content

Set the content type to be a group content, that can be associated with groups.

Figura 75 Creacién de tipo de contenido Grupo - Opciones de grupo

Una vez tenemos configurado el ndcleo de nuestro grupo crearemos los campos del
mismo. Como hemos especificado anteriormente, los Grupos tendran los siguientes
campos: Nombre, Descripcion, Deporte asociado e Imagen de grupo. Ademas,
afiadiremos los campos de localizacion del grupo para poder mostrar los grupos cuya
tematica coincida con los gustos del usuario y se muestre ordenado por cercania.
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ETIQUETA NOMBRE DE SISTEMA TIPO DE CAMPO CONTROL

<+ Grupo title Elemento del médulo Node

+# Grupo group_group Booleano Casilla de seleccién Gnica on/off

++ Descripcion body Long text and summary Area de texto con un resumen

+ Deporte field_deporte_grupo Term reference Autocomplete term widget (tagging)
+ Imagen field_imagen_grupo Imagen Imagen

+ Ubicacion field_ciudad Postal address Dynamic address form

++ Geolocalizacion field_geolocalizacion Geofield Geocode from another field

Figura 76 Creacion de tipo de contenido Grupo — Campos

Como se puede observar aparece un campo adicional con el nombre del tipo de grupo,
cuyo tipo de campo es un booleano que indica si es un Grupo o no.

En la presentacion del tipo de contenido, ademas de ordenar los campos también
aparece un campo gue permite enviar una peticion al administrador para entrar en el

grupo.

CAMPO ETIQUETA FORMATO

++ Imagen <Oculto> |v Imagen vr Estilo de imagen: Imagen de grupo(720x360)
+ Descripcion <Oculto> Vv Predeterminado v

+ Deporte <Oculto> |v Enlace v

+  Grupo <Oculto> |v 0OG subscribe link |v Field Croup membership

Figura 77 Creacion de tipo de contenido Grupo - Presentacion

Para facilitar a los usuarios la creacion de un nuevo grupo, se crearan una pestafa en el
menU de navegacion que se mostrara arriba del ment de deportes. De esta forma los
usuarios podran crear nuevos Grupos o Videos con una buena accesibilidad.

CREAR NUEVO...

Grupo

Figura 78 Creacion de tipo de contenido Grupo - Menu de creaciéon de Grupo

6.2. Anfadir nuevo Grupo
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Para crear un nuevo grupo tan solo sera necesario hacer pulsar el botén Grupo en el
menU de navegacion. Especificaremos el nombre que queremos que tenga nuestro
grupo, en el ejemplo propuesto es “Calistenia” y afiadimos una descripcion para
indicar que actividades o tematica tendra el grupo. Después indicamos el deporte al
que estard asociado el grupo

Grupo *
Calistenia

Descripcion (Editar resumen)

Grupo de calistenia para personas de Alicante que buscan practicar este deporte con mas gente.
Aqui podran encontrar personas interesadas, se organizaran quedadas y se podra preguntar y
compartir contenido relacionado con el mundo de la calistenia.

Formato de texto | Filtered HTML [¥|

® Web page addresses and e-mail addresses turn into links automatically
e Etiquetas HTML permitidas: <a> <em> <strong> <cite> <blockquote> <code> <ul> <ol> <li> <dI> <dt> <dd>

® Saltos automaticos de lineas y de parrafos.

Describa a que esta destinado su grupo.

Deporte *
Calistenia

Imagen
-

& foto grupo calistenia.jpeg (19.73 KB) Eliminar

Figura 79 Creacion de tipo de contenido Grupo - Nuevo Grupo

Pulsamos en guardar y ya tenemos listo nuestro grupo.
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nicio » Calistenia

Grupo de calistenia para personas de Alicante que buscan practicar este deporte con mas gente. Aqui podran
encontrar personas interesadas, se organizaran quedadas y se podra preguntar y compartir contenido

relacionado con el mundo de la calistenia.

N Erouf

Afadir nuevo comentario

Figura 80 Grupo

Como se puede observar se muestran todos los campos seleccionados anteriormente y
también la posibilidad de dejar de seguir al grupo. Debajo de la descripcién del grupo
tendremos la seccion de comentarios.
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COMENTARIOS

3 HOLA A TODOS SOY JORGE,

> Hola a todos soy Jorge, administrador del grupo de calistenia de Alicante.

re p ]_.r"

Aitor

Sab, 02/18/2017 -

18:34
eniace

ANADIR NUEVO COMENTARIO

Su nombre

Aitor

Comment *

Figura 81 Creacion de tipo de contenido Grupo - Comentarios del Grupo

6.3. Listado de Grupos

Para acceder facilmente a los Grupos creados por los usuarios, se crearan tres
listados diferentes: los grupos a los que pertenece el usuario autenticado, los grupos
de otro usuario que accederemos a través de su perfil y los miembros que pertenecen
a un grupo gue se mostraran en la pagina de ese grupo. También mostraremos los
grupos sugeridos a los usuarios, que seran aquellos cuya tematica coincida con las
aficiones del usuario y se muestren ordenados por cercania.

Los grupos propios se del usuario que esta autenticado mostrara todos los grupos a
los que pertenece. Este listado se mostrara en una pagina. Para acceder a él se creara
un nuevo boton en el menu de usuario llamado “Mis Grupos™.
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Los grupos de un usuario mostrara los grupos a los que pertenece un usuario que
estemos mirando su perfil. A este listado accederemos desde el perfil de cada
usuario, creando un nuevo boton al que llamaremos “Grupos”.

El listado de los miembros de un grupo mostrara los usuarios que pertenecen a un
grupo que estemos viendo. Este listado se mostrara en un bloque a la derecha de la
pagina de grupo.

El listado de grupos sugeridos mostrard, tanto en un bloque como en una pagina, los
grupos cuyo deporte asociado coincida con las aficiones del usuario identificado y
se ordenaran de mas cercano al usuario al mas lejano.

6.3.1. Listado de Grupos propios

Para implementar un listado de grupos el médulo Organic Groups incluye unas
vistas que nos ayudaran a crear este listado. El listado se 1lama “OG User
groups” y muestra los grupos de un usuario. Nos basaremos en €l para crear el
listado de Grupos propio y el listado de Grupos de un usuario.

Los campos a mostrar seran el titulo del grupo, su descripcién y el deporte al que
esta asociado. Se filtrara por los grupos que estén publicados y se ordenaran
alfabéticamente. Especificaremos que se cree un nuevo boton en el menu de
usuario al que llamaremos “Mis Grupos”. El listado de estos grupos estara
paginado a 10 elementos.

TiTULO OPCIONES DE PAGINA
Titulo: Ninguno Ruta: /misGrupos
FORMATO Mend: Normal: Mis Grupos

N /
Formato: HTML list Opciones Acceso: Permission Ver contenido publicado

Mostrar: Campos | Opciones ENCABEZADO Agregar
CAMPOS Agregar  ~ PIE DE PAGINA Agregar
(Group node from OG membership) Contenido: Titulo PAGINADOR

fi s
(Group node from OG membership) Contenido: Body Usar paginador: Completo Paginado, 10 elementos

(Group node from OG membership) Contenido: Deporte Erlace aks i N NG
CRITERIOS DE FILTRADO Agregar ~

OC membership: State (= Activo)

(Group node from OG membership) Contenido: Publicado (Si)

OGC membership: Entity_type (= user)

CRITERIO DE ORDENACION Agregar

(Group node from OG membership) Contenido: Titulo (asc)

Figura 82 Tipo de contenido Grupo - Vista Mis Grupos

107



Para que pueda filtrar solo por los grupos del usuario autenticado deberemos
especificarlos en el apartado de Filtros Contextuales.

CUANDO EL VALOR DEL FILTRO NOESTA EN LA URL

(_) Muestra todos los resultados para el campo
especificado

(®) Proporcionar valor predeterminado

Tipo
La ID de usuario del usuario identificado hd

(_) Mostrar «Pagina no encontrada»
(_) Mostrar un resumen

(_) Mostrar contenido de «No se encontraron

resultados»

(_) Muestra "Acceso denegado”

Figura 83 Tipo de contenido Grupo - Vista Mis Grupos - Filtros Contextuales

Guardamos los cambios y ya tendremos en el menu de usuario un boton llamado
“Mis Grupos” con el que accederemos rapidamente a los Grupos a los que
pertenezcamos.

Micuenta Amigos Mensajes MisVideos Mis Grupos  Cerrar sesion
N
FUTBOL BALONCESTO TENIS RUNNING CICLISMO FITNESS Y CULTURISMO

Inicio » Roberto’s groups

e CALISTENIA

Grupo de calistenia para personas de Alicante que buscan practicar este deporte con mas gente. Aqui podran encontrar personas
interesadas, se organizaran quedadas y se podra preguntar y compartir contenido relacionado con el mundo de la calistenia.

Calistenia
e FUERZA EN ALICANTE

Grupo de atletismo de fuerza para personas de Alicante que buscan practicar este deporte con mas gente. Aqui podran encontrar
personas interesadas, se organizaran quedadas y se podra preguntar y compartir contenido relacionado con el mundo del atletismo de

fuerza.

Atletismo de Fuerza

Figura 84 Tipo de contenido Grupo - Mis Grupos
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6.3.2. Listado de Grupos de un usuario

Para implementar un listado de grupos de un usuario también nos basaremos en el
listado proporcionado por Organic Groups.

Los campos a mostrar seran el titulo del grupo, su descripcion y el deporte al que
estd asociado. Se filtrara por los grupos que estén publicados y se ordenaran
alfabéticamente. Especificaremos que se cree un nuevo botdn de solapa en el menu
del perfil del usuario al que llamaremos “Grupos”. Como se pueda observar en la
figura de abajo se ha especificado en la URL que la lista aparezca en el perfil de
cada usuario. El simbolo % indica que ahi estara el id del usuario. El listado de estos
grupos estara paginado a 10 elementos.

TiTuLo OPCIONES DE PAGINA

Titulo: Ninguno Ruta: /user/%/grupos

FORMATO Meni: Solapa: Grupos

Formato: HTML list Opciones Acceso: Permission Ver contenido publicado

Mostrar: Campos Opciones ENCABEZADO Agregar
CAMPOS Agregar  ~ PIE DE PAGINA Agregar

{Group node from OG membership) Contenido: Titulo PAGINADOR

Group node from OG membership) Contenido: Body .
( P P : Y Usar paginador: Completo Paginado, 10 elementos

{Group node from OG membership) Contenido: Deporte - .
Enlace 'mas..."- No

CRITERIOS DE FILTRADO Agregar ~
OC membership: State (= Activo)
(Group node from OG membership) Contenido: Publicado (Si)

OG membership: Entity_type (= user)
CRITERIO DE ORDENACION Agregar

(Group node from OG membership) Contenido: Titulo (asc)

Figura 85 Tipo de contenido Grupo - Vista Grupos de un usuario

Para que pueda filtrar solo por los grupos del usuario de la URL deberemos
especificarlos en el apartado de Filtros Contextuales para que use el id del usuario
que hemos indicado en la ruta del listado.
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CUANDO EL VALOR DEL FILTRO NOESTA EN LA URL

(_) Muestra todos los resultados para el campo
especificado

(®) Proporcionar valor predeterminado

Tipo .
La ID del usuario de la URL v

[_| Buscar también un nodo y usar el autor del

nodo

) Mostrar «Pagina no encontrada»
(_) Mostrar un resumen

(_) Mostrar contenido de «No se encontraron

resultados»

Figura 86 Tipo de contenido Grupo - Vista Grupos de un usuario - Filtros Contextuales

Guardamos los cambios y ya tendremos en el ment de perfil de los usuarios un
botdén llamado “Grupos” con el que accederemos rapidamente a los Grupos a los que
pertenezca el usuario que estemos viendo.

Inicio » Roberto » Roberto’s groups

Ver Editar Google Chat History Grupos Relaciones Videos
o CALISTENIA

Grupo de calistenia para personas de Alicante que buscan practicar este deporte con mas gente. Aqui podran encontrar personas
interesadas, se organizaran quedadas y se podra preguntar y compartir contenido relacionado con el mundo de la calistenia.

Calistenia
o FUERZA EN ALICANTE

Grupo de atletismo de fuerza para personas de Alicante que buscan practicar este deporte con mas gente. Aqui podran encontrar
personas interesadas, se organizaran quedadas y se podra preguntar y compartir contenido relacionado con el mundo del atletismo de
fuerza.

Atletismo de Fuerza

Figura 87 Tipo de contenido Grupo - Grupos de un usuario

6.3.3. Listado de miembros de un grupo

Para implementar el listado de miembro de un grupo, Organic Groups provee
de otra vista llamada “OG member” que nos facilitara esta funcionalidad. Esta
lista muestra a los usuarios de un grupo. Deberemos configurarla para adaptarla
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a nuestras necesidades y mostrar solo los campos de los usuarios que queremos y

donde mostrarla.

Para empezar, seleccionaremos los campos a mostrar de los usuarios que seran
su imagen de perfil y su nombre. Después filtraremos solo por los usuarios que
estén activos en nuestro sitio web y que también estén activos en el grupo. La
ordenacion se haré por cercania con el usuario autenticado. Esta vista sera
mostrada en un bloque y mostrara hasta 10 usuarios.

TiTULO

Titulo: Miembros del grupo

FORMATO

Formato: Lista sin formato Opciones

Mostrar: Campos Opciones

CAMPOS Agregar
Usuario: Imagen

Usuario: Nombre

OPCIONES DE BLOQUE
Nombre del bloque: Ninguno

Acceso: Ninguno

ENCABEZADO Agregar
PIE DE PAGINA Agregar
PAGINADOR

Usar paginador: Mostrar un nimero especifico de elementos

10 elementos

CRITERIOS DE FILTRADO Agregar ~ Enlace 'mas...": No

Usuario: Activo (5i)

(OG membership from user) OG membership: State (= Activo)
CRITERIO DE ORDENACION Agregar ~

Usuario: Geolocalizacion (field_geolocalizacion) - proximity (asc)

Figura 88 Tipo de contenido Grupo - Vista Miembros de un grupo

Para poder mostrar los miembros del grupo que estamos viendo actualmente
deberemos indicarlo en el apartado de Filtros Contextuales. Este filtro
identificara el grupo en el nodo actual. Relacionaremos este grupo con los
usuarios que pertenecen a él para filtrar por ellos.

FILTROS CONTEXTUALES Agregar w
(OG membership from user) OG membership: Group ID
RELACIONES Agregar

OC membership: OG membership from Usuario

Figura 89 Tipo de contenido Grupo - Vista Miembros de un grupo - Filtros
Contextuales
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CUANDO EL VALOR DEL FILTRO NO ESTA DISPONIBLE

() Muestra todos los resultados para el campo
especificado
® Proporcionar valor predeterminado
Tipo
Current OG group from context v
Group type
Nodo |v

Determine what entity type that group should
be of

‘) Ocultar vista

Figura 90 Tipo de contenido Grupo - Vista Miembros de un grupo — Configuracion
Filtros Contextuales

Una vez hayamos guardado los cambios y configurado el blogue asociado para
que solo aparezca en los nodos que sean de tipo Grupo, ya podremos ver el
listado de miembros en las paginas de los grupos.

nicio » Calistenia

MIEMBROS DEL GRUPO

Grupo de calistenia para personas de Alicante que buscan practicar este deporte con mas gente. Aqui podran
encontrar personas interesadas, se organizaran quedadas y se podra preguntar y compartir contenido
relacionado con el mundo de la calistenia.

Un ribe from group

Afiadir nuevo comentario

Figura 91 Tipo de contenido Grupo - Miembros de un grupo

6.3.4. Listado de grupos sugeridos
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Para implementar el listado de grupos sugeridos, deberemos crear otra vista llamada
“Grupos sugeridos” de tipo contenido. Esta lista muestra los grupos cuyo deporte
asociado coincide con alguna de las aficiones del usuario identificado. Esta vista la
crearemos tanto en formato bloque como en formato pagina. El blogque sera
mostrado en la pagina principal de los usuarios identificados y solo mostrara el
grupo mas recomendado. Si hay mas de un grupo recomendado aparecera un botén
que al pulsarlo llevard a la pagina completa de grupos sugeridos.

Para empezar, mostraremos los campos del nodo en formato resumen. Después
filtraremos solo por los grupos que estén publicados y que estén a menos de 200
kilometros. Ademas, la ordenacion se hara por cercania con el usuario autenticado.
Esta vista serd mostrada en un blogue que mostrara el grupo méas cercano y en una
pagina que mostrara lista de 10 grupos mediante paginado.

Block

v Page details

+ Agregar

Nombre a mostrar: Page

TfTuLO
Titulo: Grupos sugeridos
FORMATO

Formato: Lista sin formato Opciones

Mostrar: Contenido Resumen
CAMPOS

The selected style or row format does not utilize fields

CRITERIOS DE FILTRADO Agregar

Contenido: Publicado (Si)
Contenido: Tipo (= Grupo)

Campo: Geolocalizacion (field_geolocalizacion) - proximity (<
200)

(field_aficiones) Usuario: Actual (Si)
CRITERIO DE ORDENACION

Campo: Geolocalizacion (field_geolocalizacion) - proximity (asc)

Agregar v

OPCIONES DE PAGINA
Ruta: /grupos-sugeridos
Meni: Sin menda

Acceso: Permission Ver contenido publicado

ENCABEZADO Agregar
PIE DE PAGINA Agregar
PAGINADOR

Usar paginador: Completo Paginado, 10 elementos

Enlace 'mas..."- No

Figura 92 Tipo de contenido Grupos - Vista Grupos sugeridos

Como se puede comprobar en la vista, en los criterios de filtrado hay un filtro de
usuario actual. Este filtro relaciona al usuario actual con sus aficiones para mostrar
solo los grupos cuyo deporte asociado también lo tenga el usuario. Para ello, en la
seccion de relaciones primero deberemos seleccionar en la relacion que use la
aficion del contenido. Esto es importante puesto que si no lo seleccionamos no nos
aparecera el siguiente filtro que es las aficiones del usuario.
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RELACIONES Agregar ~
Contenido: Deporte
{term from field_deporte_grupo) Término de taxonomia: Usuario

usando Aficiones

Figura 93 Tipo de contenido Grupos - Vista Grupos sugeridos, filtro por aficiones

De esta forma ya tenemos la vista terminada y podremos visualizar la salida.

CALISTENIA ELDA

'

Grupo de calistenia para personas de Elda y Petrel que buscan practicar este deporte con mas gente.

Calistenia

Read more 2 comentarios Afadir nuevo comentario 53 reads

FUERZA EN ALICANTE

Grupo de atletismo de fuerza para personas de Alicante que buscan practicar este deporte con mas gente.

Atletismo de Fuerza

Read more Afadir nuevo comentario 5 reads

Figura 94 Tipo de contenido Grupos - Grupos sugeridos

Como se observa en la salida, para un usuario que tiene marcadas como aficiones
“Calistenia” y “Atletismo de Fuerza” y es de Elda, aparecen los grupos que
coinciden con sus aficiones ordenados por cercania, primero el grupo de Elda y
después el de Alicante.
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7.Diseno del sitio

Para que la web tenga el atractivo suficiente para que nuevos usuarios quieran entrar y
los usuarios registrados puedan acceder a una pégina del sitio rapidamente es necesario
instalar un tema acorde con el motivo del sitio, con unos colores adecuados, que sea
Ilamativo y que incite a entrar en el sitio. A partir de un tema base de Drupal donde
tendremos los bloques HTML y hojas de estilo CSS base, se modificaran estos archivos
para conseguir el disefio web que se quiera.

Instalar un tema en Drupal es muy sencillo, solo es necesario descargar el tema de
Drupal.org e instalar desde el menu de administracion Apariencia -> Instalar nuevo
tema.

El tema instalado en concreto, llamado Lexus Zymphonies Theme, tiene dos barras
menu superiores que serviran para el menu de usuario y de las partes clave del sitio, un
espacio reservado para un Slider que serviré para llamar la atencién hacia el sitio y
mejorar una tasa de rebote, tres bloques divididos en columnas que serviran para los
usuarios que quieran saber mas después de ver el Slider y por altimo un footer también
divido en columnas que servird para mostrar informacién del propio sitio, contacto y
soporte al usuario.

Pagina principal

El disefio de la pagina principal constara del Slider para Ilamar la atencién de los nuevos
usuarios e invitarles a entrar al sitio y tres bloques divididos en columnas con llamadas
a la accién dependiendo de los intereses del usuario.

Para implementar el Slider utilizaremos el mddulo llamado NivoSlider. Este modulo
depende de otro Ilamado librariesAPI. Es importante descargar la libreria de
NivoSlider en la ruta /sites/all/libraries y meter la libreria en una carpeta que se llame
nivo-slider.

Acer (C:) » xampp » htdocs » FriendSport » sites » all » libraries v & Buscar en libraries P

-

& Nombre Fecha de modifica... Tipo Tamario

nivo-slider 25

| phpmailer 25

zencoder 5/0 0:07 s
|| README 25/02/2017 20:07 Documento de tex.. 1 KB

Carpeta

Figura 95 Libreria NivoSlider

Una vez instalado hay que configurarlo en la ruta del menud de administracién
Estructura -> NivoSlider. En este menu de configuracion se subiran las fotos que
formaran el Slider y también se configurara el tiempo de transicion entre fotos, el efecto
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a aplicar en la transicién o si se quiere que las fotos se vayan mostrando aleatoriamente.
Estas fotos deben tener el tamafio de imagen adecuado para que encajen bien con el sitio
y entre ellas. Para hacer esto se ha incluido un nuevo estilo de imagen en
Configuracion -> Multimedia -> Estilos que es de tipo Escalar y recortar con unas
dimensiones de 1800 x 670 al que se ha llamado slider_propio.

Tema
Predeterminado | v

Select a slider theme. The slider theme determines the overall appearance of the slider.

Use image styles to generate slider images

Easily modify, scale, crop and apply various effects to slider images using Image styles.

Slide image style
slider_propio v

Select an image style to apply to slide images.

Tumbnail image style
thumbnail v

Select an image style to apply to slide thumbnail images.

» GENERAL
» EFFECTS

» NAVEGACION

Figura 96 Configuracién de NivoSlider

Antes de continuar con la subida de imagenes para el Slider, se crearan unos estilos
propios en la hoja de estilos CSS del tema de Lexus Zymphonies Theme para mostrar
mensajes un botdn de llamada a la accion en el Slider. La ruta de estas hojas de estilo
dependera del tema, pero es habitual que esten en sites/all/theme/<nombre del
tema>/css. Este botdn de Ilamada a la accion en el Slider, cuando usuario pase el raton
sobre él, cambiara el color tanto del botén como del texto y el borde. El estilo del boton
quedaria de la siguiente manera:

#boton-slider {

position: relative;
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float: left;

margin-top: 100px;

#boton-slider ul {
float: left;
padding: O0;

margin: 0;

#boton-slider 11 {
position: relative;
display: inline-block;
zoom: 1;
vertical-align: top;

float: left;

#boton-slider a |{
padding: 16px 25px;
display: block;
text-decoration: none;
color:#d6eaf8;
line-height: 100%:;
white-space: nowrap;
text-transform: uppercase;
border: 1px solid #d6eaf8;
background: #2e86¢c1;

font-size: 20px;

border-radius: 9px 9px 9px 9px;
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-moz-border-radius: 9px 9px 9px 9px;

-webkit-border-radius: 9px 9px 9px 9px;

#boton-slider 1i 1i a.active{

border: 3px solid #2e86c1;

#boton-slider 1li:hover >a |{
background:#d6eaf8;
color:#2e86c¢c1;

border: 1px solid #2e86c1;

#boton-slider ul li:first-child {

padding-left: 0;

ul .menu {
padding: 0;

margin: O;

#boton-slider 1i 11 {
float: none;
min-width: 150px;
padding: 0;
margin: O;

position: relative;
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#boton-slider 1i ul ul {
left: 151px;

top: O;

#boton-slider 11 1i a {
min-width: 150px;
margin: 0;
border-bottom: 1px solid #525252;
text-align: left;
overflow: hidden;
padding: 15px 15px;
color: #DEDEDE;

border-right: 0;

También se afiadira el bloque de texto que ird encima del botén:

#texto-slider
width: 350px;

text-align: left;

#texto-slider hi1{

font-size: 30px;

Una vez estén listos los estilos, afiadiremos las imagenes que se utilizaran en el Slider
junto con el siguiente codigo HTML para mostrar mensajes y el boton de llamada a la
accion:
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<div align = left>

<div id="texto-slider”>
<h1><strong>Comparte tus mejores momentos</strong></h1>

</div>

<div class="full-wrap clearfix”>
<nav id="boton-slider” role="navigation”>
<div class="menu-navigation-container”>

<ul class="menu”><li class="first leaf”’><a
href="/user/register”>Unete a FriendSport</a></li></ul>

</div>
</nav>
</div>

</div>

El resultado conseguido mediante la configuracion de NivoSlider y los estilos afiadidos
es el siguiente:

2 FRIENDSPORT Registrate o Inicia sesion

MAS POPULARES MAS VALORADOS FUTBOL BALONCESTO TENIS RUNNING CiCLISMO FITNESS Y CULTURISMO

Figura 97 Pé&gina principal
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8.Configuracion del servidor Linux e
instalacion del sitio web

Para la puesta en produccion y con vistas a trabajar con la tecnologia que soportara el
sitio web para una mejor comprension del sistema, se instalara el sitio en un servidor
propio montado en una Raspberry Pi 3 modelo B. El sistema operativo que usa es
Raspbian una distribucion liviana de Debian para Raspberry. Aunque esta maquina no
posee la potencia suficiente para soportar una red social en un entorno real, servira para
la practica de la administracion de servidores web basados en Linux que sera til para
cualquier sitio web, utilice Drupal o no.

Configuracion de SSH

Para poder administrar el servidor de forma remota, lo primero sera configurar el
servicio SSH (Secure SHell) ya que es necesario acceder al servidor desde fuera de la
red local y debe estar protegido. Servira tanto para la administracion del sistema como
para importar y exportar archivos mediante sftp.

El servicio OpenSSH viene previamente instalado en Raspbian por lo que se
configurara el servicio directamente. El archivo principal que serd necesario modificar
se encuentra en la ruta:

/etc/ssh/sshd_config

Lo primero que haremos en el fichero serd cambiar el puerto 22 que es el que viene
por defecto. De esta forma se evitan ataques automaticos de software que buscan las
configuraciones por defecto.
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Figura 98 SSH - Cambio de puerto

Con el fin de minimizar los dafios en caso de que un usuario no deseado pueda entrar
en el sistema con privilegios de administrador se cambiaré la opcion PermitRootLogin a
no. Ademas, para mejorar la agilidad en los accesos y la seguridad se afiadira la
autenticacion por clave utilizando RSA. Para ello deberemos cambiar las opciones:

e RSAAuthentication yes
e PubkeyAuthentication yes

e AuthorizedKeysFile <ruta al archivo>

w

[ S I

£
T
£
T
P

oo

Figura 99 SSH - Acceso por clave RSA y denegacion de acceso al administrador
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Después, desde el cliente en Windows y mediante PuttyGen, generaremos el par de
claves publica y privada utilizando el algoritmo RSA.

File Key Conversions Help

Key
Public key for pasting into OpenSSH authonzed_keys file:

HZTJhB/bTDxzHqll Kge UKDQdh4H4AOJ6Ms 1jk4+Bk 0Dx YP/DFLUFXLVIOv 7ZMeJJ
BsHsBx2/3yvrswK7DydxKyBhd 2ue XVAx Dx/+dubWGUDGOIMQOgR Ty/
Ldedr3SILyWHnZORQ2xvU7Y3XfF1e8an YbZ U ImXkhBuecXdCQ7cNjHf RtiDcLEBX|
/mrQ5+5vIUEPFWrs4 70t SdPeu3U4+nvkLSvZIvOPhZiXToKvd

Key fingerprint: igsf\isa 2048 79:3b:dd:46:02:15:da:9d:3:84:ab:bd:54:2:2a:c7 ﬂ|
Key comment: irsakey-201 70628 |
Key passphrase: l |
Confim passphrase: l |
Actions

Generate a public/private key pair } Generate ’
Load an existing private key file [ Load [
Save the generated key ‘ Save public key ’ ] Save private key ’
Parameters

Type of key to generate: N N

(® RSA (_)DSA () ECDSA (_) ED25519 (_) SSH-1(RSA)
Number of bits in a generated key: 12048 l

Figura 100 SSH - Putty Key Generator

Esta clave publica hay que ponerla en el servidor, en el archivo que hemos
especificado previamente en el fichero /etc/ssh/sshd_config en la opcién
AuthorizedKeysFile. En este caso el valor por defecto es %h/.ssh/authotized keys,
donde %h hace referencia al directorio home del usuario. Para que el sistema pueda
utilizar bien este fichero debe tener los permisos adecuados de lectura. Para ello
pueden ejecutarse los siguientes comandos en la carpeta home del usuario:

mkdir .ssh

chmod 700 .ssh

nano .ssh/authorized_keys

(En este punto hay que pegar la clave pablica anteriormente mencionada en el archivo)

chmod 644 .ssh/authorized_keys
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Una vez ya esta la clave pablica en el servidor y el servicio correctamente configurado,
ya se puede acceder directamente al servidor mediante Putty indicando el usuario y
la clave privada generada anteriormente.

Category:
[=)- Session A ’ Basic options for your PuTTY session [
Fogging Specify the destination you want to connect to
[=)- Terminal
Host Name (or IP address) Port
- Keyboard | ' :
- Bel 192.168.100.12 |towmtp |
- Features Connection type:
=) Window (J)Raw () Telnet () Rlogin @ SSH () Serial
gp;ea@nce Load, save or delete a stored session
- Behaviour
.. Translation Saved Sessions
- Selection | ’
-~ Colours Default Settings
(= Connection I L ..,i... SR )ﬂ‘
- Data e e . Save
Proxy Cemmpm =ity temticmem s v rme s == - l—~~~—-
- Telnet | Delete
- Rlogin
&+ SSH
e Close window on exit:
- Host keys () Aways (O Never (@ Onlyon clean exit
(- Auth v
| Aot | | Open || Cancel |

Figura 101 SSH - Putty configuracién de sesion

En la seccidn de Putty Connection -> Data indicaremos el nombre de usuario con el
gue nNos queremos conectar.
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- Appearance
- Behaviour
- Translation
. Selection

- Colours

=~ Congnecgon

- Proxy

. Telnet

- Rlogin

- SSH

Data to send to the server |

Login details

AutoJogin usemame ipi |
When usemame is not specified:

® Prompt () Use system usemame (orge)

Teminal details
Teminaltype string \tem |
Teminal speeds 38400,38400 |

Environment variables
Variable |
Value |

|| Add
‘Remove

Figura 102 SSH - Putty nombre de usuario auto-login

En la seccién SSH -> Auth indicaremos la ruta donde se encuentra la clave privada

gue hemos generado.

Category:

: Logging

=) Terminal

- Keyboard

. Bell

- Features

=) Window
- arance

- Behaviour

- Translation

- Selection

- Colours

[=)- Connection

... Data

- Proxy

- Telnet

- Rlogin

Options controlling SSH authentication [

Display pre-authentication banner (SSH-2 only)
[] Bypass authentication entirely (SSH-2 only)
Authentication methods

Attempt authentication using Pageant

[] Attempt TIS or CryptoCard auth {SSH-1)
Attempt "keyboard-nteractive” auth (SSH-2)

Authentication parameters

[] Allow agent forwarding
[ Allow attempted changes of usemame in SSH-2
Private key file for authentication:

|Sisternas\CIaves SSHI ‘ Browse... ’

Figura 103 SSH - Putty autenticacion por clave
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Ahora ya es posible conectar por SSH al servidor utilizando RSA pulsando en Open.

pi@raspberrypi: ~

Figura 104 SSH - Autenticacién mediante RSA

Si queremos acceder al servidor desde fuera de la red local, es necesario entrar a la
configuracion del router y redirigir los puertos del servicio web y SSH hacia el
servidor para poder acceder. De esta forma se conectaria al servidor a través de la ip
publica del router. Esto puede ser un problema puesto que la mayoria de ISP (Internet
service provider o proveedor de servicios de internet) suelen utilizar IPs dindmicas de
forma que la IP cambie cada cierto tiempo o cuando el router se reinicia. Para evitar este
problema lo ideal seria utilizar un servicio DDNS (DNS Din&mico).

Configuracion del servicio web Apache y PHP

Para que el servidor pueda alojar el sitio web necesitamos un servicio web que soporte
PHP. Para esto se instalara el servicio Apache junto con PHP que se configurara
posteriormente.

Lo primero serd instalar el servicio Apache2 seguido de PHP la version 5 junto con
algunas librerias para que Apache pueda utilizar PHP, MySQL, etc.

apt-get install apache?

apt-get install phpb
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apt-get install libapache?-mod-phpb libapache?2-mod-perl?2
phpb5 phpb5-cli phpb5-common phpb5-curl phpb-dev phpb5-gd phpb-
imap phpb5-ldap phpb5-mhash phpb-mysgl phpb-odbc

En el caso de Drupal, para que Apache pueda utilizar URL limpias debemos ir al
fichero de configuracion de Apache /etc/apache2/apache2.conf y configuraremos la ruta
donde se alojara la web /var/www/ para que las pueda utilizar mediante la siguiente
configuracion.

pi@raspberrypi: /etc/apache2
GNU nano 2.2.6 File: apache2.conf )

Figura 105 Apache - Configuracion para utilizar URL limpias

Para que PHP pueda conectarse a bases de datos MySQL hay que afiadir al fichero
letc/php5/apache2/php.ini la extension de MySQL.
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pi@raspberrypi: /etc/php5/apache2

GNU nano 2.2.6 File: php.ini A

4
(

Figura 106 PHP - Configuracién para utilizar MySQL

Una vez esté Apache y PHP instalados y configurados se reiniciara el sistema mediante
el comando:

reboot

Configuracién del servicio de base de datos MySQL

Para poder conectar el sitio web a una base de datos MySQL primero es necesario
instalar el servicio MySQL. Para ello se instalara el servicio tanto servidor como cliente
para poder utilizarlo en la misma maquina, aunque normalmente se administrara de
forma remota en Windows. Los comandos de instalacion son los siguientes:

apt-get install mysgl-server mysgl-client

Una vez instalado, se reinicia el sistema y se arranca el servicio:

reboot

service mysqgl start
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Para entrar en la administracion de MySQL desde el servidor se utilizara el
comando:

mysqgl -u [usuario] -p [database]

Una vez dentro crearemos un usuario nuevo al que se le asignara una contrasefia y
plenos privilegios. Esto sera importante a la hora de configurar el sitio web dado que
necesita un usuario y contrasefia de la base de datos. La direccion IP 0.0.0.0 servira para
poder conectarnos desde cualquier sitio.

create user ‘jorge’@ 0.0.0.0’ identified by ‘contrasefia’;

grant all privileges on ‘*’ to ‘jorge’@’0.0.0.0’

Instalacion y configuracion del sitio web en el servidor

Para instalar el sitio web en el servidor Linux desde el cliente con Windows se
necesitara FileZilla y MySQL Workbench. FileZilla es un software gratuito que
funciona como cliente ftp o sftp con el que nos conectaremos al servidor para transferir
todos los archivos del sitio. MySQL Workbench es un software gratuito que se puede
conectar a bases de datos MySQL que servira para conectarnos a la base de datos del
servidor con el que poder administrarlo de una manera mas facil y eficiente.

Con FileZilla podremos conectarnos por sftp con la clave generada en el apartado de
SSH. Una vez esté conectado cliente y servidor por sftp copiaremos todos los archivos
del sitio en el directorio del servicio web que viene por defecto en Apache en la ruta
Ivar/www/html/.
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25 archivos y 8 directorios. Tamario total: 245.768 bytes

1 archivo seleccionado. Tamario total: 317 bytes

Sitio local: | C:\xampp\htdocs\FriendSport\ v | Sitio remoto: |
] FriendSport A 2 spool
img \;Q: ) tmp
- |, Phising Face =8 WWwW
[#)- Ju PotenciaT v G- |, html
Nombre de archivo ~ Tamaio d... Tipo de archivo  Ultima modificacién A | Nombre de archivo Tamafiod... Tipodearc.. U.. Permisos Propietario/Grupo
.settings Carpeta de arc...  25/02/2017 20:06:19
, includes Carpeta de arc...  25/02/2017 20:07:01 settings Carpetade... 0.. drwxr-xr-x pi pi
| misc Carpeta de arc...  25/02/2017 20:07:07 includes Carpetade.. 0.. drwxr-xr-x pi pi
modules Carpeta de arc...  25/02/2017 20:07:39 | misc Carpetade... 0. drwxr-xr-x pi pi
profiles Carpeta dearc...  25/02/2017 20:07:40 modules Carpetade... 0.. drwxr-xr-x pi pi
) scripts Carpeta de arc...  25/02/2017 20:07:41 profiles Carpetade... 0.. drwxr-xr-x pi pi
sites Carpeta de arc...  25/02/2017 20:09:45 scripts Carpetade.. 0.. drwxr-xr-x pipi
. themes Carpeta de arc...  25/02/2017 20:09:47 . sites Carpetade.. 0. drwxr-xr-x pi pi
| buildpath 174 Archivo BUILD... 25/02/2017 20:06:19 . themes Carpetade.. 0.. drwxr-xr-x pipi
|_| .editorconfig 317 Archivo EDITO... 25/02/2017 20:09:47 |_| .buildpath 174 ArchivoBU... 0.. -rw-r--r-- pi pi
. .gitignore 174 Documento de... 25/02/2017 20:09:47 || .editorconfig 317 ArchivoED... 0.. -rw-r--r-- pi pi
Q .htaccess 5.969 Archivo HTAC... 25/02/2017 20:09:47 || .gitignore 174 Document... 0.. -rw-r--r-- pi pi
|| .project 521 Archivo PROJE... 25/02/2017 20:18:44 D .htaccess 5969 ArchivoH.. 0.. -rw-r--r-- pi pi
= authorize.php 6.604 Archivo PHP 25/02/2017 20:06:54 v | L|.project 521 ArchivoPR.. 0. -rw-r--r-- pi pi

Figura 107 Instalacion del sitio - Transferencia de archivos con FileZilla

Para que el sitio funcione correctamente en el servidor, es necesario configurar el archivo
settings.php ubicado en la raiz del proyecto. Este archivo se sobrescribe la primera vez
que se instala Drupal y contiene variables como el host de la base de datos, su tipo, puerto,
usuario de la base de datos y contrasefia. Esta configuracion es necesario modificarla con
los datos del servidor para que el sitio funcione correctamente. Al estar la base de datos
alojada en el mismo sitio que el servidor el host del sitio sera localhost. Si el driver que
utiliza es MySQL y se deja el puerto en blanco utilizara el puerto de MySQL por defecto, el

3306.

$databases =
"default’ =>

array (
"default’

array (

=>

),

"database’ =>

"username’ =>

‘password’ =>

"host’ =>

v

‘port’ => ,

"driver’ =>

’

‘prefix’ =>

array (

’

"friendsport’,
"jorge’,

"contrasefia’,

"localhost’,

‘mysqgl”’,

’
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Una vez estd el sitio instalado y correctamente configurado, es necesario exportar la base
de datos local en un script SQL para después, desde MySQL Workbench, ejecutar el
script con todas las tablas y datos.

Raspberry x
File Edit View Query Database Server Tools Scripting Help

o SEEHE B & ® O=0

IN@VIGAEOF o SQLFile 7* SQL File 7
SCHEMAS * @HIFFAAQC R O @ M| ormtum € & @[
Q ‘Fxlter objects ‘ 25
» =l cache_page A ;g o T —
(== -- Estructura de tabla para la tTabla a
> cache_path 28 ¥
> cache_update 29
> = cache_views 30 ® [CCREATE TABLE IF NOT EXISTS “accesslog” (
b = cache_views_data 31 “aid® int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT COMMENT 'Primary Key: Unique
> £ cck_field_settings 32 “sid® varchar(128) NOT NULL DEFAULT '' COMMENT 'Browser session IC
» | comment 33 “title® varchar ) DEFAULT NULL COMMENT 'Title of page visited.'
> contact 34 “path® varchar( DEFAULT NULL COMMENT 'Internal path to page vi
> content_access 35 “url® text COMMENT 'Referrer URI.',
» = ctools_css_cace 36 “hostname® varchar(128) DEFAULT NULL COMMENT 'Hostname of user thz
»E ctools_object_cache 37, “uid® int(18) unsigned DEFAULT '@' COMMENT 'User users.uid that vi
» E date_format_locale 38 “timer® int(12) unsigned NOT NULL DEFAULT '@' COMMENT 'Time in mil
» E date_format_type 39 “timestamp® i?t§‘~-;‘) unsigned NOT NULL DEFAULT '@" COMMENT 'Timestz
» E date_formats 40 PRIMARY KEY (‘aid’), ‘
» = disable_breadcrumbs 41 KEY \aFct\ass}og_Fmestamp (" timestamp’),
» B fbsmp 42 KEY “uid® (Tuid") - ) )
. 43 “-) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=utf8 COMMENT='Stores site access inf
» E fbsmp_videos as
» E fbss_comments B e e e e e S e S
» = field_config 46
» E field_config_instance 47 .
’ field_data_body 43 -- Estructura de tabla para la tabla “actions
» = field data camment hodv Y >
Management  Schemas

Figura 108 Instalacion del sitio - Importar base de datos

Terminada la importacién de la base de datos ya se podra acceder normalmente al sitio
web alojado en el servidor Linux.

132



9.Problemas y resoluciones

Aunque los mddulos de Drupal por lo general cumplen a la perfeccion con sus
funciones, hay algunos médulos que puede que le falte alguna funcionalidad que
deseemos, que no haga lo que nosotros queremos o incluso que lo haga mal.

En el caso de esta red social he tenido dos problemas en los que ha sido necesaria
investigar en el codigo fuente y la base de datos para arreglar estos problemas. En
concreto los problemas vienen del mddulo Statuses-Micropublisher y Video.

Miniatura de video en hosting de terceros

El médulo Video a pesar de hacer bien su funcion, el hecho de depender del software
FFMPG hace que pueda ser mas inestable. En el caso practico en el que se ha subido la
web a un hosting gratuito, ese hosting no provee de soporte para FFMPG. Esto hace
gue no se creen miniaturas de videos y por tanto al subir un video todos los listados
donde aparecen los videos solo aparecen el nombre del video, pero no aparece su
imagen asociada. El hecho de no poder ver al menos una imagen del video hace que sea
muy poco intuitivo o incluso no se sepa que se trata de un video.

Para solucionar esto y con animo de investigar sobre la base de datos de Drupal he
optado por ver como se almacena la informacion del video en la base de datos con el
objetivo de crear un disparador que modifique la imagen que este tiene asociada.

Entre la gran cantidad de tablas estan las dos tablas clave para resolver este problema:
field_data_field_video y file_managed.

o field_data_field_video: contiene informacion de los videos subidos: a qué nodo
pertenece, cudl es el id del archivo al que hace referencia y cuél es el id del
archivo de su imagen asociada.

o file_managed: contiene informacion sobre todos los archivos gestionados por el
sitio: id del archivo, ruta del servidor donde esta alojado, nombre del archivo,
usuario que lo subid, tamafio del archivo y la hora en que se subid

Al subir un nuevo video a la web sin una imagen asociada se le asigna automaticamente
el valor 0 en la tabla field_data_field_video en la columna del id de la imagen asociada.

Sabiendo esto he subido una foto por defecto para los videos al servidor y le he
asignado una fila en la tabla file_managed. Con el id de esta fila he hecho un disparador
que, comprobando antes de insertar en la tabla field_data field_video, si el id de la
miniatura del video es 0 cambie el valor al id de la miniatura de video que he subido por
defecto. El cddigo quedaria de la siguiente manera:

delimiter //
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CREATE TRIGGER thumbnailPorDefecto BEFORE INSERT ON
field_data_field_video

FOR EACH
ROW
BEGIN

if new.field_video_thumbnail = 0 then
set new.field_video_thumbnail = 100;

end 1if;

END;

//

delimiter ;

Bug al compartir fotos del muro

El principal bug que tenia la aplicacion era que, al querer compartir una publicacion que
contenia una foto, daba un error y no podia compartirse. Este bug ha sido complicado de
arreglar porque el codigo tiene muchas dependencias a funciones y a la base de datos.

El primer error que aparecia al querer compartir la foto es al intentar acceder a la
variable filepath que no esta definida.

* Notice: Undefined index: filepath in fbsmp_photo_fbsmp_repost_form_validate()(line 287 of C:\xampp\htdocs\FriendSport\sites
\al\modules\fbsmp\plugins\photo.inc).
® The photo could not be re-posted.

140 caracteres permitidos

Compartir
Photo

Figura 109 Mensaje de error - No se encuentra la variable filepath

La funcion original tiene el siguiente cddigo, que lo encontramos en el archivo
/sites/all/modules/fbsmp/plugins/photo.inc
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function fbsmp_photo_fbsmp_repost_form_validate(&$form,
&$form_state) {

$settings = fbsmp_load_plugin_settings(’'photo’):

$dest = _fbsmp_file_create_path($settings[ file_path’'1);

if (!_fbsmp_file_check_directory($dest,
FILE_CREATE_DIRECTORY)) {

watchdog (' fbsmp’, "The upload directory %directory
could not be created or is not accessible. A re-posted
photo could not be saved in this directory as a
consequence. ', array('%directory’ => $dest));

form_set_error(’ fbsmp_photo_repost’, t(’'The photo could
not be re-posted.’)):

return 0O;

$orig_attachment =
$form_state[ "values’ ][ ' fbsmp_attachment_object’];

$file = (array) _fbsmp_file_ load($orig_attachment-
>datal"£id'1);

if (!$file[ 'filepath’] Il !'$file[ ' £id" 1) {

form_set_error(’fbsmp_photo_repost’, t(’'The photo could
not be re-posted.’) ).

return O;
}
if ($new_file = _fbsmp_file save_file($file[ " filepath’],
array(), $dest)) {
$form_state[ 'values’ ][ fbsmp_photo_repost’] =

$new_file->fid;
}
else |{

form_set_error(’fbsmp_photo_repost’, t(’'The photo could
not be re-posted.’));
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return 0O;

Como se puede comprobar en el codigo subrayado, la funcion _fbsmp_file_load carga
datos de un fichero de la base de datos en forma de array. La variable filepath se carga
vacia. El problema no es del método en si, sino que el array no carga una variable
Ilamada filepath con la ruta donde se encuentra el archivo sino otra llamada uri.
Reemplazando la variable filepath por uri arreglamos el bug de la variable sin
inicializar.

function fbsmp_photo_fbsmp_repost_form validate(&$form,
&$form_state) |

$settings = fbsmp_load_plugin_settings('photo’);

$dest = _fbsmp_file_create_path($settings[ ' file_path’1);

if (!'_fbsmp_file_check_directory($dest,
FILE_CREATE_DIRECTORY) ) {

watchdog (' fbsmp’, “The upload directory %directory
could not be created or is not accessible. A re-posted
photo could not be saved in this directory as a

’

consequence.’, array(’'%directory’ => $dest));

form_set_error(’fbsmp_photo_repost’, t(’'The photo could
not be re-posted.’));

return 0O;

$orig_attachment =
$form_state[ 'values’' ][ ' fbsmp_attachment_object’];

$file = (array) _fbsmp_file_load($orig_attachment-
>datal"f£fid’'1);

if (lisset($file['uri’]) |1 !isset($file['£fid’]1)) {

form_set_error (' fbsmp_photo_repost’, t(’'The photo could
not be re-posted.’) ).
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return 0O;

if ($new_file = _fbsmp_file_save_file($file[ 'uri’],
array(), $dest)) {

$form_state[ 'values’ ][ ' fbsmp_photo_repost’] =
$new_file->fid,;

}

else {

form_set_error(’'fbsmp_photo_repost’, t(’'The photo could
not be re-posted.’));

return 0O;

Arreglado el bug, cuando intentamos compartir una foto nos siguen apareciendo
mensajes de error en el fichero /sites/all/modules/fbsmp/libraries/file.inc en las
funciones _fbsmp_file_unmanaged_copy y fbsmp_file_save file.

* Notice: Undefined variable: settings in _fbsmp_file_unmanaged_copy()(line 611 of C:\xampp\htdocs\FriendSport\sites\all\modules
\fbsmp\libraries|file.inc).

* The specified file public://foto grupo calistenia_0_0.jpeg could not be copied, because the destination directory is not properly
configured. This may be caused by a problem with file or directory permissions. More information is available in the system log.
Dirname: public:.

® Notice: Trying to get property of non-object in _fbsmp_file_save._file()(line 320 of C:\xampp\htdocs\FriendSportisites\all\modules
\fbsmp\libraries|\file.inc).

® Notice: Trying to get property of non-object in _fbsmp_file_save_file()(line 320 of C:\xampp\htdocs\FriendSportisites\all\modules
\fbsmp\libraries|\file.inc).

® The photo could not be re-posted.

140 caracteres permitidos

Compartir
Photo

Figura 110 Mensajes de error - Variable sin definir y fallo al copiar el archivo
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El problema del fallo en la funcién _fbsmp_file_unmanaged_copy de la variable
$destination, que es la ruta destino donde se alojara el archivo copiado, esta sin
inicializar y viene de la funcion _fbsmp_file_save_file, la cual se llama $file-
>destination.

function _fbsmp_file_save_file($filepath, $validators =
array(), $dest = FALSE, $replace = FILE_EXISTS_RENAME,
$account = NULL) {

if (!isset($account)) {

$account = $GLOBALS[ ‘user’].;

//Add in our check of the the file name length.

$validators[ 'file_validate_name_length’] = array():

//Begin building file object.

$file = new stdClass();

$file->uid = $account->uid;
$file->filename = basename($filepath):

$file->filepath

$filepath;
$file->filemime = module_exists('mimedetect’) ?

mimedetect_mime($file) : file_get_mimetype($file-
>filename) ;

//Rename potentially executable files, to help prevent
exploits.

if (preg_match(’/\.(phplplipylcgilasplis)$/i’, $file-

>filename) && (substr($file->filename, -4) != ' .txt’)) |
$file->filemime = ’"text/plain’;
$file->filepath .= " .txt’;
$file->filename .= ' .txt’;
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//If the destination is not provided, or is not writable,
then use the

//temporary directory.

if (empty($dest) |l _fbsmp_file_check_directory($dest)
=== FALSE) {

$dest = file_directory_temp();

$file->source = '_fbsmp_file_save_file’;

$file->destination = _fbsmp_file destination(($dest
"/’ . $file->filename), $replace);

$file->filesize = filesize($filepath):

//Call the validation functions.

$errors = array():

foreach ($validators as $function => $args) {
array_unshift($args, $file);

$errors = array_merge($errors,
call_user_func_array($function, $args));

}

// Check for validation errors.

if (!empty($errors)) {
$message = t(’'The selected file %name could not be
saved.’, array( %name’ => $file->filename)):;

if (count($errors) > 1) {

$message .= ‘<ul><li>’ . implode(’'</li><li>",
$errors) . ‘</li></ul>’;
}
else |
$message .= ' ’ . array_pop($errors);

}

form_set_error($file->source, $message);
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return 0O;

if (!$file = _fbsmp_file_copy($file, $file->destination,
$replace)) {
watchdog(’'file’, ’‘Upload error. Could not move file
%file to destination %destination.’, array( ' %file’ =>
$file->filename, ‘%destination’ => $file->destination));
return O;

// If we made it this far it’s safe to record this file
in the database.

$file->status = ~FILE_STATUS_PERMANENT;

$file->timestamp = REQUEST_TIME;

// Let modules add additional properties to the yet
barebone file object.

foreach (module_implements(’file_insert’) as $module) {
$function = $module . '_file_ insert’;

$function($file) ;

_fbsmp_file_cache($file); // cache the file in order to
minimize load queries

return $file;

El problema reside en que la variable $file->destination la inicializa la funcion
_fbsmp_file_destination que asigna, ademas de la ruta, el nombre de archivo. Después
de pasar esta variable a la funcion _fbsmp_file_copy y fbsmp_file_unmanaged_copy, la
variable es tratada varias veces hasta que al final toma el valor “public:” que no es una
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ruta valida. Podemos solucionar este problema si asignamos a la variable el valor de la
ruta de destino por defecto $dest, sin tratarla.

A pesar de arreglar este bug, todavia no se pueden compartir fotos ya que aparece el
siguiente error.

Una solicitud HTTP de AJAX termind de manera anormal.

A continuacion se detalla la informacidn de depuracion.

Ruta: /[FriendSport/statuses/ajax

StatusText: n/a

ResponseText:

FriendSport

Mensaje de error

Warning: Attempt to assign property of non-object in fosmp_photo_fosmp_repost_form_save() (line 317 of C:xampp\htdocs\FriendSportisites
\allimodules\fosmpi\pluginsiphoto.inc).

Recoverable fatal error: Argument 1 passed to file_save() must be an instance of stdClass, array given, called in C:xampp\htdocs\FriendSport
\sites\all\modules\fosmp\plugins\photo.inc on line 318 and defined in file_save() (line 601 of C:xampp\htdocs\FriendSportiincludesifile.inc).
Error El sitio web encontrd un error inesperado. Vuelva a intentarlo mas tarde.

ReadyState: undefined
Aceptar |

Figura 111 Mensajes de error - Error Ajax

En este punto, volviendo al archivo photo.inc, la funcién
fbsmp_photo_fbsmp_repost_form_save llama a otra llamada _fbsmp_file_load que
carga un fichero de la base de datos a partir de su id.

function fbsmp_photo_fbsmp_repost_form_save(&$form,
&$form_state) |

$fid = $form _statel 'values’' ][’ fbsmp_photo_repost’'];

$file = _fbsmp_file_load($fid); //Cache the file.
$file->status = FILE_STATUS_PERMANENT;

file_save($file);
$record = array(

"fid’ => $fid,
)

return $record;
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El problema esté en que el fichero si se sube al servidor a la ruta indicada pero no se
carga la informacion en la base de datos. Esto podremos hacerlo llamando a la funcién
file_save que carga la informacion del fichero como un array, llamando en la funcién
encargada para ello que es _fbsmp_file_save_file. El fichero arreglado quedaria de la
siguiente manera.

function _fbsmp_file_save_file($filepath, $validators =
array(), $dest = FALSE, $replace = FILE_EXISTS_RENAME,
$account = NULL) {

if (!isset($account)) {

$account = $GLOBALS[ ‘user’];

//Add in our check of the the file name length.

$validators[ 'file_validate_name_length’] = array():

//Begin building file object.

$file = new stdClass();

$file->uid = $account->uid;
$file->filename = basename($filepath):

$file->filepath = $filepath;

$file->filemime module_exists('mimedetect’) ?
mimedetect_mime($file) : file_get_mimetype($file-
>filename) ;

//Rename potentially executable files, to help prevent
exploits.

if (preg_match(’/\.(phplpllpylcgilasplijs)$/i’, $file-

>filename) && (substr($file->filename, -4) != ' .txt’)) |
$file->filemime = ’'text/plain’;
$file->filepath .= " .txt"’;
$file->filename .= ' .txt’;
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//If the destination is not provided, or is not writable,
then use the

//temporary directory.

if (empty($dest) |l _fbsmp_file_check_directory($dest)
=== FALSE) {

$dest = file_directory_temp();

$file->source = '_fbsmp_file_save_file’;

$file->destination = $dest;

$file->filesize = filesize($filepath):;

//Call the validation functions.

$errors = array():

foreach ($validators as $function => $args) {
array_unshift($args, $file);

$errors = array_merge($errors,
call_user_func_array($function, $args));

}

// Check for validation errors.

if (!'empty($errors)) {
$message = t(’'The selected file %name could not be
saved. ', array( ' %name’ => $file->filename));

if (count($errors) > 1) {

$message .= ‘<ul><li>’ . implode(’'</li><li>",
$errors) . ‘</li></ul>’;
}
else |{
$message .= ° * . array_pop($errors);
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form_set_error($file->source, $message) ;

return O;
}
if (!'$file = _fbsmp_file_copy($file, $file->destination,
$replace)) {
watchdog(’'file’, ’‘Upload error. Could not move file
%file to destination %destination.’, array( %file’ =>
$file->filename, "%destination’ => $file->destination));
return O;

// If we made it this far it’s safe to record this file
in the database.

$file->status = ~FILE_STATUS_PERMANENT;

$file->timestamp = REQUEST_TIME;

// Let modules add additional properties to the yet
barebone file object.

foreach (module_implements(’file_insert’) as $module) {
$function = $module . ‘_file_insert’;
$function($file);

$file = file save($file);

_fbsmp_file_cache($file); // cache the file in order to
minimize load queries

return $file;

Ahora ya podemos compartir las fotos de otros usuarios.
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Figura 112 Compartir foto

Este parche se subira a la pagina oficial de Drupal Drupal.org a la version en desarrollo
del médulo correspondiente Facebook-Style Micropublisher a la espera de la aceptacion
del mismo para la contribucién de Drupal.
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Comments

1
A

s

Issue summary: View changes

Any solution yet??

Jorge Martinez credit commented about an hour ago

Assigned: Yrassigared » Jorge Martinez
I'm trying to fix it.

Jorge Martinez credit commented less than a minute ago

Status: Active » Needs review

File
2009692-fbsmp-repost-photo.patch

You can try this patch.

Size
6.77 KB

The main files are /libraries/file.inc and /plugins/photo.inc. There are variables that
are undefined in functions fbsmp_photo_fbsmp_repost_form_validate in photo.inc
because use an array variable named "filepath" that doesn't exist, the correct name
is "uri". In _fbsmp_file_save_file in file.inc the variable "destination" doesn't use the
default path for save the file that is "$dest" and the file data is not saved in the

database. This is fixed with the function file_save(%file).
I hope it was useful.

Regards,

Jorge.

Figura 113 Comentarios del parche
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Needs review

Project: Facebook-style
Micropublisher
Version: 7.x-1.x-dev
Component: Photo plugin
Priority: Normal

Category: Bug report

Assigned: Jorge Martinez

Reporter: Vahan Sargsyan
Created: 1 Jun 2013 at 09:18 UTC
Updated: 14 Jun 2017 at 18:21 UTC

Figura 114 Estado y asignacion del bug

Aqui puede consultarse la pagina del bug: https://www.drupal.org/node/2009692
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10. Seguridad en Drupal

Una vez terminado el proyecto es conveniente destacar tanto la seguridad como el
rendimiento en Drupal.

Drupal es uno de los CMS mas seguros debido a su sistema de notificaciones,
evaluacion y correcciones de fallos de seguridad y cuenta con un equipo de personas
dedicadas y especializadas en seguridad, trabajando tanto en el nacleo de Drupal como
en los modulos estables que desarrolla la comunidad.

Gracias al proceso de notificaciones, a la documentacion disponibles para saber como
configurar el sitio y las buenas préacticas sobre el desarrollo de modulos hace que Drupal
sea muy seguro teniendo unas buenas politicas de seguridad.

Es necesario actualizar el portal tan pronto haya una nueva actualizacion disponible.
Después de publicar un parche de seguridad, se publican los fallos de seguridad y si no
esté el sitio actualizado todo el mundo podra saber como explotar la vulnerabilidad.

Los motivos por los que Drupal destaca por su seguridad son los siguientes:

e Es Open source: Esto hace que haya una comunidad entera de personas viendo
el cadigo v si existe algun fallo o bug pueden notificarlo y corregirlo.

e Tiene un equipo de seguridad dedicado: Este equipo ademas de arreglar fallos
de seguridad ayudan a los mantenedores a corregir incidencias, mantienen la
documentacidn para escribir cddigo seguro y cdmo mantener la seguridad del
sitio.

e Tiene un proceso de aprobacién de mddulos: Su politica de aceptacion de
maodulos hace que cualquier usuario que quiere publicar un médulo en Drupal,
tenga que pasar por un proceso de aceptacion donde se audita que cumple con
las buenas précticas de seguridad.

e Proceso de notificacién de nuevas versiones: Ante nuevas versiones tanto del
nacleo como de los mddulos instalados, Drupal se comunica a través de varias
vias para estar informado de nuevas actualizaciones de seguridad.

Algunas medidas de seguridad para Drupal:

e Actualizar la version de Drupal y los modulos tan pronto haya una
actualizacién disponible.

e Proteger la autenticacion con captchas.
e Utilizar las APIs de Drupal para mantener el codigo seguro.
e Minima exposicion: cuantos menos maodulos instalados, menos fallos.

e Minimo privilegio: dar el minimo privilegio a los usuarios.
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Suscribirse a la lista de actualizaciones de Drupal. Hay que tener una cuenta
en la pagina de Drupal.

Utilizar la guia de cdédigo seguro: http://drupal.org/writing-secure-code

Elegir un servidor en el que se pueda confiar que tenga medidas de seguridad
como SSL, SSH y cortafuegos.

Utilizar modulos de seguridad como Spam Prevention, Security y User
Access.

Impedir el acceso a fichero importantes como authorize.php, install.php y
upgrade.php mediante .htaccess.

Hacer copias de seguridad del sitio y de la base de datos de forma periddica
para poder recuperarlo en caso de haber algin problema.
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11. Rendimiento en Drupal

El principal problema de Drupal es su rendimiento. Debido a su flexibilidad teniendo
la configuracion en una base de datos centralizada y los mddulos que pueden Ilamarse
unos a otros, hace que el rendimiento en Drupal no sea su punto fuerte.

Las constantes llamadas a la base de datos y la recuperacion de ficheros puede ser un
cuello de botellas. Un alto nimero de usuarios o el tamafio de las imagenes o ficheros
pueden afectar al rendimiento. También podemos encontrarnos con consultas no
optimizadas 0 modulos que no utilizan.

Existen algunas buenas practicas para mitigar estos problemas y mejorar el
rendimiento en Drupal:

Activar las cachés de Drupal: Desde el panel de administracion de Drupal
podemos activar las cachés para no tener que estar cargando recursos cada vez
que los usuarios hacen peticiones. En concreto la caché para usuarios anénimos
y la caché para los bloques sera especialmente Gtil. Hay que tener en cuenta que
si estamos desarrollando la web y activamos las cachés, deberemos vaciarlas si
hacemos algin cambio en el CSS y queremos verlo.

Comprimir los archivos CSS y javascript: Al haber muchos archivos
diferentes CSS y javascript, enviarlo al cliente consume mas ancho de banda
que enviar un solo. Con la opcidn de optimizar el ancho de banda podemos
comprimir estos archivos.

Activar la caché del médulo Views: Si tenemos vistas creadas que muestran
informacion que no variard mucho en el tiempo, es recomendable activar la
opcion “caché” en la pagina de cada vista. Esta opcion no es interesante en la
red social debido a la naturaleza dindmica de sus vistas.

Reducir el tamafio de las imégenes: Disminuir el tamafio de las iméagenes
puede mejorar mucho el rendimiento. Esto puede ser especialmente importante
en el slider de la pagina principal.

Desactivar moédulos que no necesitemos: Cargar codigo adicional aumenta la
carga y consume mas recursos en el servidor.

Convertir imagenes que no sean transparentes a JPG.

Deshabilitar médulos estadisticos puesto que con cada accion se accede a la
base de datos. Para tener estadisticas es mas optimo utilizar el codigo de Google
Analytics
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12. Conclusiones

En el presente trabajo se han cubierto desde los fundamentos tedricos de Drupal, asi
como la implementacion de un sitio web utilizandolo, en el que se han cumplido todos
los objetivos, tanto de requisitos funcionales del sitio como de aprendizaje de Drupal.
Este aprendizaje ha ido desde usuario, administrador y desarrollador de Drupal,
configurando el sitio, desarrollando modulos y también creando un parche para un
modulo de terceros. Se ha utilizado gran parte de conocimientos técnicos vistos en la
carrera como programaciéon PHP, HTML, CSS, disefio de bases de datos y
administracion de sistemas que han servido para afianzar conocimientos adquiridos y
Ilegar donde la flexibilidad de Drupal no puede llegar para personalizarlo y conseguir
un mejor resultado.

La red social ha terminado con un acabado atractivo y es capaz de agrupar a mucha
gente por sus diferentes gustos deportivos. Se podra utilizar tanto para conocer gente de
nuestra zona para practicar deporte como para compartir contenido y organizar
quedadas. Uno de sus puntos fuertes es la usabilidad, ya que desde el mend principal
podemos acceder a todas las secciones del sitio y en pocos clicks hacer lo que
gueramos. Por otro lado, el hecho de que Drupal guarda la gran parte de su
configuracién en la base de datos, hace que la red social pueda necesitar un servidor con
buenos recursos y hacer las optimizaciones de consultas necesarias.

En comparacidn con otras redes sociales deportivas, Friendsport se diferencia por la
forma en que tiene de mostrar los amigos y los grupos de tu interés, ordenandolos segun
lo cerca que estén. La usabilidad también es un aspecto diferenciador ya que las otras
paginas tienen demasiados botones juntos que hacen cosas diferentes mezclados con
publicidad que hacen engorrosa la navegacion.

Hacer una pagina web con Drupal lo més profesional posible, trabajando en sus
diferentes niveles de desarrollo y aprendiendo conceptos de marketing y ventas online
relacionadas con el disefio, me ha permitido tener una visién mas amplia a la hora de
crear webs de diferentes tipos.

Esto me ha llevado a conseguir ofertas para hacer otras redes sociales basadas en
Friendsport cambiando la temaética y otras webs para empresas.
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13. Glosario

e Aficiones : Este término hace referencia a los distintos deportes que puede
contener la pagina Web.

e Video: Tipo de contenido que se crea para retar a otros usuarios, puede
contener imagen o video.

e Grupo : Tipo de contenido que agrupa usuarios por una o varias aficiones.
Necesitan ser invitados al mismo.

e D :identificador Gnico de un campo para la base de datos.

e CMS : Abreviatura de Content Management System(Sistema de gestion de
contenidos).

e Autenticacion/Login : Proceso de validacion de usuario en el sistema.
e Autenticado : Cuando un usuario esta validado por el sistema.

e Cercania : Termino para referirse a una distancia entre dos usuarios medida
en kilémetros.

e Amigo : Usuario con el que hay una relacion de amistad dentro del sistema.
e Chat/Chatear : Mensajeria instantanea entre dos usuarios.
e Auvatar : Imagen principal que identifica al usuario.

e Muro: Zona de la pagina donde se encuentran las Ultimas publicaciones de
los usuarios.

e Reqistro : Proceso para afiadir un nuevo usuario en el sistema.
e Password: Contrasefia de usuario.

e Email : Correo electrénico.

e Perfil .: Conjunto de contenido y datos del usuario.

e Archivo media : Contenido multimedia(fotos o videos) que puede subir un
usuario a la Web.

e MP4 . Tipo de formato de video.
e Publicacién : Contenido publicado en el muro.

o Refrescar/Recargar : Volver a cargar un tipo de contenido o publicacion en
una pagina.

e Formato : Tipo de extension de un archivo.
e Resolucion : Tamafio en pixeles de una foto.

e Amigos sugeridos : Conjunto de usuarios que no tienen una relacion de
amistad pero comparten una aficion en coman.

e BD : Base de datos del sistema.
e Paginado : Sistema para dividir una lista de contenidos en varias paginas.

e Notificacién : Mensaje que aparece en el menu superior para informar al
usuario de un nuevo evento.

e Lista de amigos : Conjunto de usuarios con los que compartes una relacion
de amistad dentro del sistema.
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Mensaje privado : Mensajeria privada no instantanea.
Logueado : Usuario validado en el sistema.

Clic: Es la accion de pulsar cualquier boton con un dispositivo
apuntador(Mouse, touchpad, pantalla tactil).

Invitado : Usuario no validado en el sistema.
Comentario : Mensaje en una publicacion, grupo o Video.

Sequir grupo : Evento para ser notificado de nuevo contenido de un grupo,
ya sean comentarios, fotos, etc.

Videos populares : Videos mejor valorados por los usuarios.
Editable : Campo que se puede modificar.

Privacidad : Estado de una publicacién, grupo, Video, pudiendo ser esta
publica o privada.

Bug : Fallo del sistema.

IP_: Numero que identifica de manera logica y jerarquica a una interfaz de
red.

Contenido : Se refiere a todo grupo, aficion, Video, publicacién, imagen o
video que puede ser transmitido o ejecutado en la web.

Mantenimiento : Serie de tareas que son llevadas a cabo por el administrador
del sistema.

153



14. Referencias

Pagina oficial de Drupal

https://www.drupal.org

Pagina de Drupal 7

https://www.drupal.org/drupal-7.0/es

Manual de Drupal 7 para usuarios y cliente:

http://golem.redbiocultural.net/golem/files/drupal 7 para usuarios y clientes.pdf

Documentaciones de Drupal

https://www.drupal.org/documentation

Documentacion de Drupal 7

https://www.drupal.org/docs/7

Comunidad de Drupal hispana

https://www.drupaleros.es/

Tema de Friensport: Lexus Zymphonies Theme

https://www.drupal.org/project/lexus zymphonies theme

Manual de programacion de Drupal por David Arroyo Menéndez, 2013:

http://www.davidam.com/docu/drupal/drupal7.pdf

Crear un modulo propio en Drupal

http://www.aqgiliacenter.com/crea-tu-propio-modulo-drupal-7/

Geolocalizacion con Drupal 7

http://ateneatech.com/blog/geolocalizacion-con-drupal-7

Como organizar usuarios por proximidad

https://www.drupal.org/node/1944648

Organizacién de grupos

https://www.drupal.org/project/og

Guia bésica de gestion de contenidos web con Drupal, Tomas Sorin

https://digitum.um.es/xmlui/bitstream/10201/3300/6/digitum 2009 quiabasicaDrupal.p
df

154



https://www.drupal.org/
https://www.drupal.org/drupal-7.0/es
http://golem.redbiocultural.net/golem/files/drupal_7_para_usuarios_y_clientes.pdf
https://www.drupal.org/documentation
https://www.drupal.org/docs/7
https://www.drupaleros.es/
https://www.drupal.org/project/lexus_zymphonies_theme
http://www.davidam.com/docu/drupal/drupal7.pdf
http://www.agiliacenter.com/crea-tu-propio-modulo-drupal-7/
http://ateneatech.com/blog/geolocalizacion-con-drupal-7
https://www.drupal.org/node/1944648
https://www.drupal.org/project/og
https://digitum.um.es/xmlui/bitstream/10201/3300/6/digitum_2009_guiabasicaDrupal.pdf
https://digitum.um.es/xmlui/bitstream/10201/3300/6/digitum_2009_guiabasicaDrupal.pdf

Curso de Drupal bésico, Maria Cafiizares Ordas y Jorge Valencia Alvarez, 2010

http://www.marysalento.com/wp-content/uploads/2010/10/quia drupal.pdf

155


http://www.marysalento.com/wp-content/uploads/2010/10/guia_drupal.pdf

