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Resumo: Este trabalho relata a experiéncia vivenciada por estagidrias bolsistas do PIBID” da
Universidade Tecnoldgica Federal do Parand — Cornélio Procépio (UTFPR-CP) ao observar
dois 1° anos do Ensino Médio em um Colégio Estadual. O jogo foi aplicado com o intuito de
auxiliar na ressignificagcdo de conceitos mateméticos sobre Operacdes matemdticas. O jogo
aplicado foi o Quebra-Cabega das Quatro Operacdes que foi selecionado e confeccionado pelas
bolsistas visando trabalhar de forma lddica o contetddo proposto que € a base para o Ensino de
Matemadtica. Apds a aplicacdo do jogo os alunos responderam um simples questiondrio com o
intuito de analisar a interagdo dos mesmos com a proposta apresentada. Observa-se uma grande
interacdo dos estudantes com o jogo gerando uma aprendizagem ativa e significativa.

Palavras-chave: Jogo. Aprender. Matemadtica. Ensino Médio.

Introducao

A proposta deste trabalho surgiu devido as dificuldades observadas pelas
estagidrias em duas turmas do 1° ano do Ensino Médio, enquanto auxiliavam a
professora supervisora nas atividades cotidianas. Nesse periodo, a maioria dos alunos
demonstrava uma defasagem em certos contetidos bdsicos que sao fundamentais para o
entendimento de conteidos do Ensino Médio e dentre esses, o mais notavel foi a falta
de embasamento nas quatro operacdes bdsicas, que € um pré-requisito necessario para a
constru¢do de qualquer outro conceito matemético.

Ap6s a selecdo do contetido que seria reforcado, foi realizada uma pesquisa
sobre métodos diferenciados para ensinar e reforcar conteidos matematicos. Segundo
Melo e Sardinha (2009, p. 5-6), existem metodologias que permitem ao professor mudar
a dindmica das aulas de Matemaética, como os jogos, que sdo uma estratégia de ensino
que vem sendo utilizada cada vez mais por ser uma atividade lidica e educativa e que
pode tornar as aulas mais significativas e prazerosas.

O jogo utilizado foi um quebra-cabega triangular das quatro operagdes e foi

aplicado em duas aulas, com a supervisiao da professora regente, no horério de aula dos

! Graduanda em Matemitica pela UTFPR de Cornélio Procépio, e-mail mila.terto @hotmail.com

? Graduanda em Matemitica pela UTFPR de Cornélio Proc6pio, e-mail glaucia_fran2 @hotmail.com
3Doutor em Ensino de Ciéncias e Matematica, professor da UTFPR de Cornélio Procépio, e-mail
marcelomotta@utfpr.edu.br

* Programa Institucional de Bolsa de Iniciacio 2 Docéncia é um programa financiado pela Capes, 2 qual
se deve agradecer pelas cotas de bolsas e recursos de custeio e capital para o desenvolvimento das
atividades do projeto.

Il Seminario Estadual do PIBID do Parana
Foz do Iguacu | 23 e 24 | Outubro 2014
ISSN: 2316-8285

PIBIDIPR

549



@)

unioeste

Universidade Estadual do Oeste do Parana

PRO-REITORIA DE EXTENSAQ

11 SEMINARIO ESTADUAL

UNILA

alunos. O objetivo era que cada grupo montasse um quebra-cabeca de cada operagdo,
com o intuito de que o no decorrer da atividade os alunos reforcassem o conteido no
qual possuem grande dificuldade. Para que fosse possivel registrar fotograficamente a
atividade realizada com os alunos, foi elaborada e entregue pelas estagidrias uma
autorizacdo de uso de imagem, que foi assinada pelo responsdvel e entregue no dia da
atividade.

Com o intuito de complementar o que foi observado pelas estagidrias, durante o
desenvolvimento do jogo, os alunos responderam a trés questdes para que servisse de

parametro em qual das quatro operacdes os alunos apresentam mais dificuldades.
Desenvolvimento

Apo6s acompanhar as turmas do 1° ano A e 1° ano B durante alguns meses nas
aulas de matemdtica, foi possivel observar que os alunos possuem dificuldades em
diversos conteidos matematicos que sdo vistos no Ensino Médio, de modo que essas
dificuldades derivam da defasagem que os acompanha desde as séries iniciais e finais
do Ensino Fundamental.

Dentre os conteidos que os alunos apresentaram dificuldades, optou-se pelas
quatro operacOes bdsicas, conteudo a ser trabalhado de forma lidica com as turmas,
visando reforcar os conceitos e diminuir a defasagem apresentada. As estagidrias
elaboraram uma autorizacao e entregaram aos alunos uma semana antes da aplicacdo do
jogo, e essa deveria ser assinada pelos pais ou responsiveis e entregue para as
estagidrias, para que a imagem do aluno pudesse ser utilizada neste trabalho.

Ap6s o conteudo ser escolhido pelas estagidrias, aceito pelo orientador e pela
professora supervisora, foi realizada uma pesquisa direcionada a jogos que trabalhassem
o conteido das quatro operacdes. A maioria dos jogos encontrados, como dominé de
fracdes e operacdes e bingo das operagdes, pode ser encontrada no colégio, o que
implica que, possivelmente, a0 menos uma vez, os alunos tiveram contato com estes.
Deste modo, as estagiarias selecionaram um jogo que ndo tinha sido aplicado para estas
turmas até o momento, sendo este o Quebra-cabeca triangular das quatro operacoes.

Entretanto, o nimero de pec¢as disponiveis para o uso em sala era limitado, o que
acarretou na necessidade da confec¢do de novas pecas para que o jogo seja aplicado.
Desta forma as estagidrias confeccionaram dois kits do jogo os quais contem um

tabuleiro de cada operacgdo bésica, conforme destacado na Figura O1.
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Figura 05: Um kit do jogo confeccionado pelas estagidrias.

O 1° ano B, com 21 alunos presentes, foi a primeira turma a ter contato com o
jogo, aplicado pelas estagidrias. Primeiramente os alunos formaram grupos e cada grupo
recebeu um tabuleiro, aleatoriamente, do quebra-cabeca de determinada operacdo e suas
respectivas pecas em seguida receberam as instrucdes do jogo que tem como objetivo
ser completado de acordo com as operagdes que tem os respectivos resultados nas
laterais, e a assim que o tabuleiro estivesse completo os alunos receberiam um tabuleiro
de outra operacdo até que todos os quebra-cabecas de cada operacdo fossem
completados.

Os alunos, em grupo, se organizaram de forma diversificada para conseguirem
montar o quebra-cabega, de forma que todos pudessem ajudar no jogo, criaram técnicas
como: montar as pegas com operagdes e respostas equivalentes fora do tabuleiro e assim
que obtidos resultados colocavam as pecas correspondentes dentro do tabuleiro, outros
grupos, no entanto, resolviam as operagdes de todas as pecas e assim que cada resultado
fosse associado a pecga correspondente as operacdes montavam o quebra cabeca. De
forma geral todos os grupos se organizaram muito bem para o desenvolvimento do jogo,
deste modo todos participaram ativamente da atividade proposta pelas estagidrias.

Na turma do 1° ano A, com 26 alunos presentes, o jogo se desenvolveu de forma
semelhante, assim como a turma anterior os alunos do 1° ano A também apresentaram
dificuldades para realizacdo da atividade, dificuldades essas em relagdo ao contetido,
pois poucos dominam as defini¢des ou conceitos das quatro operacdes, contudo
percebemos que no decorrer do jogo os alunos tiveram um bom rendimento tanto no
que diz respeito ao trabalho em grupo quanto a compreensao do conteido, como pode-

se observar na Figura 02.
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Figura 06: Alunos do 1° ano B sendo auxiliados pela professord regente e?mpb do 1° ano A montando o
jogo.

As estagidrias perceberam que nas duas turmas as dificuldades foram frequentes
devido a demora dos alunos em resolver determinados cédlculos e também por varias
davidas, por parte dos alunos, que sdo equivocos bdsicos, porém de suma importancia
frente a tal contetido. Contudo a atividade foi concluida e os alunos conseguiram
resolver as quatro operagdes dentro do tempo estipulado.
Ao termino da aplicacdo do jogo as estagidrias pediram para que os alunos
respondessem um questiondrio para que assim, diante das respostas, pudessem realizar
uma andlise sobre as dificuldades dos alunos e verificarem se o jogo obteve bons
resultados. Tal questiondrio (Figura 03) foi respondido por 17 alunos do 1° ano A e por 552

16 alunos do 1° ano B.

Questoes:
1) O que vocé achou da atividade?
2) Como a equipe se organizou?

3) Qual foi a operagdo que voceé teve mais dificuldade?

Figura 07: Questiondrio a ser respondido pelos alunos ao final da atividade.

Levantado o resultado do questiondrio as estagiarias notaram que a operacao que
os alunos possuiam mais dificuldade é a opera¢do de divisdo, como se pode ver na

Tabela 1 abaixo:

Turmas Divisao Multiplicacdo Adicao Subtracao
1°ano A 9 0 0 8
1°ano B 14 1 0 1

Tabela 1: Operagées que os alunos relataram mais dificuldades.

Assim através da aplicacdo do quebra-cabeca das quatro operacdes bdsicas foi

possivel trabalhar tal conteddo de forma lddica sem fugir do contexto matemaético,
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enfatizando o conhecimento dos alunos, vale ressaltar que os alunos de ambas as turmas
mostraram interesse pelo jogo o que implicou em uma 6tima aprendizagem garantindo

bons resultados para as estagidrias, professor e principalmente para os alunos.

Conclusoes

Pode-se concluir que aplicagdes de jogos que abrangem conteidos matematicos
podem auxiliar no entendimento dos contetidos suprindo defasagens existentes. O
contetido ensinado de forma tradicional € de grande importancia para aprendizagem
atingindo os objetivos de forma satisfatdria, porém na maioria das vezes ndo estimula os
alunos, pois nido conta com métodos ludicos. Portanto, cabe aos todos os educadores
matematicos, procurar alternativas para aumentar a motivacdo da a aprendizagem,
desenvolver a autoconfianca, concentragdo, aten¢do, raciocinio e desenvolvendo a
socializacgao.

Desta forma as estagidrias conseguiram reforcar o contetddo trabalhado e os
alunos desenvolveram seus conhecimentos sobre o conteido e desenvolvendo em
consequéncia o raciocinio l6gico-matematico.

Outro fator que se pode notar é que os alunos apresentaram grande euforia pelo
fato de ser uma aula com um material diferente. Como afirma Aguiar (2006), o ensino
da matemdtica e sua aprendizagem sdo tarefas dificeis e o uso de instrumentos
mediadores pode facilitar essa situacdo. Entretanto, as atividades com jogos ou
materiais manipuldveis devem ser bem planejadas e aplicadas para serem vistos como

recursos pedagdgicos que contribuam para a constru¢do do conhecimento matematico.
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