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| ABSTRACT

; Game Surakarta merupakan salah satu game papan

mtuk dimainkan oleh dua orang pemain  dengan

E menggunakan papan  berukuran 6 x 6. Padg awal

' permainan, setiap pemain diberikan dua belas biji vang

- tiletakkan pada dua baris terdekat dengan pemain.
kemudian setiap pemain harus berusaha mendapatkan biji
lawan. Game akan berakhir Jika salah satu pemain tidak
memiliki biji lagi.

Kendala yang sering dihadapi dalam game seperti ini
walah mencari lawan main yang  seimbang dan yang
tidak selalu ada pada saar yang dibutubkan, Kendala ini
fapat diatasi dengan memfungsikan komputer sebagai
lawan main yang cerdas,  Untuk membual komputer
terdas digunakan metode Alpha Beta Pruning dengan
fungsi evaluasi yang dibentuk dari gabungan empat buah
unsur. - yaitu - selisih  biji,  mobility, posisi yang
menguntungkan dan posisi yang merugikan.

Untuk  menyesuaikan dengan kemampuan pemain,
program aplikasi game Surakarta dibuar dengan tiga
tngkat  kesulitan, yaitu easy, medium, dan hgrd

- Berdasarkan wji coba terhadap sepuluh orang pemain
| pada berbagai tingkat kesulitan dapat disimpulkan bahwa
| komputer mudah dikalahkan pada tingkat kesulitan easy
I dan sulit dikalahkan pada tingkat kesulitan hard,
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