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Abstraks

Digital library systemdan library management systemenjawab perkembangan
kebutuhan masyarakat dalam hal pelayanan pada ¢mpearpustakaan.Digital
library systemmemberikan kontribusi pada pengembandigital resourcesehingga
digital resourcedapat diakses melalui internet tanpa mengenal wdkh tempat.
Library management systememberikan kontribusi pada perkembangan otomatisas
pengolahan data keanggotaan, sirkulasi dan katgjogiPeneliti mengembangkan
digital library systemdan library management systemiengan mengintegrasikan
arsitektur dua sistem tersebut. Integrasi arsitelitempuh dengan memasukkan
komponenlibrary management systeike dalam arsitektudigital library system
Penerapan teknologiveb applicationdiperlukan agar komponen tersebut dapat
terintegrasi dengan kompondigital library system

Sistem yang dihasilkan dari pengembangan ini mkimideunggulan pemanfaatan
aplikasi peminjaman, keanggotaan dataloging yang sharable melalui internet,
sehingga aplikasi itu dapat digunakan bersama -asamnformasi katalog dapat
disampaikan antar perpustakaan, tanpa meninggdikaysi digital library dalam
pemanfaatan bersandigital resourceyang bersumber daupload masing — masing
pustakawan.

Kata Kunci : Digital Library System, Library Management Systémtegrasj Web
Application



Abstract

Digital library systems and library management eysthas been
able to meet the development needs of societyrmstef library
service in institutions. Digital library systenmtabutes the
development of digital resource digital resourca ttan be accessed
via the Internet. Library management system cbuated to the
development of automation membership data proogssirculation
and cataloging. In this thesis develop digithtdry systems and
library management system by integrating these tystems
architecture. In this thesis is to develop a nencept of digital
library systems and library management system tegmting these
two systems architecture. Integration architectoyplemented by
inserting component library management system tht digital
library system architecture. Web application textbgy required
for these components in order to be integrated whh digital
library system components.

The new system has the advantage of this develdpapgtication
utilization of borrowing, membership and katalogitoga sharable
over the internet, so applications that can be usmgkther.
Information can be delivered between the librartalog, without
leaving the digital library function in the utilitan of shared digital
resources derived from uploading by each librarian.

Key words : digital library system, library management syste
integration, web application
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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan digital library tidak lepas dari perkangan
teknologi informasi. Digital library dibangun diatas teknologieh
yang memungkinkan pengaksesan koleksi oleh anggapan dan
dimanapun posisi pengguna berada melalui intern&i awal
pengembangardigital library, para peneliti lebih memberikan
perhatian pada layanan sistem dan peningkatan humigital
resourceyang dihasilkan, seperti halnya yang disampaikah ol
Cleveland (1998), bahwdigital library — digital library yang ada
akhirnya menjadi kumpulan sumber daya yang berlazaa juga
sistem yang berbeda, hal ini disebabkan karenansist sistem itu
dikembangkan untuk melayani komunitas tertentu kilompok -
kelompokuseryang ada.

Pada perkembangan selanjutnya, isu yang muncubladal
interopabilitas.  Seperti yang disebutkan oleh ®&ul2010),
interopabilitas ifteropability) adalah sebuah aktifitas yang
mengacu pada kemampuan sistem yang beragam danisagia
untuk bekerja sama. Aktifitas ini sebenarnya telahmalkan oleh
Cleveland, yaitu bahwa pasca perkembangauwinyigdl library),
interopabilitas antara digital library (dalam hasigektur, metadata

dan format dokumen) juga mungkin terjadi dalam pemgangan



sistem yang dibangun relatif terbatas untuk tujdan komunitas
yang spesifik.

Isu interoperabilitas ini kemudian melahirkdigital library
systemyangsharablepenggunaannya, salah satunya dibangun oleh
Information Society Technology, yaitu DELOS Digitaibrary
Management System (DLMS). DelosDLMS merupakankapli
open source digital library systeyang dapat didownload dan bebas
digunakan sebagai sisterdigital library system oleh pihak
manapun. Selain DelosDLMS ada juga proyek yasghiit Koha
Integrated Library System (ILS) yaitu sist@mpen source/ang juga
bebas diownload dan digunakan oleh institusi manapun untuk
pengelolaatibrary information system

Dari penjelasan tersebut terdapat dua istilah dalam
pengembangan sistem perpustakaan, yhgual library systendan
integrated library systematau library management system
Persamaan dari kedua sistem tersebut adaphn source
diperbolehkan untuk digunakan dan dikembangkan pada
perpustakaan mana saja. Perbedaannya yhgfital library system
digunakan untuk mengeloladigital resource dan cara
pengaksesannya, sedanghiémary management systedigunakan
untuk mengelola sirkulasi, keanggotaddtaloging dan online
public access catalog.

Pada sisi lain kebutuhan mencari referensi mend@ma
otomatisasi perpustakaan meningkat pada semua atagk

penyelenggara pendidikan, baik dasar, menengahpdeguruan



tinggi, karena disadari bahwa pemanfaatamdigital resource
tetap tidak dapat digantikan oldigital resource Oleh karena itu
kebutuhan pencarianon-digital resourcetetap akan berlangsung
dan berkembang semakin meluas. Keunggudagtal library
system adalah memberikan kontribusi akseéewnload digital
resourcedari manapun melalui internet. Namdigital library
systemtidak menyediakan informasi tentangnadigital resource.
Sebaliknya, padalibrary management system memberikan
kontribusi pada pengelolaan operasional perpustajaag secara
otomatis menyediakan informason-digital resource Namun pada
library management systemaak menyediakadigital resourcedan

pemanfaatannya.

1.2 Perumusan Masalah

Pemanfaatandigital resource tidak menggantikan pentingnyaon-digital
resource. Kebutuhan pengguna untuk mencaon-digital resouce meningkat
keluar dari lingkup lokal. Keberadadigital resourcedannon-digital resoucesaling
mendukung dalam memenuhi kebutuhan pengguna. Tagkneeb yang diterapkan
dalamdigital library mampu memperluas cakupan pencarian referensi, maohak
menyediakan informasion-digital resource.Sebaliknydibrary management system
mampu menyediakan informason-digital resoucesecara baik pada lingkup lokal,
namun tidak menyediakahgital resource.

Dari ulasan tersebut, sistem perpustakaan perlamtblngkan agar mampu
memenuhi kebutuhan pemanfaatdigital resourcedan non-digital resourcepada

skala yang lebih luas. Pengembangan sistem inBrperpustakaan yang dibahas



dalam tesis ini adalah dengan mengintegrasikartekisi antaradigital library
systemdan library management systemgar dapat mengadopsi masing — masing

keunggulan yang dimiliki oleh kedua sistem tersebut

1.3 Batasan Masalah

Pengembangan sistem baru dilakukan dengan cara gadanggkan dua
arsitektur daridigital library systemdan library management system Untuk
memenuhi hal tersebut maka seluruh aplikasi dibangonenggunakanweb
application. Dalam tesis ini, pembangunaveb applicationmenggunakan tahapan
Waterfall model. Pada tahap perancangan menggunakified modelling language
dan pada tahap penerapan sistem menggunakem source object oriented
programmingHypertext PreProcessdiPHP). Dan penyimpanan data menggunakan
MySql database management system

Dalam tesis ini tidak membahas tingkat keamanamtemisdan jumlah

maksimal user yang dapat dilayani oleh sistem.

1.4 Keaslian Penelitian

Dalam penyusunan tesis ini telah dilakukan anatiaa
beberapa jurnal internasional mengenai pengembarsystem
perpustakaan digital. Jurnal tersebut antara lain:

1. Artikel yang disampaikan oleh Candella, dkk (200&enyebutkan bahwa
DelosDLMS adalah prototipe dabigital Library (DL) Management System
generasi berikutnya. DL ini diwujudkan dengan mexmyogkan berbagai fungsi

DL yang khusus disediakan oleh mitra jaringan DELO&aat ini DelosDLMS



a.

menggabungkan pencarian teks dan audio visual, wagkan visualisasi terbaru
untuk informasi, dan fasilitas umpan balik yangevein, menyediakan Novel
interfaces memungkinkan informasi yang diakses tercatat darproses,
mengintegrasikan dan memproses sensor data stoEamterakhir , dari sudut
pandang rekayasa sistem, mudah dikonfigurasi dasesdaikan dengan
kehandalan dan pengembangannya yang mudah. Peofati didasarkan pada
platform OSIRIS/ISIS, sebuah middleware environmgmtg dikembangkan oleh
ETH Zurich dan diterapkan di Universitas Basel.

Arsitektur Delos mengadopsi pendekatan berlapis)y da

mengatur komponen konstituen menjadi tiga tingkatan

Application Frane, yaitu set perpustakaan dan subsistem yang menguk
pengoperasian komponen sistBigital Library (DL) lainnya,;
Enabling Component yang menyediakan fungsionalitas untuk mendukung
kerjasama antar komponen mengimplementasikan aplikg
DL Application Componentyang menyediakan fungsionalitas DL khusus untuk

pengguna akhir.

. Menurut Rosasco dan Bakke (2005), sistem Kokandbangkan berdasarkan

pada kebutuhan komunitas perpustakaan yang bedtalsib yang sedang
berkembang untuk mencapai tujuannya secara teknologkoha terus
mengembangkan fasilitasnya untuk memperluas danemam kebutuhan dasar
penggunanya. Perpustakaan umum pertama di Amddteaa mendanai
dukungan penggunaan MARC dan mulai menggunakan ada tahun 2003.
Koha sekarang digunakan di seluruh dunia, terutdinperpustakaan kecil. Pada
arsitektur Koha terdiri dari beberapa modul afaaction yang dikirim atau

diakses ke web antara lain Circulation, AcquisitBudget, Patrons, Non MARC,



MARC, Fines, Admin, Export, Import. Modul — modtérsebut mengakses
database dengan DB Wrapper. Daemon adalah sicliemt serveryang
digunakan untuk mendukung fungsi — fungsi agar dagemjalankan aplikasi.

Tesis ini mengembangkan sistem perpustakaan de@gan
menggabungkan arsitektudigital library system dan library
management systemPenggabungan kedua arsitektur ini ditempuh
dengan memasukkan beberapa kompotibrary management
system(Circulation, Fines, Admin, Import dan Expprke dalam
arsitektur digital library system Dengan metode ini maka
komponen tersebut dapat digunakan bersama melalibrowser
(sharable)secaraonline Pada lapi€nabling Componenerdapat
DBWrapperaplikasi DBMS yang mengelola alur kerja sama denga
Process Engine Sedangkan daladypplication Framewik terdapat
komponenWeb Servertempat dimanaveb applicatiordiletakkan.

Dengan arsitektur ini koleksyang dapat diakses tidak hanya
e-book namun juga informasi ketersediaan bukwon( digita),
status peminjaman, dan jumlah eksemplar. Aplikaisiberjalan
dalam satuplatform sehingga tidak memerlukan penyesuaian
teknologi maupun migrasi data diantara para perggsistem.

Proses migrasi ditangani oleh SysAdmin apabilartiigan.

1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat yang dihasilkan dari perancangan sistemadalah memberikan

kontribusi terhadap ilmu pengetahuan pada bidastgraiinformasi khususnya dalam



pengembangan sistem informasi perpustakaan darembdagan teknologi yang

mampu diadopsi untuk meningkatakan pelayanan kepaigguna akhir.

1.6 Tujuan Penelitian Tesis

a. Membuat perancangan terintegriisiary management systedengandigital
library system menggunakan rekayasa sis®aterfall Modeldan perangkat
pemodelarUnified Modelling LanguagéJML).

b. Mengimplementasikan rancangan sistem ke dalam nsistaplikasi

menggunakan bahasa pemrograman PHRId&baseMySql.
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TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Tinjauan Pustaka

Artikel yang disampaikan oleh Candella, dkk (2006)
menyebutkan bahwa DelosDLMS adalah prototipe @agital
Library (DL) Management System generasi berikutnya. DL ini
diwujudkan dengan menggabungkan berbagai fungsi y2hg
khusus disediakan oleh mitra jaringan DELOS. Saat
DelosDLMS menggabungkan pencarian teks dan audsoiali
menawarkan visualisasi terbaru untuk informasi, fdaiitas umpan
balik yang relevan, menyediakan Nowelerfaces memungkinkan
informasi yang diakses tercatat dan terproses, miggasikan dan
memproses sensalata stream dan terakhir , dari sudut pandang
rekayasa sistem, mudah dikonfigurasi dan disesnaifangan

kehandalan dan pengembangannya yang mudah. Peotwti
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Gambar 1 The Digital Library System Reference Architee
(Delos)
Sumber: Candella, 2006

Arsitektur Delos mengadopsi pendekatan berlapisy da
mengatur komponen konstituen menjadi tiga tingkatan
. Application Frane, yaitu set perpustakaan dan subsistem yang menguk
pengoperasian komponen sistBigital Library (DL) lainnya,;
. Enabling Componentyang menyediakan fungsionalitas yang dibutuhkatuku
mendukung kerjasama antar komponen mengimplemkataaplikasi DL,
DL Application Componentyang menyediakan fungsionalitas DL khusus untuk

pengguna akhir.

Menurut Rosasco dan Bakke (2005), sistem Koha
dikembangkan berdasarkan pada kebutuhan komumitpagiakaan
yang berkolaborasi yang sedang berkembang untukcapan
tujuannya secara teknologi. Koha terus mengemlzangk
fasilitasnya untuk memperluas dan memenuhi kebuatutasar
penggunanya. Perpustakaan umum pertama di Amdlikaa
mendanai dukungan penggunaan MARC dan mulai memgunn
Koha pada tahun 2003. Koha sekarang digunakaelutiudh dunia,
terutama di perpustakaan kecil. Pada arsitekturaKierdiri dari
beberapa modul atafunction yang dikirim atau diakses ke web
antara lain Circulaiton, Acquisition/Budget, PagspmNon MARC,
MARC, Fines, Admin, Export, Import. Modul — modtdrsebut

mengakses database dengan DB Wrapper. Daemaheagisiem



client serveryang digunakan untuk mendukung fungsi — fungsr aga

dapat menjalankan aplikasi. Arsitektur Koha dagidihat pada
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Gambar 2 : General Koha Usage/Architecture Layout
Rosasco dan Bakke (2006)

Menurut Chen, dkk.(2007), dalam paper The Online
Bioinformatics Resources Collection at the Univgrsif Pittsburgh
Health Sciences Library Sistem--a one-stop gatewyonline
bioinformatics databases and software tools, adadglikasi
pencarian yang berbasisveb application dengan fungsi

menjembatani gap antara berkembangnya informasig yan



dibutuhkan oleh para ahli biologi dan peneliti nsedian juga
meningkatnya pertumbuhan sumber — sundmine bioinformatics
yang cepat. Aplikasi bernama Online BioinformatiRasource
Collection (OBRC) adalah sebuah aplikasi yang manggan
teknologi pencarian data dan berisi 1542 databas@mau
bionformaticsyang online, Aplikasi ini dioperasikan diatagope
Web Application server menggunakan implementasiivisimo
clustering engineuntuk menyempurnakan hasil pencarian dimana
secara otomatis dapat mengatur hasil pencariamdidegori —
kategori yang diciptakan secara dinamis dan berkiasapada
informasi secara tekstual daecord yang dihasilkan. OBRC juga
dibangun dengan sistem manajemen konten (Contenadément
System) dimana dapat dijumpai pada situs web Usityerof
Pittsburgh, Health Science Library System vyaitu gpad
http://www.hsls.pitt.edu/guides/ genetics/obrc

Abdullah dan Zainab (2007), dengan paper The digita
library as an enterprise: the Zachman approachgnjekebutuhan
perpustakaan digital bagi pastakeholderdan bagaimana sebuah
perpustakaan digital yang kolaboratif dirancangukntnemenuhi
kebutuhan-kebutuhan yang mendesak. Perpustakaantal dig
kolaboratif sudah dipahami; dikandung untuk mendgksekolah
menengah dan informasi dari siswa diperlukan diarmdal
melaksanakan proyek-proyek berbasis sekolah. Peasbahdalam

paper ini mengacu pada Zachmiarameworksyaitu matrik yang



menyediakan bentuk baku dan sangat terstrukturangntcara
memandang dan mendefinisikan suatu perusahaan.

Gutl and Schmaranz (1999), menjelaskan prototype
bernama Digilib2000 yang menggunaké/eb-based technology
Inti dari sistem ini adalah sebuah sistem cerdag yaemiliki peran
sebagai penyimpan, penganalisa , dan modul peaamtiprmasi.
Aplikasi ini didukung dengan kamus dan ensiklopeghag dapat
dimanfaatkan secara bersamaan pada pada saaiaaksifisplorasi
dilakukan. Sistem ini juga menyediakan konten yaamgat
terstruktur sebagaimana halnya sebuah jurnal VirttAengguna
juga dapat memiliki sub — perpustakaan dan meméemama pada
sub perpustakaan tersebut. Aplikasi ini memiligistem

pembayaran yang terintegrasi.

2.2. Landasan Teori

Landasan teori yang digunakan untuk menjadi dasaelgian ini bersumber

pada buku referensi, jurnal penelitian dan halamweln dari internet.

2.2.1. Web Application

Dewasa iniweb application dikenal sebagai aplikasi yang diakses melalui
web browserdan melalui jaringan seperti Internet atau inttakemampuan untuk
memperbarui dan memelihara aplikasi web tanpa hanesdistribusikan dan
menginstal perangkat lunak pada kemungkinan ridk@nputer klien merupakan

keunggulan teknologi ini, selain juga untakoss-platform compatibilityTermasuk



aplikasiweb common webmaipenjualan ritelonline online pelelangan, wiki dan

banyak fungsi lainnyaefi.wikipedia.org/wiki/\WWeb_application2009). Pada jurnal

yang ditulis oleh Xu, dkk, (2005), menitikberatkpada efektifitas dan efisiensi
sebuah testing terhadap aplikasi yang berbasisb application dengan
membandingkan dua metode yafemantic Labetlan XML description technique.
Lei Xu dan timnyamengembangkannya dengan melengkapi mekanisesslback
control pada pembangunan aplikasi agar lebih menyempurralaitas sistem.
Edinburgh (2005) membahas sebuah pendekatan pangyada web
application Dalam metode pendekatannya analisa aliran #ata dgianggap sebagai
Function Level Testing, Function Cluster Level ihest Object Level Testingan

Web Application Level Testindari level terendah hingga level tertinggi.

2.2.2. PHP

PHP (Hypertext Preprocessor), merupakan bahasa
pemrograman pada sisi server yang memperbolehl@rgmmer
menyisipkan perintah — perintah perangkat lunak vesover
(apache, 1IS, atau apapun) akan dieksekusi sebpknntah itu
dikirim oleh halaman ke browser yang meguesinya, contohnya
adalah bagaimana memungkinkannya memasukkan tanggal
sekarang pada sebuah halaman web setiap kali samfahggal
dibutuhkan. Sesuai dengan fungsinya yang berjdiagisi server
maka PHP adalah bahasa pemrograman yang digunakak u
membangun teknologveb application(Kevin Yank, 2002)

PHP telah menjadi bahaseripting untuk keperluan umum

yang pada awalnya hanya digunakan untuk pembangualaryang



menghasilkan halaman web dinamis. Untuk tujuan kode PHP
tertanam ke dalam dokumen sumB€FML dan diinterpretasikan
oleh server web dengan modul PHP prosesor, yanglmasitkan
dokumen halaman web. Sebagai bahasa pemrograma tujuan
umum, kode PHP diproses oleh aplikasi penerjemémdanodus
baris - baris perintah modus dan melakukan opgeas) diinginkan
sesuai sistem operasi untuk menghasilkan keluaragram di
channel output standar. Hal ini juga dapat berfusgisagai aplikasi
grafis. PHP tersedia sebagai prosesor untuk ser@kryang paling
modern dan sebagai penerjemah mandiri pada sebiagsan sistem

operasi dan komput@tatform. (wikipedia.org, 2010)

2.2.3. MySQL

MySQL adalah sebuah implementasi dari sistem mareje basisdata
relasional RDBMS) yang didistribusikan secara gratis dibaviabnsi GPL(General
Public License). Setiap pengguna dapat secara lmebaggunakan MySQL, namun
dengan batasan perangkat lunak tersebut tidak llj@tikan produk turunan yang
bersifat komersial. MySQL sebenarnya merupakannfamusalah satu konsep utama
dalam basisdata yang telah ada sebelun®@a; (Structured Query LanguayjeSQL
adalah sebuah konsep pengoperasian basisdatamaruntuk pemilihan atau seleksi
dan pemasukan data, yang memungkinkan pengoperdatandikerjakan dengan

mudah secara otomatis.

Kehandalan suatu sistem basisd&BNIS) dapat diketahui dari cara kerja

pengoptimasi-nya dalam melakukan proses perintahtpe SQL yang dibuat oleh



pengguna maupun program-program aplikasi yang miaatkannya. Sebagai
peladen basis data, MySQL mendukung operasi basiddansaksional maupun
operasi basisdata non-transaksional. Pada moduasop®mn-transaksional, MySQL
dapat dikatakan unggul dalam hal unjuk kerja diloagichn perangkat lunak peladen
basisdata kompetitor lainnya. Namun demikian paddus non-transaksional tidak
ada jaminan atas reliabilitas terhadap data yargintpan, karenanya modus non-
transaksional hanya cocok untuk jenis aplikasi yadgk membutuhkan reliabilitas
data seperti aplikasiloggingberbasis webwordpresy CMS, dan sejenisnya. Untuk
kebutuhan sistem yang ditujukan untuk bisnis sadigarankan untuk menggunakan
modus basisdata transaksional, hanya saja sebagsekuensinya unjuk kerja
MySQL pada modus transaksional tidak secepat ukgemla pada modus non-

transaksional.

MySQL memiliki beberapa keistimewaan, antara lain :

1. Portabilitas. MySQL dapat berjalan stabil pada berbagai sistgrerasi
seperti Windows, Linux, FreeBSD, Mac Os X Servarlas, Amiga, dan
masih banyak lagi.

2. Perangkat lunak sumber terbuka MySQL didistribusikan sebagai

perangkat lunak sumber terbykadibawah lisensiGPL sehingga dapat

digunakan secara gratis.

3. Multi-user. MySQL dapat digunakan oleh beberapa penggunandaiaktu
yang bersamaan tanpa mengalami masalah atau konflik

4. 'Performance tuning’, MySQL memiliki kecepatan yang menakjubkan dalam
menanganguery sederhana, dengan kata lain dapat memprosestahbiak

SQL per satuan waktu.



. Ragam tipe data MySQL memiliki ragam tipe data yang sangat kaggerti
signed / unsigned integer, float, double, chart,tdate, timestampdan lain-
lain.

. Perintah dan Fungsi MySQL memiliki operator dan fungsi secara penuh
yang mendukung perintah Select dan Where dalamtphrguery).

. Keamanan MySQL memiliki beberapa lapisan keamanan seplentel
subnetmasknamahost dan izin aksesiser dengan sistem perizinan yang
mendetail serta sandi terenkripsi.

. Skalabilitas dan PembatasanMySQL mampu menangani basis data dalam
skala besar, dengan jumlah rekamgetdrdg lebih dari 50 juta dan 60 ribu
tabel serta 5 milyar baris. Selain itu batas indgkag dapat ditampung
mencapai 32 indeks pada tiap tabelnya.

. Konektivitas. MySQL dapat melakukan koneksi dengan klien menggan

protokol TCP/IP, Unix soket(UNIX), atauNamed Pipe¢NT).

10.Lokalisasi. MySQL dapat mendeteksi pesan kesalahan pada #ke&gan

menggunakan lebih dari dua puluh bahasa. Meski ¢geemikian, bahasa

Indonesia belum termasuk di dalamnya.

11.Antar Muka. MySQL memiliki antar muka (interface) terhadaprdagai

aplikasi dan bahasa pemrograman dengan menggunékagsi API

(Application Programming Interfage

12.Klien dan Peralatan. MySQL dilengkapi dengan berbagai peralatan yang

dapat digunakan untuk administrasi basis datapdda setiap peralatan yang

ada disertakan petunjanline



13. Struktur tabel. MySQL memiliki struktur tabel yang lebih fleksibéalam
menangani ALTER TABLE, dibandingkan basis data rga semacam

PostgreSQlataupurDracle (id.wikipedia.org/wiki/MySQL)

2.2.4. UML( Unified Modeling Language)

UML telah menjadi sebuah standar bahasa dalam
pembuatarsoftware blueprints Pemodelan dengddML mampu
memberikan visualisasi, spesifikasi, konstruksi dikumentasi
dari sebuah sistem perangkat lunak. Penggubdéin tepat untuk
pemodelan sistem perusahaan sanmpel-based applicatioman
bahkan untukeal time embedded systerfBooch,1999)

UML merupakan sebuah "bahasa" yang telah menjadi
standar dalam industri untuk visualisasi, merancadgn
mendokumentasikan sistem piranti lunak. Dengangogamakan
UML dapat dibuat model untuk semua jenis aplikasingiranak,
dimana aplikasi tersebut dapat berjalan pada pitaras, sistem
operasi dan jaringan apapun, serta ditulis dalamhasmm
pemrograman apapun. Tetapi karéhdL juga menggunakacdlass
dan operation dalam konsep dasarnya, maka lebih cocok untuk
penulisan piranti lunak dalam bahasa-bahasa batasie objek
seperti C++, Java, C# atau VB.NET. Walaupun demjkiaML
tetap dapat digunakan untuk modeling aplikasi ptoss dalam VB

atau C. (Yanti, 2003)



Model UML terdiri atas banyak elemen-elemen grafis yang
digabungkan membentuk diagram.Tujuan representésnea-
elemen grafis ke dalam diagram adalah untuk mem@mjberagam
sudut pandang dari sebuah sistem berdasarkan fungsing-
masing diagram tersebut. Kumpulan dari beragam tspdndang
inilah yang disebut sebuah modelML mendefinisikan diagram-

diagram sebagai berikut:

a. class diagram

b. object diagram

c. component diagram

d. deployment diagram

e. use case diagram

f. sequence diagram

g. collaboration diagram

h. statechart diagram

I. activity diagram

2.2.5. XAMPP

Pendekatanobject oriented menunjukkan kinerja yang
signifikan dibandingkan dengan pemrograman prosgdkiasik,
karena penggunaan memory lebih sedikit sesuai depgalah

instruksi yang digunakan.

XAMPP adalah sebuah softwameb serverapache yang
didalamnya sudah tersedia databassver MySQL dan dapat

mendukung pemrograman PHP. XAMPP merupaatwareyang



mudah digunakan, gratis dan mendukung instaladiimiix dan
Windows Keuntungan lainnya adalah cuma menginstal salu ka
sudah tersediapacheWeb Server,MySQL Database ServeRHP

Support(PHP 4 dan PHP 5) dan beberapadulelainnya.

Exit

rE] XAMPP Control Panel Application EET)
XAMPP Control Panel | service... || scm.. |
Maodules
Svc  Apache Rumning | stop | | Admin... |
Swo MySgl  Running | Stop | |;!'u:|min... |
wr
Svc FileZilla | Start | | |
O Mercury | Start | | |
L

HXBMPP Control Panel Versiom 2.5 (9. May, 2007)
Windows &.1 Build 7800 Platform 2

Current Directory: D:\xampp

Install Directory: D:\xampp

Status Check OCOE

|

4 UL k

Gambar 3. Jendela dan panel pada XAI\/iPP

Perbedaan versi untuk Windowgperating systemsudah
dalam bentuk instalasi grafis dan yahmux dalam bentuk file
terkompresi tar.gz. Kelebihan lain yang berbeda darsi untuk
Windowsadalah memiliki fitur untuk mengaktifkan sebusérver
secara grafis, sedangk&imux masih berupa perintah-perintah di
dalamconsole Oleh karena itu yang versi untiknux sulit untuk
dioperasikan. Dulu XAMPP untuk Linux dinamakan LANP
sekarang diganti namanya menjadi XAMPP FOR LINUXmipilan

awal XAMPP dapat dilihat pada Gambar 3.



2.2.6. CSS (Cascading Style Sheets)

Pada versi HTML yang terdahulweb browsemengontrol
tampilan (endering dari setiap halaman web. Jika menggunakan
elemen H1 padddrge headingy pada web dokumeirowserakan
merender elemen tersebut. Dengan adanya CSSaprowr dapat
mengontrol bagaimana browser mesder halaman web.
Mengaplikasikan CSS pada halaman web dapat memaberik
tampilan yang lebih menarik dan spesifik sesuagdarntema pada
sebuahweb site Teknologi CSS memberikan fasilitas untuk
menentukanstyle (nisatspacing, marging dari elemen halaman
web terpisah dari struktur dokumen wekdtion headers, body text,

, links ). Pemisahan tersebut memberikan peningkatan ledmly
besar dalam pengaturameb pages dan membuat perubahan —
perubahanstyle dalam dokumen dapat dilakukan lebih cepat dan

lebih mudah. (en.wikipedia, 2010)

2.2.7. Sistem Informasi Perpustakaan

Pengertian perpustakaan digital berkembang measgiliah
organisasi yang menyediakan sumber daya, termasiakachmya
staff khusus, bertugas memilih, menyusun, dan mari@m akses
intelektual, menerjemahkan, mendistribusikan,  méras
integritas, menjamin keutuhan dari waktu ke wak#asilhkoleksi

digital sehingga karya — karya tersebut dapat dibdan secara



ekonomis tersedia untuk dimanfaatkan oleh comunigtentu
maupun sekumpulan komunitas. (Waters,1998)

Disampaikan oleh Cleveland (1998), bersumber pati@rtapa
jurnal dan hasil diskusi sebelumnya maka definiarakteristik
perpustakaan digital antara lain :

a. perpustakaan digital merupakan perpustakaan yangakile perpustakaan
traditional yang menyediakan baik koleksi digitahnd koleksi tradisional,
termasuk koleksi media. Sehingga perpustakaarelersmemangkas biaya
koleksi elektronik dan biaya kertas.

b. Perpustakaan digital juga termasuk didalamnya hdafeteri digital yang
sebenarnya berada diluar perpustakaan secaran@situn memilikilink dari
perpustakaan digital lainnya.

c. Perpustakaan digital juga akan berisi segala prdaaspelayanan yang menjadi
tulang belakang dan jaringan syaraf dalam perpaatakdigital. Walau
bagaimanapun, beberapa tradisional proses yang membangun pola kerja
perpustakaan digital, yang akan disempurnakan démgkhtkan untuk
mengakomodasi perbedaan antara media digital yangdan media tradisional .

Sushan Dhakal (2007), memfokuskan pada pemanfa@izen
Digital Library pada rencana pendidikan masa kini, dan deskripsi
teknik dari arsitekturnya. Paper tersebut berdasar pada
penelitian dan pembangunaDigital Library Research Lab

menggunakan OAI_PMH dan PHRased harvester



2.2.8. Waterfall Modd

Dalam pembangunan perangkat lunak mengguniikesar
Sequential Waterfall Model Metode ini merupakan model klasik
yang bersifat sistematis, berurutan dalam membarspitware
Seiring dengan kebutuhan mak&/aterfall Model mengalami
modifikasi yaitu ; Shasimi dan Roice’s Final mode Classic

WaterfallModeldapat dilihat pada gambar 4.

The classic waterfall development model

Requirements/
analysis

N

Gambar 4. Classic Waterfall Model

Pada Third Computer Journal Lectureterdapat ulasan
dengan judubDiscussion on The Ideal of Program Correctness by
Tony Hoare, artikel tersebut membandingkan efektifitas bapar
metode pengembangan sistem termadiderfall Model Pada
perkembangannya terdap&Vaterfall model telah dimodifikasi,
salah satunya adalah Roicd#al Model (en.wikipedia, 2010).

Fase-fase dalaWaterfall Modelmenurut Pressman, (2005),

yaitu:



1. Analysis
Mengumpulkan kebutuhan data perbandingan dan pédkegan teknologiveb
service dan web applicationsecara lengkap kemudian dianalisa kelayakannya
untuk dijadikan metode dalam pengembangan sistdormasi perpustakaan
beserta kebutuhan database yang harus dipenuhpalgham yang akan dibuat.
Fase ini dikerjakan agar menghasilkan desainmsiggng lengkap

2. Design
Desain software memiliki berbagai tahapan yangadbed pada atribut program
yang jelas yaitu data structure softwarearchitecture interface representations
dan detail proceduas(gorithm). Proses desain menterjemahkan kebutuhan
pengguna dalam sebuah dokumen aplikasi yang dapartkiolakan kualitasnya
sebelum prosesoding dimulai. Pada tahap ini menggunakan modaeified
Modelling Languageebagai perangkat pembuatan desaftware

3. Code
TahapCodingadalah tahap dimana hasil dessaftwarediterjemahkan ke dalam
bahasa yang dapat dimengerti oleh komputer. Dakmelitian ini menggunakan
bahasa pemrograman PHP karena bahasa pemrogranmaanidukung aplikasi
berteknologi web. Database yang dihasilkan disimgi@lam aplikasi database

MySQL.

4. Test
Pengujian sistem menggunak&tack box testingyang menganggap aplikasi
sebagai sebuah kotak hitam dimana user mengabaistem bisnis yang
diadopsinya. Blackbox testingnenitikberatkan pada kesesuaian suatu komponen

terhadap spesifikasi.
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CARA PENELITIAN

3.1Bahan Penelitian

3.1.1

3.1.2

Bahan penelitian diambil dari sumber data primer siskunder.

Data primer diteliti secara langsung dari perpusdak dengan metode
wawancara dan observasi di lapangan, antara lain ;

data buku, dari data — data buku diperoleh atrimtuk disimpan dalam
record yang berkaitan dengan buku yaitu : judul buku,geeang, penerbit,
edisi buku, jenis buku, jumlah halaman, jumlah elglar dan tahun terbit
data anggota, meliputi atribut anggota yang akgardikan untuk melengkapi
field padastorageanggota. Field tersebut antara lain ; nomor ataggama
anggota, jenis kelamin, alamat, kota dan statudigian.

data sirkulasi peminjaman, meliputi atribut yangkib@&an dengan sirkulasi
peminjaman, antara lain ; tanggal peminjaman, mipgm, tanggal kembali,
denda, judul buku yang dipinjam, dan lama pinjam.

data petugas, dari data petugas dapat dicatatdmebatribut yang berkaitan
dengan penyimpanan data petugas, yaitu ; nomorkimktugas, nama
petugas, jenis kelamin, alamat, kota, dan jabagtingas.

Data sekunder meliputi data — data yang diperobah duku literatur, studi
pustaka mengenai arsitektudigital library sistem, arsitektur library
management sistemyeb applicationMySQLdatabasewaterfall model dan

teknologi pemrogramaRHP.

3.2Piranti dan Alat Penelitian

3.2.1

Perangkat Keras Hardware)



Perangkat keras dibutuhkan dalam melakukan desa@msdan implementasi

program. Perangkat keras yang dibutuhkan dalaraliian ini adalah :

a. Komputer server, komputeserver digunakan untuk menempatkan

program dan database sistem perpustakaan onlinerverSyang

digunakan memiliki spesifikasi teknis sebagai barik

Processors

Memory

Storage

Controller

Hard
Drive

Optical

D Intel® Xeon®
Processor E5504 (2.00
GHz, 4MB

L3 Cache, 80 Watts,
DDR3-800) Intel® 5520

Chipset

4 GB (2 x 2 GB) PC3-

10600R (DDR3-1333)

Smart Array P410i/Zero
Memory Controller

(RAID 0/1/1+0) Available
upgrades: 256MB, 512MB
with BBWC, Battery kit
upgrade (for BBWC),

and Smart Array Advanced

Pack (SAAP)

1 x HP 146GB 10K SAS
2.5 DP HDD

12.7mm SATA DVD-RW



Drive

Network

Controller

Expansion

Slots

Ports

Power

Sources

Kit

1 x NC382i Dual Port
Multifunction

Gigabit Server Adapter
(two ports total)

with  TCP/IP  Offload
Engine, including support

for Accelerated iISCSI

Two PCI-Express Gen 2
expansion slots:

(1) full-length, full-height
slot; (1) low-profile slot
Optional PCI-X  Riser

expansion slot

USB 2.0 Support

4 Total: (1) front, (1)
internal and (2) rear
accessible portsl internal

Secure Digital (SD) slot

Dual Common Slot Bays

for High Efficiency,



Right Sized, Hot plug and
Redundant Power options ,

460W CS HE Gold Power

Supply

3 total (3 fans in 1
Fans Processor Models,

1 additional fans with 2

Processor Model)

redundancy standard

b. Komputer klien, komputer klien digunakan untuk mekees program
yang berada pada komputer server melalui jaring8pesifikasi tekni

komputer klien yang digunakan adalah sebagai beriku

Processor
Intel® Core™2  Duo
Processor E7400
(3M Cache, 2.80 GHz,
1066 MHz FSB)

Chipset
Intel® G31  Express
Chipset

Memory

type 1GB DDR2-Synch DRAM
PC2-6400

(800 MHz) Non-ECC



Maximum

memory

Memory

slots

Internal

drives

Storage

controller

Optical

drives

Graphic

card

Internal

audio

External

I/O ports

4 GB DDR2-Synch

DRAM

2 DIMM

160 GB SATA NCQ HDD

SMART IV 7200 rpm

Serial ATA 3.0 Gb/s hard
drive

SATA SuperMulti
LightScribe DVD Writer

Drive

Integrated Intel® Graphics

Media Accelerator 3100

Realtek ALC662-GR HD
Audio compatible codec
with 5.1 channel audio 3D
audio

Rear: 4 USB 2.0, 1 serial
port, 1 parallel port, 2
PS/2,

1 RJ-45, 1 VGA, audio in,



audio out, Mic In;
Front: 2 USB 2.0, audio

ports, Card Reader

Network
interface Integrated Realtek 8111C-
VB-GR GbE
Ethernet Controller
Fax/modem
Agere 56K PCI Modem
Keyboard
USB Standard Keyboard
Pointing
device USB 2-Button Optical
Scroll Mouse
Power
Supply
250 Watt
Monitor
LCD 15"

c. Printer , perangkat keras printer digunakan untw@ngetak laporan
yang dihasilkan oleh sistem informasi perpustakaanline.
Spesifikasi teknis printer yang digunakan adalddagai berikut :

Platform Business Laser



Printing

Method Laser

Max.

Media

Sizes A4

Max.

Resolution 600

Effective

Print

Resolution 600 x 600 dpi
Print Speed

Black 17 ppm
Monthly

Usage 5,000 pages per month
Volume (maximum)

1,500 pages per month
(average)
PC

Connectivit

y

Processor 266 MHz



Memory

Standard

Language

Supports

Network

Supports

Input Tray

#1

Duplex
Printing
Compatible
Media

Sizes

3.2.2 Perangkat Lunak (Software)

8 MB embedded inside
SIP ASIC, 16 k bhit

NVRAM

Host-based printing

Not Available

150 sheets

Manual two-sided
printing

A4, A5, A6, B5, 16K;
Latter, Legal,
Execitive; postcards,
envelopes (C5, DL, B5,

No0.10, Monarch)

Perangkat lunak yang digunakan dalam perancangdiri tdari

beberapa jenis aplikasi :



a. aplikasi pengolah kata : digunakan untuk mencasgoan dalam bentuk
dokumen dan lembar kerja. Untuk kegiatan dokunseréssebut menggunakan
Microsoft Office Word dan Excell.

b. Aplikasi pengolah desain : digunakan untuk mengganpgerancangan dalam
bentuk model desain sistem dan database. PenahggunakarRational Rose
untuk membuat desain pemodelan sistem.

c. Aplikasi pembangun sistem/bahasa pemrograman : shah@emrograman
merupakan aplikasi yang digunakan untuk mengimpheaséan perancangan ke
dalam program yang siap digunakan Bahasa peamagr yang digunakan
adalah PHP versi 5.2.8 .

d. Aplikasi web server : yaitu aplikasi yang berfungebagai server dan pengolah
database Aplikasi yang digunakan adalah XAMPP, aplikasi b@rsifatopen
source mendukunglinamic web dan telah mencakup didalamnya adalah HTTP

Server dan MySQL database.

3.3Metode Penelitian
3.3.1 Metode Pengembangan Sistem
Untuk memecahkan problem yang sebenarnya diperlukan

model untuk menggabungkan strategi pengembangag tgadiri
dari proses, metode, dan perangkat perancangamatedt ini
seringkali mengarah pada sebuah model proses atadelm
perancangan sistem. Oleh karena itu pengembangstemsi
perpustakaan digital ini menggunakan metode pengegan

sistemLinear Sequential Waterfall Model Metode ini merupakan



model klasik yang bersifat sistematis dan mudafalthmi karena
berurutan dalam tahapan membangaoftware.

Sesuai dengan tahapan yang dijadikan referensncpgdi
deskripsi aktifitas perancangan sistem yang dilakusenulis dapat

disampaikan sebagai berikut :

3.3.1.1 Tahap Analisis

Pada tahap ini dilakukan identifikasi pemasalahan pencarian
solusi untuk mengatasi permasalahan. Permasajamandiangkat
dalam tesis ini adalah adalah bagaimana mengemaangk
perpustakaan digital dengan menggabungkan argitettigital
library sistem dan library information sistem. Berdasarkan
arsitektur kedua sistem terdahulu, maka integreste&tur dapat
dilakukan dengan memasukkan komporérary management
sistemke dalam arsitektudigital library sistem. Untuk melakukan
integrasi ini maka dibutuhkaweb applicationsebagai teknologi
untuk membangun kompondibrary managements systeyang
diintegrasikan.

Seperti telah dijelaskan sebelumnya bahwa intedpetia
arsitektur ini ditempuh dengan memasukkan bebekapaponen
library management sistef€irculation, Fines, Admin, Import dan
Expor) ke dalam arsitektudigital library sistem Dengan metode
ini maka komponen tersebut dapat digunakan bersaehaui web
browser (sharable}ecaraonline Arsitektur digital library system

pendekatan berlapis. Pada lapis paling atas digdbé\pplication



Componentsyaitu lapisan yang menyediakan fungsionalitas DL
khusus bagend useratau disebut sebagelient side.Pada layer
tersebut komponen circuliation, fines, import/download,
export/upload, dan admin space managemdd¢ngan meletakkan
komponen tersebut pada lapis atas maka memungkinisan
mengaksesnya, sesuai fungsinya, termasuk kompah@&m space
management Pada lapis tengah vyaitiEnabling Component
terdapat komponeBDBWrapperyang ditambahkan, yaitu aplikasi
DataBase Management System yang mengelola alua lsanna
dengan Process Engine Pada lapis terbawah yang disebut
Application Framewn atau server side terdapat penambahan
komponenWeb Servertempat dimanaeb applicatiordiinstall dan
dijalankan. Pada lapis ini hanya SysAdmin yang ihkimhak

akses mengelolanya.

3.3.1.2. Desain
Desain software memiliki berbagai tahapan yang berfokus pada
atribut program yang jelas yaitu software architecture detail
procedurélgorithm), data structuredaninterface representations
Dalam Unified Modelling Languag®entuk disain disajikan dalam
berbagai diagram, antara lain:

a. Software Architecture  Use Casdiagram Perpustakaan Online

b. Detail Procedure : Sequence Diagram, Activitydbaen,

Statemachine Diagram

c. Data Structure : Class, Class Diagram



Mengacu pada fungsi — fungsi hasildgrasi digital library
systemdanlibrary management sistemaka dapat dibuat beberapa

use casantara lain :

1. Mencari Koleksi

2. Membaca Koleksi

3. Mendownload Koleksi

4. Merekomendasikan Koleksi
5. Mengubah Password

6. Melihat Status Koleksi

7. Menambah Koleksi

8. Membuat Laporan

9. Mengelola Pinjaman Koleksi
10.Mengupload Koleksi
11.Mengelola Data Anggota
12.Mengelola Data Pustakawan
13.Mengelola Data SysAdmin

14.Mengelola Migrasi Data

Tabel Fungsi Utama Perangkat Lunak

Tabel 1 : Fungsi Utama Perangkat Lunak Pengunjung

No. | Nama Fungsi | Deskripsi

Merupakan fungsi untuk memverifikasi pengunjung

1 Login _ _
dalam mengoperasikan sistem.
. Mencari koleksi baik dalam bentukgital maupun
Mencari o )
2 _ non digital dengan memasukkan satu kata kunci
Koleksi

atau beberapa kata kunci.




nci

nci

as

dan

aiki

No. | Nama Fungsi | Deskripsi
3 Mendownload | Merupakan fungsi untuk mdownload digital
Koleksi resource
Tabel 2 : Fungsi Utama Perangkat Lunak Anggota
No. | Nama Fungsi | Deskripsi
. Merupakan fungsi untuk memverifikasi anggota
1 Login ) )
dalam mengoperasikan sistem.
. Mencari koleksi baik dalam bentukgital maupun
Mencari o
2 . non digital dengan memasukkan satu kata ku
Koleksi '
atau beberapa kata kunci.
3 Mendownload | Merupakan fungsi untuk mdownload digital
Koleksi resource
Tabel 3 : Fungsi Utama Perangkat Lunak Pustakawan
No. | Nama Fungsi | Deskripsi
1 Log Merupakan fungsi untuk memverifikasi pengguna
ogin . ,
dalam mengoperasikan sistem.
_ Mencari koleksi baik dalam bentukgital maupun
Mencari o
2 . non digital dengan memasukkan satu kata ku
Koleksi '
atau beberapa kata kunci.
3 Mengupload Merupakan fungsi untuk meapgload digital
Koleksi resource.
Merupakan fungsi untuk membantu aktifit
Mengelola . o
4 ' . pustakawan pada transaksi peminjaman
Sirkulasi _ _
pengembalian koleksi.
. Mengambah Merupakan fungsi untuk menambah, memperh
Anggota dan menghapus data anggota perpustakaan.




Tabel 4 :

Fungsi Utama Perangkat Lunak SysAdmin

No. | Nama Fungsi | Deskripsi
1 Login Merupakan fungsi untuk memuverifikasi pengguna
dalam mengoperasikan sistem.
5 Menambah Merupakan fungsi untuk menambah, memperbaiki
Pustakawan dan menghapus data pustakawan.
Membuka hasil upload data dari pustakawan untuk
3 M.enge'lola kemudian dikonversi ke format yang sesuai dengan
Migrasi )
sistem.
Tabel 5 : Karakteristik Pengguna
No. | Pengguna Karakteristik
1 SysAdmin Menguasai sistem secara keseluruhan
2 Pengunjung Pengguna selain anggota perpustakaan.
3 Anggota Pengguna yang menjadi anggota perpustakaa
4 Pustakawan Petugas yang menangani pengelolaainistiasi
pada perpustakaan

Antarmuka Pengguna

Pengguna akan berinteraksi dengan sistem melalarnanka GUI
(Graphical User Interface dengan piranti input menggunakan
keyboard, mouse, monitdtCD atau CRT. Interface perangkat
keras yang akan digunakan adalah berupa servecli@éan dengan
infrastruktur jaringan., yait&thernetcard, switch RJ45.

Lingkungan Operasi

Server

DBMS

OS Serve

OS Client

: Apache Server 2.2
: MySQL
r : Windows Server 2003 atau Linux / BSD

: Minimum Windows XP

Development Tools PHP



Use Case Diagram

Use case diagransistem baru dibuat mengacu pagse cae diagram masing —
masing sistem, yaituse case diagram digital librarganusecase diagram library
management systenbalam penamaannya sedikit berbeda namun meraiikyang
sama.

Menurut Heery (2001)se case diagram digital librargerdiri dari 7 (tujuh)use case,
dapat dilihat pada gambayya&itu :

1. discover resourcefungsi menemukamnesourceataudigital collection,fungsi ini
memiliki dua fungsi turunan yaitsearch(simplemaupursearch(complex)

2. search(simple)fungsi untuk mencari digital collection dengan msuaikan filter
sederhana.

3. search(complexjungsi untuk mencari digital collection dengan meuikan filter
yang lebih detail.

4. choose interface languagieingsi ini disediakan untuk mengganti bahasa pataga
sesuai bahasa user. Fungsi ini minimal menyedidledrasa setempat dan bahasa
internasional.

5. cross browse by subjectungsi yang digunakan untuk mencari lintas web
menggunakan subjek

6. cross browse by metadafangsi yang digunakan untuk mencari lintas web
menggunakan metadata.

7. data information landscagdengsi yang menyediakan peta informasi yang ada.

i Cross-hrovess by subject



Gambar 5. Use Case Diagrdigital

End userdapat menggunakan pencarian sederhana dan penkargleks dengan
terlebih dahulu untuk membaca atau n@mnload (discovery resourde digital
resourceyang dibutuhkan. Penyajiahgital resourcejuga dikelompokkan menurut
bidang ilmu {lata information landscapeintuk mempercepat proses pencarian. Pada
use case diagram ini hanya memiliki satu aktomuy&rtd-User

Padause case diagram library information systesesuai yang dibahas
oleh Rosasco dan Bakke (2005), seperti yang téepidida Gambar 6, terdapat tigse
case diagramyang memiliki masing — masing use case , yaipatron use case
diagram, circulation use case diagram dan catalgguse case diagram.
PadaPatron use case diagraatauOPAC (Online Public Access Catalagydapat4

(empat)use caseaitu ;

1. Find itemsyaitu fungsi untuk menemukan informasi items (latauku)
2. Advance searcHungsi yang menyediakan pencarian lanjut/malaituypencarian

dengan banyak filter.



3. Search fungsi yang menyediakan fasilitas pencarian iggmara sederhana, yaitu
dengan satu filter.
4. Print location and status itemfungsi yang menyediakan fasilitas cetak lokasi da
status buku.
PadaCirculation use case diagraterdapat 6 (enamjse casegaitu;
1. Tag item as non-circulatinfungsi yang memberikan fasilitas untuk buku refesi
saja atau buku yang boleh dipinjam.
2. Request Renewal ; fungsi yang menyediakan t@sithengusulkan buku baru.
3. Pay fine ; fungsi yang menyediakan fasilitas payaran denda
4. Become membgfungsi untuk mencata pendaftaran anggota baru
5. Checkout item fungsi untuk memeriksa status buku
6. Request holdfungsi untuk mencatat pemesanan buku yang alamjaln
Pada Cataloging system use case diagram terdajsat d4se), yaitu ;
1. Want List itemfungsi yang menyampaikan daftar permintaan pirjaiku
2. Order item fungsi yang memberikan fasilitas mengorder bukgupplier
3. Accesion itemfungsi untuk memberikan hak akses pada buku

4. Deaccesion itepfungsi untuk menolak hak akses pada buku.
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Gambar 6 . Use Case Diagram Library Management

Padause case diagrantersebut diatas digambarkan terdapat banyak akiog
berinteraksi dengan sistem. Dari aktor - aktosdeut dapat dikelompokkan menjadi
aktor user gatron dan book supplier) dan pustakawanrdference, cataloging,
circulation staffdanlibrary staffer).

Berdasarkaruse casedari dua sistem yang diintegrasikanaka use case

diagram integrasdigital lilbrary systemdan library management systedisajikan
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Gambar 7. Use Case Diagram insegDigital

Pada diagram ini tidak semua actor dan use casenpiikan
mengingat keterbatasan waktu penyelesaian lapddamun fungsi
— fungsi utama yang mencirikan kedua sistem tetppridhhankan
dalam diagram integrasi.

Berikut adalah detail spesifikasi dari use casegyditampilkan
pada gambar 18.

Deskripsi Use Case (Mencari Koleksi)

Aktor Utama : Optimistic
Anggota Flow:

Aktor Tambahan: | 1. User membuka alamat web site
Pengunjung, sistem perpustakaan online.
Pustakawan 2. User memasukkan kata kunci

Nama Use Case untuk mencari koleksi yang
Mencari Koleksi dikehendaki.

Tujuan Use Case:| 3. User mengklik tombol

use case i]i pencarian untuk menjalankan
menyediakan layanan proses pencarian.

kepada anggota4. Hasil pencarian ditampilkan.

perpustakaan  untuk
melakukan pencarianPesimistic Flow:

koleksi baik digitall 1. 4.a Hasil pencarian tidak
maupun non digital. ditemukan — Tampilkan pesan
hasil pencarian tidak ada.
Kondisi awal:
Halaman utama

sistemsudah terbuka




Textbox  pencarian

siap digunakan.

Kondisi akhir:
Tampil hasil
pencarian sesuai

dengan kata kung
yang dimasukkan.
Trigger: User
memasukkan kata
kunci dan mengklik
tombol pencarian.
Frekwensi
penggunaan:

beberapakali sehari

Deskripsi Use Case (Membaca Koleksi)

Aktor Utama: Optimistic
Anggota Flow:

Aktor Tambahan:, | 1. Sistem menampilkan daftar
Pustakawan koleksi.

Nama Use Case} 2. User mengklik tombol baca.
Membaca Koleksi 3. Sistem menampilkan isi

Tujuan Use Case: koleksi digital untuk dibaca

use case i]i 4. User membaca koleksi digital|.
menyediakan layanan
kepada anggota Pesimistic Flow:

perpustakaan  untuk2. a. Sumber koleksi digital tidal

membaca koleksi  ditemukan maka tampil pesan
digital. penolakan.
Kondisi awal:

Tampil daftar koleks

digital yang berasg

-

dari hasil pencaria




maupun yang

ditampilkan  sistem
secara otomatis.
Kondisi akhir: Web
browser menampilka
isi  koleksi digital
untuk dibaca
Trigger: User
mengklik tombol
baca.

Frekwensi
penggunaan:

beberapa kali sehari

Deskripsi Use Case (Mendownload Koleksi)

Aktor
Anggota
Aktor

Pustakawan

Utama:

Tambahan:,

Nama Use Case
Mendownload
Koleksi

Tujuan Use Case:
in

use case

digunakan untuk
digital.
Kondisi awal:

Tampil daftar koleks

digital yang berasg
dari hasil pencaria
maupun yang

(4.

mendownload koleksi

Optimistic
Flow:

koleksi.
User mengklik tombol

download.

. Sistem menampilkan daftar

Sistem menampilkan dialog

window penyimpanan file

koleksi digital.

User menentukan lokasi

penyimpanan file .

Pesimistic Flow:

=)

2.a

koleksi

Sumbe

digital

tidak ditemukan

maka

1

tampil




ditampilkan sistem .

Kondisi akhir: Web
browser menampilka
pesan penyimpanag

file koleksi digital.

Trigger: User
mengklik tombol
download.

Frekwensi
penggunaan:

beberapa kali sehari

pesan penolakar.

Deskripsi Use Case (Melihat Status Koleksi)

Aktor Utama:
Anggota

Aktor Tambahan:,
Pustakawan

Nama Use Case
Melihat Status
Koleksi

Tujuan Use Case:
use case
kepada

perpustakaan
melihat status koleksi
non-digital.
Kondisi awal:
Sistem menampilka
Cek

=)

menu
Buku

2. User mengklik tombol menu.

ijl 5
menyediakan layanan
anggotga6.

untuk

Status

Optimistic
Flow:
Sistem menampilkan menu
Cek Status Buku.

Sistem menampilkan form
pengisian buku yang
diinginkan .

User mengisi judul buku.

. User mengklik tombol Cari

Sistem menampilkan hasil
pencarian dan status koleksi
non-digital yang terdiri dari
;dipinjam, dipesan, tersedia.

Pesimistic Flow:

5.a Judu
koleksi non-
digital tidak




Kondisi akhir: Web

browser menampilkan

daftar status koleks
non-digital.

Trigger: User
mengklik tombol
Cari.

Frekwensi
penggunaan:

beberapa kali sehari

ditemukan maka
sistem
menampilkan
pemberitahuan.
5.b. Judul
koleksi dibiarkan
kosong maka
tampil

peringatan.

Deskripsi Use Case (Merekomendasikan Koleksi)

Aktor Utama:
Anggota

Aktor Tambahan:,
Pustakawan

Nama Use Case

Merekomendasikan | 3. Sistem menampilkan form

Koleksi

Tujuan Use Case:| 4. User mengisi form dan

use case inj
menyediakan Iayana‘
kepada anggota
perpustakaan  untuk
merekomendasikan
koleksi.

Kondisi awal:
Sistem menampilkan
menu Rekomendasi
Kondisi akhir: Web
browser menampilkan

pesan proses

=

Rekomendasi tela

1. Sistem menampilkan menu

2. User mengklik tombol menu.

n5. Sistem menampilkan informas

Optimistic

Flow:

Rekomendasi.

pengisian rekomendasi koleksi.

U7

mengklik Process Change

U

penyimpanan berhasil

dilakukan.

Pesimistic Flow:
4.a . User tidak
mengisi lengkap
form
rekomendasi
sistem
menampilkan

peringatan.




berhasil.

Trigger: User
mengklik tombol
Process Change.
Frekwensi
penggunaan:

beberapa kali sehari

b. User
mengklik Cance

Change

Deskripsi Use Case (Me

ngubah Password)

Aktor Utama:
Anggota

Aktor Tambahan:,
Pustakawan

Nama Use Case

Mengubah Passwornd3. Sistem menampilkan form

Koleksi

Tujuan Use Case: 4. User mengisi form dan

use case i]i

menyediakan layan

kepada anggota dan penggantian password berhas

pustakawann  untuk
ubah password
.Kondisi awal:
Sistem menampilkan
menu Profil Anggota
Kondisi akhir: Web
browser menampilkan

pesan proses

penggantian password

telah berhasil.
Trigger: User
mengklik tombol
Process Change.

Frekwensi

1. Sistem menampilkan menu

2. User mengklik tombol menu.

n5. Sistem menampilkan informas

Optimistic
Flow:

Profil Anggota.

pengisian Ubah Password.

mengklik Process Change

dilakukan.

Pesimistic Flow:
4.a User
mengklik Cance
Change maka
sistem kembal

ke Menu Utama.

JJ




penggunaan:

beberapa kali sehari

Deskripsi Use Case (Mengelola Pinjaman Koleksi)

Aktor

Pustakawan
Aktor
Anggota

Utama:

Tambahan:,

Nama Use Case
Mengelola Pinjamatr
Koleksi

Tujuan Use Case:

use case

kepada pustakawa
untuk mengelola
pinjaman koleksi.
Kondisi awal:
Sistem menampilka

menu Pustakawan

Kondisi akhir: Web
browser menampilka
koleksi yang dipinjamn
daftar

peminjaman koleksi.

pada

Trigger: Pustakawar
mengklik tombol
Daftar Peminjaman.
Frekwensi
penggunaan:

beberapa kali sehari

i;\ll 4
menyediakan layanan
rb.

A

N

. Pustakawan mengklik icon

. Pustakawan memilih data buk

Pesimistic Flow:

Optimistic

Flow:
Sistem menampilkan menu
Pustakawan.
Pustakawan mengklik tombol
Daftar Peminjaman.
Sistem menampilkan daftar
koleksi yang dipinjam.

penambahan peminjaman.
Sistem menampilkan form
peminjaman

Pustakawan memilih data

anggota yang akan meminjan

yang dipinjam
Sistem kembali ke daftar

peminjaman buku.

4.a . Pustakawa
mengklik  menu
Kembali  pada
daftar pinjaman
maka sistem
menghapus dat
pinjaman  yang
telah

dikembalikan

=

(U

=)




8. a. Pustakawan
tidak mengisi
lengkap form
peminjaman
maka sistem
menampilkan
peringatan.
b. Pustakawan
mengklik Cance
Change maka
sistem kembal
ke daftar
peminjaman.

c. Pustakawan

Deskripsi Use Case (Menambah Koleksi)

Aktor Utama: Optimistic
Pustakawan Flow:

Aktor Tambahan: | 1. Sistem menampilkan menu
Anggota daftar koleksi.

Nama Use Case} 2. User mengklik tombol ikon
Menambah Koleksi penambahan koleksi.

Tujuan Use Case:| 3. Sistem menampilkan form

use case i]i pengisian tambah koleksi.
menyediakan layanan4. User mengisi form dan

kepada Pustakawan mengklik Process Change

untuk menambah5. Sistem menampilkan informasi
koleksi. penyimpanan berhasil
Kondisi awal: dilakukan.

Sistem menampilkan
menu daftar koleksi | Pesimistic Flow:

4.a . Pustakawan

Kondisi akhir: tidak mengisi




Sistem menampilkan lengkap form
menampilkan  pesan penambahan
proses penambahan koleksi maka
telah berhasil. sistem
Trigger: User menampilkan
mengklik tombol peringatan.
Process Change. b. Pustakawa
Frekwensi mengklik Cance
penggunaan: Change maka
beberapa kali sehari sistem kembal
ke Menu Utama.

Deskripsi Use Case (Membuat Laporan)

Aktor Utama: Optimistic
Pustakawan Flow:

Aktor Tambahan:, | 1. Sistem menampilkan menu
Anggota Statistik.

Nama Use Case} 2. User mengklik tombol menu.
Membuat Laporan 3. Sistem menampilkan form
Koleksi pengisian pilihan laporan.

Tujuan Use Case: 4. User mengisi form dan

use case i]i mengklik Statistik
menyediakan layanans. Sistem menampilkan laporan

kepada pustakawan

untuk membuat Pesimistic Flow:

laporan koleksi. 4.a . Pustakawan
Kondisi awal: tidak mengisi
Sistem menampilkan lengkap form
menu Statistik. laporan maka
Kondisi akhir: sistem

Sistem menampilkan menampilkan
laporan. peringatan.

Trigger: User b. Data laporan




mengklik tombol
Statistik.
Frekwensi

penggunaan:

beberapa kali sebulan

tidak ada maka

laporan kosong.

Deskripsi Use Case (Mengelola Data Anggota)

Aktor

Pustakawan
Aktor
Anggota

Utama:
Tambahan:,
Case

Nama Use
Mengelola Anggota

Tujuan Use Case:
use case i]i
menyediakan layan

kepada

untuk mengelola datg6.

anggota.
Kondisi awal:
Sistem menampilkan
menu Pustakawan

akhir:

Sistem menampilkan

Kondisi

pesan proses

perubahan data paddesimistic Flow:

daftar anggota.
Trigger: Pustakawar
mengklik tombol
Data Anggota.

Frekwensi

. Sistem menampilkan menu

. User mengklik tombol Data

. Sistem menampilkan daftar

. Pustakawan mengisi ikon

pustakawan

. Pustakawan mengklik Proces

. Sistem menampilkan

Optimistic

Flow:
Pustakawan.
Anggota.
anggota.
penambahan anggota.
Sistem menampilkan form
penambahan anggota.

Pustawakan mengisi form

penambahan anggota

[72)

Change.

perubahan data pada daftar

anggota.

4.a . Pustakawa

=)

mengklik menu

Hapus pada
daftar  anggota
maka datg




penggunaan:

beberapa kali sebulan

anggota tersebdu
dihapus dar

daftar anggota.

penggunaan:

7.a. Pustakawan
mengklik Cance
Change maka
sistem kembal
ke Menu Utama.
Deskripsi Use Case (Mengupload Koleksi)
Aktor Utama: Optimistic
Pustakawan Flow:
Aktor Tambahan: - | 1. Sistem menampilkan menu
Nama Use Case Pustakawan.
Mengupload Koleksi | 2. Pustakawan mengklik menu
Tujuan Use Case: Upload.
use case ini 3. Sistem menampilkan form
menyediakan Iayana‘n pengisian upload koleksi.
kepada pustakawamt. Pustakawan mengisi form damn
untuk  mengupload  mengklik tombol Upload
digital koleksi 5. Sistem menampilkan informasi
Kondisi awal: progres upload.
Sistem menampilkan6. Sistem menampilkan proses
menu Pustakawan upload berhasil.
Kondisi akhir:
Sistem menampilkan Pesimistic Flow:
pesan proses upload 4.a . Pustakawan
berhasil. mengklik Cance
Trigger: User Change maka
mengklik tombol sistem kembal
Upload. ke menu
Frekwensi Pustakawan.

~—+




beberapa kali sehari

Deskripsi Use Case (Mengelola Data Pustakawan)

Aktor Utama: Optimistic
SysAdmin Flow:

Aktor Tambahan:, | 1. Sistem menampilkan menu
Pustakawan SysAdmin.

Nama Use Case} 2. SysAdmin mengklik ikon

Mengelola Data  penambahan.
Pustakawan 3. Sistem menampilkan form
Tujuan Use Case: pengisian penambahan
use case ini  pustakawan.
menyediakan Iayana‘n

kepada SysAdmin4. SysAdmin mengisi form dan
untuk mengelola dat|

[s)

mengklik Process Change
pustakawan. 5. Sistem menampilkan informas
penyimpanan berhasil
Kondisi awal: dilakukan.

Sistem menampilkan

menu SysAdmin Pesimistic Flow:
Kondisi akhir: 2.a . SysAdmin
Sistem menampilkan mengklik tombol
perubahan daftar Hapus maka dat
Pustakawan. pustakawan yan
Trigger: User bersangkutan
mengklik tombol ikon dihapus.
penambahan 4.a. SysAdmin
Pustakawan. tidak lengkap
Frekwensi mengisi form
penggunaan: penambahan
beberapa kali sebulan. pustakawan
maka sistem

menampilkan




peringatan.
b.

mengklik Cance

User

Change.

Deskripsi Use Case (Mengelola Data SysAdmin)

Aktor Utama:
SysAdmin
Aktor Tambahan:, -
Nama Use Case
Mengelola Dats
SysAdmin

Tujuan Use Case:

use case

kepada sysadmi
untuk mengelola
koleksi.

Kondisi awal:

Sistem menampilka

daftar SysAdmin

Kondisi akhir: Web

browser menampilka

daftar perubahan da
SysAdmin.
Trigger: User

mengklik tombol ikon
tambah SysAdmin.
Frekwensi

penggunaan:

beberapa kali dalam

beberapa bulan.

ini
menyediakan Iayana‘n

[a

) 2.

. SysAdmin mengisi form dan

Pesimistic Flow:

Optimistic

Flow:
Sistem menampilkan daftar
SysAdmin.
SysAdmin mengklik tombol
ikon penambahan SysAdmin.
Sistem menampilkan form
pengisian penambahan

SysAdmin.

mengklik Process Change
Sistem menampilkan informas
penyimpanan berhasil
dilakukan.

2.a. SysAdmin
mengklik tombol
hapus pada daftg
SysAdmin maka
yang
bersangkutan

data

dihapus.
4.a .
tidak
lengkap

SysAdmin
mengisi
form

rekomendasi

U7

!




sistem
menampilkan
peringatan.

b.

mengklik Cance

SysAdmin
Change maka
sistem kembal

ke Menu Utama.

Deskripsi Use Case (Mengelola Migrasi)

Aktor Utama:
SysAdmin

Aktor Tambahan:,
Pustakawan

Nama Use Case
Mengelola  Migrasi
Koleksi

Tujuan Use Case:

use case

kepada sysadmi
untuk mengelola
migrasi.

Kondisi awal:

Sistem menampilka
menu SysAdmin

Kondisi akhir: Web
browser menampilka
pesan download fil¢
migrasi telah selesai
Trigger: User

tombol

mengklik

i;\ll 4
menyediakan layanan

A

Optimistic Flow:
Sistem menampilkan menu

SysAdmin.

. SysAdmin mengklik tombol

menu Migrasi.

Sistem menampilkan daftar
upload file dari Pustakawan
yang akan di migrasi.

. SysAdmin memilih file pada

daftar dan klilk download.

. Sistem menampilkan informasi

download file migrasi telah
selesai.

n Pesimistic Flow:

A1%

4.a
mengklik tomboh

User
Cancel maka3
menu kembali ke

SysAdmin

A

h




download.
Frekwensi
penggunaan:
beberapa kali dalam

beberapa bulan

Class Diagram
Setelah memodelkan sistem utama dengan use cageardija
langkah selanjutnya penulis menganalitass — classyang dapat
disimpulkan dalam use case diagram.

Pengertiass yaitu

sekumpulan objek yang memiliki persamaan atributn da

operasionalnya. Sedangkan objek adalah bendi, beabentuk
maupun tidak berbentuk yang dapat dilihat, disentoAupun
dirasakan efeknya.

Class yang diperoleh dari hasil analisa disajikalard Gambar 8

s.d Gambar 12;

Resource

&Judul : String

&Kode Penerbit : String
Q;Kode Pengarang : String
& Tahun Terbit : Date
&Edisi : String
E5ISSN_ISBN : String
&Seri : String
&Klasifikasi : String
&image : String

& dateinput : Date
&sdateupdate : Date
&Kode Perpustakaan : String

STam pil()
®Tambah()
$Update()
#Hapus()

Koleksi

&%Kode Koleksi : String
&Judul : String

&Kode Penerbit : String
&%Kode Pengarang : String
&;Tahun Terbit: Date
&%Edisi : String
E%ISSN_ISBN : String
&;Seri : String

&Abstraksi : String
&Klasifikasi : String
&mage : String
&rdateinput : Date
&%dateupdate : Date
&Kode Perpustakaan : String

e-book

& Kode Ebook : String
&Judul : String

Q)Kode Pengarang : String
& Kode Penerbit : String

& Tahun Terbit: Date

& Edisi : String
EISSN_ISBN : String
&;Seri : String

&;Abstraksi : String
&jSource : String

& Klasifikasi : String
&Iimage : String
&dateinput : Date
&jdateupdate : Date

& Kode Perpustakaan : String




Gambar 8. Class Resource, Class Koleksi dan él&smk

User

&5Nama Alias : String
&5Em ail : String
&Password : String
&Datelnput: Date
&:DateUpdate : Date

®Tam pil()
®Tambah()
®Hapus()
®Update()
:
Cl P j
ClassPustakawan CIassSysAdL ClassAnggota ®NamaL:§;k:pn9;‘nris;g

&Kode Pustakawan : String
&.Nama Pustakawan : String
&:Nama Alias : String
&3Jenis Kelamin : Boolean
&:Tempat Lahir : String
&.Tanggal Lahir: Date
&.Alamat: String

E5Kota : String

&5Em ail : String
&Password : String

&m age : String
&.Datelnput: Date
&.DateUpdate : Date
&5Kode Perpustakaan : String

EKode SuperAdmin : String
&sNama SuperAdmin : String
&sNama Alias : String
&sJenis Kelamin : Boolean
&5TempatLahir : String
&sTanggal Lahir: Date
EsAlam at : String

E5Kota : String

E5Em ail : String
EsPassword : String
E5mage : String
&Datelnput: Date
E5DateUpdate : Date
&5Kode Perpustakaan : String

&Kode Anggota : String
@Nama Anggota : String
&:Nama Alias : String
&Jenis Kelamin : Boolean
&:Tem pat Lahir : String
&:Tanggal Lahir: Date
&sAlam at : String
&Kota : String

& Pekerjaan : String
&3subDivisi : String

&:Nama Alias : String
&:Password : String

& TempatLahir: String
&Tanggal Lahir: Date
&Alam at : String

&Kota : String

&Jenjang Pendidikan : String
&Pekerjaan : String
&2Em ail : String

&:Divisi : String
&lLembaga : String
&:Email : String
& Password : String
&xim age : String

®Tam pil()
®Tambah()
%

&iDatelnput: Date
& DateUpdate : Date
@Kode Perpustakaan : String

Gambar 9. Class User, Class Pustakawan, Class fandga Class

Pengunjung.

Perpustakaan

Pencarian

Rekomendasi

E5Nama : String
EhAlamat : String
Kota : String
&»Jam Buka : Date
&Jam Tutup : Date
E&Hari Libur : String

%Kode Perpustakaan : String

E5Kata Kunci : String
E&Waktu Cari : Date
BhTanggal Cari : Date
EhKode Anggota : String
ExNama Alias : String

E&Kode Pencarian : Integer

&:Kode Rekom endasi : String
&:Kode Anggota : String
&:Judul : String

&:Penerbit : String
&:Pengarang : Sting

& Tahun Terit : Date

%Tampil()
%Tambah()
%Update()
®Hapus()

%Search()
®Stop()

& Edisi: String
& Tanggal Rekom endasi : Date
E:Realisasi: Boolean

%Tam pil()
%Tambah()
%U pdate()
®Hapus()




Peminjam an

E2Kode Peminjaman : String
ExKode Koleksi : String
E»Kode Anggota : String
&%Tanggal Peminjaman : Date
ExKode Pustakawan : String
EKode Perpustakaan : String

®Tam pil()
®Tambah()
®Update()
®Hapus()

Upload

&Kode Upload : Integer
B5Tanggal Upload : Date
&Waktu Upload : Date
&Kode Ebook : String
&Kode Pustakawan : String

®Mulai Upload()

Gambar 10. Class Perpustakaan, Class Pencarias, Cla

Rekomendasi

Pengembalian

&5Kode Peminjaman : String
&Kode Koleksi : String
&Kode Anggota : String
&3Tanggal Peminjaman : Date
Kode Pustakawan : String
&5Kode Perpustakaan : String
&Denda : Integer

®Tam pil()
®Tambah()
®Update()
®Hapus()

Download

&JKode Download : Integer
&5Tanggal Download : Date
&5Waktu Download : Date
&3Kode Ebook : String
&5Kode Anggota : String

®Mulai Download()

Laporan
E&5Kode Laporan : String
&Judul Laporan : String
&:Tanggal : String
B&Jenis : String
B:Kode Pustakawan

®Tam pil()
®Cetak()

Migrasi

&:Kode Migrasi

&:Kode Pustakawan : String
&:Kode SuperAdmin : String
&:Tanggal : Date
&Ekstensi File : String
&:Nama File : String

®Mulai Migrasi()
%Batal()

Gambar 11. Class Peminjaman, Class Pengembaliass Caporan

%Batal() ®Batal()
Gambar 12. Class Upload, Class Download, Classadigr
Hasil analisa asosiaslassdisajikan dalam class diagram
= Gambarl3.
[ T T 1
ClassPustakawan ClassSuperAdmin ClassAnggota ClassPengunjung
1 1 0¥ 1. 1 1 1
1 Migrasi
0..* 0.*
0..* 0.x Pencarian
1 Rekomendasi Download
0.* *
Perpustakaan |1 L.
Upload
0.* L
1 - ! L L% T Resource
Laporan
-
Peminjaman Pengembalian
1”*
Koleksi e-book
1”i
1”*




s Gambar 13 . Class Diagram Sistem Perpustakaanénlin

equence Diagram
Sequence diagram digunakan untuk menjabarkantaktiyjang ada

pada use case kepada level yang lebih detail.

Sequence Kelola Data Anggota
)

X

- Classﬂlggota

Pustakawan/Admin
akses sistem()
U list anggota() D
U posting anggota()
U operasi data ok() D

Gambar 14 . Sequence Diagram Kelola Data Anggota

Pada sequence diagram kelola data anggota menarartghwa
aktor Pustakawan selaku admin lokal membuka sist€tass
Anggota menampilkan data anggota, pustakawan meaku
penambahan data anggota. Setelah melakukan verifidass

Anggota kemudian melakukan update data anggotan@amberikan



informasi kepada aktor Pustakawan bahwa penambahggota

telah berhasil.

Sequence Kelola Peminjaman

R

: Koleksi
Pustakawan/Admin
akses sistem()
list peminjam()
posting status koleksi()
konfirmasi peminjaman() D

Gambar 15 . Sequence Diagram Kelola Peminjaman

Pada gambar Sequence Diagram Kelola Peminjam raskgad
bahwa aktor Pustakawan dapat melakukan penambahan
peminjaman pada koleksi. Aktor pustakawan membsikéem,
kemudian koleksi memberikan data peminjam. Aktostpkawan
melakukan perubahan status koleksi kemudian kolekesnberikan

konfirmasi bahwa perubahan status peminjam teldtnalsé.



Sequence Kelola User (SysAdmin)

X

CIassPu_stakawan

akses sistem() D

1
]

tambah data()

- edit data()

sawe ok()

T delete data()

U

akses sistem()

=

tambah data()

=

- edit data()

L sawe ok()

e

U delete data()

]
=

Gambar 16 . Sequence Diagram Kelola User (SysAdmin)



A

Pada sequence diagram Kelola User (SysAdmin), SysAd
membuka sistem padalass SysAdmin, SysAdmin menambahkan
data padaClass SysAdmin kemudian melakukan perubahan data
pada Class SysAdmin kemudianClass SysAdmin menerima
perubahan data dan data telah tersimpan. Kem®&ligerAdmin
menghapus data pad@lass SysAdmin. SysAdmin membuka
sistem padéeClass Pustakawan kemudian melakukan penambahan
data dan perubahan data padkss SysAdmin dan data telah
tersimpan. Kemudian SysAdmin menghapus data paldess

Pustakawan.

Sequence Laporan

. Peminjaman

: = = . Laporan
Pustakawan/Admin Pengembalian ClassAnggota S
| akses sistem() D
m send peminjaman()
| I 1
{ data peminjaman ok() D
U‘ akses sistem()
/u send pengembalian()
| Ji g
i pengembalian ok() U
1 akses sistem()
U T_J send anggota()
» u i
i data anggota ok() D
u cetak laporan()
U cetak berhasil() /%
i
\
i
|

Gambar 17 . Sequence Diagram Laporan



Pada sequence diagram Laporan Pustakawan memistdua giada
peminjaman kemudian peminjaman mengirim data pemrpada
laporan, Laporan mengkonfirmasi bahwa data peminjahah
berhasil disimpan. Pustakawan membuka sistem pada
pengembalian  kemudian  pengembalian mengirim  data
pengembalian pada laporan , Laporan mengkonfirnrbasiwva
pengembalian telah berhasil disimpan. Pustakawambuka
sistem padalass anggota kemudianlass anggota mengirim data
anggota pada laporan. Laporan mengkonfirmasi balkdata
anggota telah berhasil disimpan. Pustakawan madaporan,

Laporan mengkonfirmasikan bahwa cetak laporan tedathasil.

Sequence Menambah koleksi

X

Pustakawan/Admin

. Koleksi

akses sistem()

list koleksi()

U pilih kategori()

insert koleksi()

upload file()

e SR NS SR

koleksi disimpan()

Gambar 18 . Sequence Diagram Menambah Koleksi



ustakawan membuka system pada Koleksi, Koleksi neeikdn
daftar koleksi. Pustakawan memilih kategori padaleKsi lalu
pilih, kemudian Pustakawan Upload file ke KoleksiKoleksi

mengkonfirmasi bahwa koleksi telah tersimpan.

Sequence Mencari Koleksi

2 £ 2

: Anggota : Pengunjung

: Resource : Koleksi . e-book

Pustakaw_an/Admin

akses web()

search koleksi()

list koleksi()

membaca koleksi()

] mendownload koleksi() /u
i file terdownload() D
u search e-book()
list e-book() W J
] _ 0
| lihat status koleksi()
H 1
; view status () D
]
akses web()
H | search koleksi()
J k
list koleksi() D
]
akses web()
H search koleksi()
U
list kpleksi() D
] | |




Gambar 19. Sequence Diagram Mencari Koleksi

Pada Sequence Mencari Koleksi Anggota membuka waada p
ResourcekemudianResourcemelakukan pencarian koleksi pada
Koleksi, Koleksi memberikan daftar koleksi pada gotp. Angota
membaca koleksi, Anggota mendownload koleksi,télelownload.
Resourcemencarie-bookdi e-book kemudiane-bookmemberikan

daftar e-bookke Anggota, Anggota lihat status koleksi di Koleks



Koleksi membuka status anggota, kemudian Koleksmbaza
status anggota. Pengunjung membuka web pResaource
Resourcemencari koleksi pada Koleksi. Koleksi memberitadaf
koleksi ke Pengunjung. Pustakawan membuka web Radaurce,
Resourcemencari koleksi pada Koleksi. Koleksi memberitaaf

koleksi ke Pustakawan.

Sequence Merekomendasikan Koleksi

X

: Anggota

: Koleksi

akses web()

view form()

[

insert data()

view operasi koleksi()

e A e




Gambar 20. Sequence Diagram Merekomendasikan Koleks

Pada Sequence merekomendasikan Koleksi, Anggotdotemveb
pada Koleksi kemudian Koleksi memberikan formuliAnggota
memberikan data , selanjutnya Koleksi memberikaforimasi

bahwa koleksi diterima.

Sequence Migrasi Data

A

: SuperAdmin _ Migrasi
akses web()
N ]
input migrasi()
U simpan ok() D




Gambar 21. Sequence Diagram Migrasi Data

Pada SequencMligrasi Data SysAdmin membuka weldigrasi

kemudian SysAdmin melakukan inputigrasi

Migrasi

memberikan informasi bahwa dategrasitelah tersimpan.

Sequence Ubah Password Pustakawan

R

Pustakawan/Admin

akses web()

Class Pu_stakawan

|

view form identitas()

1]
M



Gambar 22. Sequence Diagram Ubah Password Pustakawa

Pada Sequence Ubah Password Pustakawan ini Puatakaw
membuka web, kemudiaclass pustakawan memberikan formulir

identitas. Pustakawan mengganti data yang barwdiem class



pustakawan memberikan informasi bahwa data yang balah

tersimpan.

Sequence Ubah Password Anggota

: Anggota

CIassA]ggota

akses web()

o

view form identitas()

insert data baru()

sawe ok()

———

] ]

Gambar 23. Sequence Diagram Ubah Password Anggota

Pada Sequence Ubah Password Anggota ini anggotédukamveb

padaclass anggota kemudiaglass anggota memberikan formulir



identitas.

anggota memberikan

tersimpan.

Activity Diagram

informasi

Anggota mengganti data yang baru, kemmudlass

bahwa data yang batah t

Sebelum menyajikan activity diagram pada tingkatiahoterlebih

dahulu disajikan activity diagram pada level sistaenyeluruh.

< akses web

@ start
v

[else]

flogin tamu] RpUTLogin

[akses T/enu Home]

[login idak diterima]

InputLogin

4& login pustakawan m

Anggota

//QR\

Download Digital LihatProfil Cek status Pesan
Resource P Y

Resource Koleksi

vz

5

[login anggota]

flogin g

( InputLogin ™
\_SysAdmin )

Halaman
SysAdmin

Home

ysadmin]

|

flogin diterima]

Baca Digital Download Digital

Halaman
Pustakawan

[\

( Sirkkulasi >

O

o

Tambah Data
Pustakawan

EditData
Pustakawan

N

Hapus Dat ek file Migrast
Pustakawan /

: Peminjaman */\

Logout

Tambah Data
Anggota

—

Tambah Data
Ebook

Upload

o

Tambah Data
Buku

EditData
Anggota

< Pengembahan)
Peminjaman Antar
Perpustakaan

( Hapus Data )
Hapus Data Buky
Anggota

Logout : < __-‘

@ <end

Gambar 24. Activity Diagram Sistem Menyeluruh



Aktifitas pengguna dimulai dengan mengakses weba gaalaman
ini tampil daftar koleksi digital tanpa fasilitasowinload, menu
utama dan menu alternatif. Pada divisi area skbdelaan terdapat

2 (dua) form masing — masing untuk login anggota ldgin tamu
atau pengunjung umum.

Bagi pengunjung umum yang telah berhasil login tapengakses
digital resource untuk dibaca dan didownload. Bagi anggota
setelah berhasil login dapat mengakses profil aaggmek status
peminjaman, cek status koleksi dan pesan peminjan@aiain itu
terdapat akses untuk membaca dan mendowrdasthl resource.
Bagi pustakawan yang telah berhasil login maka tdapmngakses
peminjaman da pengembalian, data buku, data e-boaka
keanggotaan dan upload digitalsource Dalam menu data buku,
ebook dan keanggotaan terdapat fasilitas penampageageditan
dan penghapusan data. Terdapat pula fasilitasnpeman antar
perpustakaan apabila ada peminjaman buku oleh #anggo
perpustakaan lain. Pada sysadmin yang telah berhakkukan
login maka dapat mengkases pengelolaan data pustakguga

melihat file migrasi yang diupload oleh pustakawan.

Activity Kelola Anggota
. start
v

input data Tidak
D Sl
\LYa
Ubah udata
migrasi

sawe data "\ /. end

v




Gambar 25. Activity Diagram Kelola Anggota

Pada Activity Kelola Anggota diawali dengan membukeb, jika
ada penambahan data maka user memasukkan dataikendath
disimpan. Pilihan kedua selain menginput data ad@encarian
data, jika ada pencarian data ditujukan untuk igs$ifupdate maka
update data dilakukan terlebih dahulu sebelum g¢iaim Pilihan
selain update adalah hapus. Jika data dihapus keakadian proses

selesai.

Activity Kelola Migrasi
@ start

v

input data Tidak

Ya
Ubah udata
migrasi
< sawe data {) end

Gambar 26 Activity Diagram Kelola Migrasi



Pada Activity Kelola Migrasi dimulai dari membukalwvkemudian
oleh Pustakawan jika ada penambahan data maka kassudata
migrasi kemudian data disimpan, jika tidak ada pdrehan data
maka melakukan pencarian data jika ada perubahanmukzka data
migrasi di ubah lalu disimpan. Jika tidak maka ddihapus

kemudian selesai.

Activity Kelola Peminjaman

. start

insenrt koleksi insert anggota

i sawe data :
é end

Gambar 27. Activity Diagram Kelola Peminjaman
Pada Activity Kelola Peminjaman dimulai dari memaulveb
kemudian memasukkan koleksi yang akan dipinjam lalu
memasukkan data anggota kemudian data di simpanpdzses

selesai.

Activity Kelola User ( SysAdmin)

. start
v

i akses web >
in ut data
Ya
Ubah udata
migrasi



Gambar 28. Activity Diagram Kelola User ( SysAdmin)
Pada Activity Kelola User di mulai dari membuka wgka ada
penambahan data maka masukkan data migrasi ladudgampan,
jika tidak ada penambahan data maka melakukan pancdata,
jika ada perubahan data maka ubah data migrasi dkamwdata

disimpan, jika tidak ada maka data dihapus kemugliages selesai.

° Activity Membuat Laporan
start

akses web input koleksi input data input input
migrasi peminjaman pengembalin

< sawe data

end

@
Gambar 29.Activity Diagram Membuat Laporan

Pada Activity Membuat Laporan dimulai dari membukeeb
kemudian memasukkan koleksi, memasukkan data migras
memasukkan peminjaman, memasukkan pengembalian diztia

disimpan kemudian cetak proses selesai.

Activity Menarw)sehirrlt Koleksi
v

input kategori

( upload file ;
é end




Gambar 30. Activity Diagram Menambah Koleksi

d
a Activity Menambah Koleksi dimulai dari membuka hye
mengklik kategori untuk memasukkan data koleksi keisn

upload file proses selesai.

Activity Merekomendasikan Koleksi

. start
Vv

: akses web ;

entri rekomendasi ™\

koleksi

& end

Gambar 31. Activity Diagram Merekomendasikan Koieks

Pada Activity Merekomendasikan Koleksi dimulai derxembuka

web, kemudian inputkan rekomendasi koleksi preséssai.

Activity Ubah Password Anggota
. start

v
v

é end



Gambar 32. Activity Diagram Ubah Password Anggota

Pada Activity Diagram Ubah Password Anggota dimudairi
membuka web lalu mengedit data kemudian data demmproses

selesai.

Activity Ubah Password Pustakawan

. start
v

akses web

v

end

o<

Gambar 33. Activity Diagram Ubah Password Pustakawa
Pada Activity Ubah Password Pustakawan dimulai dembuka
web kemudian mengedit password kemudian data dasifpposes

selesai.

Activity Mencari Koleksi

. start

v

baca koleksi
download fiIe?<& Tidak lihat status
koleksi

\LYa

: download file : %end




Gambar 34. Activity Diagram Mencari Koleksi

Pada Activity Mencari Koleksi dimulai dari membukaeb,
kemudian membaca koleksi pilihan setelah membacalalad

mendownload file jika tersedia, atau melihat st&lsksi.

DesainLayout

DesainLayout berfungsi sebagai dasar pembuatan interface dalam
setiap modul dan halaman web yang dibuat.

Berikut adalah desain layout untuk sistem yang akdin

implementasikan.

Nama

Daftar

Gambar 35. Desain Lay out Halaman Utama

1. Nama layout : Home

Fungsi

Halaman utans@dressveb

Keterangan : Layout halaman web terdapat menu ajtanenu linkbar,

login anggota dan daftar katalog. Menu utama ddigéises

oleh setiap tingkatan user. Menu linkbar untuk gadses



ke halaman pustakawan dan sysadmin. Login anggota

digunakan untuk ke halaman anggota.

Nama

Daftar

Gambar 36. Desain Lay oulafen Anggota

2. Nama layout : Halaman Anggota
Fungsi : Halaman anggota menampilkan fasilitaskuanggota

Keterangan : Layout halaman anggota tampilalet anggota
melakukan login. Halaman ini menyediakan fasiliasuk

kepentingan

Nama

Profil

Gambar 37. Desain Lay Out Profil Anggota

3. Nama layout : Halaman Profil
Fungsi . Menampilkan profil anggota dan ubah wasd
Keterangan : Layout mengubah password dengam pgssword lama



Na

Cek

Daftar BukuYang Masit

Gambar 38. Desain Lay Out Cek Peminjaman

4. Nama layout : Halaman cek peminjaman
Untuk menampilkan buku yang dipinjamguotg

. Layout menampilkan buku yang magmgim

Fungsi
Keterangan

Nama

Cek

Cek Statu:

Gambar 39. Desain Lay Out Cek Koleksi

5. Nama layout : Halaman cek koleksi

Fungsi : Untuk menampilkan status buku
Keterangan : Layout menampilkan status buku yhimginkan
Nama
Pemes
Input




Gambar 40. Desain Lay Out Pemesanan Koleksi

6. Nama layout : Halaman pemesanan koleksi
Fungsi : Untuk melakukan pemesanan buku / koleksi

Keterangan : Layout menampilkan koleksi yang stme

Nama

Katalog

Input

Hasil

Gambar 41. Desain Lay Out Aplikasi Pencarian

7. Nama layout : Halaman Aplikasi Pencarian

Fungsi : Untuk melakukan pencarian buku / koleksi
Keterangan . Layout menampilkan hasil pencdoigqu / koleksi
Nama
Usulan

Inputan




8. Nama layout :

Fungsi

Keterangan

Gambar 42. Desain Lay Out Rekomendasi / Usulan

Halaman Rekomendasi / Usulan
Untuk melakukan Usulan Buku

Layout menampilkan hasil Masukekdrmendasi

Hale

Control

Statistik Bukt

Statistik

Statistik

9. Nama layout :

Fungsi
Keterangan

Gambar 43.Desain Lay Out Halaman Pustakawan

Halaman pustakawan
Untuk melakukan kegiatan pustakawan
Layout menampilkan laporan dan nperstakawan

Tambah

Penambaha




Gambar 54. Desain Lay Out Kelola Peminjaman Buku

Gambar 44. Desain Lay Out Kelola Peminjaman Buku

9. Nama layout : Halaman Peminjaman Buku

Fungsi :  Untuk mendata layanan peminjaman buku
Keterangan : Layout menampilkan field yang haliusi
Edit Data
Edit Dat

Gambar 45. Desain Lay Out Add / Edit Anggota

9. Nama layout : Halaman edit tambah data anggota

Fungsi . Untuk menambah dan update data anggota
Keterangan : Layout menampilkan field yang haliusi
Tambal

Field Buku




Gambar 46. Desain Lay Out Add / Edit Katalog

9. Nama layout : Halaman edit tambah data buku

Fungsi . Untuk menambah dan update data buku
Keterangan : Layout menampilkan field yang haliusi
3. Code

Tahap Code adalah tahapan dimana desain yang Ik@rmagliterjemahkan
dengan bahasa pemrograman menjadi bentuk fisik foampun tabel, fungsi
dan prosedur. Tahap Code menggunakan bahasa pamesy PHP dan
database MySQL sebagai penyimpan data. Sistedardign pada localhost
sebelum diupload padaveb hosting Gambaran mengenai sistem yang
dihasilkan dibahas pada Bab IV. Hasil Pembahasan.

4. Tes
Tahapan Test dilakukan dengan menggunakan metoalekBx Testing.
Blackbox testing memberikan hasil tes kesesuaifikeap dengan fungsi atau
kemampuan sistem secara fungsional. Penjelasdannieibahas pada Bab

V.



