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Abstrak

Keanekz ragaman fauna Indonesia sangat kaya macamnya, akan tetapi masth
banyak masyarakat kita yang belum mengetahui ragam dan jenis fauna yang ada. Dengan
kemajuan dan perkembangan ilmu keomputer yang memudahkan untuk melakukan
komputasi terhadap suatu pekerjaan, maks dibuatlah sistem informasi ragam fauna
Tndonesia ini, yang diharapkan dapat memberikan kemudahan pada para pengguna datam
- mencari informasi miengenal ragam fauna yang ada dan membantu dalam mengemal- jenis
fauna yang ada di Indonesia, khususnya fauna langka dan fauna khas.

Dalam melakukan penelitian untuk pengerﬁbangan sistem informast int, penulis
mengumpulkan data dari hasil studi kepustakaan, buku, dan artikel pendukung, seriz

mengadakan penelitian di lapangan dengan penyebaran angket kuesioner.
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Berdasarkan hasil penelitian dan pengumpulan data, penulis dapat mengetahui
masalah-masalah vang dihadapi para responden, serta faktor-faktor yang mendukung
untuk pengembangan sistem informasi ragam faunz Indonesia ini. Penelifian ini juga
mencakup perancangan, implementasi, dan evaluasi sistem ioformasi ragam fauna
- Indonesia.

Kesimpulan vang di dapat setelah melakukan penelitian, perancangsn, dan
evaluasi atas sistem informasi ini, bahwa sistem informasi dapat membaniu para
pengguna di dalam mempermudak pencadan informasi dan membantu di dalam

pengenzalan terhadap jenis fauna Indonesia.

Kata Kunct : Sistem Informasi, Ragam Fauna, Muliimedia
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