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Abstrak

Line Clipping adalah suatu teknik pemotongan gans yang melewati batas—batas
dan layar keluaran. Tujuan vang ingia dicapai adalah melakukan perbandingan terhadap
masing-masing algontma serta menentukan Kkelebthan dan kekumangan dari setiap
algoritma. Metode yang digunakan dalam penelitian 1w adalah metode analisis dengan
cara melakukan analisis terhadap masing-masing algontmaz; dan metode perancangan
dengan cara membuat 1) impiementasi perancangan penelitian; 2) perancangan layar; 3)
STD; 4) pseudecode dan menentukan objek penelitian. Penelitian dilakukan dengan cara

‘melakukan perbandingan terhadap waktu berdasarkan objek-objek penelitian dengan

menggunakan masing—masing algoritma yaitu Algoritma Cohen-Sutherland, Algotitma
Liang-Barsky, dan algoritma Skala-Bui. Dart hasil analisis tersebut akan ditentukan
kelebihan dan kekurangar dan masing—masing aigoritma dalam melakukan pemotongan
garis. Dart hasil penelitian dapat disimpultkan bahwa: 1) waktu yang dibutuhkan untuk
Algoritma Cohen-Sutherland dipengaruhi oleh banyaknya ruang; 2) waktu vang
dibutuhkan umtuk Algoritma Liang-Barsky dalam semua kondisi relatif stabil; 3) waktu
yang dibutuhian untuk Algoritma Skala-But iebih lambat.
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