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Ingegneria del Software |

Prof. Stefano Rizzi

Obiettivi del corso

A Il corso si propone di fornire all'allievo le nozioni fondamentali
riguardanti l'ingegneria del software e gli strumenti necessari per
I'analisi/progettazione di sistemi informatici

A Particolare accento verra posto sulla modellazione statica e sui
metodi che consentono l'impiego corretto delle tecnologie a oggetti

A Parte integrante del corso é costituita da esercitazioni di laboratorio
riguardanti la programmazione a oggetti

A Al termine del corso, l'allievo sara in grado di progettare sistemi
informatici di piccole e medie dimensioni tramite il linguaggio di
modellazione UML
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Programma
0 1l ciclo di vita dei sistemi O | fondamenti del linguaggio
informatici: UML.:
< Fasi e attivita = Diagramma dei casi d'uso
< Analisi dei requisiti, = Diagramma delle classi
progettazione, realizzazione < Diagramma degli oggetti

= Diagramma di sequenza
3 Il linguaggio C++:

= Dal C al C++

= Classi e oggetti

= Operazioni e metodi

= Visibilita

= Funzioni friend

= Operator overloading

= L'ereditarieta

= Funzioni virtuali

= |l capitolato di progetto

3 Analisi e progettazione
orientate agli oggetti:

= |l paradigma a oggetti
(astrazione, incapsulamento,
ereditarieta, polimorfismo,
delegazione)

= Lo sviluppo di sistemi a oggetti

= Cenni al metodo OMT

= La progettazione di classi e
associazioni

Orario

A Lezione
o 27 ore
A Esercitazione
= 10 ore
[ Autovalutazione
o 2 ore
A Laboratorio
= 8 ore




Autovalutazioni ’
=
0 ...circa inizio dicembre: {:‘a";

© UML ﬂ

(
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Esercitazioni di laboratorio

A C++ (Visual C++)

Modalita d’'esame

[ Consegna e discussione di un elaborato di progetto

r Analisi di un dominio applicativo e progettazione UML di
un’applicazione a oggetti e/o un database

A Prova scritta
m Analisi di specifiche
rm Progettazione a oggetti
w C++

@ Prova orale




Testi di riferimento

= Dispense a cura del docente.
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