HYPER-TEXT-LINGUISTIK

TAH: EIN TEXTLINGUISTISCHES ANALYSEMODELL FUR HYPERTEXTE

Theoretisch und praktisch exemplifiziert am Problemfeld der typisierten Links
von Hypertexten im World Wide Web

Inaugural dissertation
zur Erlangung des Doktorgrades der Philosophie
(Fach Germanistische Linguistik)
an der Ludwig-Maximilians-Universitét Minchen

vorgelegt von Oliver Huber aus MUnchen












fur claire, fur alles






Linien aus Licht,
aufgereiht im Nichtraum des Ver standes,
Ballungen und Anordnungen von Daten.

Wiedie Lichter einer Sadt, die sich langsam entfernen ...

William Gibson Neuromancer






Danksagung

Die primére Danksagung geht an den Betreuer meiner Arbeit, Herrn PD Dr.
Wolfgang Schindler, fir dessen kompetente Beratung aber auch aul3erst liebens-
wirdige Unterstitzung. Er stand in jeder Phase der Entstehung dieser
Dissertation as Ansprechpartner in fachlichen, methodischen aber auch
terminlichen Noten zur Verfigung. Herzlicher Dank fur konstruktive Kritik an
der texttheoretischen Ausrichtung dieser Arbeit gebihrt auch meinem Zweit-
korrektor, Herrn Prof. ElImar Seebold. Spéte Dankesworte gehen an meinen
ersten Lehrer der Linguistik, Herrn Dr. Hubert Gindele. Ohne dessen
begeisternde Lehre ware meine Leidenschaft fur die Sprachwissenschaft wohl
niein dieser Form geweckt worden.

Fur viele linguistische und informationswissenschaftliche Fachgesprache und
praktische Hilfen zur Thematik der Dissertation mdchte ich mich ausdriicklich
bei Frank Sanders bedanken. Fir das Layout gab Gunter Mehler zahlreiche
wichtige Hilfestellungen, fur die Durchfihrung der Umfrage Kathi Schuler.
Beim Korrekturlesen der Arbeit standen Bianca und Claire hilfreich zur Seite.
Fur die von ihnen erbrachten zeitlichen und nervlichen Opfer nochmals ein
groles Dankeschon. Fur sédmtliche Fehler und Versaumnisse bleiben natirlich
aleineich selbst, ein gewisser Mangel an Schlaf und MS Word verantwortlich.

Intellektuelle Arbeit braucht auch emotionale Grundlagen. Fir das Ertragen
samtlicher Hohen und Tiefen, die das Verfassen eines so umfangreichen Werkes
mit sich bringt, danke ich besonders Claire sowie meiner Familie.






Abstract

This doctoral thesis suggests a text-linguistic approach dealing with linked
electronic texts, so called HYPERTEXTS. After explaining the concept and
philosophy of the hypertext-idea and elaborating on a pragmatic definition of
WWW-hypertexts (Part A of the thesis), a linguistic framework, the
Textlinguistisches Analysemodell fir Hypertexte (TAH), is proposed (Part B).
TAH provides a pragmatic-functional, top-down model to analyze CONTEXT,
FUNCTION and STRUCTURE of complete hypertexts and the hypertext-components
NODE and LINK. Main aim of TAH is to strictly separate the different aspects of
each hypertext- and linguistic level —without isolating them.

The theoretical approach of TAH is used for a case study (Part C). Therefore a
corpus of WWW-hypertexts, mainly informative and instructive ones, is
examined with TAH-methods. Aim of this study is on the one hand to provide
some sort of evidence for the plausibility of TAH and is on the other hand linked
with a specific question of research: It deas with possibilities provided by
linguistics to enhance hypertext-links with logically, semantically and/or
rhetorically typed information. The conclusion of the study is to distinguish
exactly between semantics of a degpstructure-knowledge-presentation, semantic
and rhetoric relations of the surface, i.e. the hypertext the user can see, and the
layout or traversal behavior respectively of the user interface, i.e. the browser-
software. Part C mainly deals with problems of typed links on the surface of
hypertexts.

Keywords: text, hypertext, text linguistics, HTML, WWW, XML, typed links
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Abkirzungen

Fur diese Arbeit geprégte Abkirzung:

- TAH:  TEXTLINGUISTISCHES ANALYSEMODELL FUR HYPERTEXTE
Wichtige allgemeine Abkurzungen (Erlauterungen im Glossar):

- CSS CASCADING STYLE-SHEETS

- DC: DuBLIN CORE

- HTML: HYPERTEXT MARKUP LANGUAGE

- RDF: RESOURCE DESCRIPTION FRAMEWORK
- RET: RELATION ELEMENT THEORY

- RST: RHETORICAL STRUCTURE THEORY

- TM: Toric MAP

- XML: EXTENSIBLE MARKUP LANGUAGE

Die Abktrzungen der Corpus-Hypertexte sind in Kapitel 2.3 aufgelistet.
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Typographische Konventionen

- Fachtermini in Kapitalchen KOHARENZ ist die...

- Objektsprache kursiv der Eigenname Peter

- Objektsprachliche Termini in Kapitélchen der Terminus KOHARENZ

- Textedes Corpus in Grof3buchstaben SELF

- Zitate in doppelten Anfihrungszeichen ,Hiermit ist gemeint [...]"

- Indirektes in einfachen AnfUhrungszeichen  der sogenannte , Erfolg’

- Hyper-Linksin Zitaten unterstrichen »mehr dazu hier*

- Link-Zielein Zitaten kursiv » Etymologie: Theorie der”
- Hervorhebungen im Fliefdtext unterstrichen  die Definition von Text

- Knotengrenzen in Zitaten als Langsstrich .- hier ... |Dazuist ..."

Zitierkonventionen

- Zitate aus gedruckter Sekundarliteratur werden wie gewohnlich durch ein
Kirzel, bestehend aus Autorenname und Jahr, sowie der Seitenzahl wieder-
gegeben. Beispidl: Brinker 2001 S. 112

- Zitate aus elektronischer Sekundérliteratur werden durch das Kirzel des
gesamten Hypertextes, den Dateinamen des Knotens sowie die
Abschnittsiiberschrift der fraglichen Textstelle wiedergegeben. Beispiel:
Mnz 1997b [tcai.htm] Abschnitt Verweistexte

- Hypertext-Knoten des Corpus werden durch das Corpuskiirzel, den
Dateinamen des Knotens sowie die Abschnittsiberschrift der fraglichen
Textstelle zitiert. Beispiel: GRAMMIS [grammis_sys.ansicht] Abschnitt
Konnektoren

Rechtschreibkonventionen
- DieArbeit hdt sich an die alten Rechtschreibregeln.
- Samtliche Komposita, die eine informationswissenschaftliche Komponente

enthalten, sind mit Bindestrich geschrieben (z.B.: Ziel-Knoten, \WWMA\-
Hypertext).
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Ausgangslage

Prolog: Eine Bestandsaufnahme

1 Ausgangslage

Die technische Entwicklung der Informationstechnologien schreitet mit grof3er
Geschwindigkeit voran. Wahrend Begriffe wie INTERNET, HTML und WWW
vor funf Jahren hochstens einigen Interessierten bekannt waren, wird heute
damit geworben, dal3 vom Enkel bis zur Oma die gesamte Familie,drin' ist —im
weltweiten Datennetz. Wahrend gesellschaftliche und  wissenschaftliche
Auswirkungen dieser Anderungen noch nicht mal im Ansatz aufgearbeitet
worden sind, hat auf technischer Seite bereits die zweite , Internet-Revol ution’
begonnen: die der Umwandlung des heutigen darstellungsorientierten WWW in
ein Netzwerk von Bedeutungen, in ein SEMANTIC WEB. Eines bleibt jedoch
unverandert: Das WWW wird nach wie vor aus verknipften elektronischen
Texten bestehen — aus sogenannten HY PERTEXTEN.

Den sich  immer schneller  entwickelnden  Technologien — muf3
fachwissenschaftliche Grundlagenforschung entgegen bzw. zur Seite gestellt
werden. Die vorliegende Arbeit ist ein technisch orientierter Beitrag zur
textlinguistischen Grundlagenforschung. lhr Zi€l ist zu zeigen, dal3 mit aktuellen
textlinguistischen Moglichkeiten durchaus fruchtbare Untersuchungen von
Hypertexten moglich sind.

1.1 Textlinguistische Motivation

Eine Frage drangt sich freilich gleich zu Beginn auf: Ist die Textlinguistik denn
Uberhaupt fUr Hypertexte zustandig? Hierauf sei mit einem Bonmot aus der
textlinguistischen Hypertext-Forschung geantwortet:

»Wenn sich nicht herausstellen sollte, dal3 HT [= Hypertext] im selben Umfang Texte sind wie
Walfische Fische, dann gilt: Die Linguistik beschéftigt sich unter anderem mit Texten. HT sind
Texte. Also beschéftigt sich die Linguistik mit HT.“

(Freisler 1994 S, 5)

Ob nun wirklich dort , Text drin ist, wo Text drauf steht', wird erst die genauere
Betrachtung des Untersuchungsgegenstandes zeigen. Nichts scheint jedoch auf
den ersten Blick ndher zu liegen, als dal3 sich die fur Texte zustandige
linguistische Telldisziplin der TEXTLINGUSTIK dieser elektronischen Gebilde
annimmt. Problematisch ist hierbei nur, dal3 die Textlinguistik noch immer um
die Definition der Grole TeXT ringt. Zugegebenermalien liegen hier die
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Verhdltnisse deutlich unklarer as etwa bei der linguistischen Grofle SaTz.
Allerdings arbeiten auch Syntaktiker nicht mit einer allgemein anerkannten
Festlegung letzterer Groéle, sondern mit unterschiedlichen, der jeweiligen
Fragestellung angepaldten, theoretisch determinierten Satzdefinitionen —und dies
mit beachtlichen Erfolgen. In der vorliegenden Arbeit wird ein KOMMUNIKATIV-
FUNKTIONALER TEXTBEGRIFF vorgestellt, der sich fir praktische Untersuchungen
von Hypertexten eignet. Auf (durchaus existierende) theoretische
Unzulanglichkeiten bzw. Gegenentwrfe wird hierbei stets hingewiesen.

Bis jetzt wurden hauptséchlich Untersuchungen zu einzelnen Aspekten der
TEXTUALITAT von Hypertexten (meist kontrastiv zu herkdmmlichen Texten)
durchgefiihrt. Im Vordergrund standen priméar Probleme von KoHASION und
KoHARENZ. Die vorliegende Arbeit mochte hingegen einen textlinguistischen
Orientierungsrahmen fur sich anschlief?ende, breiter angelegte praktische
textwissenschaftliche (siehe unten) Untersuchungen von Hypertexten liefern.
Hypertexte werden hierfir in mehrere Ebenen unterteilt und auf verschiedene
Aspekte hin untersucht. Ein solcher Beschreibungsapparat wird in dieser Arbeit
as TAH — as TEXTLINGUISTISCHES ANALYSEMODELL FUR HYPERTEXTE —
eingefuhrt und exemplarisch auf dessen Anwendbarkeit hin geprdift.

1.2 Problemstellung

Als Untersuchungsgegenstand werden, wie gesagt, keine gedruckten Texte oder
Diskurse der gesprochenen Sprache verwendet, sondern Hypertexte. Die
Besonderheit dieser Texte ist neben ihrer elektronischen Redlisierung eine
tendenziell ,nicht-lineare’ Anordnung der Information in Teiltexte, sogenannte
KNOTEN, die miteinander Uber Verweise, sogenannte LINKS, verbunden sind.
Bei der Lektire entscheidet der Leser in der Regel relativ frei Uber die
Reihenfolge der zu rezipierenden Knoten. Relativ deshalb, weil der Autor mit
dem Setzen von Links natiirlich die Zahl der NAVIGATIONSMOGLICHKEITEN'
wahrend der Lektire begrenzt: Je mehr Links innerhab eines Knotens
existieren, um so mehr mogliche LESEPFADE kann der Leser bei der Lektire
einschlagen.

Eine allgemein akzeptierte Definition des Phéanomens HYPERTEXT steht noch
aus, was wiederum nur verstandlich ist, da Hypertexte ja selbst (jedenfalls zum

! Dieser Vorgang der Textsequenzierung innerhalb eines Hypertextes durch den Leser wird oft mit
Navigieren in einem Hypertext paraphrasiert.
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groften Tell) aus der noch nicht exakt festgelegten linguistischen Grofie TEXT
bestehen. Ebenso wie bel der Diskussion des Textbegriffes werden fir den
Terminus HYPERTEXT unterschiedliche Ansdtze der Sekundérliteratur Kkritisch
vorgestellt. An dieser Stelle sollte jedoch klar sein, dal3 nicht auf alle offenen
Fragen der HYPERTEXT-THEORIE eingegangen werden kann. Es wird sich jedoch
zeigen, dal3 fur die Struktur von Hypertexten eine relativ gut verwendbare und
technisch saubere Arbeitsdefinition zu finden ist.* Auch die fir Teil C dieser
Arbeit relevanteste Komponente des Hypertextes, der LINK, ist zwar intuitiv gut
faldoar, theoretisch jedoch nicht ganz einfach festzulegen. Aber auch hier 1&63t
sich ene Definition erarbeiten, die ausreichend fir die vorliegende
Untersuchung ist.

1.3 Vorgehensweise

Der Untersuchungsgegenstand HYPERTEXT wird im Hauptteil A ausfihrlich
eingefihrt, das textlinguistische Instrumentarium in Teil B erarbeitet. Als Kern-
stick der Arbeit wird am Ende des Hauptteils B ein TEXTLINGUISTISCHES
ANALYSEMODELL FUR HYPERTEXTE (TAH) vorgeschlagen, das im folgenden
Fallbeispiel des Hauptteils C zur Untersuchung der folgenden Problematik
exemplarisch verwendet wird: Jeder Link stellt den Leser eines Hypertextes vor
die Entscheidung, ob er im aktuellen Knoten welterlesen oder aber dem Link
folgend zu dessen ZIEL-KNOTEN® wechseln will. Dies kann unter Umsténden zu
einer kognitiven Mehrbelastung des Lesers filhren und ihm die Orientierung in
komplexeren Hypertexten erschweren.® Eine Verbesserung der Situation wére
eventuell dadurch zu erreichen, dal3 man dem Leser, bevor dieser einen Link
tatsachlich verfolgt, signalisiert, um was fir eine Art von Knoten es sich beim
Ziel des Links handelt; also etwa, ob dort ein Beispiel flr den beschriebenen
Sachverhalt des Ausgangs-Knotens zu finden ist, eine Gegenposition zu vorher
Gesagtem 0.4 Auch Aussagen zum Medium des Ziel-Knotens sind denkbar,
etwa ob es sich um einen textuellen Knoten oder ein Film- bzw. Tondokument
handelt. Der Fachausdruck fur solche Links mit Signalfunktion ist TYPISIERTER
LINK. Typisierte Links werden im Rahmen des Fallbeispieles mit Hilfe von
TAH untersucht: Dort wird gefragt, welche Verkntpfungsmdglichkeiten

! Dies freilich auf Grundlage des Textbegriffes, der in dieser Arbeit verwendet wird und auf dessen
theoretische Unvollsténdigkeiten bereits hingewiesen wurde.

2 Die Corpus-Hypertexte haben keine Links, die tiber mehr als einen Zielknoten verfiigen. Mit neuen
Technologien ist dies jedoch denk- und machbar, mehr dazu auch in Kapitel 15.2.3.

% Siehe hierzu Kapitel 6.4.2.
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rhetorischer, semantischer und/oder logischer Natur prinzipiell zwischen Text-
teilen existieren und ob, bzw. wie, diese zu Kklassifizieren sind. Herangezogen
werden hierfir linguistische und informationswissenschaftliche Typologien
sowie die proprietéren Typisierungsansétze der Corpus-Hypertexte.

1.4 Einschréankungen

Vorliegende Untersuchung ist, wie gesagt, eine genuin textlinguistische. Dies
scheint auf den ersten Blick insofern problematisch, als dal3 sich sait langerem
eine tendenziell interdisziplindre Textwissenschaft' auszubilden versucht, die
neben der Linguistik auch Disziplinen wie Psychologie, Neurobiologie,
Soziologie und weitere Tellbereiche integriert. Diese Herangehensweise erhalt
durch das sich in (bestimmten) sprachwissenschaftlichen Kreisen immer mehr
durchsetzende Selbstverstandnis der Linguistik as Telldisziplin  einer
algemeinen Kognitionswissenschaft® vermehrt Riickendeckung. Auch der
Untersuchungsgegenstand HYPERTEXT ist natlrlich fur die unterschiedlichsten
Disziplinen relevant, wie die Verdffentlichungsflut aus BWL, Soziologie,
Philosophie, Literaturtheorie u.&. zu diesem Thema zeigt (siehe Kapitel 3).

Meiner Ansicht nach hangt ein interdisziplindres Projekt bei allen mdglichen
Synergieeffekten jedoch stark vom Input der Einzeldisziplinen ab. Die Text-
linguistik als relativ neue sprachwissenschaftliche Teildisziplin kann im
Moment noch nicht die Ergebnisse liefern, die linguistische Grundlage fir eine
facherUbergreifende Untersuchung von kognitiver TEXTVERARBEITUNG oder gar
HYPER-TEXT-VERARBEITUNG sein konnte. Auf die Integration des deskriptiven
Analysemodells in ein umfassendes kognitives Modell wurde daher bewuf3
verzichtet, TAH soll als rein textlinguistischer Beitrag zur Beschreibung hyper-
textueller Funktionen und Strukturen gesehen werden.® Insofern versucht die
vorliegende Untersuchung auch, enen (bescheidenen) Tell der noch
ausstehenden ,Hausaufgaben' aus dem Bereich der Textlinguistik zu erledigen.
Die Ergebnisse konnten dann ihrerseits Input fir empirische Untersuchungen
und angewandte Forschung sein, etwa fur die Implementierung einer semantisch
angereicherten Hypertext-Oberflache (siehe Kapitel 15.1.3) unter Benutzung

1 Vgl. hierzu etwa Kapitel 1 von van Dijk 1980a, Strohner 1990 sowie Friederici 1999.
2Vgl. hierzu etwa Rickheit u. Strohner 1993, Sucharowski 1996 sowie Porings u. Schmitz 1999.

3 Auf eine mdgliche, voraussichtlich unproblematische Einbettung des deskriptiven TAH in ein
grofReres kognitives Erklarungsmodell der Hypertext-Verarbeitung wird im Kapitel Ausblick dieser
Arbeit hingewiesen.
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neuer Texttechnologien wie XLINK, XML-ToPic-MAP und weiterer XML-
DERIVATE.

15 Zielgruppe

Die Arbeit wendet sich explizit an ein linguistisches Fachpublikum mit gewissen
interdisziplindren Neigungen sowie einem besonderen Interesse an moderner
Texttechnologie. Allgemeine linguistische Fachbegriffe werden daher ohne
gesonderte Vorstellung verwendet. Textlinguistische Termini werden hingegen
ausfuhrlich eingefthrt und kritisch besprochen. Fir das Verstandnis ist eine
gewisse Vertrautheit mit dem Internet sowie die Kenntnis informations-
wissenschaftlicher Grundbegriffe hilfreich — aber nicht unabdingbar. Die fur die
Arbeit  relevanten  technischen  Konzepte, Implementierungen  und
Spezifikationen werden von Grund auf eingeftihrt. Hierbei wird, soweit dies die
Komplexitdt der Materie ermoglicht, ,behutsam’ vorgegangen — ohne jedoch
Ubermaldig stark zu vereinfachen. Der technisch interessierte Leser wird
hauptsachlich in den Ful3hoten auf Einschrankungen, Problembereiche und
weiterfihrende Literatur aus der Informatik verwiesen. Die wichtigsten
technischen Begriffe sind dariiber hinaus in einem Glossar aufgeftihrt.

Die Arbeit dirfte durchaus auch fur Informatiker interessant sein, die gewillt
sind, sich mit sprachwissenschaftlichen Fragestellungen auseinanderzusetzen. In
terminologischen Noten sei  auf die algemenen linguistischen
Nachschlagewerke aus Kapitel 3.2 verwiesen.

Leser, die mit den Konzepten von Hypertext und den Implementierungen von
Markup-Sprachen bereits vertraut sind, konnen die ausfihrlichen informations-
wissenschaftlichen Einflhrungen des Kapitels 15 getrost , querlesen’.
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2  Angaben zum Corpus

Nachdem die allgemeine Ausrichtung der Untersuchung im letzten Kapitel
erlautert wurde, sollen nun die Praferenzen genannt werden, die fir die Auswahl
der Hypertexte des Corpus von Bedeutung waren.

2.1 WWW alstechnische Plattform

Bei der Auswahl des Corpus miussen gewisse Festlegungen gemacht werden,
um die Vergleichbarkeit der Corpus-Hypertexte zu gewahrleisten: Zuerst sollte
man sich auf eine mediale Realisierung, eine technische Plattform der zu
untersuchenden Hypertexte einigen. Zahlreiche Softwaresysteme stehen némlich
zur Implementierung eines Hypertextes zur Verfigung (vgl. Schnupp 1992
S. 971.). Als derzeit mit Abstand bedeutendste elektronische Realisierung darf
das WORLD WIDE WEB (WWW) gelten.! Alle anderen Hypertext-Systeme
fiihren heute mehr oder weniger ein Nischendasein.? Aus diesem Grund wird
sich die Arbeit ausschliefdich mit im WWW préasenten und in der Sprache
HTML? geschriebenen Hypertexten beschaftigen. Nur bei relevanten Besonder-
heiten anderer Systeme wird auf diese Implementierungen kurz eingegangen.

2.2 Informationstexte alsprimare Textsorte

Die zweite Einschrankung betrifft die TEXTSORTEN?, die es zu untersuchen gilt.
Im WWW sind verschiedene Textsorten zu finden, HYPERTEXT selbst hingegen
ist nicht als eine Textsorte zu interpretieren (siehe Kapitel 10.5)! Zweifelsohne
werfen die verschiedenen, hypertextuell redlisierten Textsorten jewells
spezifische textlinguistische Fragestellungen auf. Zu denken ist hier auch an die
unter dem Begriff HYPERFICTION bekanntgewordene, elektronisch realisierte
Belletristik, die versucht, im neuen Medium einen asthetischen Mehrwert zu
erlangen.

! Die Entwicklung des Word Wide Web und des Internet wird in Kapitel 4.2 zusammenfassend
beschrieben.

2 Drei Griinde lassen sich nennen, wieso Hypertext-Realisierungen Uberwiegend im WWW
stattfinden: Die Hypertexte kénnen mit der im Hinblick auf das Betriebssystem unabhangigen
Hypertext-Beschreibungssprache  HTML auf ener nahezu beliebigen Rechnerarchitektur
implementiert werden. Die erstellten Hypertexte werden in das weltweite Computernetz INTERNET
eingespielt, das noch immer mit einem exponentiellen Wachstum der Benutzerzahlen aufwarten kann.
Die zur Ansicht von WWW-Hypertexten notwendige Browser-Software wird von den meisten Firmen
aus Marketinggriinden verschenkt (vgl. auch: Miinz 1997a [htxt212.htm]).

® Eine kurze Einfilhrung in HTML gibt das Kapitel 15.2.
* Samtliche textlinguistischen Begriffe werden ausfiihrlich in Teil B eingefiihrt.
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Fur die vorliegende Untersuchung werden jedoch hauptsachlich Informations-
und Instruktionstexte herangezogen, die sich mit Informationstechnologien oder
linguistischen Fragestellungen beschéftigen. Diese Einschrénkung hat mehrere
Ursachen methodischer, praktischer und personlicher Natur: Zum einen ist die
Speziadisierung auf diese Textsorte durch den beruflichen Werdegang des
Autors zu erklaren, der sich Uber mehrere Jahre hinweg mit dem Verfassen von
Anleitungen und Lernmedien fir Software sowie mit Programmierung
beschéftigt hat. Schon aus diesem Grund lag es nahe, vorhandenes
Expertenwissen fir eine spezielle Textsorte in ene textlinguistische
Untersuchung einflief3en zu lassen. Andererseits wurden gerade Informations-
und Instruktionstexte von Anfang an massiv als Hypertexte realisiert und
machen auch heute (noch) die Mehrheit der Hypertexte im WWW aus.* Auch
lautet eine Hypothese des Autors, dal3 solche Textsorten tendenziell geeigneter
fUr eine semanto-pragmatische Typisierung der Links sind, da sie vermutlich
vermehrt Uber standardisierte inhaltliche Verknipfungen zwischen Textteilen
(bzw. Knoten) verfiigen. Ein Beispiel aus dem Hypertext SELF des Corpus
kann dies veranschaulichen:?

» Spatenabstand (column-gap)
Anzeigebeispiel: So sieht's aus

Sie kdnnen bestimmen, wie grof3 der Abstand zwischen den einzelnen Spalten sein soll. Bei
mehr als zwel Spalten gilt diese Angabe fiir alle Spaltenabstande.

Beispiel (Style-Sheet-Definition fir HTML-Tag im Text):
<div style="columns:3; column-gap:0.5cm">Inhalt</div>

Erlauterung:
Mit column-gap: konnen Sie den Spaltenabstand bestimmen. Erlaubt ist eine numerische
Angabe.”

(SELF [tdci.htm] Abschnitt: Spaltenabstand (column-gap))

Die obige Erklarung gliedert sich in mehrere Telle:

- Eine Einleitung, die anreil%, um was es Uberhaupt geht (Se konnen
bestimmen, wie ...)

- Ein Beispiel, welches einen exemplarischen Quellcode zeigt, sowie ein
Anzeigebeispiel, welches die Auswirkungen des eben genannten Quellcodes

! In Kapitel 4.2 wird tber die Motivationen zur Griindung des WWW zu lesen sein, daR diese primar
darin bestand, das,, problem of information access‘ zu l6sen (vgl. Berners-Lee 1989).

2 Die Unterstreichungen symbolisieren Links (siehe hierzu auch den Abschnitt Typographische
Konventionen dieser Arbeit).
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auf dem Bildschirm illustriert. Das Anzeigebeispiel ist in einen separaten
Knoten ausgelagert und kann per Klick auf den LINK So sieht’'s aus

aufgerufen werden.
- Eine abschlief}ende Erlauterung mit weiterfihrenden Informationen.

Schon nach einem kurzen Blick auf lediglich ein Beispiel kann vermutet
werden, dal3 Teile von Informationstexten aus der Technischen Dokumentation
wiederum aus bestimmten Teiltexten bestehen, die sich einer Typisierung nicht
von vornherein verschlief3en durften. Im obigen Fall kénnte man etwa die ad hoc
gebildeten LiNK-Etiketten Visualisierung (im obigen Beispiel: So sieht’s aus)
oder Zusatzinfo (im obigen Beispiel: numerische Angabe) einflhren. Ob diese
ersten Vermutungen Bestand haben, wird sich jedoch erst nach umfangreicheren
theoretischen und praktischen Untersuchungen feststellen lassen.

2.3 DieTextedesCorpus

Wichtigster Hypertext des Corpus' ist zweifelsohne der Titel SeifHTML. Die
Energie des Verstehens: HTML-Datelen selbst erstellen von Stefan Minz, der
unter dem Kirzel SELF verwendet wird. Besonders geeignet ist dieser Text
auch aufgrund seiner hohen Link-Dichte im Flief3text. SELF wurde im Jahr 1998
unter der Adresse http://www.teamone.de/selfhtml/ online gestellt. Kurz vor
Abgabe der vorliegenden Untersuchung ist jedoch eine Neuauflage unter der
Adresse http://selfhtml .teamone.de/ ins WWW gestellt worden. Die alte Adresse
ist nun nicht mehr gultig. Durch die Neuauflage bot sich die Chance, die beiden
Versionen vergleichend zu untersuchen. Dies ist besonders interessant, da sich
die in SELF benutzten typisierten LINKS zum Teil geandert haben. Aus diesen
Grinden ist sowohl die ate as auch die neue Auflage in das Corpus auf-
genommen. Die Neuauflage wird im Rahmen der vorliegenden Arbeit mit
SELF8 abgekirzt, da diese mit der Versionsnummer 8.0 versehen wurde. Die
alte Version befindet sich seit kurzem wieder auf dem neuen Server des
SelfHTML-Teams, und zZwar im Archiv unter
http: //selfaktuell.teamone.de/ar chiv/doku/7.0/. So bleibt die Uberprifbarkeit der
Analyse der dten Version gewahrleistet.

Ein weiterer Text kommt aus der wissenschaftlichen Fachkommunikation: Das
Grammatik-Informationssystem GRAMMIS, welches unter diesem Kirze
verwendet wird. GRAMMIS ist insofern interessant, als daf3 dieses Projekt in
zweifacher Weise TYPISIERTE LINKS verwendet: Zum einen sind die LINKS durch
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farbige Markierungen bestimmten Bereichen zugeordnet. Zum anderen wird
diese Zuordnung zum Teil durch Mouse-OVER-TEXTE" unterstiitzt.

Ein Hypertext, der thematisch aus dem Rahmen féllt, ist das Sportportal der
Sport 1 GmbH, das unter dem Kirzel SPORT1 verwendet wird. Dieser
Hypertext lohnt aufgrund seiner zahlreichen PIKTOGRAMME?, die fur die
unterschiedlichen LINK-Typen verwendet werden, einer genaueren Betrachtung.
Aul¥erdem stellt SPORT1 eine im WWW im héufiger anzutreffende Sorte von
Hypertexten dar, die durch eine geschickte Verquickung von Informations- und
Werbetexten gekennzeichnet ist. Hier kdnnen zum Teil sehr interessante
Unterschiede bzgl. Funktion und Struktur einzelner Knoten im Vergleich zu den
restlichen, rein informativen Hypertexten des Corpus herausgearbeitet werden.

Ebenfalls als Primartext dient die Informationsseite des W3C. Der besondere
Reiz dieses Hypertextes resultiert nicht nur aus der Tatsache, dal3 das W3C die
Standards im Internet festlegt und verwaltet — und damit als die mal3gebende
Informationsseite zur Internet-Technologie gesehen werden mul3 —, sondern
auch aus der Herausforderung fur die W3C-Verantwortlichen, im Rahmen der
sich schnell andernden Technologien, unterschiedliche Versionen von
technischen Spezifikationen — und damit von Hypertext-Knoten — zu verwalten
und, im Idealfall, diese zeitlichen Relationen dem Leser auch zu visualisieren.

Folgende Tabelle stellt die Corpus-Hypertexte nochmals dbersichtlich
zusammen:

Karzel Name Adresse

GRAMMIS | Grammis. Das grammatische Informationssystem http://hypermedia.ids-
desIDS mannheim.de/grammis/

SELF SelfHTML. Die Energie des Verstehens: HTML- http: //selfaktuell.teamone.de/ar chiv/
Dateien selbst erstellen (Version 7)

SELF8 SelfHTML. Die Energie des Verstehens: HTML- http: //selfhtml .teamone.de/
Dateien selbst erstellen (Version 8)

SPORT1 Sport 1 (Sportportal) http: //www.sport1.de/

W3C W3C. World Wide Web Consortium http: //imww.w3c.org/

Tabelle 1: Hypertexte des Corpus’

! Darunter versteht man Texte, die auf dem Bildschirm erscheinen, sobald der Mauszeiger auf einen
Link bewegt wird.

2 PIKTOGRAMME sind kleine, ikonenhafte Bilder, die zur Visualisierung von Link-Typen benutzt
werden kénnen. Sie werden in Kapitel 15.2.4 vorgestellt.
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3 Angaben zur Literaturlage

Im folgenden wird ein kurzer Uberblick tber die Literaturlage in den Bereichen
HYPERTEXT und TEXTLINGUISTIK gegeben.

3.1 Literatur zu Hypertext

Die Arbeiten zum Thema HYPERTEXT sind zahlenmdlig kaum noch zu
bewaltigen, daher beschrankt sich die Vorstellung auf einige ,Meilensteine’ aus
unterschiedlichen Disziplinen.

Historische Priméartexte, durch deren Lektlire sich die Entwicklung des
Hypertext-Gedankens nacherleben &3, sind Bush 1945, Engelbart 1963,
Engelbart u. English 1968, Nelson 1974, ACM Hypertext 1987 und 1989 sowie
Berners-Lee 1989. Auf die Bedeutung dieser Texte wird in Kapitel 4 genauer
eingegangen.

Einen Uberblick Uber die Forschung bis 1990 gibt die kommentierte
Bibliographie in Atkinsonu. Knee1990. Die historische Entwicklung
beschreiben Berk u. Devlin 1991. Einen geschichtlichen Abrif3, der das WWW
einschlief?, gibt Lennon (Lennon 1997).

Grob kann folgende Gliederung der vorhandenen Literatur vorgeschlagen wer-
den:

(1) Die meisten Untersuchungen zum Thema stammen aus dem Gebiet der
Informatik. Als deutschsprachiges Standardwerk gilt Kuhlen 1991. Kuhlen be-
schéftigt sich neben Fragestellungen der Informationswissenschaften auch am
Rande mit textlinguistischen Problemen wie der KOHARENZ von Teiltexten.
Schnupp 1992 befaldt sich dagegen besonders ausfiihrlich mit der technischen
Implementierung von Hypertexten. In weiteren Titeln der Informatik geht es
hauptsachlich um die Verbindung der Hypertext-ldee mit Konzepten der
KUNSTLICHEN  INTELLIGENZ, der WISSENSREPRASENTATION sowie des
INFORMATION RETRIEVAL.!

(2) Ferner existieren zahlreiche Arbeiten aus der Psychologie, die kognitions-
wissenschaftliche und p&dagogische Fragen an die neue Technologie stellen.
Hierbei soll hauptsachlich ein moglicher Mehrwert hypertextueller Lernmedien
kritisch untersucht werden. Ansel Suter dokumentiert den Versuch, Kenntnisse
der englischen Sprachwissenschaft mittels eines Hypertextes zu vermitteln
(Ansel Suter 1995). Heike Gerdes faldt den Forschungsstand psychologisch-

! 2.B.: Sarre1991, Brown 1991, Cordes u. Streitz 1992, Neubert 1994, Agosti 1996, Haake 1997 und
Riggert 1998
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padagogischer Disziplinen zusammen, zitiert die Ergebnisse der wichtigsten
Falstudien und kommt aufgrund eigener Experimente zu einer kritischen
Einschdtzung des sogenannten KOGNITIVEN MEHRWERTS von Hypertexten
(Gerdes 1997). Mit algemeinen, erziehungswissenschaftlich relevanten Fragen
des Informationsproblems in elektronischen Datennetzen aller Art beschéftigt
sich Astleitner (Astleitner 1997)." Eine weitere psychologische Untersuchung ist
Unz 2000, die mit empirischen Methoden Hypertexte und gedruckte Texte
kontrastiv bzgl. Informationssuche und Navigation untersucht. Die aktuellste
Studie zum Thema durfte Bromme2002 sein, die alerdings vor
Redaktionsschluf3 nicht mehr gesichtet werden konnte.

(3) Auch die Literatur- und Texttheorie hat sich des Themas mit Begierde
angenommen. Offen ist hierbel vor allem das veranderte Verhéltnis Autor-Leser,
da jeder Benutzer eines Hypertextes einen eigenen Lesepfad durch das Werk
wahlen kann. HYPERTEXT wird hier as neue Kulturtechnik verstanden und als
solche analysiert. Bolter untersucht die Auswirkungen des Computers as
»Writing space” und geht dabei besonders auf die nicht-lineare Reprasentations-
form von Wissen in Hypermedien ein (Bolter 1991). Landow untersucht den
Bezug zwischen hypertextuellen Schreibarten und der Kritischen Theorie
(Landow 1992 u. 1994), wahrend Gaggi 1997 eine Dezentralisierung des
Subjekts durch die — bzw. innerhalb der — neuen Medien sieht und gleichzeitig
Nelsons Vision eines ,ale Texte umfassenden Hypertextes' neu belebt.” Eine
poststrukturalistische Herangehensweise an den ,Hypertext-Raum' verfolgt
Wenz 2001a. Wenz 2001 hingegen unternimmt eine erste Pilotuntersuchung zur
unterschiedlichen Akzeptanz von gedrucktem Text, textuellem Hypertext sowie
multimedialem Hypertext.

(4) Technische Artikel zu sogenannten MARKUP-SPRACHEN wie HTML und
XML, mit denen Hypertexte implementiert werden kénnen, finden sich in
grol3er Anzahl im Internet. Die mal3geblichen Spezifikationen stehen hierbel auf
den Seiten des Internet Konsortiums W3C (http: //mww.w3c.org). Dort sind auch
die programmatischen Artikel zum sogenannten SEMANTIC WEB — eine Art
semantische Tiefenstruktur fir das heutige World Wide Web — zu finden.

(5) So gut wie ale Abhandlungen Uber Hypertexte gehen in unterschiedlicher

! Weitere psychologisch bzw. erziehungswissenschaftlich motivierte Arbeiten sind Ambron u. Hooper
1988, Marchionini u. Shneiderman 1988, Jonassen 1990, Nix u. Spiro 1990, Retterer 1991, Fickert
1992, Hammwohner 1993, McKnight 1993, Tergan 1993 u. 1995, Hasebrook 1994 u. 1995,
Meyerhoff 1994, Glowalla 1995, Rada 1995 sowie Rouet 1996.

2 Weitere Titel aus der Literaturtheorie sind: Doland 1988, Bolter 1989, Moulthrop 1991, Andersen
1992, | densen1993 und Ramm 1994.
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Intensitét auch auf das Problem der typisierten Links ein. Die These ist meistens,
dald typisierte Links einen Mehrwert bréchten, ein passendes allgemeines
Vokabularium zur Typisierung aber noch nicht existiert.

3.2 Literatur zur Textlinguistik

Als algemeine linguistische Nachschlagewerke dienen Bufmann 1990 und
Glick 2000. Eine erste Anngherung sowie einen Einblick in die Geschichte der
Textlinguistik bringt der Sammelband Textlinguistik (Dressler 1978). Grund-
legende textlinguistische Gesamtdarstellung fir diese Arbeit ist Brinker 2001.
Neben  weiteren  spezifischen  Darstellungen  zur  TEXTUALITAT
(de Beaugrande u. Dressler 1981), REFERENZSTRUKTUREN (Vater 1994) und
THEMENENTFALTUNG (van Dijk 1980 a u. b) sind am Rande auch Speziaunter-
suchungen interessant, die das Vorkommen von Texten in technischen
Distributionen untersuchen (Ott 1996 und L abarta Postigo 1997).

3.3 Literatur zu Textlinguistik und Hypertext

Die textlinguistische Beschaftigung mit Hypertexten ist vergleichsweise jung.
Die Zahl der einschlégigen Literatur ist noch Uberschaubar, steigt seit den
letzten Jahren aber sprunghaft an. Die Beitrége sind oftmals texttheoretischer
Natur. Sie arbeiten algemeine Unterschiede und Ahnlichkeiten von
traditionellen Texten und Hypertexten heraus und lassen sich unter die oben
genannten Arbeiten zur Literaturtheorie subsumieren. Andere Untersuchungen
greifen die erarbeiteten Unterschiede auf und machen sie zur Grundlage fir
Konversionen zwischen Texten und Hypertexten. Besonders wird hierbei auf
Aspekte der Kohéarenzplanung eingegangen (Campel 1995, Lobin 1999 und
Storrer 1999).

Mit den Besonderheiten von Sprache im Internet sowie den Eigenschaften
schriftlicher Texte in multimedialen Kontexten beschéftigt sich Schmitz
(Schmitz 1995, 1996 u. 1997). Angelika Storrer hat ene rege
Publikationstatigkeit zur hypertext-spezifischen Textlinguistik entwickelt
(Storrer1999, 2000, 2001a, 2001b und 2001c; Ferner befindet sich ihre
Habilitationsschrift zum selben Thema derzeit in Druck.). Interessante
Sammelbande sind aufRerdem Weingarten 1997a, Runkehl u.a. 1998,
Holly u. Biere 1998 und besonders Lobin 1999a. Dartber hinaus befaldt sich
Nummer 63 der Zeitschrift Osnabrlcker Beitrage zur Sprachtheorie (Obst) mit
der Thematik Hypermedien und Wissenskonstruktion und versammelt hierfir
einige interessante Aufsatze — z.B. Rapp u. Zumbach 2001.
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Tell A: Hypertext als Unter suchungsgegenstand

Teil A fuhrt ausfthrlich in den Untersuchungsgegenstand HYPERTEXT ein.

Hierbel werden zuerst historische Entwicklungslinien und mediale
Realisierungen gezeigt. Besonderes Augenmerk gilt hierbei der Geschichte des
WWW, a's dem fir heutige Hypertexte wichtigsten Mediums (Kapitel 4).

Anschliefiend erfolgt in Kapitel 5 eine differenzierte Betrachtung und Klassi-
fizierung , hypertext-verdachtiger' Phanomene im WWW. Bei einer kontrastiven
Betrachtung von traditionellen Texten und Hypertexten wird sich herausstellen,
dal? nicht jeder elektronische Text im WWW unbedingt ein Hypertext ist — auch
wenn haufig vom WWW als dem grof3ten Hypertext der Welt gesprochen wird.

Im letzten grof3en Abschnitt von Teil A, Kapitel 6, werden dann die einzelnen
Komponenten von Hypertexten vorgestellt. Fokus liegt hierbel auf der
Definition aktueller WWW-Hypertexte, die sich zum Teil deutlich von
Vertretern anderer Hypertext-Systeme unterscheiden. Wichtig ist in diesem
Zusammenhang auch die Beschrelbung der zur Betrachtung von WWW-
Hypertexten nétigen Software, dem sogenannten BROWSER.

Abschlief3end folgt nochmals eine kurze Zusammenfassung der wichtigsten
Designprinzipien, Eigenschaften und medialen Bedingungen heutiger
Hypertexte im WWW, bevor zur EinfUhrung der fir Hypertexte relevanten
textlinguistischen Begriffe und Methoden in Tell B tGbergeleitet wird.
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4 Hypertext: Ein historischer Abrif3

Dieses Kapitel zeichnet die Geschichte des Hypertextes von den ersten
theoretischen Konstrukten bis hin zum Durchbruch im Rahmen des World Wide
Web und des Internet nach.

4.1 DiePioniere: Bush, Nelson und Engelbart

Nach allgemeiner Meinung begrindete Vannevar Bush mit seinem 1945
veroffentlichten Artikel Aswe may think (Bush 1945)" seine Position als , Vater
des Hypertext-Konzepts “ (Gerdes 1997 S. 1 [Auszeichnung im Original]). Bush
entwirft hier ein futuristisches System namens Memex, mit dem Information in
der Form gespeichert werden kann, wie es heute auch fur Hypertexte tblich ist:

»Consider a future device for individual use, which is a sort of mechanized private file and
library. It needs a name, and, to coin one at random, "memex" will do. A memex is adevicein
which an individual stores al his books, records, and communications, and which is
mechanized so that it may be consulted with exceeding speed and flexibility. It is an enlarged
intimate supplement to his memory. [...]

Thereafter, at any time, when one of these items is in view, the other can be instantly recalled
merely by tapping a button below the corresponding code space. Moreover, when numerous
items have been thus joined together to form a trail, they can be reviewed in turn, rapidly or
dowly, by deflecting a lever like that used for turning the pages of a book. It is exactly as
though the physical items had been gathered together from widely separated sources and bound
together to form a new book. It is more than this, for any item can be joined into humerous
trails.”

(Bush 1945 S, 107f.)

Die Idee der Memex ist also, dal’} atomare Informationseinheiten separat ge-
speichert werden. Da diese zumeist fur mehrere Kontexte relevant sind, kénnen
sie stets in neuen Kombinationen zusammengefiigt werden. Den dadurch ent-
stehenden L esepfad bezeichnet Bush als,, new book*.

Der Begriff Hypertext als solcher ist auf eine Prégung von Theodor Nelson aus
dem Jahr 1965 zuriickzufiihren.? In dem Artikel Professor Nelson Talk Analyzes
P.RI.D.E. der Zeitung Vassar College Miscellany News vom 3. Februar 1965,
wird der Vorschlag fur ein neues Informationssystem beschrieben:

! Die Bedeutung dieses Grundsatzartikels arbeiteten Nyce u. Kahn 1991 heraus.

2 vgl. Kuhlen 1991 S. 38, Nielsen 1990 S. 33 u. Hasebrook 1995 S. 169; Nelson selbst bestétigt, dal?
die Begriffe Hypertext und Hypermedia von ihm stammen (vgl. hierzu auch den offiziellen Newsletter
von Nelson im Internet unter der Adresse http://www.picosof.com/993[ momentan offlinel]);
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»[...] he [Nelson] reminded the audience of the problems of organizing material into a coherent
piece of writing. As a new organization method Mr. Nelson has invented the PRIDE
(Personalized Retrieval Indexing and Documentary Evolution) system.”

(Wedeles 1965)

Nelson wies auf mogliche Probleme hin, die sich bel der Linearisierung von
Informationsmaterial zu einem einzigen , coherent piece of writing“ ergeben.
Sein System P.R.I.D.E versucht, diese Probleme zu |Gsen:

» In this system passages of material would be translated into machine language and filed in the
machine in any sequence. With the proper instructions the machine would print out any
sequence the writer wished to try, freeing him from the necessity of keeping the ideas in his
head.

(Wedeles 1965)

Nelson glaubte, diese Form der Informationsreprasentation entspréche eher der
menschlichen Form des Denkens als die der rein linearen Variante. In diesem
Zusammenhang pragte er das Wort hyper-text:

»Mr. Nelson pointed out that we often do not think in linear sequences but rather in *swirls' and
in footnotes. He introduced the concept of the hyper-text, which would be a more flexible, more
generalized, non-linear presentation of material on a particular subject.”

(Wedeles 1965)

Der Schopfer des Wortes hyper-text nahm also an, menschliches Denken
verlaufe nicht in linearen Sequenzen, sondern sei vielmehr mit , swirls* oder
,footnotes* zu vergleichen. Hypertext ist fir Nelson eine nicht-lineare,
verallgemeinerte und flexiblere Weise, Wissen Uber ein bestimmtes Thema zu
représentieren.

Als zukinftiges Einsatzgebiet von Hypertexten gibt Nelson folgendes an:

»For example, it is possible that basic texts on a subject could be interindexed, so that the
necessity and difficulty of tracing footnotes and rare sources would be eliminated.”

(Wedeles 1965)

Zusammenfassend kann also festgehalten werden, dal3 HYPERTEXT im Sinne des
Wortschopfers eine nicht-lineare Form der Wissensreprasentation zu einem
bestimmten Thema ist. Aufgrund dieser nicht-linearen Form (und mittels geeig-
neter Implementierung) kann je nach Bedarf eine bestimmte Sequenz des
gespeicherten Informationsmaterials abgerufen werden. Eine wichtige
Beobachtung ist, dal3 die Linearisierung der Information erst im Moment des
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L esens vollzogen wird: Aus einer bestimmten Menge von Informationseinheiten
wird also eine Teilmenge (die eventuell auch identisch mit der ursprtinglichen
Menge sein kann) mittels Verweisen verbunden. Dadurch entwickelt der Leser
den Text zum Teil selbst. Wortwahl, Aufteilung der Gesamtinformation in
kleinere Einheiten, sowie das Setzen der Verweise bleibt Aufgabe des Autors.
Das Aneinanderfligen dieser Informationspakete erfolgt dann durch einen, im
Wortsinn  kreativen Akt des Lesens. Verschiedenes Kombinieren der
Informationseinheiten fuhrt somit fir den Leser zu unterschiedlichen Texten.
Diese Lesepfade bleiben aber freilich immer eine Teilmenge des vom Autor
zusammengestellten Gesamtfundus'. Insofern wird auch beim Hypertext das
Konzept Autor nicht aufgegeben!

Auch die heutige (de facto vorhandene) Beschrankung von Hypertexten auf das
elektronische Medium wird bereits in dieser ersten Definition vorweg-
genommen.t

Aufféllig ist ferner, dal3 sich diese erste Definition nicht zwangsaufig auf eine
textuelle Form von Information beruft, sondern vielmehr von ,material“ aller
Art spricht. Hier kommt eine frihe multimediale Auffassung von HYPERTEXT
zum Ausdruck:

» Programs can include words, pictures, printing, or strings of words."
(Wedeles 1965)

Dies nimmt in gewisser Hinsicht den sich heute vollziehenden Wandel von
HYPERTEXT zu HYPERMEDIA VOraus.

Nelson politisierte spater mit der Arbeit Dream Machines: new freedoms
through computer screens — A minority Report (Nelson 1974) die Hypertext-
| dee;

»Nelson vertrat (und vertritt) die Auffassung, dal3 alle Informationsquellen in einer demo-
kratischen Informationsgesellschaft frei zuganglich sein sollten. Er meinte, dal3 ein freier Zu-
gang dann am besten gesichert sei, wenn alle Dokumente in einer Art gigantischem Hypertext
miteinander verknipft seien.”

(Hasebrook 1995 S. 169)

! Dies bezeugt ebenfalls eine Stelle aus Nelson 1967. Hier definiert der Autor HYPERTEXT als
Sammel begriff fur ,[...] any text, which cannot be printed [...] on a conventional page" (Nelson 1967,
S. 195). Dieser Sammelbegriff schliefdt aber Printmedien, welche lber ,hypertextuelle’ Strukturen
verflgen (etwa Enzyklopéadien) explizit nicht mit ein.
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Die erste elektronische Realisierung des Hypertext-Konzeptes gelang Douglas
C. Engelbart, deren Grundlagen er in seinen Publikationen beschreibt (Engelbart
1963, Engelbart u. English 1968). Allerdings wurden diese Implementierungen
fast ausschliefdich von Spezialisten benutzt.

4.2 Der Durchbruch: Berners-Leeund das WWW

Der Hypertext-1dee zum Durchbruch verholfen hat erst Tim Berners-Lee mit der
Erfindung des WorLD WIDE WEB (WWW). Berners-Lee begann 1980 seine
Arbeit am wissenschaftlichen Zentrum CERN in Genf. Hier schrieb er fir den
Eigenbedarf sein erstes Programm zur Informationsspeicherung unter
Verwendung von assoziativen Verweisen. Er nannte die Software Enquire, unter
Bezugnahme auf einen "verstaubten Ratgeber aus viktorianischer Zeit" mit dem
Titel "Enquire Within upon Everything". Dieses Buch bildete so etwas wie "das
Tor zu einer Welt der Information, in der von der Fleckenentfernung bis zur
Geldanlage alle méglichen Fragen beantwortet wurden." (Berners-Lee 1999a
S. 11) Die Software selbst wurde niemals veroffentlicht, bildet aber so etwas wie
die konzeptionelle Grundlage fir die Entwicklung des World Wide Web.

1989 schlug er ein globales Hypertext-Projekt vor (Berners-Lee 1989). Das Wis-
sen der Leute sollte mittels eines Netzes aus Hypertext-Dokumenten kombiniert
werden. Aufgrund der Systemunabhangigkeit entschied sich Berners-Lee fir die
INTERNETPROTOKOLLE TCP/IP (siehe unten) als technische Grundlage fir den
Austausch von Hypertext-Dokumenten. Auf dieser TCP/IP-Basis entwickelte er
1990 das HYPERTEXT TRANSFER PrOTOCOL (HTTP). Auch schrieb er den ersten
WWW-Server, httpd, und den ersten BROWSER?, WorldWideWeb, den er spéter
in Nexus umbenannte.® Die Webtechnologie machte er am CERN und im
Sommer 1991 im Internet verfigbar.* Das WWW verhalf dem Internet sowie
der Hypertext-ldee auf breiter Front zum Durchbruch, da es intuitiv und ohne

! Der Begriff SERVER ist im Glossar erlautert.

2 Ein BROWSER ist ein Programm zum Lesen von Hypertexten im WWW. En détail wird diese
Software in Kapitel 6.4.8 vorgestellt.

% Né&here Details stehen im Internet unter http://mww.w3.org/People/Ber ners-Lee/WorldWideWeb.html

* Interessant ist, dai? es sich bei dem ersten Programm sowohl um einen Browser as auch um einen
Editor handelte. Mit Hilfe des Editors sollte jedermann ermdglicht werden, zu bestehenden
Dokumenten Bemerkungen hinzuzufiigen bzw. von bestehenden Dokumenten aus selbsténdig
zusétzliche Links einzubauen. Hierbei handelt es sich um eine Kernforderung von Berners-Lee, die
jedoch in dieser Form nicht erflllt wurde. Die spadteren Entwicklungen konzentrierten sich
ausschliedlich auf die Navigationsfunktionen. Mdgliche Grinde fir die Vernachldssigung der
Editierfunktion werden bei Berners-Lee 1999a S. 111f. genannt.
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Expertenwissen zu benutzen war. In der Presse wird heute oftmals das Internet
mit dem WWW-Hypertext gleichgesetzt. Dies ist jedoch nicht korrekt, was ein
kurzer Blick auf die Geschichte des Internet zeigen soll:

"The Web is an abstract (imaginary) space of information. On the Net, you find computers — on
the Web, you find document, sounds, videos,.... information. On the Net, the connections are
cables between computers; on the Web, connections are hypertext links. The Web exists
because of programs which communicate between computers on the Net. The Web could not be
without the Net. The Web made the Net useful because people are redly interested in
information (not to mention knowledge and wisdom!) and don't really want to have know about
computers and cables|...]"

(Berners-Lee FAQ Abschnitt General Questions, 1998)

Das Internet selbst ist deutlich &lter als das WWW.' Seine Urspriinge hat esim
militérischen Bereich: Im amerikanischen Verteidigungsministerium dachte man
in den 60°er Jahren verstérkt Gber Moglichkeiten nach, wie militérische Daten
selbst vor atomaren Angriffen zu sichern seien. Mdglich war dies nur durch ein
Datennetz, bel dem die Daten auf mehreren, weit voneinander entfernten
Rechnern lagerten. Wurden Daten modifiziert, sollten diese vom veranderten
Rechner an alle angeschlossenen Rechner weitergegeben werden. Ein wichtiger
Punkt hierbei war, dal3 jeder Rechner lber mehrere Wege mit alen anderen
kommunizieren konnte. Im Notfall konnten so Ausfélle von einzelnen
Maschinen oder Verbindungskabeln durch Umleitungen tberbrtickt werden. Die
ersten Rechner wurden 1969 im sogenannten ARPA-NET (ADVANCED
RESEARCH PROJECTS AGENCY)? zusammengeschl ossen.

In einem zweiten Schritt erhielten Forschungseinrichtungen der USA Zugang
zum ARPA-NET. Fir die Wissenschaftler stand nun weniger das
Synchronisieren von Daten als vielmehr die schnelle Kommunikation mit
Kollegen sowie der unkomplizierte Datenaustausch im Vordergrund. Vor dem
Hintergrund der heterogenen EDV-Architekturen der Institute entstand die

! Die Geschichte des Internet wird hier nur kurz angerissen. Fiir weitere Informationen gibt es sehr
gute Ressourcen in ausreichender Anzahl im WWW. Ein Ausgangspunkt hierflr ist die Kategorie
Internet/History bei Yahoo! [http://dir.yahoo.comyComputers and_|nternet/
Internet/History/]. Einen schnellen  Uberblick in  Tabellenform gewdhrt die Seite
see.think. The History of the Net. [http://members.magnet.at/dmayr/history.htm]. Ausfihrlich Gber den
Entwicklungsstand im Jahre 1994, also kurz vor dem weltweiten Durchbruch des WWW, informiert
die Seite Entering the Web: A Guide to Cyberspace von Kevin Hughes
[http://sunsite.sut.ac.jp/coll/guide.61.html/guide.toc.html]. Besonders zu erwdhnen sind auch die
umfangreichen Archive des W3C [http://mwww.w3.org/History/], die die verschiedenen
Entwicklungsphasen des Internet und besonders die des WWW nachvollziehbar machen.

2 Dieses Netz existiert noch heute und hat unter http://mww.arpa.mil eine Schnittstelle zum WWW.
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Notwendigkeit der Entwicklung eines gemeinsamen UBERTRAGUNSPROTOKOLLS
fUr Daten: diese Rolle Ubernahm das TRANSMISSION CONTROL ProTOocoL (TCP)
in Zusammenarbeit mit dem INTERNET ProtocoL (IP). Die Kombination
TCP/IP ist noch heute das ,Rickrat’ des gesamten Datenverkehrs im Internet.
Erst durch dieses Protokoll wurden die getrennten heterogenen Universitéats- und
Institutsnetze zu einem , Netz der Netze'.

TCP/IP arbeitet wie folgt: Wenn heutzutage mittels eines Browsers eine HTML -
Datei' im WWW aufgerufen wird, wird diese Datei bei der Ubertragung via
Internet in kleine Pakete zerstiickelt. An jedes Paket ,heftet’ das IP einen
AdreRaufkleber, auf dem der Empfanger des Datenpakets steht®, also der
Computer, auf dem der Browser lauft, mit welchem die fragliche Datel
angefordert wurde. Als zusétzliche Information gibt IP an, um das wievielte
Paket innerhalb der jeweiligen Sendung es sich handelt. Den korrekten Eingang
der Datenpakte beim Empfanger erledigt TCP. Sind ale Pakete eingetroffen,
beginnt der Browser mit der Darstellung der Datel.

TCP/IP ist wie gesagt ein universelles Protokoll und wére prinzipiell zur
weltweiten Datentibertragung ausreichend. Die Kommunikation wurde jedoch
bald in dem Mal3 durch die Komplexitd der Bedienung erschwert, as dal3
immer mehr Menschen Daten austauschen wollten, die selbst keine Experten der
Informationstechnologie waren. Aus diesem Grund wurden hohere
PrROTOKOLLE entwickelt, die sich TCP/IP bedienten aber wesentlich einfacher zu
benutzen waren. Beispiele hierfir sind FTP, TELNET und EmMAIL. Dem Internet
zum eigentlichen Durchbruch verholfen hat jedoch, wie oben bereits
angesprochen, das HYPERTEXT TRANSFER ProTocoL (HTTP) von Berners-Lee®
HTTP ist das INTERNET-PROTOKOLL zur Ubermittlung von Hypertext-Dateien,
die mittels der Sprache HTML kodiert sind. Dieses Zusammenspiel von HTTP
und HTML wird als WWW bezeichnet — eine Anwendung also, die sich der
technischen Infrastruktur des eigentlichen Internet bedient. Das WWW hat sich
— neben Email — zur populdrsten Anwendung des Internet entwickelt.

! In das Konzept der HYPERTEXT MARKUP LANGUAGE (HTML) wird in Kapitel 15.2 eingefiihrt.

2 Dazu gibt es ein Adressierungsschema — die sogenannten |1P-Adressen. Eine typische |P-Adresse
sieht in Dezimalschreibweise beispielsweise etwa so aus: 127.174.211.5 — vier hiochstens dreistellige
Zahlen, getrennt durch Punkte. Im Rahmen dieser Arbeit ist kein weiteres Versténdnis der 1P-
Adressierung bzw. der Namensaufldsung mittels sogenannter DOMAIN NAME SERVER notwendig. Fur
den geneigten Leser sai jedoch auf die TCP/IP Resources List [http://www.private.org.il/tcpip _rl.html]
bzw. die DNS Resources Directory [http: //www.dns.net/dnsrd/] verwiesen.

® Ein ausgezeichneter Einstieg in HTTP ist der Aufsstz von Tim Furche
[ http: /A pms.infor mati k.uni-muenchen.de/l ehr e/seminar/html -metamor phosen/00ss/
ausarbeitungen/HTTP/]. Samtliche relevanten Spezifikationen des W3C werden hier verstandlich
erlautert. Die Spezifikationen selbst finden sich unter http://Amww.w3.org/Protocols/.
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Um den Ausfuihrungen der Untersuchung folgen zu kdnnen, ist eine tiefere Ein-
sicht in das Zusammenspiel der oben eingefihrten geschichteten Protokolle
nicht notwendig. Vielmehr sollte in diesem Kapitel nur kurz der technische
Hintergrund angedeutet werden, der zum Austausch von HTML-Seiten
notwendig ist. Philosophie, Struktur und Anwendung von HTML selbst sind
jedoch zum grofen Teil Gegenstand dieser Arbeit und werden in Kapitel 15
besprochen.

5  Text, E-Text, Hypertext und Hypertext-Netz'

Im letzten Kapitel wurden die historischen Voraussetzungen geschildert, die
letztendlich zu den WWW-Hypertexten unserer Tage gefthrt haben. Im
vorliegenden Kapitel sowie dem néchsten geht es darum, diese heutigen
Hypertexte genauer zu bestimmen. Zunachst soll eine extensionale Festlegung
der elektronischen Gebilde im WWW geschehen, bevor im néchsten Kapitel
dann eine mehr intensional e Definition der WWW-Hypertexte versucht wird.

5.1 Abgrenzung Text vs. Teiltext, Hypertext vs. Knoten

Bei gedruckten belletristischen Werken oder Fachbiichern félt es noch
verhdtnismallig leicht, die Dimension eines Textes aufgrund klarer
Begrenzungen festzustellen: Der Roman 1984 von George Orwell ist als TEXT
aufzufassen? Er verfigt Uber eine einheitliche TEXTFUNKTION sowie
durchgangige KoOHARENZ.> Schwieriger hingegen ist die Situation beim
Betrachten einer Tageszeitung. Ahnlich wie bei einem gedruckten Roman sendet
auch die Beschaffenheit ener Zeitung as physische Entitdt klare
Begrenzungssignale aus. Allerdings bereitet es Schwierigkeiten, eine
einheitliche Textfunktion einer Tageszeitung zu erkennen. Zwar kann man in
der Regel bei seridsen Zeitungen von einer Uberzahl INFORMATIVER Texte
ausgehen, die jedoch flankiert werden von Texten mit APPELLFUNKTION
(Kommentar, Werbung) und KoNTAKTFUNKTION (Offentliche Gliickwiinsche,

! In diesem und dem néchsten Kapitel miissen bereits einige textlinguistische Termini wie KOHASION
oder KOHARENZ verwendet werden, die explizit erst im Tell B eingefihrt werden. Vorab zum
besseren Versténdnis s erwahnt: Unter KOHASION versteht man den durch grammatische Mittel
hergestellten Textzusammenhang. Der Begriff der KOHARENZ hingegen bezeichnet den semantischen
Zusammenhalt des Textes.

% Der eigentliche Text wird flankiert von PARATEXTUELLEN Elementen, auf die in Kapitel 11 naher
eingegangen wird.

% In Kapitel 9 wird sich zeigen, da’ KOHARENZ das wichtigste Kriterium fir die Bestimmung der
TEXTUALITAT sind.
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Beileidsbekundungen). Zwischen den einzelnen textuellen Phanomenen
bestehen in der Regel relativ selten Kohérenzbeziehungen: Die Grof3zahl der
Nachrichten steht isoliert im Gesamtkontext der Zeitung. Lediglich die
entscheidenden Themen der Ausgabe werden durch mehrere Nachrichten und
Kommentare abgedeckt, die miteinander durch Referenzen, wie etwa siehe auch
etc., verbunden sind.

Die Teiltexte einer Zeitung verfligen mit einer eigenstandigen Textfunktion tber
das wichtigste TEXTUALITATSKRITERIUM, ich fasse sie daher als vollwertige,
eigenstandige Texte auf, die lediglich zum Tell lose — via Referenzen — in den
Gesamtkontext einer medialen Realisierung namens Zeitung eingebettet sind.
Wie verhdt es sich nun mit Hypertexten? Sind die Knoten hier, vergleichbar mit
den Telltexten einer Zeitung, ebenfalls als eigenstandige Texte zu sehen?
Eventuell ist es hilfreich, zur Beantwortung dieser Frage zuerst das Medium zu
betrachten, in dem die Hypertexte des Corpus’ readisiert sind: das WWW. Esist
davon auszugehen, dal3 so gut wie alle Hypertexte (und auch die einzelnen Kno-
ten von Hypertexten) durch hinreichend geduldige Navigation von einem
beliebigen Startpunkt im WWW aus untereinander erreichbar sind.* Handelt es
sich daher beim WWW um einen einzigen Text?

Ein Argument fir diese Vermutung ist zwar die weltweite Vernetzung einzelner
WWW-Hypertexte mittels Links, die als explizite KOHASIVE MITTEL gelten
durfen. Allerdings muldte festgestellt werden, dal3 eine gemeinsame Kohéarenz,
eine gemeinsame KOMMUNIKATIVE FUNKTION sowie ein einheitliches THEMA fir
das WWW a's Ganzes nicht festzustellen sind. Da aber strukturelle Aspekte wie
Koh&sion nie aleinstehend relevant sind, sondern lediglich das Fundament fur
funktional-kommunikative Aspekte des Textes darstellen, sind Phdnomene wie
Koharenz oder Textfunktion als wichtigere Kriterien fur die Texthaftigkeit eines
Gebildes anzusehen. Hinsichtlich dieser funktional-kommunikativen Kriterien
ist das WWW, wie erwdhnt, in seiner Gesamtheit aber kein singulérer Text.
Verldld man nun die Makro-Perspektive des WWW und zieht die Mikro-
Perspektive eines einzelnen Knotens — etwa des Textes SELF — heran, so |at
sich wie folgt argumentieren: Jedem Knoten von SELF kann durchaus ein

! Dies gilt vor allem, wenn man die Ergebnisseiten von SUCHMASCHINEN im WWW ebenfalls als —
dynamisch generierte — Hypertexte betrachtet. Die Behauptung gilt jedoch nicht fir sogenannte
HYPERTEXT-INSELN, die bewuf3 keine Anbindung an solche Knoten haben, die 6ffentlich zugénglich
sind. Technisch mdglich ist das durch die Arbeitsweise der Suchmaschinen: Diese navigieren Link fur
Link durch das WWW und bauen einen Index der besuchten Seiten auf. Existiert www-weit kein
einziger LINK zur Hypertext-Insel, ist diese auch nicht zu indexieren. Zu denken ist hier etwa an
Bewerbungsunterlagen, deren Adresse nur der jewellige potentielle Arbeitgeber vom Bewerber erhélt.
Solche Hypertexte setzen jedoch lediglich auf der Technik des WWW auf, gehdren aber nicht zum
eigentlichen WWW-HYPERTEXT-NETZ (siehe unten).

21



Teil A: Hypertext als Untersuchungsgegenstand

eigenes Textthema sowie einen Textfunktion zugestanden werden. Diese sind
jedoch nur Teilthemen und Teiltextfunktionen von SELF selbst. Dies unter-
scheidet einen Hypertext wie SELF von Tageszeitungen, macht ihn jedoch ver-
gleichbar mit gedruckten technischen Dokumentationen.

5.2 Abgrenzung E-Text, Hypertext und Hypertext-Netz

Im letzten Abschnitt wurde festgestellt, dal? das WWW nach kommunikativ-
funktionalen Kriterien beurtellt keinen singuldren Text darstellt. Die einzelnen
Hypertexte im WWW konnen, nach erster Betrachtung, wohl als Texte
aufgefaldt werden, die sich aus Teiltexten — den Knoten — zusammensetzen. Eine
naheliegende Frage ist nun, ob denn samtliche im WWW auftretenden Texte
auch automatisch Hypertexte sind.

Zur Beantwortung dieser Frage mul3 eine Grobgliederung der im WWW ver-
tretenen Phanomene erstellt werden. Laut Storrer 1999 8% sich das WWW als
HyPERTEXT-NETZ interpretieren, in dem sowohl Hypertexte al's auch sogenannte
E-TexTe" zu finden sind:

» Ein Hypertextnetz verknipft mehrere Hypertexte und E-Texte sowie Paratexte zu Hypertexten
und E-Texten durch Links. Das WWW kann in diesem Sinne als weltumspannendes
Hypertextnetz angesehen werden, das [aus] einer wachsenden Anzahl von Teilnetzen besteht,
deren Aufbau und Inhalte sich in steter Verénderung befinden und in ihrer Gesamtheit von
niemandem mehr tiberblickt werden.“?

(Storrer 1999 S. 38)

Die beiden mdglichen Komponenten von Hypertext-Netzen, Hypertexte und E-
Texte, unterscheidet die Autorin wie folgt:

»Ein Hypertext ist ein von einem Hypertextsystem verwalteter nicht-linear organisierter Text
mit einer erkennbaren Textfunktion und einer thematischen Gesamtvorstellung, die as Uber-
geordnete Einordnungsinstanz fungiert. [...] Ein Hypertext kann fir sich alein stehen und z.B.
auf CD-ROM publiziert sein; typischerweise wird er jedoch als Tellnetz in ein gréBeres
Hypertextnetz eingebunden. Hypertexte sind typischerweise keine abgeschlossenen Texte, sie
haben , offene Enden’ [...]

Als E-Texte bezeichne ich Texte, die als linear organisierte Texte in ein Hypertextnetz ein-
gebunden sind. [...] E-Texte miissen auf nachvollziehbare Art und Weise in das Ubergreifende
Hypertextnetz eingebunden werden, ansonsten ergeben sich im Hinblick auf die

! Der Begriff E-TEXT wurde laut Storrer zuerst von Zimmer in dessen Digitaler Bibliothek geprégt
(Onlineim WWW unter http://mww.zeit.de/digbib/index1.html).

2 Der Begriff PARATEXT wird von Storrer nicht néher erldutert. Es kann aber wohl davon ausgegangen
werden, dal3 hiermit in etwa die paratextuellen Phéanomene gemeint sind, welche auch in Kapitel 11
dieser Arbeit beschrieben werden.
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Kohérenzbildung jedoch keine wesentlichen Unterschiede gegeniiber dem linear organisierten
Printtext.”

(Storrer 1999 S. 38f.)

Wer textuelle Gebilde fur das WWW verfaldt, erstellt damit also nicht
automatisch Hypertexte sondern eventuell traditionelle, lineare, lediglich
elektronisch realisierte Texte — E-Texte eben. Vor- und Nachteile solcher E-
Texte gaben und geben Stoff fir zahlreiche Untersuchungen’, die vorliegende
Arbeit beschéftigt sich jedoch ausschliefdlich mit Hypertexten — der obigen
Definition folgend. Die Komponenten solcher Hypertexte wurden bereits oben
kurz angesprochen und werden nun im folgenden Kapitel 6 ausfihrlich
eingefihrt.

! Als Vorteile sind der schnelle Zugriff, die Moglichkeit der Volltextsuche, das kostengiinstige und
verlagsunabhangige Publizieren sowie die schnelle Wiederverwendbarkeit der Texte zu werten.
Aulerdem muf sich der Leser bei der Lektire von E-Texten nicht auf hypertext-spezifische
Eigenschaften einlassen. Als Nachteil durfte sich das unkomfortable Lesen langerer Texte am
Bildschirm herausstellen. Storrer 2001b geht genauer auf diese Punkte ein.
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6 Komponenten eines Hypertextes®

Nachdem zuletzt die Extension des Untersuchungsgegenstandes konkretisiert
wurde, geht es in diesem Kapitel nun um die einzelnen Komponenten — also um
die intensional e Bedeutung — von Hypertexten.

6.1 Allgemein

Manche Komponenten eines Hypertextes sind mit den Bestandtellen
traditioneller Texte zu vergleichen oder gar mit diesen identisch. So stellen die
sogenannten KNOTEN den eigentlichen , Textkorper zur Verfigung. Ferner
haben viele Hypertexte Orientierungsmittel, die auch in normalen Texten vor-
kommen. Hierbel ist etwa an Inhaltsverzeichnisse oder Indices zu denken.
Andere Komponenten hingegen — elektronisch direkt ausfiihrbare Verweise,
sogenannte LINKS, und bestimmte NAVIGATIONSKOMPONENTEN — finden sich
nicht in Printmedien und konnen daher als hypertext-spezifisch angesehen
werden.

6.2 Komponentel: Knoten

Die Information eines Hypertextes ist in viele digunkte Einheiten aufgeteilt.
Diese Knoten as ,, grundlegende, atomare Informationseinheiten* * (vgl. Gerdes
1997 S. 12f. u. Kuhlen 1991 S. 79f.) sollen im folgenden hinsichtlich Grofie,
Inhalt, Kohérenz’, Funktionalitdt sowie weiterer Eigenschaften naher
charakterisiert werden.

! Dieses Kapitel ist eine Uberarbeitete und erweiterte Version des Abschnitts 2.2 meiner
unverdffentlichten Magisterarbeit. Die Arbeit ist Uber das Internet als PDF-Datel zu beziehen
[ http: /imwww.huber oliver .de/Magi ster .pdf].

2 Knoten sind [...] nicht immer atomar.“ (Schnupp 1992 S. 58) In manchen Hypertext-Systemen ist es
maoglich, Knoten in einen anderen Knoten einzubauen, und/oder die Information ein und desselben
Knotens in einer zusammengefaliten sowie einer ausfthrlichen Version, die vom Leser bei Bedarf
mittels eines Software-Mechanismus' aktiviert werden kann, darzustellen. In diesem Fall spricht man
von STRETCHTEXTEN (vgl. Schnupp 1992 S. 40; Ansel Suter S. 19f.). Mit XLINK, dem LINKING-
Mechanismus von XML, sind solche Stretchtexte ebenfalls moglich (siehe Kapitel 15.2.3). Eine
Unterscheidung bzgl. dieses TRAVESIERUNGSVERHALTENS unternimmt Kapitel 6.3.4.

® Die Definitionen textlinguistischer Termini finden Siein den Kapiteln von Teil B.
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6.2.1 Struktur

Der Knoten Buchvorstellung der untenstehenden Abbildung 1&3t sich in drei
K omponenten einteilen: KNOTEN-NAME, KNOTEN-INHALT und LINKsS.

E Buchvorstellung

Etikettierung

1981 ist im Beck Verlag der (Knotenname)
Titel "Etymologie. Eine Ein-
fihrung am Beispiel der .
deutschen Sprache" von Prof. —— Verweise
Elmar Seebold erschienen.

Informative Einheit
(Knoteninhalt)

Abbildung 1: Knotenstruktur

In der Regel verfligt jeder Knoten Uber eine eindeutige Etikettierung. Durch
diesen Knoten-Namen ist der Knoten im Netzwerk identifizierbar und kann
indexiert werden®.

Informative Einheiten stellen die Inhate des Knotens. Die Einheiten kdnnen
dabei prinzipiell multimedial sein. Im obigen Beispiel ist der Knoten lediglich
mit Fliefstext und Links (siehe unten) gefillt.

Durch solche direkt durch Mausklick ausfihrbare Links kann der Leser vom
aktuellen Knoten zu einem anderen navigieren: In obiger Abbildung stellen die
markierten Worter Etymologie und Seebold sogenannte LINK-ANKER — bzw.
LINK-TEXTE bel rein textueller Realisierung — dar, die auf Knoten (oder Teile
von Knoten) verweisen, welche in irgendeiner Form ,mehr Information' zu den
besagten Begriffen bereithalten.

! Kuhlen definiert neben den genannten drei Komponenten noch zwei weitere: einen
BEGRIFFSORIENTIERTEN REFERENZTEIL (Schllsselworter) sowie einen ZUSAMMENFASSENDEN
REFERENZTEIL (Kurzinhalt). Allerdings sind diese Komponenten in erster Linie fur das INFORMATION
RETRIEVAL in grofReren Hypertexten und somit fir informationswissenschaftliche Disziplinen in-
teressant. (vgl. Kuhlen 1991 S. 79 f. u. 97).

2 Die Etikettierung wird bei Horn ,labeling principle® genannt: Der Knoteninhalt soll sich fur den
Leser mdglichst einfach durch den Knotennamen erschlief3en lassen (Horn 1989 S. 86 f.).
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6.2.2 Inhalt und Grolde

Lassen sich die formalen Aspekte eines Knotens noch relativ eindeutig
festlegen, so sind Fragen nach dessen Inhalt und Grole schwerer zu
beantworten.

Der Inhalt eines Knotens 183t sich laut Kuhlen ,,weder in intensionaler noch in
extensionaler Sicht [...] exakt definieren (Kuhlen 1991 S. 79). Nach Bolter sind
es ,topics’, die mittels entsprechender , connections’ miteinander verbunden
sind. Inhalt dieser ,,topics‘ kénnen entweder , paragraphs, sentences, individual
words, or indeed digitized graphics* sein (Bolter 1991 S. 24).

Hierbel stellt sich freilich die Frage nach der richtigen Fragmentierung des
Textes durch den Autor, also die Frage nach dem Wieviel an Fillung pro
Knoten. Von manchen Autoren werden hierfir sehr konkrete LoOsungen
vorgeschlagen; man solle den einzelnen Knoten ,short* gestalten, nicht langer
asetwa, hundred lines* (Shneiderman u.a. 1991 S. 147). Andere greifen auf Er-
gebnisse der Erforschung der Kapazitét des Kurzzeitgedachtnisses zurtick, die
besagen, der Mensch kdnne maximal sieben kognitive Einheiten (CHUNKS) auf
einmal kurzfristig im Gedéachtnis speichern. Horn folgert daraus, dal3 ein Knoten
nicht mehr als sieben Satze enthalten solle (sogenanntes ,, chunking principle”;
Horn 1989 S. 86f.; vgl. auch Gerdes 1997 S. 13 sowie Kuhlen 1991 S. 87).
Gerdes bezeichnet die ,Festlegung des Knoten-Inhalts® (und somit auch der
Knoten-Grof3e) as ,,ungelstes Problem der Hypertext-Technologie®. Nach ihr
bestehen die Knoten — abhangig vom spezifischen Hypertext-System — ,, nur aus
einer einzigen ldee, bzw. Proposition, oder auch aus umfangreichen
Textdatelen* (Gerdes 1997 S. 12). Das ,relevance principle” von Horn besagt
ahnliches, namlich, dal? ein Knoten nur die zentrale Aussage einer einzigen Idee
beinhalten darf. Weitere, periphere Aussagen zur selben Idee sollten, durch
Links verbunden, in anderen Knoten abgelegt werden.

Wichtig ist an dieser Stelle festzuhalten, dal3 ein Knoten sowohl eine einzige
Proposition as auch eine kohérente Kette mehrerer Propositionen enthalten
kann. Der einzelne Knoten hat also potentiell die Méglichkeit, einen Text mit
mehreren Kapiteln zu enthalten. In Kapitel 5 wurde festgestellt, dal’ solche
traditionellen, elektronischen Texte, die in einem einzigen Knoten abgelegt sind,
als E-TEXTE bezeichnet werden und nicht in den Bereich einer textlinguistischen
Untersuchung fallen, die speziell auf Hypertexte ausgerichtet ist.
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6.2.3 Darstellungsform

In der Forschung gibt es eine Kontroverse, ob das ScRoLLEN (Hoch- oder
Herunterfahren) von Text verboten sein sollte oder nicht.!

Die Befurworter dieses SCROLLING tendieren dazu, einem Knoten keinen be-
stimmten, bildschirmbedingten Umfang aufzuzwingen. Sie verstehen Hypertexte
as elektronische Blcher. Die Knoten werden dabei mit Textabschnitten bzw.
Kapiteln von variabler, den Gegebenheiten angepaliter Lange, verglichen.?

Die Gegner des Scrolling hingegen sehen Hypertexte as Karteikartensysteme.
Grundelement ist dabei die Karteikarte mit unveranderbarer Grofie: Der Knoten-
inhalt sollte daher der BildschirmgroRe angepalit werden.®

Ein Blick auf Hypertexte im WWW &3 erkennen, dal} sich weitgehend
Redlisierungen durchgesetzt haben, die einem Knoten keine Langen-
beschrankung auferlegen. Allerdings gibt es auch hier eine Gegenbewegung:
mittels sogenannter FRaMES® wird haufig eine, scroll-freie Zone' innerhalb eines
K notens angestrebt.

6.2.4 Knoten-Typen

Knoten kdnnen mindestens nach folgenden Kriterien unterschieden werden:

(1) Inhalt — Text vs. Multimedia
(2) Funktion — Inhaltlicher Knoten vs. Strukturknoten vs. Navigationsknoten
(3) Komplexitédt — atomar vs. zusammengesetzt

ad (1): Fur diese Untersuchung sind priméar textuelle Knoten relevant. Dies
bedeutet jedoch nicht, dal3 in den Hypertexten des Corpus keine Grafiken o.a.
vorkommen. In vorliegender Arbeit steht aber nicht das exakte Herausarbeiten
der Struktur von in Hypertexten auftretenden nichtsprachlichen semiotischen

! Den aktuellen Stand der Diskusson um diese Designaternativen — besonders aus
lernpsychologischer Sichtweise — beschreibt Gerdes 1997 S. 15f.

2 Meiner Meinung nach ist aber eher eine Analogie von SCROLLING zum Lesen einer Papyrusrolle
anzusetzen, da Kapitel in Bichern oft (lber mehrere Seiten gehen. Aufgrund des dadurch ndétigen
Umbléatternsist die Buchmetapher fir zu scrollende Knoten nur bedingt aussagefahig.

3 Dea Umfang des Knotens mifte allerdings relational definiert werden. Aufgrund sehr
unterschiedlichen BildschirmgréBen und Auflésungen konnte die Karteikartenmetapher ansonsten
nicht aufrechterhalten werden.

* Frames unterteilen die Bildschirmanzeige in mehrere Bereiche. Jeder dieser Bereiche kann eigene
Inhalte haben. Oftmals sind einige der Frame-Bereiche an die Bildschirmgrofe angepaldt, wodurch ein
Scrolling nicht mehr nétig ist.
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Systemen im Vordergrund. Vielmehr geht es um die funktionale Gesamtwirkung
von Knoten im Rahmen der jeweiligen Lesepfade.

ad (2): NAVIGATIONSKNOTEN beinhalten in erster Linie Hilfsfunktionen zur
Orientierung innerhalb des Hypertextes sowie Angaben zur Handhabung des
Systems. STRUKTURKNOTEN hingegen bieten Ubersichtsfunktionen an, die sich
auf inhaltliche Knoten beziehen. Hierunter fallen zum Beispiel Knoten, die
Inhaltsverzeichnisse oder Indices enthalten. Strukturknoten und Navigations-
knoten werden Ofters zusammengefaldt, so sind zum Beispiel bel Meyerhoff ale
Knoten, die ,keine inhaltlichen Knoten sind“, ORGANISIERENDE KNOTEN
(Meyerhoff 1994 S. 40). Ferner ist wichtig festzuhalten, dal3 ein einziger Knoten
sowohl Inhalts- als auch Struktur- bzw. Navigationsinformationen enthalten
kann. Dies ist auch bei Kapiteln normaler Texte der Fall, die neben dem
TextkOrper PARATEXTUELLE Struktur- (z.B. dem einzelnen Kapitel vor-
angestellte Kapitel tberschriften) und , Navigationsinformation® (etwa Seitenzah-
len) enthalten kdnnen.

ad (3): Bel enigen Hypertext-Systemen besteht die Moglichkeit, sogenannte
META-KNOTEN zu konstruieren, die ihrerseits wiederum Knoten enthalten. So
konnten die drei Knoten unseres Belspiel-Hypertextes aus Abbildung 5 etwa in
einen Meta-Knoten mit der Bezeichnung Beispiel fur einen Hypertext integriert
werden. Per Klick auf einen entsprechenden Link kdnnte der integrierte Knoten
dann innerhalb des Meta-Knotens als STRETCHTEXT angezeigt werden (vgl.
hierzu auch Kapitel 6.3.4). In HTML wiederum ist es moglich, mittels der
bereits angesprochenen Frames mehrere Knoten in separaten Bereichen auf
einer Bildschirmseite anzuzeigen.

6.3 Komponentell: Links

Kurzdefinition: Im WWW wird der Begriff HYPER-LINK as Synonym flr
VERKNUPFUNG, LINK, HYPERTEXT-LINK oder auch HYPERTEXT-VERKNUPFUNG
gebraucht. Im Rahmen dieser Arbeit wird zumeist aufgrund der Kiirze die Form
LINK verwendet.
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Im Rahmen vieler Hypertext-Modelle, etwa HYTIME oder auch XLINK (siehe
Kapitel 15.2.3), versteht man unter LINKING das Verknlpfen von Knoten (oder
Teilen von Knoten) auf ,irgendeine’ Art und Weise. Diese Verknlpfungen
kdnnen als ausfiihrbare Links realisiert sein, missen dies aber nicht — der Fokus
liegt auf dem Aspekt der Verknlpfung, nicht auf dem der Ausfiihrung!

Links im heutigen WWW sind hingegen ausfihrbare Verweise und stellen das
hypertext-spezifische Element dar. Wobel diese Aussage sogleich etwas
relativiert werden muf: Das eigentlich Neue ist die schnelle, direkte
Redlisierung der Links aufgrund der Moglichkeiten, die das elektronische
Medium bietet. Prinzipiell sind némlich auch Printtexte durchzogen von einem
Geflecht mehrerer Verweisebenen: Zu erwdhnen ist hier zualererst das
DEIKTISCHE VERWEISSYSTEM. Aber auch mit Inhaltsverzeichnissen 0.4 (siehe
Kapitel 6.4.3) wird auf eine bestimmte Seite des fortlaufenden Textes
verwiesen. Diese ,Links (ben eine hierarchisierende bzw. organisatorische
Funktion aus und helfen, den Text as Ganzen zu strukturieren. Besonders in
Enzyklopadien und Fachbiichern existieren zusétzlich assoziative Querverweise,
die einen Bezug zu anderen Artikeln des Werks herstellen.

Alle drel soeben angesprochenen Verweisklassen existieren — in unter-
schiedlicher Quantitét — auch in Hypertexten. Wahrend die zuletzt genannten
assoziativen Links dort sehr haufig anzutreffen und fast as stilbildend
anzusehen sind, ist das deiktische Verweissystem hingegen aufgrund der mo-
dularen Informationsreprasentation bestimmten Einschrankungen unterworfen.?
Hierarchiserende Links spielen auch in Hypertexten ene nicht zu
unterschétzende Rolle, da die meisten grof3en Hypertexte eben auch Uber
V erzeichnisse unterschiedlichster Art verfligen.

6.3.1 Allgemeine Eigenschaften

Links stellen, wie gesagt, die zweite Hauptkomponente von Hypertexten dar.
Hierbel wird in der Regel ein Wort, ein Satz, ein Telltext oder auch en
graphisches Element im Text des aktiven Knotens in irgendeiner Form
graphisch abgesetzt und somit als Ausgangspunkt des Links definiert, welcher

! Mehr Information zum Standard HYTIME bietet das WWW [http://mww.hytime.org/]. XLink erbte
einige Eigenschaften dieses Hypertext-Maodells, darunter die multidirektionalen Verweise. Auf die
weitere Philosophie von HyTime wird im Rahmen dieser Arbeit jedoch nicht eingegangen.

2 Die gréfte Einschrankung liegt darin, dal deiktische Mittel in der Regel nicht ohne weiteres
knoteniibergreifende Verweisstrukturen erstellen koénnen. Ahnlichen Einschrénkungen unterliegen
auch die einzelnen Artikel einer Enzyklopéadie.
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auf ein bestimmtes LINK-ZIEL verweist. Das Ziel kann nun seinerseits ein Wort,
ein Satz, ein Teiltext oder auch ein graphisches bzw. multimediales Element im
selben oder einem anderen Hypertext-Knoten sein. Fir alle Links gilt, dal3 sie
sowohl Ausgangs- als auch Zielpunkt haben missen. Die Ausgangspunkte
werden in der Literatur hdufig als REFERENCES, LINK-POINTS, HOT SPOTS, LINK-
INDIKATOREN, LINK-ICONS, BUTTONS oder ANKER bezeichnet, wahrend man flr
die Zielpunkte Bezeichnungen wie DESTINATION POINTS, LINK REGIONS,
REFERENCE POINTS, ZIEL-RESSOURCE oder LINK-ZIEL verwendet (vgl. Conklin
1987 S. 34, Kuhlen 1991 S. 108 sowie Gerdes 1997 S. 18). In dieser Arbeit
werden hauptsachlich die Begriffe LINK-ANKER bzw. LINK-TEXT flr den
Ausgangspunkt und LINK-ZIEL fir den Zielpunkt von Links verwendet.

Links werden bel Kuhlen as ,informationelle Funktionen erster Ordnung®
gesehen (Kuhlen 1991 S.98). Dies geschieht in Abgrenzung zu den
Navigationshilfen (Kuhlen 1991 S. 124), welche nach seiner Einteilung
» Informationelle Funktionen zweiter Ordnung” darstellen.

Eine Klassifizierung der Links kann inhaltlich-funktional (siehe Kapitel 6.3.3)
und/oder formal (siehe hierzu das néchste Kapitel) erfolgen. Auch eine Klassi-
fizierung nach dem TRAVESIERUNGSVERHALTEN ware denkbar (vgl. Kapitel
6.3.4).

6.3.2 Formale Unter scheidungsmdoglichkeiten

Ein erstes Unterscheidungskriterium ist, ob einem Link nur entlang einer
Richtung gefolgt werden kann (= UNIDIREKTIONAL) oder ob dieser
BIDIREKTIONAL ist, aso ein Link-Anker gleichzeitig potentielles Link-Ziel
(innerhalb desselben Links!) sein kann. Bei unidirektionalen Verweisen ist die
Reihenfolge Ausgangsknoten — Zielknoten streng vorgegeben.! Der Zielpunkt
eines Ankers kann entweder im aktuellen Knoten, in einem anderen Knoten oder
in einem anderen Hypertext liegen. Die folgende Grafik soll diese Verhéltnisse
visualisieren:

1In HTML lassen sich nur unidirektionale Links konstruieren. Allerdings ist Uber rickwéartsgerichtete
Navigationshilfen des Browsers eine Riickkehr zum Ausgangspunkt moglich. Samtliche Browser fur
das WWW verfligen beispielsweise (ber eine sogenannte Backtrack-Funktion, die
Rickwartsnavigation ermoglicht (siehe Kapitel 6.4.8 und 6.4.9; vgl. auch Utting u. Y ankelovich 1989
S. 59, Kuhlen 1991 S. 104 sowie Gerdes 1997 S. 18).
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Hypertext 1

Hypertext 2
K nater & / Enoten &

Fnoten &

h"

(1) IMtra-Knoten-Yerweis (2] Inter-Knaten-Yerweis [3) Extrabypertexdueler Verweis

Abbildung 2: Intra-, inter- und extra-hypertextuelle Links"

Links konnen des weiteren beziiglich GLOBALITAT bzw. LOKALITAT unter-
schieden werden. GLOBAL bedeutet, dal3 ein gesamter Knoten als Ausgangs-
bzw. Zielpunkt fungiert. Als LOKALER Ausgangs- bzw. Zielpunkt dient ein
Bereich (Wort, Satz, Abbildung) innerhalb eines Knotens. Auf diese Art kdnnen
vier verschiedene Verweisarten klassifiziert werden:

knaten & Knoten B k.naten & k.naten B

(1) Glohal-Global-Yerweis (21 Lokal-Lokal-Yenweis

knoten B

Knoten é& Knoten B

(3) Lokal-Global-Verweis {41 Global-Lokal-Verweis

Abbildung 3: Link-Klassifizierung nach Lokalitét vs. Globalitét

Die INTER-KNOTEN-LINKS und EXTRA-HYPERTEXTUELLEN LINKS (Abbildung 2,
Nummer 2 und 3) konnen prinzipiell jede der in Abbildung 3 beschriebenen
Varianten annehmen. Die Intra-Knoten-Links (Abbildung 2, Nummer 1)
hingegen schlief3en die Variante global-global (Abbildung 3, Nummer 1) aus, da
ansonsten der globale Knoten nur auf sich selbst verweisen kénnte. Im WWW

! Die von Kuhlen eingefiihrten und von Gerdes und anderen ibernommenen Begriffe INTRA- und
INTER-HYPERTEXTUELL wurden in dieser Arbeit durch INTRA-KNOTEN bzw. EXTRA-KNOTEN ersetzt.
Sie treffen meiner Meinung nach den Sachverhalt besser, da es sich bei den seitens der Autoren
beschriebenen Relationen um Verhdtnisse innerhalb eines Knotens bzw. zwischen zwei Knoten
handelt. Es geht also nicht um gesamt-hypertextuelle, sondern vielmehr um knoten-interne
Verweisrelationen. Einen Begriff zu verwenden, der sich auf den Hypertext als Gesamtstruktur
bezieht, ist nur bei Beziehung (3) sinnvoll, die als EXTRA-HYPERTEXTUELL eine Relation zu einem an-
deren Hypertext beschreibt (siehe Kuhlen 1991 S. 107 f. und Gerdes 1997 S. 20).
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werden jedoch gesamte Knoten auflerst selten als Link-Anker benutzt. Die
meisten Links sind dort Lokal-Lokal bzw. Lokal-Global.

6.3.3 Inhaltliche Unterscheidungsmaoglichkeiten

Conklin 1987 schlagt die Unterscheidung in REFERENTIELLE und ORGANISA-
TORISCHE LINKS vor. Diese von Kuhlen modifizierte Einteilung wurde von
einem Grofdteil der Sekundérliteratur ibernommen.!

Bei referentiellen Links wird der Grund fUr das Setzen eines Verweises nicht
explizit gemacht. Sie sind semantisch nicht naher spezifiziert. So entstehen
assoziative Relationen zwischen Knoten, ,,[...] ohne dal3 der Autor diesin jedem
Fall genau begrinden konnte® (Kuhlen 1991 S. 114). Organisatorische Links
definieren dagegen explizite semantische Beziehungen. Sie driicken die ,, primar
logische Struktur eines Hypertextes’ aus (Ansel Suter 1995 S. 16). Kuhlen
nimmt in diese Klasse auch Links auf, die argumentative Strukturen aufbauen.
In der neueren Literatur wurde diese erweiterte Definition grofdtenteils tber-
nommen.

Referentielle (= Assoziative) Links

In Anlehnung an die informationswissenschaftliche Relationentheorie definiert
Kuhlen die referentiellen Links as ,Relationen, die nicht Hierarchie- oder
Aquivalenzrel ationen zugeordnet werden kénnen* (Kuhlen 1991 S. 104).

Durch diese Klasse von Verweisen entsteht ein assoziatives Relationsgefiige
zwischen den einzelnen Knoten. Gerade die vernetzte Struktur, welche durch
diese Klasse nicht-hierarchischer VerknUpfungen entsteht, ist angeblich
charakteristisch fur das Medium Hypertext.

Auch wenn die Motivation des Hypertext-Autors, den Link an einer bestimmten
Stelle zu definieren, nicht explizit sichtbar gemacht wird, so wird dieser zumeist
doch nicht willkirlich gesetzt:

»Anlald der Verkniipfung ist in der Regel ein in der Einheit aus irgendwelchen Griinden attraktiv
erscheinendes Element, z.B. ein Teil einer Graphik, eine Bezeichnung, eine Aussage, en
Literaturhinweis.”

(Kuhlen 1991 S. 114)

! Siehe Conklin 1987 S. 33f. (ferner: Kuhlen 1991 S. 113 f., Astleitner 1997 und Gerdes 1997 S. 21.
Eine andere Terminologie findet sich hingegen bel Schnupp 1992 S. 134.)
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Das Vorkommen eines solchen Elements wird dann zum Anlal3 genommen um

,d) entweder auf andere informationelle Einheiten zu verweisen, in denen mehr Uber dieses der
Bezeichnung entsprechendes [sic!] Konzept gesagt wird (ohne dal’ explizit ausgedriickt wird,
was dieses mehr ausmacht),

b) oder Verkniupfungen zu anderen Bezeichnungen in anderen informationellen Einheiten (oder
zu anderen Passagen in derselben Einheit) her[zu]stellen, durch die spezifizierende oder
generalisierende Aussagen zu dem Ausgangskonzept gewonnen werden kénnen.”

(Kuhlen 1991 S. 114)*

Organisatorische (= Typisierte) Links

Organisatorische Links definieren, wie gesagt, explizit gemachte semantische
bzw. argumentative Beziehungen. Sie strukturieren Hypertexte, indem sie die
hierarchische,  klassifikatorische und/oder  konzeptuelle  Natur  der
Verknupfungen zwischen einzelnen Knoten explizit visualisieren. Die
Notwendigkeit hierarchisch-strukturierender Links als Ergdnzung zu den
assoziativen ist nahezu unumstritten, dasie

»gewohnten Denkstrukturen oder Lesestrategien, zuerst das Allgemeine und dann das
Besonderes [sic!] zu rezipieren, entgegenkommen. Hierarchisierung ist auch in Hypertexten
eine nicht aufzugebende Ordnungshilfe.

(Kuhlen 1991 S. 106)

Das Explizieren dieser Verweisklasse ist naturgemald sehr vom verwendeten
Hypertext-System bzw. der verwendeten Beschreibungssprache abhangig. Bei
HTML-Hypertexten ist es lediglich Uber Umwege moglich, frei definierte
typisierte Links” zu setzen (siehe Kapitel 16.3.3).

6.3.4 Unterscheidung nach dem Travesierungsver halten

Links konnen auch bzgl. ihres TRAVESIERUNGSVERHALTENS (= TRAVERSAL)
kategorisiert werden. TRAVESIERUNG meint hierbei die Art, wie der Ziel-Knoten
(besser: die ZIEL-RESSOURCE®) eines Links dargestellt wird. Mit HTML kénnen

1 In der Klassifikation von Kuhlen werden die referentiellen Links noch weiter unterteilt.
Unterschieden werden ANNOTATIVE, SYNTAGMATISCHE, EXTRA-REFERENTIELLE Sowie ASSOZIATIVE
LINKS.

% Dies sind Link-Typen, die vom jeweiligen Autor frei definiert werden kénnen, wie etwa der Typ
Beispiel. Der HTML-Container rel stellt ein kontrolliertes Vokabular von Link-Typen zur Verfligung,
so etwa glossary, index oder start.

3 |m XML-Sprachgebrauch wird RESSOURCE fiir samtliche adressierbaren Einheiten verwendet — also
auch fir Knoten oder Teile von Knoten. XML wird in Kapitel 15.2 vorgestellt.
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fur Links zwei Verhalten definiert werden: Der Ziel-Knoten ersetzt die aktuelle
Anzeige (REPLACE) oder wird in einem neuen Fenster der Browsersoftware
dargestellt (NEw). Mittels XML lassen sich zusdtzlich sogenannte
STRETCHTEXTE redisieren. Ein Klick auf enen Link mit dem
Travesierungsverhalten EMBED, zeigt den Ziel-Knoten innerhalb des
Ausgangsknotens an. Der Text des Ausgangsknotens, der unterhalb des Links
steht, wird hierbel nach unten verschoben, um dem Text des Ziel-Knotens Platz
Zu machen.

6.3.5 Kritik der Link-Typologie

Wie erwdhnt, basiert die derzeitige Klassifizierung der Links auf der Einteilung
von Conklin 1987, welche wiederum von Kuhlen 1991 modifiziert wurde und
seitdem als Standardeinteilung nach inhaltlich-funktionalen Kriterien gelten
darf.

Als Kritik 8% sich anfuhren: Kuhlen bestreitet keineswegs die funktionale
Ahnlichkeit der referentiellen Links im Vergleich zu den typisierten Varianten.

,Diese [referentiellen] Verknipfungen haben in der Regel durchaus semantische oder
argumentative Funktion und leisten ihren Beitrag zu dem, was wir Hypertextkohéarenz genannt
haben.”

(Kuhlen 1991 S. 105)

Neben den rein assoziativen Verknipfungen zdhlt Kuhlen zu der Klasse der
referentiellen Links auch Metaverknipfungen — etwa Links in Inhalts-
verzeichnissen. Auf diese Weise sollen ,textspezifische Ubersichts- bzw.
Metainformationsmittel“ zur Verfigung gestellt werden (vgl. Kuhlen 1991
S. 113f.). Hierbei handelt es sich aber um konventionell festgelegte (typisierte)
Strukturinformationen, die inhatlich-funktional sehr schwer von den
eigentlichen typisierten Verweisen zu unterscheiden sind. Kuhlens
Hauptunterscheidungskriterium ist daher auch formaler Art: die Explizitheit der
typisierten Links im Gegensatz zu den nicht explizit gemachten referentiellen
Verweisen. Nach dieser Logik verschwinden aber die Unterschiede zwischen
assoziativen und typisierten Links, da jeder assoziative Link typisiert werden
kann, fals ein geeignetes kontrolliertes Vokabular vorliegt. Genau solche
Vokabularien werden im Laufe dieser Arbeit untersucht.
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6.4 Navigations- und Orientierungskomponenten

6.4.1 Textsequenzierung, Navigation und Browsing

Wie im Laufe dieser Arbeit schon mehrere Male angesprochen, unterscheidet
sich das Lesen eines Hypertextes von dem eines traditionellen, hauptsachlich
linearen Textes:

» Gedruckte Texte werden normalerweise von vorne nach hinten gelesen, es gibt immer nur ein
Vor oder Zuriick. Man kann (meistens) der Autorin dahingehend vertrauen, dal3 sie die
einzelnen Kapitel in einer verstandlichen Reihenfolge angeordnet hat, dal’ neue Abschnitte auf
zuvor Gesagtem aufbauen, kurz, dal3 man durch den Text gefthrt wird. In Hypertexten bleibt
die Aufgabe der Sequenzierung der Leserin tiberlassen.”

(Gerdes 1997 S. 28f.)

Dieser Aussage ist jedoch nur bedingt zuzustimmen. Richtig ist, dafd vor alem
die thematische Struktur eines traditionellen Textes in der Regel eine lineare ist.
Der Leser ist aber nicht unbedingt an diese vom Autor vorgegebene Struktur
gebunden. So kann er etwa , durch den Text blédttern' (ein Vorgang der durchaus
mit dem weiter unten beschriebenen BROWSING vergleichbar ist) oder mittels
Verzeichnissen, die in gewisser Hinsicht ein traditionelles INFORMATION
RETRIEVAL ermdglichen, direkt an einer bestimmten Stelle des Textes mit der
L ektlire beginnen.

Auch brechen Querverweise die Linearitdat der Textstruktur. Die vom Autor
vorgegebene lineare Ursprungssequenz mutiert damit zu einem blof3en Angebot
an den Leser und kann von diesem durch eine neu geschaffene Lektire-
reihenfolge ersetzt werden. Ahnliches geschieht auch in Hypertexten — mit dem
Unterschied, dal’3 keine vom Autor vorgegebene globale, lineare Ursprungs-
sequenz exigtiert. Innerhalb der einzelnen Knoten jedoch ist vom Autor sehr
wohl eine lineare Struktur vorgegeben. Diese kann mittels der Hypertext-
Vewese — dhnlich wie mit Querverweisen in linearen Texten — verlassen
werden.

In Hypertexten kann dies allerdings wesentlich schneller (= per Mausklick) as
in Printtexten erfolgen, in denen erst zur passenden Seite gebléttert werden mul.
Die Versuchung, die lineare Knoten-Struktur zu durchbrechen, ist daher als
hoher zu bewerten.

Dieser Vorgang der Textsequenzierung innerhalb eines Hypertextes durch den
Leser wird allgemein als NAVIGIEREN bzw. als BROWSING beschrieben. Gerdes
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sieht in dieser Navigation den ,, dynamischen Aspekt* des Hypertextes, wahrend
sie Knoten und Links als ,, statistische Aspekte”“ beschreibt (Gerdes 1997 S. 28).
To browse bedeutet weiden, grasen. Ubertragen bedeutet es in to browse around
soviel wie sich umsehen, bzw. ist in to browse through a book gleichbedeutend
mit in einem Buch schmdkern. Marchionini und Shneiderman 1988
unterscheiden  ,browsing  knowledge® (= explorative  Strategie  zur
Informationssuche) von ,finding facts® (= systematische Suchstrategie), das
hauptsachlich in traditionellen Datenbanken aber auch beim INFORMATION
RETRIEVAL innerhalb eines Hypertext-Systems eingesetzt wird.*

6.4.2 Orientierungsprobleme und kognitive M ehrbelastung

Conklin deutet als erster die mdglichen Probleme beim Lesen eines Hypertextes
an: Orientierungsprobleme aufgrund einer mangelhaften Struktur (, getting lost
in hyperspace*) sowie eine allgemeine kognitive Mehr- bzw. Uberbelastung des
Lesers (,,cognitive overhead”, siehe Conklin 1987 S. 38).

Im Rahmen dieser Arbeit kann der Forschungsstand zur KOGNITIVEN
PLAUSIBILITAT von Hypertexten nur sehr verkiirzt wiedergegeben werden:?
Angeblich soll die Informationsaufnahme aus Hypertexten effektiver sein asdie
aus linearen Texten. Autoren, die diese Position vertreten, argumentieren damit,
dal3 sich die in einem hypertextuellen Netz prasentierte Information , natiirlicher*
in das kognitive Netz des Lesers Ubertragen lie3e. Der Umweg der
Entlinearisierung, die beim Umsetzen linear strukturierter Information nétig ist,
entfiele bel Hypertexten. Gerdes 1997 weist jedoch nach, dal3 diese angebliche
kognitive Plausibilitét von Hypertext zumindest as fragwirdig gelten mul3.
Hierbel ist auf mdogliche Probleme der Kompatibilitét kognitiver und
hypertextueller Strukturen hinzuweisen. Ferner versuchen hypertextuelle Netze
in der Regel nicht — wie etwa semantische Netze —, einen Knoten lediglich mit
einem singuléren Konzept zu besetzen. Ob solche Hypertexte nun in der Lage

! Die Literatur definiert Termini wie BROWSING, SUCHEN, INFORMATION RETRIEVAL oder NAVI-
GATION héaufig sehr unterschiedlich. Jonassen 1989 etwa differenziert nicht zwischen BROWSING und
NAVIGIEREN, Nielsen 1990 hingegen macht eine Unterscheidung zwischen SUCHEN und NAVIGIEREN
wahrend Gloor u. Streitz 1990 SUCHEN mit INFORMATION RETRIEVAL gleichsetzt.

Die verschiedenen Arten von BROWSING — ASSOZIATIVES BROWSING, UNGERICHTETES BROWSING
bzw. BROWSING MIT MITNAHME-EFFEKT — haben fur das Thema der vorliegenden Arbeit eher
untergeordnete Bedeutung. Hier s auf Astleitner 1997, Gerdes 1997 sowie Kuhlen 1991 verwiesen.
Gleiches gilt fur kognitive bzw. lernpsychologische Vor- und Nachteile aufgrund unterschiedlicher
Formen der Informationsrepréasentation und -verarbeitung.

2 Fir weitere Informationen siehe Kuhlen u.a 1989, Utting u. Yankelovich 1989, Kuhlen 1991
ausfihrlicher Hammwaohner 1993, Gerdes 1997 sowie Rapp u. Zumbach 2001.
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sind, die kognitiven Strukturen des Menschen nachzubilden, darf tatsachlich
eher as fraglich gelten. Sehr kritisch zur kognitiven Pausbilitét von
Hypertexten &uf3ern sich auch Rapp u. Zumbach 2001.

Einem mdglichen kognitiven Mehrwert von Hypertexten steht jedoch in jedem
Fal eine kognitive Mehrbelastung aufgrund der Hypertext-Links gegentiber:
Man kann ndmlich jeden Link als Aufforderung an den Leser verstehen, sich
Gedanken Uber den Ziel-Knoten des Links zu machen, denn:

"Links prasentieren Antworten auf nicht gestellte Fragen. Und indem Antworten angeboten
werden, werden diese Stellen als fraglich eingeféarbt. Der Hypertext richtet sich also nicht nur
die Textvorlage zurecht, sondern modelliert zugleich auch den Leser."

(Wingert 1993 S. 35)

Je mehr Verweismoglichkeiten — und damit Fragestellungen — dem Leser eines
Knotens angeboten werden, um so mehr mul er sich mit diesem Angebot
auseinandersetzen — was von der eigentlichen Informationsverarbeitung
ablenken kann.

Der Leser eines elektronischen Hypertextes sieht sich aber auch grundsétzlich
einer kognitiven Mehrbelastung gegentiber gestellt. Hierzu lassen sich vier
Ebenen unterscheiden, die kognitiv verarbeitet werden miissen:

Ebene des Hypertext-Systems. Anders als beim Buch stellt sich fir viele Leser
im Umgang mit dem Computer (und damit auch mit der Benutzerschnittstelle
eines Hypertext-Systems) das anfangliche Problem, mit den jewelligen
Funktionen vertraut zu werden und diese nutzbringend fir die eigenen Zwecke
einzusetzen.

Strukturebene der Hypertext-Basis. Der Leser mul3 — wie oben bereits aus-
gefuhrt — Uber die Relevanz der ihm zur Verfligung stehenden Knoten und
Verweise entscheiden, da die Sequenzierung des Textes ja zusdtzlich zum
eigentlichen Lesen geleistet werden muf3. Je mehr Verweise angeboten werden,
desto grofer wird vermutlich die kognitive Belastung beim Verarbeiten der
Strukturinformationen sein, da sich bei jeder Navigationsentscheidung die Frage
nach der Relevanz eines Verweises fir den jeweiligen Kontext stellt .

Ebene der typisierten Links: Sind Verweise typisiert, muld vom Leser das
dahinterstehende System begriffen werden. Das vom Autor zur Link-
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Typisierung eingeftihrte sekundére Zeichensystem mufd vom Leser gelernt und
,verinnerlicht' werden. Typisierte Verweise konnen also Probleme |6sen, die auf
der Strukturebene der Hypertext-Basis entstehen. Um aber tatsachliche Teil der
L 6sung zu sein ohne dabei neue Probleme aufzuwerfen, muld die Typisierung so
schlissig und einfach zuganglich wie nur eben moéglich sein. Vorliegende Arbeit
versucht, genau hierfir einen Beitrag zu leisten.

Inhaltsebene der Hypertext-Basis: Erst auf dieser Ebene setzt sich der Leser mit
dem eigentlichen informativen Gehalt des jeweiligen Knotens auseinander.

Um diese Probleme zu verringern, stehen in Hypertext-Systemen diverse
Orientierungs- und Navigationsinstrumente zur Verfigung. Hierbel kann man
einerseits sogenannte VORWARTSGEWANDTE VON RUCKWARTSGEWANDTEN
Instrumenten unterscheiden, und andererseits untersuchen, ob das jewellige
Hilfsmittel hypertext-spezifisch ist oder in &hnlicher Form auch in traditionellen
Medien existiert.

6.4.3 Traditionelle Orientierungshilfen

Konventionell sind bei Blichern einige Orientierungshilfen Ublich, ohne die sich
die Gefahr eines Orientierungsverlustes erhthen wirde. Die folgenden Kapitel
bezeichnen Orientierungshilfen wie Verzeichnisse, Metainformationen und
Typographische Auszeichnungen, die Konventionen im Bereich der Buch-
produktion sind und vom Leser in der Regel erwartet werden.”

Die eben aufgezdhlten Komponenten stellen so etwas wie die ,mediale Struktur’
umfangreicherer Printtexte dar, die auf den eigentlichen Textkorper aufgesetzt
ist.> Gewisse Komponenten sind fiir bestimmte Textsorten typisch (etwa
Literaturverzeichnisse in wissenschaftlichen Arbeiten). Ein Fehlen dieser
medialen Strukturelemente fiihrt ebenso zu Problemen bei der Textverarbeitung,
wie Verstole gegen die von der Textsorte geforderten Besonderheiten im

! Unter textlinguistischen Aspekten werden diese paratextuellen Elemente in Kapitel 11 besprochen.

2 Diese traditionellen Orientierungshilfen sind firr Hypertexte ebenfalls zu empfehlen (Gerdes 1997
S. 36) und dort in unterschiedlicher Qualitét und Quantitdt — sowie in teils dem elektronischen
Medium angepaldter Form — auch anzutreffen.

Auffallig ist, da die elektronische Variante traditioneller Orientierungshilfen oft Teil der Hypertext-
Basisist, wahrend die hypertext-spezifischen Hilfen oft Bestandteile der Browser-Software bzw. deren
Navigationskomponente darstellen.

3 Siehe auch Kapitel 11.
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Aufbau des eigentlichen Textkorpers! Oft werden diese traditionellen
Orientierungshilfen auch von Hypertext-Autoren verwendet.

6.4.4 Verzeichnisse

Zur Extenson von Verzeichnis zéhlen Inhaltsverzeichnisse, Indices,
Abkurzungsverzeichnisse, Glossare sowie eventuell Literaturverzeichnisse.

I nhaltsverzeichnisse strukturieren langere Texte (z.B. Biicher) und sollen Uber-
blick und erste Orientierung gewahrleisten. Ferner geben sie dem Leser ebenso
wie Indices die Mdglichkeit, Uber Seitenangaben direkt auf bestimmte Text-
passagen zuzugreifen. Kuhlen sieht diese Orientierungshilfen aufgrund der
direkten Einstiegsmdglichkeiten as ,nicht-lineare® Mittel an (Kuhlen 1991
S. 136). Mittels der vergleichbaren organisatorischen Links kann in Hypertexten
per Mausklick direkt zur jeweiligen Textpassage gewechselt werden.
Fachbiicher verfigen in der Regel zusdtzlich Uber Glossare, Literatur- und
Abkirzungsverzeichnisse. Bel Unsicherheit Uber vom Autor verwendete
Terminologie, Sekundérliteratur oder Abkirzung muld der Leser den linearen
L eseflufd unterbrechen und das entsprechende V erzeichnis benutzen.

6.45 Metainformationen

Bicher im herkbmmlichen Sinne stehen Leser und Autor materiell zur Ver-
figung.? Bereits der Umfang eines Buches gibt dem Leser gewisse Infor-
mationen Uber den vorliegenden Text. So wird er wohl an die Lektlre einer
1000-Seiten-Dokumentation einer Software anders herangehen als an die einer
diinnen Schnell-Start-Broschire fir dasselbe Produkt. Hypertexte liefern diese
Information in beschriebener Weise nicht.®> Auch die Textsorte liefert indirekte
Anweisungen an den Leser, wie er mit dem Text umzugehen hat: Ein Handbuch
zur Geschichte wird anders verwendet al's eine historische Enzyklopédie.

Eine nicht zu unterschétzende Metainformation ist die aktuelle Lektlreposition
innerhalb des Buches, die etwa Uber typographische Auszeichnungen leicht zu
erschlief’en ist. Ein Hypertext-Autor (insbesondere der enes nicht-
hierarchischen Hypertextes) kann diese Information deutlich schwerer geben.
Oft gibt auch das Vorwort wichtige Lesehilfen, wenn es beispielsweise vorab

! Dies ware der Fall, wenn etwa die wesentliche Information eines Textes der Sorte Nachricht im
letzten Satz , versteckt' ist.

2 Allgemeines zur Thematik Ubergang vom Materiellen ins Virtuelle findet sich bei Negroponte 1995,

% Informationen wie Der vorliegende Hypertext hat x Knoten liefert hier zwar Abhilfe, jedoch kann
dadurch das , materielle Erfahren’ nicht ersetzt werden.
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die Gliederung der einzelnen Kapitel eines Sprachlehrbuchs in Abschnitte wie
Uberblick, Thema und Ubungen erl&utert.

6.4.6 Typographische Auszeichnungen

Die Schrift- bzw. Raumgestaltung eines Druckerzeugnisses tragt wesentlich zur
Orientierung bei: Seitenzahl, Kopf- und Ful3zeile verraten dem Leser dessen
aktuelle Position im Buch. Uberschriften fassen den Inhalt des folgenden
Abschnittes zusammen bzw. geben dessen Thema an. Randnotizen enthalten
Schliisselworter des nebenstehenden Absatzes und erleichtern so das , Uber-
fliegen' des Textes. Auch wird manchmal mit Farbauszeichnung oder Fettdruck
auf SchliUsselbegriffe hingewiesen. Objektsprachliche Ausdriicke werden oft
kursiv bzw. unterstrichen gesetzt.

6.4.7 Hypertext-spezifische Orientierungs- und Navigationshilfen

Nach der Vorstellung der althergebrachten Lese- und Orientierungshilfen
handeln die folgenden Abschnitte nun von den neuen Orientierungs- und
Navigationshilfen, die fur Hypertexte — und besonders fir solche aus dem
WWW —typisch sind.

6.4.8 Browser-Software

Erst die BROWSER-SOFTWARE ermoglicht die Darstellung eines elektronisch
realisierten HTML-Hypertextes auf dem Monitor. Ein Grof3teil der hypertext-
spezifischen Orientierungs- und Navigationshilfen sind im Programmumfang
dieser Software enthalten, andere kénnen vom Autor in die Hypertext-Basis
integriert werden.

Ein BROWSER ist die Benutzerschnittstelle eines im WWW realisierten Hyper-
textes." Er zeigt den Inhalt der einzelnen Knoten an und ermdglicht dem Leser
im Hypertext zu navigieren. Folgende Abbildung auf der nachsten Seite zeigt
die Oberflache einer aktuellen Browser-Software.

! Nicht zu verwechseln ist die hier behandelte Browser-Software, kurz BROWSER, mit graphischen
Ubersichts-Knoten, welche in der Literatur auch des 6fteren als BROWSER bezeichnet werden (vgl.
Kapitel 6.4.10 sowie Gerdes 1997 S. 37).
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72} SELFHTML (HTML-Dateien selbst erstellen) - Microsoft Internet Explorer von Lycos Europe ([P I

J Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Extras 7 ﬁ_z

J 4= Zuriick = = @ @ @Favonten @\u‘erlauf |

| Adresse [&] ci\TextelintermnetHTMUONING bookiselfhtml.htm =113
-

SELFHTML: Version 7.0 vom 27.04.1898, Autor: Stefan Miinz

Die Energie des Verstehens

: V) HTML-Dateien selbst erstellen 4
A SELFHTML
Inhalt Editorial Quickbar
Einflihrung HTML-Kurzreferenz

HTML Inhaltsverzeichnis

CSS Style-Sheets Befehlsverzeichnis 5
JavaScript Stichwortverzeichnis

Dynamisches HTML Wie fange ich an?

CGliPerl

Internationalisierung SELFHTML Forumsauslese

Grafik SELFHTML Forumsarchiv

Projektverwaltung  (diese beiden Verweise funktionieren nur,

Kleine Helferlein wienn die entsprechenden Zusatzpakete

downgeloadst und korrekt installiert wurden)

“® SELFHTML aktuell

Im WA finden Sie altuelle Informationen rund um das Dokument:

= hitp :iwwww.teamone. delselfaktuelli

Dort erfahren Sie zum Beispiel, wie Sie SELFHTML als Buch enaerben kannen.
YWenn neue Versionen des Dokuments anstehen, wird es dort angekindigt. B

& ——— -+ 6

Abbildung 4: Oberfléche einer Browser-Software

Die verschiedenen Komponenten der Browser-Software sind in der Abbildung
mit eins bis sechs beziffert:

ad 1. TITELLEISTE: Die Titelleiste zeigt den Namen des aktuellen Knotens an
(SelfHTML: HTML Dateien selbst erstellen). In der Regel ist dieser Name mit
der Hauptiiberschrift des Knotens identisch.

ad 2: MENULEISTE und SYMBOLLEISTE: Die Mentleiste aktiviert per Mausklick
sogenannte PuLL-DOWN-MENUS, die Befehle enthalten. Mit diesen kann der
Leser z.B. bestimmte Knoten fir spateren Gebrauch abspeichern (Menl Datel),
Textpassagen in andere Anwendungen kopieren (Menl Bearbeiten) oder all-
gemeine Parameter zur Darstellung der Knoten — Schriftgréf3e, Anzeige des
HTML-Quellcodes — festlegen (Menl Ansicht). Ferner sind Uber das Menu ?
diverse Hilfestellungen zum Umgang mit der Browser-Software erhéltlich. Die
Symbolleiste enthdlt die eigentlichen Navigationselemente: Sie ermoglicht dem
Leser das Vorwérts- und Ruckwértsbewegen im Hypertext, das direkte An-
steuern eines vorher definierten Start- bzw. Suchknotens sowie das Festlegen
und Aktivieren von FAVORITEN, die als elektronische Variante eines Le

! Zur Problematik, eindeutige und treffende Namen fiir Knoten zu finden siehe Horn 1989 S. 60 f.
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sezeichens zu verstehen sind.!

ad 3: ADRESSLEISTE: Hier wird die Adresse des Knotens im WWW bzw. auf
dem lokalen Speichermedium angezeigt.

ad 4. SCROLLBAR: Die Scrollbar ermoglicht die Bewegung innerhalb von
Knoten, die mehr Platz as eine Bildschirmseite zur Darstellung beanspruchen.
ad 5: DARSTELLUNGSFENSTER: Hier wird der Knoten-Inhalt dargestellt.

ad 6: STATUSZEILE: In der Statuszeile wird Auskunft tber aktuelle Operationen
der Software gegeben (z.B. Laden von Knoten). Aul3erdem werden ndhere Infor-
mationen zu Links (z.B. das Link-Ziel) angezeigt, sobald der Leser den
Mauspfeil auf den Link-Anker positioniert hat.

6.4.9 Backtracking, Historie, Bookmarks

Bel sdmtlichen in diesem Kapitel vorgestellten Hilfen handelt es sich um
rickwartsgerichtete Navigationsmittel. Sie strukturieren und organisieren den
vom Leser bereits zurtickgel egten Lesepfad. Die Kapitel 6.4.10 bis6.4.12 stellen
hingegen vorwartsgerichtete Orientierungshilfen vor, mit denen die Gesamt-
struktur veranschaulicht und somit auch Auskunft tber mogliche zukinftige Le-
sepfade gegeben wird . Das sogenannte BACKTRACKING ermoglicht dem Leser
ein schrittweises ,Zurtickgehen' im Hypertext, indem zu samtlichen bereits
besuchten Knoten zuriick navigiert werden kann. Die Browser-Software
ermoglicht diese Funktion iber das Symbol Zuriick.> Vom aktuellen Knoten
ausgehend kann also das , schrittweise Zurtickverfolgen eines eingeschlagenen
Suchwegs* (Kuhlen 1991 S. 156) beginnen:

» Tauchen Orientierungsprobleme auf, kann die Leserin ihren Weg zuriickverfolgen, bis sie auf
vertraute Knoten stof3t oder wieder am Anfang ist.”

(Gerdes 1997 S. 43)

Ferner verfigt der Leser Uber die Moglichkeit, per Klick auf das Symbol Verlauf
eine (nach Adressen und Knotennamen sortierte) alphabetische Liste sémtlicher
zuvor aktivierter Knoten einzusehen und den gewinschten nochmals zur
Ansicht zu bringen. In der Literatur wird diese Funktion DIALOG-GESCHICHTE
bzw. HISTORIE genannt (Gerdes 1997 S. 44 sowie Kuhlen 1991 S. 156).

! Symbolleiste und Meniileiste wurden zusammengefaldt, da sdmtliche als Symbole dargestellte
Navigationsfunktionen ebenfalls tiber die Menus Explorer und Favoriten zuganglich sind.

2 Ebenso kann mit Vorwarts zum jeweils néchsten Knoten einer bereits durchlaufenen Lesereihenfolge
navigiert werden.
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Mit Hilfe des Symbols Favoriten bzw. des gleichnamigen Menls werden
elektronische Lesezeichen, sogenannte BOOKMARKS, gesetzt, die jederzeit
wieder aktiviert werden konnen. Bereits angewahlte Verweise werden von der
Software per Standardeinstellung graphisch abgesetzt dargestellt. Auf diese
Weise wird insbesondere bei Ubersichtsknoten (etwa Inhaltsverzeichnissen) der
L esefortschritt visualisiert.

6.4.10 Graphische Ubersichten

Die hier vorgestellten Navigationshilfen werden oftmals mit dem Namen
BROWSER bezeichnet. Sie sind keine Komponenten der oben beschriebenen
BROWSER-SOFTWARE! Sie kénnen (mit grofderem Aufwand) mittels sogenannter
CLICKABLE IMAGE MAPs auf einem Knoten des Hypertextes zugénglich gemacht
werden. Allerdings wird dies nach Kenntnisstand des Autors eher selten
realisiert. Folglich sollen diese graphischen Ubersichten auch nur der
Vollstandigkeit halber kurz angesprochen werden.!

Ein BROWSER ist laut Gerdes ein spezieller Knoten der

.[...] @nlich einer Landkarte eine graphische Ubersicht Uber die Vernetzungsstruktur des
gesamten Hypertextes oder auch nur eines Teilausschnittes bietet.”

(Gerdes 1997 S. 37)

6.4.11 Anfrage- bzw. Suchmechanismen: Information Retrieval

Viele komplexe Hypertexte im WWW werden mittels eines Mangementsystems
auf der Grundlage von Datenbanken verwaltet. Dadurch ist es moglich, mit
Hilfe von Suchfunktionen Anfragen an das System zu richten. Je nach
Auspragung und Komplexitdt von Datenbank und Suchkomponente kann dabei
nach Knoten-Titeln gefragt oder aber auch eine Volltextsuche durchgefihrt
werden (siehe Kuhlen S. 18, 25f. u. 212f.). Eine genaue Schilderung der hier
vorliegenden Sachverhalte ist aber eher Aufgabe der informationswissen-
schaftlichen Disziplinen.?

L Ausfihrlicher informiert Kuhlen 1991 S, 142 f.

2 Siehe hierzu Kuhlen 1991, Lucarella u. Zanzi 1993 sowie Agosti 1996. Zur Abgrenzung von
Information Retrieval in Hypertexten bzw. dem in Expertensystemen siehe Woodhead 1991.
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6.4.12 Guided Tours

Gibt der Autor die Lesereihenfolge eines Hypertextes in Teilen oder auch
komplett vor, so bezeichnet man diesen vordefinierten Pfad in der Literatur als
GuIDED TouRr.! Die prinzipielle Navigationsfreiheit im Hypertext wird hierbei
eingeschrankt. Ist der ganze Text as Guided Tour redisiert, 8% sich im
strengen Sinn nicht mehr von einem Hypertext sprechen, da er in diesem Fall
vom Autor rein linear angelegt ist.

! vgl. Conklin 1987, Marshall u. Irish 1989, Kuhlen 1991, Gerdes 1997
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7  Zusammenfassung: Hypertexteim WWW

Im vorliegenden Teill A wurde der Untersuchungsgegenstand HYPERTEXT in
historischer, intensionaler und extensionaler Hinsicht festgelegt. Die wichtigsten
Beobachtungen seien hier nochmals zusammengefalit:

Allgemein formal besteht ein Hypertext aus Knoten und per Mausklick direkt
ausfuhrbaren Links. Knoten sind die elementaren Informationseinheiten, die von
Inhalt und Grofke her nicht festgelegt sind: Sie kdnnen textuell oder auch
multimedial ausgerichtet sein, einzelne Propositionen oder auch ganze Bicher
enthalten. Links sind gekennzeichnete , Sprungstellen’ innerhalb von Knoten, die
auf andere Knoten verweisen. Die Arten der Verknipfungen sind hierbel sehr
verschieden, se  konnen nach  formalen, inhaltlichen  oder
typisierungsspezifischen Kriterien unterschieden werden. Der Leser legt durch
seine Navigation (= Klicken auf Links) einen Lesepfad an. Dieser Lesepfad
bewegt sich in den eng gesteckten Grenzen der vom Autor angelegten Knoten-
und Link-Struktur. Von einer poststrukturalistischen Marginalisierung des
Autors kann beim Hypertext also in der Form nicht gesprochen werden: Die
Struktur von Hypertexten ist nicht-linear ausgerichtet, die Knoten sowie die
tatsachlichen Lesepfade sind hingegen linear.!

Zum Durchbruch verholfen hat der Hypertext-1dee das WWW. Samtliche Texte
des Corpus sind aus dem WWW entnommen. Dort sind einzelne Hypertexte,
lineare E-Texte und kleinere Hypertext-Netze, die ale in der Sprache HTML
verfaldt sind, zum groften Hypertext-Netz der Welt verknipft. Zum Lesen
solcher Hypertexte bendtigt man eine Browser-Software, deren zahlreiche
eingebauten Navigationshilfen die traditionellen Orientierungshilfen erganzen,
welche zumeist zusétzlich als hypertext-interne Navigation umgesetzt sind.
Vereinfacht liefe sich eine Definition des Untersuchungsgegenstands auf
folgenden Satz verdichten: Hypertexte sind im eektronischen Medium
realisierte, tendenziell nicht-lineare und potentiell multimedial ausgerichtete
Texte. Das Sichten des Untersuchungsgegenstandes hat daher keine Evidenz
dafUr gebracht, dal3 primér textuelle Hypertexte nicht mit textlinguistischen
Methoden zu untersuchen seien. Im Teil B werden daher nun Grofen und
Methoden der Textlinguistik vorgestellt, mit deren Hilfe ein Analysemodell fir
Hypertexte entwickelt werden soll.

! Das bedeutet, sie verfiigen genauso wie gedruckte Texte (iber eine lineare Abfolge, die aber von
zahlreichen nicht-linearen Mitteln der Kohésion und Kohérenz durchzogen ist (siehe Kapitel 9).
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Teil B: Ein Textlinguistisches Analysemodéll fur Hypertexte (TAH)

Teil A hat gezeigt, dal’ aufgrund Extension und Intension von HYPERTEXT eine
textlinguistische Herangehensweise sinnvoll sein kann. Daher wird im vor-
liegenden Teil B ein TEXTLINGUISTISCHES ANALYSEMODELL FUR HYPERTEXTE
entwickelt, welches in Kapitel 14 zusammenfassend unter dem Kiirzel TAH ein-
gefuhrt wird. TAH ist ein in die Ebenen Hypertext, Knoten und Link unterteiltes
Modell und folgt auf jeder der Ebenen einer primér pragmatisch ausgerichteten
Top-Down-Analyse.

Die Entwicklung des Modells geschient wie folgt: Ausgehend vom
vorwissenschaftlichen Textverstandnis wird in Kapitel 8 kurz die geschichtliche
Entwicklung des linguistischen Textbegriffes geschildert: Die &ltere struktur-
bezogene sprachsystematische Textdefinition wird hierbel fir diese Arbeit
verworfen, da Texte mehr als lediglich das Bemihen um satziibergreifende
Strukturen sind. Verwendet wird hingegen ein kommunikativ-funktionaler Text-
begriff, der prinzipiell auch offen fir multimedial ausgerichtete Hypertexteist.
In Kapitel 9 wird nédher auf die einzelnen Kriterien der TEXTUALITAT von
textuellen Gebilden eingegangen. Die Kriterien werden hierbei hinsichtlich ihrer
Relevanz fur Texte und Hypertexte besprochen. Dies fuhrt letztendlich zur
Feststellung, dal3 in einem textzentrierten Anaysemodell wie dem TAH
lediglich textzentrierte Textualitatskriterien wie KOHASION und KOHARENZ
besprochen werden kénnen. Fir die leserzentrierten Textualitétskriterien wéren
empirische Untersuchungen mit einer grofderen Anzahl von Testpersonen nétig.
Nach dem Festlegen der allgemeinen Ausrichtung des Textbegriffes und
Auswahl der entscheidenden Textualitatskriterien werden in Kapitel 10 die
Dimensionen einer Textanalyse einfuhrt. Hierbei handelt es sich hauptséchlich
um TEXTFUNKTION, TEXTSTRUKTUR und TEXTSORTE. Auf PARATEXTUELLE
, Randbereiche’ von Texten wird gesondert in Kapitel 11 eingegangen.

Die Kapitel 12 und 13 fuhren zwel eher formale Bottom-Up-Methoden ein, mit
deren Hilfe sich Unklarheiten bel — fir unsere Untersuchung in Teil C besonders
Interessanten — thematisch-strukturellen Aspekten von Texten beseitigen lassen.
Bei diesen Instrumenten handelt es sich um das MODELL DER REFERENTIELLEN
BEWEGUNG sowie die MAKROSTRUKTURANALY SE.

Die Einfthrung der textlinguistischen Grof3en und Methode erfolgt nicht isoliert,
sondern ist von Anfang an direkt auf den Untersuchungsgegenstand bezogen.
Stets wird also Uberprift, ob textlinguistische Aussagen nicht nur auf Texte
sondern auch auf Hypertexte anzuwenden sind.
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8 Textdefinitionen

In diesem Kapitel wird die geschichtliche Entwicklung des linguistischen Text-
begriffes geschildert und darauf aufbauend eine fir diese Arbeit mal3gebende
kommunikativ-funktionale Definition von TEXT festgel egt.

8.1 Text alsvorwissenschaftliche GrolRe

Brinker 2001 und Vater 1994 gehen auf die Verwendungsweisen des Begriffes
TEXT in der Alltagssprache ein. Neben Gebrauchsmustern wie Text zu einer
Abbildung, Uber einen Text predigen oder der Text eines Liedes |&3 sich eine
Kernbedeutung im Sinne von TEXT als,, (schriftlich) fixierte sprachliche Einheit,
diein der Regel mehr als einen Satz umfaldt” herauslesen. (Brinker 2001 S. 12)

Diese vorwissenschaftliche Definition hdlt jedoch nach Vater 1994 einer
genaueren Uberpriifung nicht stand: Vater kritisiert hierbei die ausschlieflliche
Fixierung auf das schriftliche Medium sowie die Einschrankung auf
AuRerungen, die mehr as einen Satz umfassen. Als Argumente gegen die
letztere Einschrankung fuhrt Vater Sprichwdrter als Ein-Satz-Texte ins Feld.
Der Umfang eines sprachlichen Gebildes scheint also keine Rolle fir dessen
TEXTHAFTIGKEIT zu spielen (Wawrzyniak 1980 S. 7, Vater 1994 S. 16).

8.2 Text: Produkt und Produktion

Ein weiterer Einwand seitens Vater an der im oberen Abschnitt eingefiihrten
vorwissenschaftlichen Textdefinition ist der folgende:

» Text as, fixierte sprachliche Einheit' bedeutet eine einseitige Festlegung auf einen Aspekt von
Texten, ndmlich Text als Ergebnis einer sprachlichen Kommunikationshandlung; doch spielt der
Kommunikationsvorgang selbst (die, Textkonstruktion®) eine mindestens ebenso grof3e Rolle;*

(Vater 1994 S, 15)

Bei der Untersuchung von Hypertexten stellt sich die Frage nach der Text-
konstruktion in verstérktem Mal3, kann man doch dem Leser eines Hypertextes
eine gewisse ,Ko-Autorenschaft’ zugestehen: Der Leser bewegt sich durch die
vom Autor mit Knoten und Links geschaffene Hypertext-Struktur.

Durch Klicken auf die Links konstruiert er den konkreten Text als Lesepfad zum

Teil erst beim Lesen selbst. Die Struktur des Hypertextes ist also insofern
Ergebnis der sprachlichen Kommunikationshandlung des Autors, wahrend ein
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Lesepfad sozusagen in ,Teamwork' durch Strukturentscheidungen des Autors
und Navigationsentscheldungen des L esers entsteht.

Beide Phanomene sind aber Produkte und nicht Produktion sprachlicher
Handlungen: Der gesamte Hypertext sowie auch einzelne Lesepfade gehoren der
TEXTINTERNEN Dimension an. Uber kognitive Vorginge beim eigentlichen
Kommunikationsvorgang, also tber Konstruktions- bzw. Rezeptionsaspekte las-
sen sich bel einer TEXTZENTRIERTEN Analyse zwar Vermutungen anstellen —
aber keine gesicherten Aussagen! Hierflr brauchte es empirische AUTOR- bzw.
LESERZENTRIERTE Untersuchungen, die vom Wissen des Autors und des Lesers
ausgehend Ruckschltisse ziehen auf hierbel stattfindende kognitive Vorgange
(etwa dem Erschlief3en von im Text nicht Gesagtem durch mentale Schemata
0.4; siehe hierzu auch Kapitel 9.2.2). Die KOGNITIVE LINGUISTIK vertritt
demnach einen konstruktivistischen Textbegriff, der weit Uber den in dieser
Arbeit vertretenen textinternen, kommunikativ-funktionalen hinausgeht:

.Die jewellige sprachliche Datenstruktur (also der Text) ist somit nur in enem
kommunikationsabstrakten Sinn real; empirisch real ist nur das Rezeptionskonstrukt eines
bestimmten Rezipienten. Die Aktivitét des Rezipienten bei der Textverarbeitung wird experi-
mentell u.a. mit Hilfe von Reproduktionsexperimenten untersucht. Die Gegentiberstellung von
Orginaltext (also dem im Experiment vorgelegten Text) und Resultattext (aso der Re-
prasentation, die von der Vpn [Versuchsperson] geliefert wird) soll dabei kognitive Operationen
transparent machen. Die spezifischen Veranderungen im reproduzierten Resultatstext (wie
Hinzufiigungen, Paraphrasen) werden als Spuren der kognitiven Konstruktivitdt des Rezipienten
bewertet. [...] Dabei geht es in den prozeduralen Textmodellen nicht nur um die aktuellen
Rezeptionsprozesse in bestimmten Situationen, sondern vielmehr um die algemeinen
Prinzipien, die diesen Prozessen zugrunde liegen. Ziel der Forschung ist die Erklarung der
textuellen Kompetenz, die fir das Verstehen bzw. Hervorbringen von Texten verantwortlich
ist.”

(Schwarz 1992 S. 159f.)

Das Analysemodell, das in diesem Teil der Arbeit entwickelt wird, ist en
tendenziell statisches und textzentriertes, untersucht also deskriptiv das Produkt
sprachlicher Handlung.

8.3 DieEntwicklung des Terminus Text

Neben so heterogenen Disziplinen wie Psychologie, Geschichtswissenschaft,
Literaturwissenschaft, Rechtswissenschaft, Theologie und Anthropologie, die
sich alle auf ihre Weise mit der Interpretation von Texten beschéftigen, existiert
eine genuin linguistische Telldisziplin, die sich um die Entwicklung eines
Textbegriffes sowie um den Aufbau enes Untersuchungsinventars zur
Interpretation von Texten bemdht: Die TEXTLINGUISTIK stellt  ene
sprachwissenschaftliche Disziplin dar,
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»[...] die sich mit der Analyse satzilbergreifender sprachlicher Regularitéten beschéftigt und das
Ziel hat, die konstitutiven Merkmale der sprachlichen Einheit Text zu bestimmen und damit
eine Texttheorie zu begriinden.”

(Bufdmann 1990 S. 779)

Ausgehend von strukturalistischen Ansdtzen und von einer Textgrammatik im
Sinne einer erweiterten Satzgrammatik, versteht die moderne Textlinguistik den
Begriff TEXT zumeist nicht mehr nur als ,Folge von Sdtzen und damit as
Einheit des Sprachsystems* sondern unter Einbeziehung pragmatischer Aspekte
as, kommunikative Einheit* (BuRmann 1990 S. 779).

Als Problembereiche der Textlinguistik werden genannt:

(@ Allgemeine Aspekte der strukturellen und funktionalen Textkonstitution, d.h. der
Textualitét;

(b) Klassifikation von Texten im Rahmen einer Texttypologie;

(c) Probleme einer textlinguistischen Integration von Stilistik und Rhetorik;

(d) Interdisziplinar orientierte Forschungen zur Textverarbeitung und Verstandlichkeit.

(vgl. BuBmann 1990 S. 779)

Vorliegende Arbeit befaldt sich hauptsachlich mit dem Problembereich (a). Die
Bereiche (b), (c) und (d) werden lediglich am Rande behandelt.

Namensgebender Untersuchungsgegenstand der Textlinguistik ist das Phdnomen
TeEXT. Vater nennt folgende Dimensionen, in denen Texte variieren kdnnen (vgl.
Vater 1994 S. 16f.):

miindlich — schriftlich?®

einsatzig — mehrsétzig

monol ogisch — dialogisch

lingual — aul3erlingual — gemischt

Die letzte Unterscheidungsdimension ist besonders interessant fur hypermediale
Gebilde. Sie weicht jedoch von der fir diese Arbeit mal3gebenden Definition
von Text (weiter unten, siehe auch Brinker 2001 S. 17) in der Weise ab, als dal3
sie nicht eine , Folge sprachlicher Zeichen® ist. Die Frage ist nun, wie eine
Textanalyse mit aul3erlingualen bzw. gemischten Hypertext-Knoten umzugehen
hat. Eine kommunikativ-funktionale Analyse dirfte von der prinzipiellen

! Zur Geschichte der Textlinguistik siehe Sowinski 1983 S. 19 f. und Brinker 1994 S. 12 f.
2 Siehe Helbig 1975 S. 48, Mackeldey 1987 S. 11sowie Vater 1994 S. 16.
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Ausrichtung her keine Probleme mit der Beschreibung nichtsprachlicher
Erscheinungen haben — sofern eine (TEXT)FUNKTION (siehe Kapitel 10)
ersichtlich ist. Auf thematisch- und grammatisch-struktureller Ebene versagen
dann aber die linguistischen Methoden, wenn es an die Beschreibung
aulBerlingualer , Texte' geht. Aus diesem Grund wird das kommende Hypertext-
Analysemodell ausschliefdich fur linguale Bestandteile konstruiert sein, durch
seine  kommunikativ-funktionale Ausrichtung aber tendenziell offen fir
Analysen aul3erlingualer Elemente bleiben. Die technischen Methoden mufiten
dann alerdings die Disziplinen liefern, welche sich mit der Analyse solcher
nichtsprachlicher , Texte' beschéaftigen.

Brinker 2001 fal die linguistisch motivierten Versuche, eine Definition von
TEXT zu erlangen, zusammen und mul? feststellen, dal3 , es verschiedene Text-
definitionen® gibt, man aber keinen , algemein gultigen Textbegriff“ bestimmen
kann (Brinker 2001 S. 12). Er nimmt eine Unterscheidung zwischen dem Text-
begriff einer sprachsystematisch  ausgerichteten sowie dem einer
kommunikationsorientierten Textlinguistik vor.

Die erstgenannte erweitert lediglich die bisher angenommene Hierarchie sprach-
licher Einheiten (PHONEM, MORPHEM/WORT, PHRASE, SATZ) um die Einheit
TexT. Diesdriickt die Auffassung aus,

»[...] dad nicht nur die Wort- und Satzbildung, sondern auch die Textbildung (die Text-
konstitution) durch das Regelsystem der Sprache gesteuert wird und auf allgemeinen,
sprachsystematisch zu erklérenden Gesetzméaldigkeiten grindet.

[...]

Text wird definiert als eine koharente Folge von Sétzen. Das bedeutet aber, da? der Satz nach
wie vor als Markstein in der Hierarchie sprachlicher Einheiten angesehen wird; er gilt als die
Struktureinheit des Textes. Die wichtigste Konsequenz dieser Konzeption ist, dal3 der fur die
Textlinguistik zentrale Begriff der Textkoharenz rein grammatisch aufgefaldt wird."

(Brinker 2001 S. 14)

Die zweite Richtung der Textlinguistik ist die kommunikationsorientierte.* Sie
wendet sich gegen die sprachsystematisch ausgerichtete Forschung, der sie eine
idealisierte Untersuchung von Texten vorwirft, indem diese ausschliefdlich als
isolierte, statische Objekte behandelt werden. Es muisse aber vielmehr be-
ricksichtigt werden,

! Vertreter sind: Isenberg 1970 u. 1976, Schmidt 1973, Sandig 1973 sowie Kallmeyer u.a. 1974.
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»[...] dald3 Texte immer eingebettet sind in eine Kommunikationssituation, dal3 sie immer in
einem konkreten Kommunikationsprozef3 stehen, in dem Sprecher und Horer bzw. Autor und
Leser mit ihren sozialen und situativen Voraussetzungen und Beziehungen die wichtigsten
Faktoren darstellen.”

(Brinker 2001 S. 15)

Diese zweite Richtung beruft sich auf Pragmatik und Sprechakttheorie und sieht
den Text nicht mehr ausschliefdlich als kohasive Satzfolge, sondern vielmehr as
mehr  oder  weniger  komplexe  Sprechhandlung. Zid einer
kommunikationsorientierten Textanalyse ist das Herausfiltern der kommunika-
tiven TEXTFUNKTION eines speziellen Textes.

Abschlief3end versucht Brinker einen Textbegriff zu finden, der beide Rich-
tungen zu integrieren vermag. Er kommt dabel zu folgender Definition:

,Der Terminus Text bezeichnet eine begrenzte Folge von sprachlichen Zeichen, die in sich
kohérent ist und die als Ganzes eine erkennbare kommunikative Funktion signalisiert.”

(Brinker 2001 S. 17)

Diese Definition soll fur die sich anschlie3ende Analyse as grundsétzliche
Arbeitsdefinition gelten', da sie folgende Stérken aufweist: TexT wird , als be-
grenzte Folge von Zeichen gesehen. Nach diesem Kriterium beurteilt, kann es
sich beim WWW in seiner Gesamtheit schon formal nicht um einen Text nach
obiger Definition handeln. Dem WWW werden namlich in jeder Sekunde neue
Hypertext-Knoten hinzugefligt, so dal? es praktisch unmoglich ist, die Grenzen
dieser Folge von sprachlichen Zeichen aufzuzeigen.” Bereits dieses formale
Kriterium deutet darauf hin, dal3 als Texte im herkémmlichen Sinne wohl eher
Hypertexte denn Hypertext-Netze zu verstehen sind (siehe auch Kapitel 5).
Auch werden sich eher Koharenzstrukturen zwischen Knoten eines Hypertextes
finden lassen, wohingegen Ubergange zwischen zwei Hypertexten innerhalb
eines Hypertext-Netzes tendenziell eher weniger kohérent sein durften. Daher
spricht auch das zweite Kriterium der obigen Textdefinition fir die

! Wichtig ist abermals, die Definition von Brinker 2001 nicht als die allgemeingiiltige Textdefinition
zu begreifen. In zwei Sdtzen kann wohl kaum ein so komplexes Phanomen wie TEXT beschrieben
werden. Die Definition soll lediglich die allgemeine Ausrichtung fur die Arbeit darstellen, in dem sie
ein grobes Raster fur die Entscheidung Uber die Texthaftigkeit des Untersuchungsgegenstandes zur
Verfligung stellt.

% Die einzige Méglichkeit wére, samtliche im WWW existierenden Dokumente zu einem Zeitpunkt X
zu speichern und diese Datensammlung als synchrone Momentaufnahme zu betrachten. In der Praxis
ist dies jedoch nicht zu realisieren, da sdmtliche ins WWW integrierte Computer zum selben Zeitpunkt
von einer Instanz abgefragt werden miften.
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Texthaftigkeit von Hypertexten und gegen die von Hypertext-Netzen. Das letzte
und meiner Meinung nach entscheidende Kriterium® der Definition von Brinker
ist die KOMMUNIKATIVE FUNKTION, die die ,,Folge von sprachlichen Zeichen als
Ganzes' signalisiert. Dies trifft, wie sich zeigen wird, fir Knoten eines
Hypertextes sowie (mit Einschrankungen) fur Hypertexte zu. Das WWW als
momentan grofidtes Hypertext-Netz verfiigt Uber keine einheitliche Textfunktion.

Insgesamt handelt es sich bei Brinker um eine sehr allgemeine Definition. Dies
bringt sowohl Vorteile as auch Nachteile mit sich: Als positiv darf gelten, dal3
mit einer weiten Definition ein Groldtell der doch sehr unterschiedlichen Repré-
sentanten von TEXT untersucht werden kann. Dies geht so weit, dal3 durch eine
rein kommunikativ-funktionale Herangehensweise sozusagen Schnittstellen fir
die Analyse von , Texten' angeboten werden, die auf vollig andere Weise medial
realisiert sind. Die grundlegende Ausrichtung der Analyse zu definieren, war
Absicht dieses Kapitels. So wichtig diese prinzipielle Feststellung aber auch ist:
Gewonnen ist durch sie fir die praktische Arbeit der Textanalyse freilich noch
relativ. wenig. Daher muissen in den folgenden Kapiteln Einzelaspekte der
textuellen Dimensionen herausgegriffen werden, auf ihre Brauchbarkeit zur
Untersuchung von Hypertexten hin untersucht und zuletzt zu einem schllissigen
Gesamtanalyse- und Interpretationsmodell fir die einzelnen Ebenen von
Hypertexten zusammengesetzt werden.

8.4 Exkurs: Einheiten zwischen Text und Satz

Bevor dies erfolgt, soll der Blick noch kurz auf weitere mdgliche Einheiten
zwischen SATZ und TEXT gerichtet werden.

Umfangreichere Texte, z.B. Bicher, sind oft in Kapitel (vgl. Stevick 1970)
unterteilt. Kapitel stellen Teiltexte dar, die zumeist Uber eine eigene Uberschrift
verfigen und eine inhatliche Einheit bilden:

,Die Einteilung eines Prosawerks in K[apitel] dient der Verdeutlichung von Gliederung und
Proportion, die K[apitel]-Uberschriften der Erweckung und Steuerung der Lesererwartung.”

(Schweikle 1990 S. 232)

! Das PRIMAT DES FUNKTIONALEN tritt noch deutlicher bei der Kurzdefinition von Bufimann 1990 zu
Tage: Text wird hier gesehen als , sprachliche AuRerungsform einer kommunikativen Handlung” die
ihrerseits zuallererst bestimmt ist von , pragmatischen, textexternen Kriterien einer kommunikativen
Intention, die situationsspezifisch ist und auf eine entsprechende Hérererwartung trifft. Erst an
zweiter Stelle spricht sie von ,, sprachlichen, textinternen Merkmalen® eines Textes. (Bufdmann 1990
S. 776)
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Weitere, dem Text untergeordnete Ebenen, auf denen eine textlinguistische
Analyse betrieben werden kann, sind Abschnitt bzw. Absatz und Satz. Der Be-
griff Abschnitt ist schwieriger zu definieren als der oben beschriebene, in der
Regel Ubergeordnete Terminus Kapitel oder der untergeordnete Begriff Absatz.
Ebenso wie die beiden verwandten Begriffe kann Absatz in etwa paraphrasiert
werden mit inhaltlich zusammengehdriger Teil eines Textes. Formal-typo-
graphisch ist Abschnitt jedoch, im Gegensatz zu Kapitel und Absatz, weniger
festgelegt.

Welcher der oben vorgestellten Begriffe am besten auf hypertextuelle Knoten
anzuwenden i, ist nicht klar. Ein Knoten kann eine einzige Proposition, einen
Satz oder auch — as E-Text — einen vollstdndigen Text samt aler
untergeordneten Einheiten (etwa Kapitel, Abschnitte etc.) enthalten.
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9 Textualitatskriterien

Im letzten Kapitel wurde das algemeine, kommunikativ-funktionale
Textverstandnis dieser Arbeit erlautert. Bevor die Dimensionen eines Textes
bzw. einer Textanayse — aso TEXTFUNKTION, TEXTSTRUKTUR, TEXTSORTE
sowie PARATEXTUELLE Elemente — eingefiihrt werden konnen, muf3 naher
definiert werden, was Uberhaupt die konstituierenden Elemente eines Textes
ausmacht —was also die TEXTUALITATSKRITERIEN eines textuellen Gebildes sind
und welche Dimensionen des Textes sie betreffen. Dies geschient im
vorliegenden Kapitel.

DeBeaugrande und Dresder interpretieren das Phadnomen TexT als
"KOMMUNIKATIVE OKKURRENZ [...], die sieben Kriterien der Textualitét
erfllt" (de Beaugrande/Dressler 1981 S. 3 [Auszeichnung im Original]). Unter
TEXTUALITAT verstent man ,die Gesamtheit der Eigenschaften, die einen Text
zum Text machen* (Vater 1992 S.31).' Ist eines dieser
TEXTUALITATSKRITERIEN hicht erfiillt, so kann man de Beaugrande und Dressler
zufolge nicht mehr von einem Text sprechen, denn:

»Wenn irgendeines dieser Kriterien als nicht erfullt betrachtet wird, so gilt der Text nicht als
kommunikativ. Daher werden nicht-kommunikative Texte als Nicht-Texte behanddt [...]

(de Beaugrande/Dressler 1981 S. 3)

Die Kriterien im einzelnen sind: KOHASION, KOHARENZ, INTENTIONALITAT,
AKZEPTABILITAT, INFORMATIVITAT, SITUATIONALITAT UND INTERTEXTUALITAT.

Vater 1992 stellt meiner Meinung nach zu Recht die Frage, ob stets alle
Textualitatskriterien erfiillt sein missen, um einen Text zu konstituieren und ob
bei einem, in welcher Form auch immer, nicht-kommunikativen Text von einem
NICHT-TEXT gesprochen werden kann. Im weiteren Verlauf der Arbeit wird sich
ergeben, dal3 die von de Beaugrande und Dressler vertretenen Thesen in dieser
Schérfe nicht zu halten sind. Lediglich das Kriterium der KOHARENZ, d.h. diein-
nere, kognitive , SINNKONTINUITAT* (de Beaugrande/Dressler 1981, S. 88
[Auszeichnung im Original]) eines Textes, mul3 unbedingt erflllt sein, um
sicherzustellen, dal3 der Leser ein sprachliches Gebilde as Text begreift.
Kohérenz stellt damit das entscheidende Kriterium dar (vgl. auch Vater 1992

! vater weist darauf hin, daR sich TEXTUALITAT auf den statisch-strukturellen Zustand eines Textes
bezieht, wahrend der Begriff VERTEXTUNG (Wawrzyniak 1980) den Vorgang der Textproduktion in
den Vordergrund stellt.
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S.65)." Im folgenden werden die sieben Textualitdtskriterien kritisch
besprochen und auf deren Verwendbarkeit fir Hypertexte hin untersucht. In
einer kurzen Zusammenfassung wird nochmals aufgefiihrt, welche Kriterien in
das zu entwickelnde Hypertext-Analysemodel | aufgenommen werden.

9.1 Kohasion

Das Prinzip der KOHASION beschreibt den Textzusammenhang, der durch
formale Mittel der Grammatik hergestellt wird. In der Regel ist Kohasion die
Grundlage der Kohdaenz. Als kohasives Mittel gilt hauptsachlich die
TEXTPHORIK (= intratextuelles Verweissystem auf Grundlage von Wieder-
aufnahmestrukturen einzelner Textelemente). Aber auch Textverdichtungsstruk-
turen (Ellipsen, Proformen) und morpho-syntaktische Mittel, mit denen Be-
ziehungen zwischen einzelnen Elementen eines Textes ausgedrickt werden
konnen (z.B. Kongruenzbeziehungen), unterstiitzen die Kohasion eines Textes.

Im folgenden werden nun die kohasiven Mittel ausfuhrlicher vorgestellt: Die
Textphorik, als wichtigstes Mittel der Kohasion, beruht semantisch auf kom-
pletter oder teilweiser KOREFERENZ®. Der Begriff subsumiert sowohl syntag-
matische Substitutionen von Lexemen durch Proformen (Textverweise) als auch
rein semantische (Teil)Wiederaufnahmestrukturen (etwa | SOTOPIE).

Folgende Satzsequenz ist ein beliebtes Beispiel zur Veranschaulichung
kohasiver Mittel: Koreferenz entsteht in diesem Fall durch eine Referenzkette
zwischen Anapher, hier ein Pronomen, und seinem Antezedenten.

Maximilanus hat angerufen. Er kommt um 15 Uhr.

! Ob dieser kohérente Text dann in jeder Situation fur jeden Leser ,Sinn macht', ist wiederum eine
Frage, die de Beaugrande und Dresser mit anderen Textualitétskriterien beantworten wollen. Ich
schliefze mich jedoch Vater an, der meint, daf3 ein kohérenter Text auch dann noch ein Text sei, wenn
er fir bestimmte Leser aufgrund mangelnden Vorwissens in bestimmten Situationen ,keinen Sinn
macht'. Waére dies nicht der Fall, so wirde eine textzentrierte Analyse, wie sie in dieser Arbeit
durchgefihrt wird, von vornherein sinnlos sein.

2 Mit KOREFERENZ von Ausdriicken wird die EXTENSIONALE IDENTITAT von Referenten hergestellt
(z.B. Noam Chomsky und Der Verfasser von ,Syntactic Sructures’), nicht etwa eine INTENSIONALE
IDENTITAT, wie sie u.a. durch (tellweise) Synonymie geleistet wird (z.B. der Sprachwissenschaftler
und der Linguist). Bei Koreferenz handelt es sich a'so um den Aufbau einer Identitét der designierten
Referenten — nicht um das Gleichsetzen von Bedeutungen. Wahrend Synonymie im mentalen Lexikon
der Sprachbenutzer fest verankert ist, wird Koreferenz erst aus dem Kontext bzw. mit Hilfe des
Weltwissens konstruiert.
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IsoToPIE ist as semantische Rekurrenz bzw. Teilrekurrenz zu verstehen: Eine
Grundannahme des | sotopiekonzepts ist, dal3 die Wortbedeutung mittels Kom-
ponentenanalyse in kleinste semantische Merkmale zerlegt werden kann. Ein-
zelne semantische Merkmale kénnen in ,, Worter[n] desselben Bedeutungs- bzw.
Erfahrungsbereiches® gehauft auftreten (z. B. Titel, Autor, Veroffentlichung;
siehe auch Buffmann 1990 S. 357). Auf diese Weise verbinden sich Wortbe-
deutungen zu semantischen Komplexen, welche als |SOTOPIEEBENEN bezelchnet
werden. Diese Ebenen stellen das semantische GerUst eines Textes dar und wir-
ken somit textkonstituierend:

»Inder Anzahl der |[sotopie€]-Ebenen spiegelt sich die thematische Komplexitét eines Textes."
(BuRmann 1990 S. 357)

Der Ubergang von einer Isotopieebene zur nachsten kann mit einem Wechsel
vom Textthema zu einem Teilthema einhergehen.

Kohéasion in Hypertext

Betrachtet man das Textualitétskriterium KOHASION in Bezug auf Hypertext, so
|&3t sich folgendes feststellen: Die Verwendung kohasiver Mittel bewirkt, wie
gesagt, die Herstellung von Verbindungen zwischen einzelnen Texteinheiten.
Zugleich verursacht das Benutzen von Referenzketten, die ja im Grunde nichts
anderes als Querverweise auf bestimmte Stellen im Text sind, dal die Linearitét
eines Textes teilweise aufgehoben wird.! Kuhlen argumentiert in diesem
Zusammenhang, dal3 die in normalen Texten haufig implizite Verkettung in
Hypertexten "as explizit gemachte Verkettung” angesehen werden konnte
(Kuhlen 1991 S. 34).

Durch die Aufteilung in Knoten werden in Hypertexten jedoch bestimmte

! Der Text selbst sowie die Rezeption bleiben freilich weiterhin linear, d.h. —in unserem Kulturkreis —
von oben nach unten sowie von links nach rechts. Gemeint ist mit nicht-linear vielmehr, dai? bel der
kognitiven Verarbeitung des linearen Inputs Ruickgriffe auf die bereits rezipierte TEXTBASIS erfolgen,
um etwa Proformen mit dem zugehdrigen Antezedenz zu verbinden. Tendenziell nicht-lineare Mittel
im gedruckten Text selbst, wie z.B. Ful3noten, Querverweise etc. sind an dieser Stelle nicht gemeint.

Desweiteren sollte klar sein, dai diese textinternen Riickgriffe auf bereits Gelesenes flankiert werden
von INTENDIERTEN Sowie ELABORATIVEN INFERENZEN. Ersteres meint den Ruckgriff auf im Text
implizit mitgemeintes Wissen, dal3 explizit nicht erwahnt wurde (Hans geht ins Bistro. Der Kellner
bringt die Karte. Unausgesprochen bleibt etwa, dal3 Hans die Tur 6ffnet, einen freien Platz sucht und
sich setzt). Letzeres, der Rickgriff auf elaborative Inferenzen, meint hingegen die sténdige Interaktion
mit dem WELTWISSEN des Lesers, das moglicherweise in sogenannten SCHEMATA organisiert ist.
Diese Schemata kann man sich as mentale Représentation von Standardsituationen des Lebens
vorstellen. Die Schematheorie wird in Kapitel 9.2.2 nochmals kurz besprochen.
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koh&sive Mittel (z.B. Proformen) Uber Knotengrenzen hinweg zum grofdten Tell
unwirksam, "da ihr Gebrauch eine eindeutig definierte Lesefolge voraussetzt"
(Hammwohner 1993 S. 25). Kuhlen leitet daraus die Forderung nach KOHASIVER
GESCHLOSSENHEIT der einzelnen Knoten ab. Damit ist gemeint, dal3 innerhalb
eines Knotens keine impliziten kohasiven Beziige auf andere Knoten existieren
sollten. Durch diese Geschlossenheit wird gewahrleistet, dal3 ein Knoten von
beliebigen anderen referenziert werden und somit Bestandteil verschiedener
L esepfade sein kann.

Sowohl bei Kuhlen 1991 a's auch bei Hammwa6hner 1993 &3t sich beobachten,
dal? die Autoren stets Uber knoteniibergreifende Kohésion sprechen, auch wenn
sie dies nicht explizit deutlich machen. Nur so lassen sich etwa folgende Sétze
erkléren:

» Traditionelle textuelle kohasive Strukturen spielen in Hypertexten kaum eine Rolle; vielmehr
werden sie entweder ganz aufgel 0st oder durch die Verknuipfungstechnik explizit gemacht.”

(Kuhlen 1991 S. 37)

Dem ist nur bedingt zuzustimmen: Auf Knotenebene spielen sémtliche oben
angesprochene Kohéasionsphédnomene dieselbe Rolle, wie de dies in
traditionellen Texten ebenfalls tun. Aber auch in knotenibergreifenden
Strukturen kann Kohasion durchaus mit von der Partie sein: Wenn auch
anaphorische bzw. kataphorische Wiederaufnahmestrukturen in der Regel dort
keinen Sinn machen dirften, so sind doch explizite Wiederaufnahmen durch
Repetitionsstrukturen®  denkbar.  Ebenso  mdéglich  sind  implizite
Wiederaufnahmen des Referenten durch Ausdriicke, die in einer gewissen
Beziehung zu diesem stehen. Hier wére etwa an Teil-von-Relationen zu denken:
Wird zum Beispiel im ersten Knoten Bahnhof als Referent eingeftihrt, so kann in
einem zweiten Knoten ohne Sinnverlust — sowie be  beliebiger
Rezeptionsreihenfolge der beiden Knoten — der Referent Bahnpolizel eingefihrt
werden. Mentale SCHEMATA dirften hier ebenfalls eine bedeutende Rolle
spielen (siehe auch Kapitel 9.2.2).

Ein welterer Einwand gegen die strikte Forderung nach kohésiver
Geschlossenheit von Knoten, wie sie von Hammwohner und Kuhlen vertreten
wird, liefert das zwischen Kohasion und Kohéarenz (vgl. hierzu den néchsten

! Wobei (iber Knotengrenzen hinweg wohl nur totale Rekurrenz, etwa Der Programmierer dieser
Seite... | Der Programmierer funktionieren dirfte, wahrend partielle Rekurrenz wahrscheinlich
problematisch sein dirfte.
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Abschnitt) gelegene Phanomen der oben bereits angesprochenen Isotopie: In
einem Hypertext, der Werk und Leben von Noam Chomsky zum Thema hat,
kann der Beginn eines Knotens durchaus so aussehen: Der Autor der Syntactic
Sructures...

Chomsky kann hier — das entsprechende Wissen des Lesers vorausgesetzt — als
Autor eindeutig zugeordnet werden, obwohl der Knoten nicht kohasiv
geschlossen zu sein scheint, weil er mit einer bestimmten NP eingeleitet wird.
Dajedoch in einem ,Chomsky-Hypertext’ ein informierter Leser weil3, dald Der
Autor der Syntactic Structures und Noam Chomsky ein und dieselbe Person sind,
kann der Referent eindeutig identifiziert werden.

9.2 Kohéarenz

Wahrend einige Autoren nicht zwischen der oben besprochenen Kohésion und
der sogenannten KOHARENZ unterscheiden', bezeichnen de Beaugrande und
Dressler mit KOHARENZ ausschliefdlich den semantisch-kognitiven, inhaltlichen
Zusammenhalt eines Textes.

Hierbel spielen Kausalitdts-, Referenz- und Zeitbeziehungen eine Rolle. Obwohl
die Kohasion, wie gesagt, das Gerust fur die Kohdrenz darstellt, ist zu erkennen,
dad der Leser zumeist versucht, auch dort inhaltlich-kognitive Bezlige
herzustellen, wo diese nicht durch kohasive Mittel markiert sind. Nicht nur die
Interpretation eines Textes gilt laut Aussage der Autoren a's kognitiver Prozef3,
sondern die gesamte, dem Text zugrundeliegende Konstellation, die sogenannte
TEXTWELT, wird als kognitive Gréle gesehen. Bel dieser Textwelt handelt es
sich um die Summe aller KONZEPTE® eines Textes sowie deren Relationen
zueinander. Diese Textwelt ist eine virtuelle Einheit,

»[...] die mit der gewdhnlich angenommenen ,realen Welt‘, d.h. mit der von einer Gesellschaft
oder soziaden Gruppe as gultig angesehenen Auffassung der menschlichen Lage, nicht
unbedingt Ubereinstimmen muf3|...]"

(de Beaugrande u. Dressler 1981 S. 88)

Ein koharenter Text zeichnet sich durch SINNKONTINUITAT seiner Textwelt aus.
Oft kann jedoch aufgrund der kohasiven Mittel keine Sinnkontinuitét als
Grundlage fur die Schaffung von Kohérenz hergestellt werden, beim Verstehen

Y In einer breiteren Verwendungsweise wird KOHARENZ definiert als , textbildender Zusammenhang
von Sétzen, der ale Arten satzilbergreifender grammatischer [...] und semantischer Beziehungen
umfal3t® (Bufdmann 1990 S. 389; vgl. hierzu auch Vater 1992 S. 41f.).

2 Die genaue Definition dieser Konzepte wird weiter unten erlautert.
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der Textwelt muld der Leser daher zumeist zusétzlich auf bereits vorhandenes
Wissen zurtickgreifen. De Beaugrande und Dressler merken hierzu an,

»[...] dal3 die Textwelt mehr als den Sinn der Ausdriicke des Oberflachentexts enthdlt, denn
kognitive Prozesse steuern ein gewisses Mal3 an ALLTAGSWISSEN bei, das von Erwartungen
und Erfahrungen der Kommunikationsteilnehmer beziiglich der Organisation von Ereignissen
und Situationen abgeleitet wird.”

(de Beaugrande u. Dressler 1981 S. 89)

Was von de Beaugrande und Dressler as ,, Alltagswissen” bezeichnet wird, 1813
sich in verschiedene Teilphanomene zerlegen: Nur wenn Autor und Leser Uber
tendenziell gleiches SPRACH-, WELT- und (eventuell) FACHWISSEN verfligen,
wird der Leser den Text tendenziell so ,verstehen', wie dieser vom Autor
,gemeint’ wurde. Auf diese unterschiedlichen Formen von WISSEN soll nun ein
genauerer Blick geworfen werden.

Oft sichern, wie gesagt, nicht nur kohasive Mittel wie Anaphern das Verstandnis
eines Textes, sondern erst die Verwendung dieser Mittel im entsprechenden
Kontext und im Bezug auf das erwartbare Wissen des Lesers:

Lange Zeit bemihte sich die Miinchner Mannschaft auswérts. Dann gewannen die 60°er.

Welil3 der Leser nicht um die Koreferenz von Miinchner Mannschaft und 60'er,
kann er diesen Text nicht verstehen.

Lassen sich Koreferenzen nicht durch sprachliches Wissen, also mit Hilfe
syntaktischer Mittel und semantischer Relationen aufschllsseln (wie z.B. Heinz
sammelt Kakteen, die Gewachse hatten es ihm angetan.) greift der Leser auf
Weltwissen (Er langte auf den Herd und zog blitzartig die Hand zuriick) bzw.
Fachwissen (Der Dozent sprach Uber Hyperonymie. Die semantische Relation
dient dazu ...) zurtick. Oftmals kénnen tendenziell mehrdeutige Satze bzw.
Satzfolgen (Se brachte die Katze zum Tierarzt. Whisky mufite eingeschléfert
werden.) lediglich Uber Inferenzen, also Schluf¥folgerungen im Hinblick auf
Weltwissen aufgelost werden: Whisky wird hier eine Wiederaufnahme von
Katze und keine von Se sein. Desweiteren ist es oft auch mdglich,
Zusammenhange zu erkennen, die lediglich implizit vorhanden sind:

Ostersonntag, nachmittags. Heinzi sucht noch immer sein Nest.

Die beiden Séize verfigen Uber keine Wiederaufnahmestrukturen, ihr
inhaltlicher Zusammenhang wird lediglich vom Leser durch Weltwissen
konstruiert. Hierbei spielt wahrscheinlich die |sotopieebene — bzw. das Schema
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— Ostern eine entscheidende Rolle, da hier die Konzepte Ostersonntag und Nest
in Beziehung gesetzt werden.

Der Grenzbereich zwischen Kohésion und Kohdrenz sowie deren Inferenzen
sind aulBerst komplex, exemplarisch soll hierfir lediglich ein knappes Beispiel
angefihrt werden: Beim Decodieren impliziter Koreferenz darf eine
wiederaufnehmende NP-Struktur scheinbar Uber keine Demonstrativa verfligen,
wahrend bestimmte Artikel keine Probleme bereiten:

HTML ist eine Markup-Sprache. Die Befehle/ * Diese Befehle sind leicht zu erlernen.

Wird die Koreferenz jedoch mit einem Abstraktum redlisiert, sind
Demonstrativa oftmals méglich:

Er hat sich HTML beigebracht. Diese Leistung wurde finanziell belohnt.

9.2.1 Koharenzim Hypertext

Wurde Kohérenz bis jetzt als allgemeines Textualitatskriterium eingefihrt, so
sollen nun kurz hypertext-spezifische Aspekte der Kohdrenz besprochen
werden: Bel der Untersuchung von Kohérenz in Hypertexten mul3 zumindest
zwischen einer lokalen und einer globalen Kohérenz unterschieden werden: Auf
Knotenebene ist die lokale Kohérenz des Telltextes zu analysieren. Hier gelten
dhnliche Regeln wie bel traditionellen Texten. Auf der Ebene des gesamten
Hypertextes wird sich die Frage nach ener globaen Kohérenz stellen.
Moglicherweise kann hier auf schemabasierte Ansétze bzw. Isotopieebenen
zurickgegriffen werden: Die Vermutung ist, dald der Leser mit einer gewissen
Erwartungshaltung an die Lektire des Hypertextes herangeht und dal3 es
dadurch zur Aktivierung von schemaorganisiertem Wissen kommt. In
Abhangigkeit der aktivierten Schemata sind eventuell bestimmte Aktanten
bereits im Lektlre-Fokus des Lesers, so dal’ diese auch zu Knotenbeginn (oder
nach Navigation mittels eines Links auf einen anderen Knoten) zugeordnet
werden kdnnen — auch wenn sie nicht explizit eingefthrt bzw. durch mangelnde
koh&sive Mittel nicht direkt erschlossen werden kdnnen.

9.2.2 Exkurs. Koharenzerzeugung durch Schemata

Kohéarenz wird sowohl text- als auch lesergeleitet aufgebaut. Zwar interessiert in
dieser Arbeit primér die textgeleitete Ausprégung, ein gewisser Einblick in den
lesergeleiteten Aspekt des Kohérenzaufbaus und der mentalen Textverarbeitung
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as solche ist aber durchaus sinnvoll, um so das spéter vorgestellte Analyse-
modell besser in den Gesamtkontext der menschlichen Textverarbeitung
einordnen zu kdnnen.

Die kognitive Verarbeitung eines Textes wird durch drel Faktoren bestimmt:
durch den Text selbst, durch die individuelle Disposition des Rezipienten sowie
durch situative Einflisse. In manchen Textverarbeitungsmodellen treten dabel
textuelle Faktoren hinter textexternen zurtick (siehe auch Kapitel 8.3):

»A given text does not exist objectively or per se, but has a structure which is unique for each
individual and depends on how the individual has understood and memorized the text.”

(Rickheit u. Bock 1983 S. 188)

Folgt man einem solchen Textverstandnis, so ist der eigentliche Text

»[-.] nur in einem kommunikationsabstrakten Sinn real; empirisch rea ist nur das
Rezeptionskonstrukt eines bestimmten Rezipienten.”

(Schwarz 1992 S. 159)

Bei der Textrezeption werden wahrscheinlich in standigen, interaktiven Top-
Down- und Bottom-Up-Prozessen die im Text unmittelbar vorliegenden
Sinnzusammenhénge mit Eintrégen im Gedéachtnis abgeglichen, erganzt oder
modifiziert. Ohne standiges Zurtickgreifen auf bereits gespeicherte Erfahrungen
konnte der Leser in kiirzester Zeit einen vollig neuen Text wohl kaum verstehen.
Rein iterative Modelle, die Textverstehen als zyklischen Prozeld sehen, bei dem
Propositionen in einem , Arbeitsspeicher* des Gehirns reprasentiert sind und mit
im Text folgenden Propositionen verbunden werden®, gelten heute als widerlegt.

In der kognitiven Linguistik, sowie in Arbeiten zur KUNSTLICHEN INTELLIGENZ
beschéftigt man sich mit der Frage, wie es moglich ist, diese sehr grofien
Mengen an gespeicherter Information in Sekundenbruchteilen bei der
Textrezeption zu reaktivieren. Als Erkl&rung dienen sogenannte
SCHEMABASIERTE Ansétze. Hier wird davon ausgegangen,

,dal’ Prozesse des Textverstehens wesentlich darauf basieren, Vorwissen, das in der Form von
Schemata existiert, auf die im aktuell zu bearbeitenden Text geschilderten Inhalte abzubilden.

! Nach und nach wiirde somit eine Kohérenzstruktur im Langzeitgedéchtnis des Lesers aufgebaut. Ein
solches Modell schlagen Kintsch u. van Dijk 1978 vor. Eine knappe und verstandliche Einfuhrung
hierzu bietet Schwarz 1992. Kritik zu diesem Modell auf3ern de Beaugrande u. Dressler 1981. Kintsch
und van Dijk sehen in der Koreferenzbeziehung zwischen aufeinander folgenden Propositionen die
wichtigste Voraussetzung fir den Aufbau einer kohérenten Vorstellung vom Text beim Leser. Hierzu
wurde Kritik laut: ,Dal3 Koreferenz weder ausreichend noch notwendig fir Textkohérenz ist, ist
inzwischen hinreichend belegt worden* (Schwarz 1992 S. 157).
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Dies bedeutet, dal3 Textverstehen im wesentlichen ein Rekonstruktionsprozefd [bereits
gespeicherter Erfahrungen; Erganzung von O. H.] ist[...]"

(BuRmann 1990 S. 665)

Um sich klarzumachen, was SCHEMATA eigentlich sind, sollte man zuerst einen
Blick auf kleinere mentale Organisationsformen werfen, auf die sogenannten
KoNzepPTE. Konzepte haben die Funktion,

»[...] Wissen Uber die Welt zu speichern. Als Baustein unseres Kognitionssystems erméglichen
sie die 6konomische Speicherung und Verarbeitung subjektiver Erfahrungseinheiten durch die
Einteilung der Informationen in Klassen nach bestimmten Merkmalen.”

(Schwarz 1992 S. 84)

Mit Hilfe dieser Konzepte speichert der Mensch das Wissen iber die Welt, orga-
nisiert und kategorisiert dieses. Damit konnen Konzepte als elementare
Bausteine der Kognition angesehen werden. Durch Konzepte wird das Erkennen
von IDENTITAT und AQUIVALENZ' von Objekten im Langzeitgedachtnis
verankert. Erst wenn die Kommunikationspartner, also etwa der Autor und seine
Leser, in etwa dieselben Konzepte und damit ein dhnliches mentales Modell der
Welt haben, kénnen V erstehensprozesse beim Lesen erfolgreich verlaufen.?

Eine Annahme der kognitiven Linguistik ist nun, da3 diese Konzepte nicht
voneinander getrennt im Langzeitgedachtnis gespeichert, sondern in CLUSTERN
organisiert sind, welche menschliche Annahmen lber komplexe standardisierte
bzw. prototypische Objekte, Handlungen und Situationen reprasentieren. FUr
komplexe stereotype Objekt- und Situationsinformationen haben sich die
Begriffe SCHEMATA, bzw. FRAMES durchgesetzt, bei standardisierten
Handlungen spricht man eher von ScripTs. Schemata und Scripts kdnnen
ihrerseits wieder untergeordnete Schemata bzw. Scripts enthalten. Das (in der
Literatur gern verwendete) Script fur einen Restaurantbesuch konnte sich aus
folgenden Teil scripts zusammensetzen:

L IDENTITAT (auch: TYPE-KONZEPT) meint hier, dai? ein und dasselbe Objekt der auRersprachlichen
Wirklichkeit zu verschiedenen Zeitpunkten an verschiedenen Orten sein und dennoch als ein einziges
Objekt eindeutig identifiziert werden kann (z.B. Der Linguistikdozent wird im Seminar von den
Studenten genauso eindeutig identifiziert wie bei einer zufdligen Begegnung im Hochgebirge.).
AQUIVALENZ (auch: TOKEN-KONZEPT) bedeutet die eindeutige Zuordnung zweier Objekte zu ein und
derselben Klasse (z.B. der VW Golf auf der Strale und ein anderer Golf im Parkhaus kénnen
eindeutig der Klasse Auto zugeordnet werden).

% Diese mentalen Modelle diirfen wohl nicht starr gesehen, sondern sollten dynamisch interpretiert
werden, denn insbesondere unter dem Einfluld der Prototypentheorie wird heute die These vertreten,
dal Konzepte und deren Kategorien nicht objektiv. und fest sind, sondern durch die
Wahrnehmungsfahigkeit und Vorstellungskraft der Menschen bestimmt sind. (vgl. zum Konzeptbegriff
G. Lakoff 1987 sowie zur Prototypensemantik Kleiber 1998)
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-Ins Lokal gehen

-Platz wahlen und hinsetzen
-Speisekarte ansehen
-Speise wahlen und bestellen
-Essen

-Zahlen

-Lokal verlassen

Die Vermutung ist nun, dal3 in einem Script bestimmte AKTANTEN (VARIABLEN)
per ,default’ mental aktiviert werden. So ist es z.B. klar, da3 in einem
Restaurant Ober bedienen, so dal3 der Satz Er ging ins Restaurant und bestellt
ein Bier. impliziert, dal3 ein Kellner zur Aufnahme der Bestellung vorhanden ist.
Per default vorhandene Aktanten kénnen daher, wie bereits oben angesprochen,
mit bestimmtem Artikel eingefihrt werden:

Er setze sich an den Tisch. Der Kellner kam sofort mit der Karte.

Auch Schemata verfiigen wahrscheinlich Uber solche Variablen: Werden be-
stimmte Sachverhalte sprachlich nur angedeutet — etwa mit dem Lexem Auto —,
reicht dieses Stichwort aus, um den gesamten Wissenskomplex, der im Schema
Auto enthalten ist (Tanken, Radkappe, Fahrer etc.) aufzurufen:

»S0 enthdlt das Schema etwa das Wissen, aus welchen Teilen ein Auto sich zusammensetzt,
welche verschiedenen Typen unterschieden werden koénnen und in welchen Handlungen es
benutzt werden kann. Je mehr Erfahrungen mit Autos vorliegen, desto differenzierter wird das
Schema ausfallen. Das Auto-Schema kann as allgemeines Modell oder Grundstruktur eines
Realitétsbereiches aufgefaldt werden.”

(Ballstaedt u.a. 1981, S.28).

Im Hinblick auf definite NPs gilt auch hier das bereits oben fur Scripts Fest-
gestellte:

Ich war auf der Autobahn unterwegs, a's der Motor zu stottern anfing.

Durch den Begriff Autobahn wird das Schema Auto (bzw. das Script Auto
fahren) aktiviert, welches standardmaliig als Bestandtell die Variable Motor
bereithélt. Daher kann Motor auch mittels einer definiten NP eingeftihrt werden.

Obwohl es durchaus empirische Evidenz fur die Schematheorie gibt, ist deren
kognitive Plausibilitdt nicht unumstritten’. Insgesamt spricht Schwarz 1992

! Problematische Aspekte der Schematheorie sind aufgefiihrt in Schwarz 1992 S.156 f.
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jedoch von enem ,psychologisch plausiblen  Rezeptionsmodell*
(Schwarz 1992 S.156) Obwohl diese Untersuchung nicht explizit Aspekte der
Textverarbeitung untersucht, geht sie dennoch implizit von einem theoretischen
Modell von Textverstehen und Textproduktion aus, das sich an die
Schematheorie anlehnt. Die Grundthesen im einzelnen lauten hierbei: *

- Textverarbeitung findet sowohl textgeleitet als auch wissensgeleitet statt.

- Textverarbeitung ist ein aktiver, konstruktiver kognitiver Prozef2.

- Neben der textuellen Information und bestehenden Wissensstrukturen des
L esers spielen Interessen und Ziel setzungen desselben eine grol3e Rolle.

- Beim Textverstehen baut der Leser eine kohdrente Wissensreprasentation
Uber die im Text dargestellten Sachverhalte auf.

- Textverstehen inkludiert mehrere Ebenen einer mentalen Reprasentation:

» Textinformationen [werden] mit dem bestehenden Vorwissen vernetzt. Es werden dabei sog.
holistische mentale Reprasentationen in Form kognitiver Schemata und mentaler Modelle
aufgebaut.”

(Tergan 1993 S. 16)

- Textverstehen wird auch von sogenanntem metakognitiven Wissen
beeinflul3t, bei dem der Leser liber seine eigenen Denkprozesse reflektiert.

Das Analysemodell fir Hypertexte (siehe Kapitel 14) ist, wie gesagt, priméar als
textgeleitet zu verstehen. Integriert wurden lediglich einige wenige
Schnittstellen, die Erklarungsmoglichkeiten fir autoren- und lesergeleitete
Strategien des K ohérenzaufbaus bieten — wie etwa mentale Schemata. Daher soll
nun abschlief3end ein kurzer Blick auf die mdgliche Rolle von Schemata beim
Produktions- und Rezeptionsprozed von Hypertexten geworfen werden:
Eventuell kénnen Schemata dem Hypertext-Autor beim Anlegen von Links
behilflich sein. Dies in zweifacher Hinsicht: Einerseits konnten Teilschemata
Aufschlul® Gber sinnvolle Gliederungen eines komplexeren Schemas geben,
welches Uber mehrere Knoten verteilt werden soll. Andererseits hangen Zugriff
auf Schemata und Mdglichkeiten der Inferenzbildung stark vom individuellen
Vorwissen des Lesers ab. Anders gesagt: Die Ausdifferenziertheit eines
Schemas korrespondiert mit der Wissenstiefe vom Leser (bzw. Autor) in dieser
Domane:

! Die Aufstellung erfolgt in Anlehnung an Tergan 1993 S. 16.
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Eine Anweisung ist es zum Beispiel: wenn Sie einer Variablen einen Wert zuweisen, wie oben
in Beispiel in der Anweisung $Zahl = 42;.

(Miinz 1997 b [tgca.htm] Abschnitt Anweisungen notieren)

Je nach Vorwissen koénnen beim Lesen des Begriffes Anweisung mehrere
Variablen (im Sinne der Schematheorie) und/oder Teilschemata aktiviert wer-
den. Im obigen Beispiel wirde bei einem Programmierer wohl das Teilschema
Variable deklarieren beim Lesen von Anweisung mit aktiviert werden. Die
Variable Variable mifte aso nicht definitorisch eingefihrt werden.
Programmieranfangern ist aber eventuell nicht klar, dal3 Variablen zumeist
Bestandteile von Anweisungen sind — oder, mit den Begriffen der Schematheorie
ausgedrickt, dal3 das Schema Anweisung Uber die Variable (bzw., je nach
Definitionstiefe der jewelligen Schemastruktur, Uber das Teilschema) Variable
verfigt. Es bdte sich an, wie im obigen Beispiel auch geschehen, diese
Variablen per Link in einen separaten Knoten auszulagern. Fir den
Programmierer, der diese Schemastruktur bereits im Langzeitgedachtnis hat, ist
dieser Link wohl eher redundant, da er auf das Explizitmachen der Variable
Variable, wie esim folgenden Beispiel geschieht, wohl verzichten kann:

Variablen sind Speicherbereiche, in denen Sie Daten, die Sie im Laufe Ihrer Programm-
prozeduren bendtigen, speichern kénnen.

(Minz 1997 b [tgch.htm] Abschnitt Skalare — einfache Variablen)

Eventuell kdnnen somit auch schematheoretische Aspekte as Argumente fur
personalisierte Hypertexte gelten und moglicherweise auch Hinweise zur
Auddifferenzierung bzw. Tiefe der Knoten- und Verknlpfungsstruktur
personen(gruppen)bezogener Varianten von Hypertexten liefern.

9.3 Intentionalitat

Beim néchsten Textualitatskriterium handelt es sich um die INTENTIONALITAT.
Nach den eher textzentrierten Kriterien der Koh&sion und Kohérenz ist die
Intentionalitét das erste in einer langeren Relhe der leserzentrierten Kriterien.
Das Prinzip der Intentionalitét besagt, dal? ein Text von seinem Produzenten im-
mer mit der Absicht verfaldt wird, eine bestimmte Wirkung beim Leser zu
erzielen. Diese Intention zieht sich durch den gesamten Text und ist Grund
dafir, da3 der Autor einen ,kohasiven und kohdrenten Text bilden will”
(de Beaugrande/Dressler 1981 S. 8).
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Vater kritisiert dieses Kriterium in zweifacher Hinsicht. Erstens bemangelt er
die Definition von Intentionalitat durch zwel andere Textualitatskriterien:

»Zum einen sind Kohasion und Kohérenz ja— wie es bei allen Textualitéts-Kriterien sein sollte
— unabhangige Kriterien, die nicht wiederum Teil eines anderen Kriteriums sein kdnnen. Zum
anderen kommen sehr wohl Félle vor, in denen der Textproduzent nicht Kohasion und/oder
Kohérenz intendiert.”

(Vater 1992 S, 51)

Desweiteren weist Vater darauf hin, daf3 Intentionaitdt im Sinne von
de Beaugrande und Dressler nicht ausschliefdlich ein Kriterium fur Textualitét
sondern vielmehr eine allgemeine Voraussetzung von Kommunikation jeder Art
sal.

Auf Hypertexte — und besonders auf deren Links bezogen —, muf3 gesagt werden,
dal3 ohne die Intention des Autors, einen kohdrenten Text zu erzeugen, die Links
wohl auch nicht an solchen Stellen gesetzt werden wirden, an denen sie nicht
auch einen Beitrag zum Aufbau von Kohérenz liefern kdnnen. Dasselbe gilt
auch fur die prinzipielle Sequenzierung des ,Rohtextes in eine bestimmte
Knoten-Struktur.

Die Frage, ob ein Hypertext eine ganz bestimmte Intention verfolgt, ist nicht
leicht zu beantworten. Die meisten Hypertexte sind zweifelsohne mit einer
bestimmten Intention verfal3t worden. Schwieriger einzuschétzen sind , offene’
Hypertext-Systeme, die wenig Einschrankungen im Hinblick auf Inhalt und
Umfang der enthaltenen Informationen machen. Zu denken wére hier etwa an
frele Literaturportale 0.4 Auch die

"Vision des kulturumspannenden, ganze Literaturen beinhaltenden Hypertextes, wie sie Nelson
[...] vertritt, &3t eine Intention, das heifld, eine selektive Aufnahme von Information in den
Hypertext, nicht mehr erkennen.”

(Hammwdhner 1993, S.25)

Intentionalitét liegt im Kleinen auf ale Fale dann vor, wenn der Hypertext-
Autor GUIDED ToOURS durch einen Hypertext vorbereitet, die den Leser in einer
bestimmten Sequenz durch diesen geleiten.

9.4 Akzeptabilitat

Als weiteres leserzentriertes Textualitatskriterium ist die AKZEPTABILITAT enes
Textes zu nennen: AKZEPTABILITAT bezeichnet die Erwartungshatung des
Lesers, elnen kohérenten Text vorzufinden, der fur ihn
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»[...] nitzlich oder relevant ist, z.B. um Wissen zu erwerben [...] Diese Einstellung [bzw.
Erwartungshaltung; Anmerkung von O.H.] spricht auf Faktoren an wie Textsorte, sozialen oder
kulturellen Kontext und Wiinschbarkeit von Zielen. Hier kénnten wir die Aufrechterhaltung von
Kohésion und Kohérenz auch als Ziel des Textrezipienten betrachten, insofern er selbst Material
beisteuert oder Stérungen, wenn erforderlich, tberwindet.”

(de Beaugrande u. Dressler 1981 S. 9)

Dieses Kriterium birdet dem Autor die Aufgabe auf, so etwas wie den , proto-
typischen’ Leser zu antizipieren: Der Autor sollte also das mogliche
Zielpublikum vor Augen haben und Rezeptionsziele, Erwartungen sowie
L esegewohnheiten der Leserschaft beim Verfassen des Textes berticksichtigen.

Vater 1992 fuhrt auch hier mehrere Kritikpunkte an: Seiner Meinung nach,
handelt es sich bei Akzeptabilitét, dahnlich wie bel Intentionalitét, eher um

»[...] eine algemeine Voraussetzung fur erfolgreiches Kommunizieren as ein Kriterium fir
Textualitét. Zudem ist Akzeptabilitat in starkem Mal3e subjektiv.”

(Vater 1992 S, 52)

Vater weist ferner darauf hin, dal3 Akzeptabilitdt — die er selbst eher ads en
Bemthen um dieselbe ansieht, wie dies etwa beim Ziehen von Inferenzen
seitens des Lesers der Fall ist, — bei der subjektiven Textrezeption durch den
L eser eine bedeutende Rolle spielt.

Wie verhdit es sich nun mit der Akzeptabilitdt von Hypertexten? Die
Rezeptionsreihenfolge der Knoten ist in der Regel jaim Voraus nicht bekannt,
der Autor kann also nicht den prototypischen Leser antizipieren.

Hypertext bietet im Prinzip die Maoaglichkeit, verschiedene typische
Lesergruppen zu berticksichtigen. Die Navigationsfreitheit eines Hypertextes
kann diesen fir die unterschiedlichsten Leser akzeptabel machen: Im Hypertext
SELF des Corpus sind etwa funf vom Autor definierte Lesepfade vorhanden,
wobe sich der erste (,Wie fange ich an?') an reine Anfanger, der letze an
angehende Profis (, Wie werde ich zum Profi?*) wendet (SELF tp.htm).!

! Dies ist zugegebenermalien eine triviale Méglichkeit, einen Hypertext fir mehrere Lesergruppen
akzeptabel zu machen. Ein Buch kann freilich auch in verschiedene Teile fir verschiedene
Anforderungen gegliedert werden. Technisch wére es jedoch mdglich, einen Hypertext interaktiv
wesentlich mehr an den Leser anzupassen: Denkbar ist hier etwa eine Abfrage nach dem
Kenntnisstand des Lesers. Nach Eingabe der entsprechenden Daten wiirden dann automatisch nur die
fur die Zielgruppe relevanten Knoten bzw. Links eingeblendet.
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Hammwaohner 1993 bemerkt, dald sich aufgrund der relativ jungen Tradition von
Hypertexten noch keine festen , Préferenzen und Lesegewohnheiten des Rezi-
pienten“ herausgebildet haben (Hammwohner 1993 S. 25). Aus diesem Grund
wird wohl beim Design von Hypertexten auf Metaphern wie Blicher oder
Karteikarten zuriickgegriffen, um die traditionellen Erwartungen und
Gewohnheiten des Lesers in das neue Medium zu Ubertragen (siehe hierzu auch
Kapitel 17.2).

Allgemein aufert sich Hammwaohner zur Akzeptabilitét von Hypertext wie folgt:

»Bisher bezieht Hypertext seine Akzeptanz wohl am ehesten aus dem schnellen Zugriff auf
relevante Information, von der ausgehend einige wenige Verweise effizient verfolgt werden
kénnen, wie das bel technischen Handbiichern der Fall ist. Hier ist die Gefahr des
Orientierungsverlusts noch relativ gering. Sollen jedoch langere assoziative Ketten Uber Links
verfolgt werden, so ist Strukturinformation unverzichtbar.”

(Hammwdhner 1993 S. 25)

Laut Hammwohner konnte also Strukturinformation die Akzeptabilitét von
Hypertexten erh6hen: Ein solches Anreichern mit Strukturinformation wird im
Teil C am Beispiel der typisierten Links untersucht.

9.5 Informativitat

Die INFORMATIVITAT eines Textes — und damit seine Effizienz — ergibt sich
einegrseits aus der Menge der enthaltenen neuen, dem Leser bisher nicht
bekannten Informationen und andererseits aus dem ,,Ausmal3 der Erwartetheit
bzw. Unerwartetheit“ (de Beaugrande u. Dressler 1981 S. 10) derselben.

Vater 1992 begreift fur die Informativitét eines Textes die , Erwartetheit bzw.
Unerwartetheit von Zeichen aus einem dem Rezipienten bekannten Zeichen-
inventar® as konstituierend (Vater 1992. 56). Meiner Meinung nach ist dies
jedoch der Definition von de Beaugrande u. Dressler bereits inharent.

Inwieweit Hypertexte die Informationswiinsche des Lesers befriedigen kénnen,
ist abhangig davon, ob die gewiinschte Information in der Menge der Knoten
vorhanden ist — und ob diese Knoten mit vertretbarem Aufwand erreicht werden
konnen. In viden Hypertexten wird der Leser hierbei von
Volltextsuchmaschinen unterstiitzt, so etwa auch in diversen Hypertexten des
Corpus'.
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Aufgrund der nicht-linearen Ausrichtung und der oft immensen Menge an
vorhandenen Knoten werden Hypertexte in der Regel selektiv und nicht
vollstandig rezipiert. Dadurch steigt die Chance, dal3 ein und dieselbe Hypertext-
Basis fir den Leser auch bei wiederholter Lektire mittels eines vollig neuen
L esepfads erneut informativ bleibt.

Unter Umstdnden wird die Informativité eines Hypertextes auch dadurch
erhoht, dald aufgrund der technischen Mdoglichkeiten héufig und schnell neue
Informationen einer vorhanden Menge von Knoten hinzugeftigt werden kénnen.
Zur Steigerung der Informativitdt sollte der Leser den Status der jewelligen
Knoten jedoch kennen: Dies kann einerseits allgemein mit Hilfe enes
Datumstempels erfolgen oder aber personalisiert, das bedeutet, das Hypertext-
System speichert fur jeden Leser, welche Knoten von diesem bereits besucht
wurden und zeigt dies auch an — etwa durch typisierte Knoten und/oder Links
(vgl. auch Hammwohner 1993, S.26).

9.6 Situationalitat

Mit dem nachsten Textualitatskriterium, der SITUATIONALITAT, bezeichnen die
Autoren das Mal3 an Relevanz, Uber welches ein Text in der jeweiligen
Kommunikationssituation  verfigt, d.h.,, ob e den spezifischen
Informationsbedarf in dieser Situation befriedigen kann. Vater bringt hierfir ein
plastisches Beispiel:

»Situationalitét liegt auch dann vor, wenn Studenten, die eine an einem germanistischen
Seminar angebotene Vorlesung Uber Morphologie besuchen, kaum erwarten, etwas Uber
Knochenbau zu horen, wogegen andererseits in einer Morphologie-Vorlesung fur Mediziner
kaum die Struktur von Woértern zur Diskussion stehen diirfte.”

(Vater 1992, S.58).

Im Hinblick auf die Situationalitét sient HammwoOhner 1993 Hypertexte im
Vorteil gegentiber traditionellen Texten:

» Wahrend konventionelle Texte aufgrund ihrer starren Form nur eingeschrankt auf die Situation
des Lesers und seinen Informationsbedarf eingehen konnen, liegt hier eine der Starken von
Hypertexten. [...] Durch Kontextuaisierung von (Verweis-) Information kann der Benutzer zu
der fUr ihn relevanten Information gefihrt werden.”

(Hammwdhner 1993 S. 26)

NatUrlich bieten auch traditionelle umfangreichere Texte, z.B. Bucher, die
Moglichkeit, Teile selektiv und situationsabhangig zu lesen. Hierfir gibt es
standardisierte  Zugriffshilfen wie Inhaltsverzeichnisse oder Indices.
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Personalisierte Hypertexte konnten das situationsabhangige Lesen jedoch auf
eine neue Ebene bringen, denn sie

Lbieten dem Leser die Moglichkeit, aus der Flut der angebotenen Informationen digjenigen
auszublenden, die fur ihn erwiesenermal3en irrelevant sind. So wird der Experte aus einem
technischen Handbuch sicherlich digjenigen Verweise ausblenden, die zu begrifflichen
Erlauterungen flhren.”

(Hammwdhner 1993 S. 26)

Um dieses automatische Ausblenden bzw. Einblenden situationsabhangig zu
automatisieren, ware die konsistente Link- bzw. Knoten-Auszeichnung mittels
eines kontrollierten Vokabulars von Noten (dies am besten auf Ebene der
semantischen Tiefenstruktur, siehe hierzu auch Kapitel 15).

9.7 Intertextualitat

Beim letzten der Textualitatskriterien nach de Beaugrande und Dressler 1981
handelt es sich um die INTERTEXTUALITAT. Hierdurch wird ein einzelner Text in
einen Ubergreifenden Kontext eingebettet, es werden also Beziige zu anderen
Texten aufgebaut. DeBeaugrande und Dressler versuchen mit diesem
Kriterium,

»[...] die Abhangigkeiten zwischen Produktion bzw. Rezeption eines gegebenen Textes und dem
Wissen der Kommunikationsteilnehmer Uber andere Texte zu bezeichnen.”

(de Beaugrande/Dressler 1981 S. 188)

Ohne Intertextualitét wéren bestimmte Texte, wie etwa Parodien, oft nicht zu
verstehen, sofern sie Anspielungen enthalten, die tber den urspriinglichen Text
hinausgehen. Vater fuhrt hierfir etwa die Kombination scharz-weif3-tot an,
deren parodistischer Gehalt nur durch die Kenntnis von schwarz-wei(3-rot
moglich ist (vgl. Vater 1992 S. 58f.). Manche INTERTEXTUALISMEN werden so
oft verwendet, das sie zu gefugelten Waortern werden (z.B. die Gretchenfrage
stellen). Intertextualismen, die ad hoc gebildet werden, konnen sich direkt auf
die Akzeptabilitét des Textes auswirken: So kann der Satz Er wollte doch auch
ein Soloalbum schreiben in einer Buchrezension nur von denen korrekt
verstanden werden, die die Anspielung auf das kommerziell erfolgreiche Werk
Soloalbum des Autors Stuckrad-Barre kennen.

Bezieht man Intertextualitét auf Hypertexte, so kann man dieses Kriterium in
mehrfacher Weise auslegen:

Interpretiert man etwa die einzelnen Knoten eines Hypertextes als selbstandige
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Texte, dann kann der Hypertext a's ein hochgradig intertextuelles Gebilde ange-
sehen werden. Intertextualitdt findet dann in den Links auf andere Knoten ihren
Ausdruck. Die Beziige zu anderen Texten (= Knoten) wirden so explizit
sichtbar gemacht werden. In dieser Arbeit werden Knoten jedoch als — wenn
auch zum Teil oft relativ eigenstandige — Teiltexte einer gréf3eren Einheit
HYPERTEXT gesehen. Hierflr sprechen neben einer tibergeordneten Funktion des
gesamten Hypertextes in der Regel auch designtechnische bzw. paratextuelle
Mittel, mit denen ein gemeinsames Erscheinungsbild der Knoten eines
Hypertextes erreicht wird. Meiner Auffassung nach kann jedoch von
Intertextualitdt dann gesprochen werden, wenn mittels externer Links auf
Knoten anderer Hypertexte verwiesen wird. Solche Intertextualismen kdnnen
durch Links sehr leicht explizit gemacht und somit auch leicht aufgel 6st werden:

Erste theoretische Uberlegungen fiihrten zum System Memex.

Ist etwa das Lexem Memex im obigen Beispiel als Link zum einschlagigen
Aufsatz As we may think von Vannevar Bush realisiert, so kann der Leser den
impliziten Intertextualismus auf das Skriptum von Bush, in dem die fiktive
Hypertext-Maschine Memex vorgestellt wird, explizit durch Anklicken des
Links nachvollziehen. Meiner Meinung nach handelt es sich hierbei tendenziell
um etwas anderes als bel Zitaten oder Verweisen auf weiterflihrende Literatur:
Durch den direkten Link baut der Autor eines Hypertextes nicht nur eine
gedankliche Briicke zu Tellen von anderen Hypertexten, denn: Er verweist
ndmlich nicht nur auf andere Texte und benutzt diese etwa als
Argumentationshilfen, wie es in wissenschaftlichen Arbeiten durch Zitieren
ublich ist, sondern er bietet dem Leser an, den aktuellen Lesepfad in einem
anderen Hypertext fortzusetzen — was freilich zum Verlassen des urspriinglichen
Hypertextes fihrt. Diese durch Links explizit gemachten Schnittstellen zu
anderen Hypertexten fasse ich in dieser Arbeit als direkte und explizite,
hypertext-spezifische Intertextualismen auf.! Gestiitzt wird das durch de
Beaugrande, der sein 20 Jahre altes Textualitatskriterium INTERTEXTUALITAT
2001 im Hinblick auf Hypertexte betrachtet:

! Dies bedeutet nicht, dal3 Hypertexte véllig frei von impliziten Intertextualismen wéren. So kénnte
etwa der Begriff Memex aus obigem Beispiel in einem Fachartikel zu Hypertext auch ohne expliziten
Link auf den Ursprungstext erscheinen, da der Autor von einem Fachpublikum erwartet, diesen
Terminus (und den zugehdrigen Aufsatz) zu kennen. Da jedoch gerade im WWW das Instrument der
extra-hypertextuellen Links existiert, wird dies in der Regd auch zum Explizieren dieser
Zusammenhange benutzt.

71



Teil B: Ein Textlinguistisches Analysemodell fur Hypertexte (TAH)

» Sill, these older instances of intertextuality [d.h. wie diese in Printmedien vorkommt, O.H.] do
not logically implicate hypertextuality. Without some compelling motive, few readers of a
scientific research report actually ran to the library to read the cited references. Now that
technology offers us relatively effortless and immediate access from text to text, some novel
considerations arise. Research reports are starting to replace their references with direct access
to the source being referred to; and doing so can significantly enhance the interest and relevance
of making references at al. The essentially monological status of the report can yield to a
plurdity of discourses and voices, and so heighten the solidarity and vitality of the research
community.”

(De Beaugrande 2001, Abschnitt: H. The advent of ‘ hypertechnology’ )

9.8 Zusammenfassung

Abschlief3end soll nun eine Wertung der einzelnen Kriterien erfolgen und deren
Aufnahme in das Textlinguistische Analysemodell fir Hypertexte (TAH) in
Kapitel 14 kritisch besprochen werden: KoHASION und KOHARENZ bilden die
Grundlage des grammatischen, semantischen und  pragmatischen
Zusammenhalts des Textes und ermdglichen erst das Gelingen der kognitiven
Verarbeitung. Kohésion als Grundlage von Kohérenz wird im TAH im Rahmen
einer Untersuchung der thematisch-strukturellen Aspekte auf mehreren Ebenen
des Hypertextes behandelt (siehe Kapitel 14.3).

Aus den im Abschnitt INTENTIONALITAT genannten Griinden sehe ich genauso
wie Vater 1992 dieses Kriterium als eine eher allgemeine Konversationsmaxime
an, dieim TAH unter kontextuellen Aspekten berlicksichtigt wird.

Meiner Meinung nach handelt es sich bel der AKZEPTABILITAT eines Textes
nicht um ein Textualitétskriterium im engeren Sinne. Da jedoch die Frage nach
der Akzeptabilitdt eines Hypertextes fir mehrere potentielle L esergruppen durch
Personalisierung oder eben typisierte Links eine Frage der Hypertext-Forschung
ist, sollte dieses Textualitatskriterium in Analysen integriert werden, die primér
auf Fragen der Personalisierung von Hypertexten zielen. Im Fallbeispiel des
Teils C dieser Arbeit ist dies jedoch nicht der Fall.

Die Frage nach der INFORMATIVITAT steht in engstem Zusammenhang mit der
der AKZEPTABILITAT: In der Regel steuert das Mal3 an Informativitdt auch die
Akzeptabilitét eines Textes. In relevanten Untersuchung sollten diese beiden
Fragen daher mdoglichst eng zusammen behandelt werden. Das ebenfalls
verwandte Kriterium der SITUATIONALITAT untersucht, angewendet auf
Hypertexte, in welchen Situationen welche Lesepfade fur welche Lesergruppen
relevant (= informativ) und damit auch akzeptabel sind. Mit Hilfe von Aufgaben
koénnten in empirischen Untersuchungen solche Situationen geschaffen und die
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Reaktionen der Leser anhand der Lesepfade und durch Befragung ausgewertet
werden. Die beispielhafte Anwendung von TAH im Tell C dient nicht der
Beantwortung solcher Fragen.

Die Einwande machen deutlich, dal3 eine theoretische Untersuchung ohne eine
gewisse Anzahl von Testpersonen lediglich Kohéasion, Kohérenz sowie explizit
gemachte Intertextualitét eines Textes mit relativer Sicherheit bestimmen kann.
Ein auch nur in Ansétzen objektives Beurteilungsverfahren der verwenderzen-
trierten Kriterien von Beaugrande und Dresser dirfte sich als schwierig zu
erstellen erweisen.' Dies darf bei mdglichen Untersuchungen und beim spéteren
Beurteilen der Ergebnisse nicht aus den Augen verloren werden.

Fazit: Eine Analyse mit TAH sollte also die Kriterien KOHASION, KOHARENZ
sowie INTENTIONALITAT einbeziehen. Aus oben bereits genannten Griinden
fliefd auch die Untersuchung der expliziten Intertextualitét in das Analysemodell
ein. Die Untersuchung der anderen leserzentrierten Kriterien wirde ein breiteres
Setting verlangen, um herauszufinden, welche Knoten, Links und/oder
L esepfade fur welche Personen in welchen Situationen relevant, informativ und
akzeptabel sind. Solche Fragestellungen verfolgt bis heute eher die
psychologische Hypertext-Forschung. TAH as primér textzentriertes
Analysemodell stoft hier an seine Grenzen, kann jedoch as Grundlage fir
empirische Forschungen dienen, da eine Klérung der textuellen Verhdtnisse
notwendig ist, bevor weitere Variablen wie Stuation und Benutzergruppe
eingeflhrt werden.

! Ahnliches stellt Labarta Postigo 1996 fest, al's sie die Brauchbarkeit der Textualitétskriterien fiir ihre
Analyse von Softwaredokumentationen prift. Sie sieht Schwierigkeiten, ,weil wir die Kompetenzen
der Leser nicht kennen und weil sich samtliche Kriterien — laut Labarta Postigo mit Ausnahme von
Kohésion und Kohérenz — ,, nicht am Text alein* festmachen |assen (Labarta Postigo 1996 S. 57).
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10 Dimensionen einer textlinguistischen Analyse

Nachdem in den letzten Kapiteln der kommunikativ-funktionale Textbegriff
dieser Arbeit sowie die wichtigsten Kriterien der Textualitét sprachlicher
Gebilde vorgestellt worden sind, sollen nun die textuellen Dimensionen
eingefihrt werden, die bel der praktischen Analyse eine Rolle spielen.

10.1 Allgemein

Nachdem bereits die allgemeine Arbeitsdefinition von TEXT aus Brinker 1997
bezogen wurde, wird ebenso dessen Methodik zur Bestimmung von
TEXTSTRUKTUR, TEXTFUNKTION und TEXTSORTE Ubernommen. Brinkers Stéarke
liegt darin, dal e mittedls enes ,konsistenten textlinguistischen
Beschreibungsapparat[s] auf integrativer Basis® (Labarta Postigo 1996) die
Textstruktur in Abhangigkeit von der Textfunktion sehr gut zu erklaren vermag.
Auch Uberzeugt seine Vorgehensweise, wenn er von den nichtsprachlichen
KONTEXTUELLEN Faktoren eines Textes ausgehend, sich tUber KOMMUNIKATIVE
FUNKTIONEN zu sprachlichen STRUKTUREN ,hinunter arbeitet’. Aus den
kontextuellen, kommunikativen und strukturellen Merkmalen leitet er wiederum
die Textsorte ab. Diese einzelnen Dimensionen einer textuellen Analyse werden
im folgenden vorgestellt.

10.2 Kontextuelle Bedingungen

Spricht man vom KONTEXT eines Textes, so missen hier zwel Dimensionen
unterschieden werden: Die erste meint die Einbettung eines Textes in den
Kontext anderer Texte. Diese Dimension wird von de Beaugrande und Dressler
alS INTERTEXTUALITAT bezeichnet und gilt den Autoren als eines der sieben text-
konstituierenden Kriterien. Dieser textuelle Kontext wurde in Kapitel 9.7 bereits
ndher behandelt. Texte sind jedoch auch stets in bestimmte situative und gesell-
schaftliche Kontexte eingebettet. Diese zweite kontextuelle Dimension erstreckt
sich auf die KOMMUNIKATIONSSITUATION, die sich wiederum durch die
KOMMUNIKATIONSFORM  sowie den HANDLUNGSBEREICH eines Textes
beschreiben |&f3t.
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10.2.1 Kommunikationsform

Zur medialen Gebundenheit der KOMMUNIKATIONSFORM bemerkt Brinker 2001

,Die Kommunikationssituation wird entscheidend durch das Medium bestimmt, das zur
Ubermittlung von Texten eingesetzt wird. Wir konnen im wesentlichen funf Medien unter-
scheiden; Face-to-face-K ommunikation, Telefon, Rundfunk, Fernsehen und Schrift.“*

(Brinker 2001 S. 138)

Die Hypertexte des Corpus sind media an das WWW gebunden, welches — zu-
mindest in den westlichen Landern — mittlerweile als Massenmedium angesehen
werden kann. Im Gegensatz zu anderen Massenmedien kann im WWW jeder
Privatmann mit vergleichsweise geringem technischen und finanziellen
Aufwand zum Anbieter von Information werden. Begreift man Zeitungen,
Rundfunk und Fernsehen as ASYNCHRONE MEDIEN (kleine Anzahl von
Produzenten vs. grol3e Anzahl von Rezipienten), so ist das WWW en
tendenziell SYNCHRONES MEDIUM — jeder Leser kann mit geringem Aufwand
zum Publizisten werden.

Die Form der Informationsdarbietung ist primér eine schriftliche. Die Anzahl
multimedialer Elemente wéchst jedoch bestandig, man kann beim WWW in
zunehmendem Male von einem Schmelztiegel unterschiedlicher Medien
sprechen. Dies um so mehr, als bereits zahlreiche Radiosender online erreichbar
und die ersten Fernsehsender im WWW auf Sendung sind. Elektronische Post
und Telefonie ergdnzen den Medienmix. Im Fokus dieser Arbeit stehen jedoch
primar textuell realisierte Hypertexte.

Die Kommunikationsform des WWW ist die WEBSITE, oder kurz SITE. Sie
beherbergt in der Regel einen Hypertext. Die Summe aller Websites im WWW
bildet das derzeit gréfte Hypertext-Netz der Welt. Auf die Unterschiede von
Hypertexten und Hypertext-Netzen (und E-Texten) wurde bereits in Kapitel 5
eingegangen. Die unterschiedlichen Situationen der Kommunikation bedingen
deren  Ausformungen hinsichtlich der Kommunikationsrichtung, des
(vorhandenen oder nicht  vorhandenen)  direkten  Kontakts der
Kommunikationspartner sowie hinsichtlich der Sprache (gesprochen vs.
schriftlich).

Die Kommunikationsform von WWW-Hypertexten &dhnelt sehr der von
Zeitungsartikeln und Bichern: Die Richtung der Kommunikation ist mono-

! Die Kommunikationssituation Computer bzw. WM wird hier nicht aufgefiihrt.
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logisch, der Kontakt zwischen den Kommunizierenden in der Regel zeitlich und
Ortlich begrenzt. Die Kommunikationsform ist an die geschriebene Sprache
gebunden.!

Die Kommunikationsform bietet einen Rahmen, innerhalb dessen sich verschie-
dene Textfunktionen entfalten kdnnen. Sie darf nicht mit der Textsorte ver-
wechselt werden:

. Fur die Kommunikationsformen ist charakteristisch, dal} sie — im Unterschied zu den Text-
sorten — allein durch situative bzw. mediale Merkmale definiert, in kommunikativ-funktionaler
Hinsicht also nicht festgelegt sind.”

(Brinker 2001 S. 139)

Die Kommunikationsform beeinflufdt in starker Weise die Struktur eines Textes.
Brinker verweist hier etwa auf die unterschiedlichen Textstrukturen von
Anzeigen-, Rundfunk- und Plakatwerbung, hervorgerufen durch differierende
mediale Realisierung.

10.2.2 Handlungsbereich

Der HANDLUNGSBEREICH ist neben der Kommunikationsform als zweiter Tell
der Kommunikationssituation zu interpretieren:

,Die Kommunikationssituationen, die den Rahmen fir Textsorten bilden, sind bestimmten
gesellschaftlichen Bereichen zugeordnet, fir die jeweils spezifische Handlungs- und
Bewertungsnormen gelten.”

(Brinker 2001 S. 139)

Laut Brinker existieren zwel Mdglichkeiten, um zu einer Klassifikation der
Handlungsbereiche zu gelangen: Man unterteilt hinsichtlich inhaltlicher
Kriterien (etwa Handlungsbereiche des Rechts, der Musik, der Religion etc.)
oder bzgl. des Rollenverhaltnisses der Kommunikationspartner.

Brinker verwirft die erste Moglichkeit mit dem Hinwels auf den nicht
ausreichenden Stand der Forschung. Daher sai es nicht mdglich, inhaltlich
definierte Handlungsbereiche nach Regeln und sozialen Normen, die innerhalb
der Bereiche Geltung haben, zu gliedern.

! HyperMEDIA hingegen offerieren zusétzliche Moglichkeiten: Durch Audiointegration kann
geschriebene Sprache durch gesprochene erganzt bzw. ersetzt werden.

Fir interaktive Hypertexte bzw. Hypermedia ist darlber hinaus eine scheinbar dialogische
Kommunikationsrichtung charakteristisch. Der Dialog entwickelt sich freilich (anders als etwa beim
Telefongespréch) innerhalb der engen Grenzen, die der Autor im Hinblick auf den aktuellen Kontext
gesetzt hat: namlich entlang der von ihm gesetzten Hypertext-Links.
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Brinker unterscheidet daher im Bezug auf die Rolle, die die Teilnehmer einer
Kommunikation einnehmen, und zwar in enen PRIVATEN, einen OFFIZIELLEN
sowie einen OFFENTLICHEN HANDLUNGSBEREICH. WWW-Hypertexte konnen als
Medien der Massenkommunikation gesehen und damit dem offentlichen
Handlungsbereich zugeordnet werden.*

10.3 Textfunktion

Nach Interpretation der kontextuellen Faktoren begibt sich die Analyse mit der
Untersuchung der TEXTFUNKTION auf die textinterne Ebene im engeren Sinne.

Brinker nimmt den Begriff der SPRACHLICHEN HANDLUNG as theoretische
Grundlage zur Bestimmung der Textfunktion. Grundgedanke ist hierbel die
Ansicht der kommunikationsorientierten Textlinguistik, dal3 nicht einzelne
Sétze, sondern SPRECHHANDLUNGEN (SPRECHAKTE), die durch ihre AuRerung
vollzogen werden, Grundlage der Kommunikation seien (vgl. auch Austin 1962
und Searle 1969). Sprechakte bestehen aus mehreren, simultan vollzogenen
TEIL-SPRECHAKTEN (LOKUTION, PROPOSITION, ILLOKUTION, evtl. PERLO-
KUTION).

Fir die Textfunktion ist dabel der Tellakt der Illokution von besonderer
Bedeutung. Die Illokution gibt Hinweise, ,,wie die Proposition aufzufassen ist”,
bezeichnet also die ,,kommunikative Funktion“ der Sprechhandlung (Bulmann
1990 S. 726). Diese Illokution wird oft mittels sprachlicher bzw. kontextueller
[LLOKUTIONSINDIKATOREN signalisiert und kann durch diese in einer Analyse
ermittelt werden. Die direkteste Art der Signalisierung leisten performative
Verben, durch deren Verwendung direkt Handlungen vollzogen werden, so etwa
in der Mahnung eines Anwalts:

»Hiermit fordere ich Sie zum unwiderruflich letzten Mal auf, lhre Rechnung vom 29.2. dieses
Jahres zu bezahlen.”

(Bumann 1990 S. 324)

! Prinzipiell sind Hypertexte aber beziiglich des Handlungsbereichs relativ offen. So kénnen
bei spiel sweise Kunden einer Online-Agentur durch einen hypertextuellen Vertrag navigieren und eine
Bestellung tatigen bzw. ein Geschéaft abschlief3en (=offizieller Handlungsbereich). Ebenso kann auf
einem hypertext-basierten Intranet-Server ein bestimmter Hypertext nur sehr wenigen Personen per
Pal3wort zur Verfligung gestellt werden (=, privater' Bereich).
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In Analogie zur Illokution, die den ,Handlungscharakter einer AuRerung
festlegt” bestimmt laut Brinker die Textfunktion den ,, Kommunikationsmodus
des Textes'. Daher kommt er zu folgender Definition:

,Der Terminus Textfunktion bezeichnet die im Text mit bestimmten, konventionell geltenden,
d.h. in der Kommunikationsgemeinschaft verbindlich festgelegten Mitteln ausgedriickte
Kommunikationsabsicht des Emittenten. Es handelt sich also um die Absicht des Emittenten,
die der Rezipient erkennen soll, sozusagen um die Anweisung (Instruktion) des Emittenten an
den Rezipienten, als was dieser den Text insgesamt auffassen soll, z. B. as informativen oder
als appellativen Text."

(Brinker 2001 S. 95)

Fraglich ist jedoch, ob der Autor tatséchlich stets den Wunsch hat, dal’ der Leser
die Funktion des Textes erkennen mdge. Im Rahmen des Fallbeispielesin Teil C
wird sich bel bestimmten Hypertext-Knoten des Corpustextes SPORT1 zeigen,
dal’ der Autor dem Leser eine informative Funktion ,vorspielt’, wahrend der
Knoten jedoch eine primér appellative Funktion aufweist.

10.4 Textstruktur

Die Struktur eines Textesist stetsin enger Abhangigkeit von der Funktion zu se-
hen und zu analysieren. TEXTSTRUKTUR falét Brinker auf

»[...] as Gefuge von Relationen, die zwischen den Sitzen bzw. den Propositionen as den
unmittelbaren Strukturelementen des Textes bestehen und die den inneren Zusammenhang, die
Kohérenz des Textes bewirken.”

(Brinker 2001 S. 21)

Vom sprachsystematischen Ansatz ausgehend wird bel der Analyse der Struktur
der einzelne Satz a's textuelle Grundeinheit verstanden.' Darauf aufbauend soll
auf grammatischer- und thematischer-struktureller Ebene die Bedingtheit der
Kohérenz ermittelt werden. Als fir Kohérenz und Textverstehen entscheidende
Bedingung sieht Brinker die THEMATISCHE ORIENTIERUNG eines Textes an, die
sich zumeist durch verschiedene Formen grammatischer bzw. semantischer
Wiederaufnahmestrukturen  ausdrickt. Eine  Anayse dieser Wieder-
aufnahmestrukturen soll letztendlich die Entfaltung des Themas aufzeigen.

! Ausfiihrlich geht Brinker auf die Schwierigkeiten einer Satzdefinition und die damit verbundenen
Probleme bei der Verwendung dieses Terminus' innerhalb einer Textanalyse ein. Eine Prézisierung
versucht Brinker durch das Unterscheiden der Begriffe SATz (syntaktische Struktureinheit) und
PROPOSITION (semantische Struktureinheit) zu erreichen. Wichtig ist festzuhalten, dal3 zwischen
diesen TeilgroRRen keine 1:1-Entsprechung besteht. Insgesamt sieht Brinker dieses Thema, das er as
»Mmikroanalytische Aspekte der Textanalyse" bezeichnet, fir die Textanalyse als solche in einer eher
»untergeordnete[n] Rolle" (Brinker 1997 S. 22 f.). Dieser Aussage ist nur zuzustimmen.
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Das Thema ist oftmals durch Uberschriften von Texten und Teiltexten direkt
signalisiert. Ist dies nicht der Fall, ist in untbersichtlichen Fallen eine Bottom-
Up-Untersuchung der THEMATISCHEN ENTFALTUNG nétig. Zur Analyse dieser
thematischen Bedingungen der Textstruktur zieht Brinker das THEMA-RHEMA-
KoNzepT® der Prager Schule sowie das MAKRO- und SUPERSTRUK TURKONZEPT
(siehe Kapitel 12) heran. In Kapitel 13 wird fir diese Zwecke zusétzlich das
MODELL DER REFERENTIELLEN BEWEGUNG eingefthrt.

105 Textsorte

In einem diachronen Prozef3, auf den hier nicht néher eingegangen wird, bilden
sich aus funktionalen und strukturellen Gebrauchsmustern mit der Zeit
TEXTSORTEN aus. Ein solcher Prozef3 ist momentan im jungen Medium WWW
zu beobachten, in dem sich langsam Textsorten wie etwa Werbebanner oder
interaktive Formulare ausformen.

Sowohl die sprachsystematisch as auch die kommunikations- bzw. hand-
lungstheoretisch ausgerichtete Textlinguistik hat versucht, eine Texttypologie
anhand voneinander abzugrenzender TEXTSORTEN bzw. Klassen von Textsorten
zu erstellen. Brinker bezeichnet den handlungstheoretischen Ansatz als , erfolg-
versprechender” und gibt eine Definition, die auf diesem Standpunkt fuft:

» Textsorten sind konventionell geltende Muster fir komplexe sprachliche Handlungen und
lassen sich als jeweils typische Verbindungen von kontextuellen (situativen), kommunikativ-
funktionalen und strukturellen (grammatischen und thematischen) Merkmalen beschreiben.|...]
sie besitzen zwar ein normierende Wirkung, erleichtern aber zugleich den kommunikativen
Umgang, indem sie den Kommunizierenden mehr oder weniger feste Orientierungen fur die
Produktion und Rezeption von Texten geben.”

(Brinker 2001 S. 135)

Basiskriterium fir eine Differenzierung der Textsorten ist laut Brinker die Text-
funktion. Auf diese Weise unterscheidet er flnf verschiedene Klassen:

(1) Informationstexte
(2) Appelltexte
(3) Obligationstexte

1 Nach dieser Konzeption &3t sich ein Satz von seinem Mitteilungswert her gesehen in zwei Teile
gliedern, in das Thema als dem Ausgangspunkt der Aussage und das Rhema as den Kern der
Aussage.” (Brinker 1997 S. 48 [Auszeichnung im Original]) Das THEMA ist die bekannte oder ir-
gendwie erschlielfbare Information, tber die mittels des RHEMAS etwas Neues mitgeteilt wird (Zur
Schwierigkeit, diese Begriffe exakt zu definierten siehe auch Buldmann 1990 S. 784 f.).
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(4) Kontakttexte
(5) Deklarationstexte

Innerhalb dieser Klassen sind nun weitere Unterscheidungen zu treffen, um die
in den einzelnen Textklassen enthaltenen Textsorten auszudifferenzieren.
Unterscheidungskriterien sind hier laut Brinker vor allem Kommunikationsform,
Handlungsbereich, Art des Themas, Form der thematischen Entfaltung sowie
Beschreibung der sprachlichen und nichtsprachlichen Gestaltungsmittel.

Durch Erfahrung im Umgang mit Texten ist es mdglich, , Prototypen von
Textsorten® zu schaffen, woraus ein intuitives , textsortenspezifische[s| Text-
musterwissen” resultiert, welches wiederum einen ,, routinierten Alltags-Umgang
mit bestimmten Textsorten ermoglicht (Linkeu.a. 1991 S. 253). Dieses
TEXTMUSTERWISSEN unterstiitzt insofern die Textverarbeitung, als dal3 man bel
einem als Vertreter einer Textsorte erkannten Text (z.B. einem Zeitungsartikel)
von bestimmten Voraussetzungen ausgehen kann, welche die Textverarbeitung
erleichtern.” So gesehen unterstiitzt Textmusterwissen die Verarbeitung, denn:

» Einzelne Textelemente missen nicht in jedem Einzelfall aus sich heraus interpretiert und mit
den umgebenden Textelementen in Zusammenhang gebracht werden, sondern kdnnen vor dem
Hintergrund gegebener Muster als Reprasentanten erwartbarer Einheiten ausgedeutet und somit
auch rasch kohérent verstanden werden.”

(Linkeu.a. 1991 S. 254)

Allgemein muf3 jedoch mit Brinker 2001 konstatiert werden:

» Bisher existieren lediglich eine Reihe von z.T. recht verschiedenartigen Ansétzen zum Problem
der Textsorten. Von der Aufstellung einer geschlossenen und in sich stimmigen Texttypologie
ist die Textlinguistik noch weit entfernt.”

(Brinker 2001 S. 130)

Im Rahmen der vorliegenden Untersuchung nimmt das Problem der Textsorten
jedoch allgemein eine eher untergeordnete Rolle ein. Die sich dennoch stellende
grundiegende Frage ist aber, ob HYPERTEXT als eigene Textsorte zu sehen ist.

Hypertexte unterscheiden sich von traditionellen Texten zumeist beziiglich des
medialen Kontextes sowie des Einsatzes nichtsprachlicher Gestaltungsmittel.

! Etwa daR bei einem Zeitungsartikel die grundlegende Information in der Regel in den ersten Séitzen
zu finden ist. Dies gilt zumindest fir seritse Tageszeitungen. In Boulevardbléttern findet sich immer
mehr , Infotainment’: Dort ist — um Spannung aufzubauen — der Kern der Nachricht am Ende des
Artikels zu finden.
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L etzteres meint vor allem das Setzen expliziter Verweise sowie die Integration
bestimmter multimedialer Elemente, die im Printmedium so nicht realisierbar
waren.

Der Einsatz kohasiver sprachlicher Mittel unterliegt aufgrund der modularen
Struktur gewissen Einschrankungen, diein Kapitel 9.1 angesprochen wurden.
Bel der Themenwahl ist der Hypertext-Autor ebensowenig eingeschrankt wie
der Produzent eines,normalen’ Textes. Gibt er die konkrete Navigationssequenz
alerdings nicht durch eine GUIDED TOUR streng vor, ist sein Einflul® auf die Ent-
faltung des Themas sehr begrenzt. Sie hédngt dann vom jeweiligen, frei
wahlbaren Lesepfad ab.

Im WWW sind mit grof3er Haufigkeit Informations- (Nachrichten, Berichte,
Dokumentationen, Sachbulcher etc.) und Appellationstexte (Werbung) zu finden,
gelegentlich auch Texte mit Obligationsfunktion (Vertrége). Wahrend
Kontakttexte wie Kondolenzen oder Danksagungen den Weg in das neue
Massenmedium seltener finden, sind Deklarationstexte (Testament, Ernennungs-
urkunde) nahezu gar nicht vertreten.

Das WWW bietet also scheinbar Texten mit unterschiedlichsten Funktionen eine
Heimat. Gilt, wie Brinker vorschlagt, die Textfunktion as Haupt-
charakteristikum fir Textsorten, so kommt man zu dem Schlul3, dal3 es sich
beim Corpus um eine Sammlung hypertextueller Realisierungen von bereits in
traditionellen medialen Kontexten ausgepragten Textsorten handelt. Hypertext
ist in diesem Sinne nicht as Textsorte zu verstehen!

Eine elektronische Hypertext-Realisierung muld vielmehr als medialer Kontext
gesehen werden, dessen Beschrénkungen bzw. Mdglichkeiten den Rahmen
vorgeben, in dem sich ein bestimmtes Textthema abhéngig von der jeweiligen
Textfunktion zum Représentanten einer bestimmten Textsorte entfalten kann.
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11 Paratextuelle Elemente

Im letzten Kapitel wurden die kontextuellen und textinternen Dimensionen elner
textlinguistischen Analyse vorgestellt. In diesem Kapitel werden die ,Grenz-
bereiche’ von traditionellen Texten und Hypertexten definitorisch im Rahmen
einer Beschreibung des sogenannten PARATEXTES eingefuhrt.

11.1 Traditionelle paratextuelle Elemente von Texten

Texte treten in mehrfacher Hinsicht nicht isoliert auf. Einerseits ist der einzelne
Text stets eingebunden zu sehen in eine offene oder geschlossene Sequenz von
kommunikativen AuRerungen, die sich jeweils in Texten manifestieren. Diese
Sequenz wird héufig als DISkURS bezeichnet. Die Gesamtheit aller Diskurse, die
fir eine bestimmte Anzahl von Menschen oder auch fir die Gesellschaft
insgesamt, im Rahmen einer gewissen Thematik oder fir eine wissenschaftliche
Disziplin relevant ist, wird entsprechend als DISKURSUNIVERSUM bezeichnet.

Andererseitsist ein Text zumeist eingebettet in ein grofl3eres Gebilde, bestehend
aus dem eigentlichen Text und Erscheinungen der Peripherie — wie
Uberschriften, Vorworte, Danksagungen, Marginalien, Anmerkungen, FulRnoten
etc. Diese PARATEXTUELLEN Elemente erleichtern die Orientierung in
gedruckten Texten und ermdglichen eine schnellere Aufnahme der prasentierten
Information. Das Verhdltnis zwischen Diskursuniversum und paratextuellen
Elementen beschreibt Genette 1989 wie folgt:

,Der Paratext ist also jenes Beiwerk, durch das ein Text zum Buch wird und als solches vor die
Leser und, allgemeiner, vor die Offentlichkeit tritt. Dabei handelt es sich weniger um eine
Schranke oder eine undurchlassige Grenze als um eine Schwelle oder [...] um ein, Vestibll*, das
jedem die Mdglichkeit zum Eintreten oder Umkehren bietet; um eine ,unbestimmte Zone'
zwischen innen und aul3en, die selbst wieder keine feste Grenze nach innen (zum Text) und
nach aul3en (dem Diskurs der Welt Gber den Text) aufweist [...]"

(Genette 1989 S, 10)

Flankiert werden solche Metainformationen durch ein vom Autor bzw. Verleger
bewul gewéahltes Layout des Textes. Das Layout betrifft sowohl Papierform,
-grofle und -art as auch typographische Merkmale des Textes wie
Schriftfamilie, -grof3e oder Zeilenabstand:

» The linguistic means to realise non-linear structures in texts are usually accompanied and
supported by the page layout when it comes to the presentation of the text. We take a broad
view of page layout: besides the placement of text blocks and pictures on the page, we are
concerned with typographical issues such as the choice of type, spacing, leading etc. All these
layout resources work hand in hand with linguistical resources to provide meta-information
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about the text, which fit together to a structural overview (see Norrish 1987). Such an overview
has three main functions. It not only allows for the communication of non-linear discourses but
also serves as an access tool for its non-linear, selective consumption and creates expectations
concerning the content of the document on the part of the reader, thus influencing the decision
to read the document at all, for example.”

(Reichenberger u.a. 1995)

Neben den oben aufgefiihrten paratextuellen Elementen im engeren Sinne sowie
dem eigentlichen textuellen Layout fihrt Genette 1989 noch weitere Grofien in
der Peripherie des Textes an — etwa das gewéhlte Format, die Reihe, in der ein
Buch erscheint, die Aufmachung des Umschlags und der Titelseite etc. Diese
GrolRRen faldt er unter dem Begriff VERLEGERISCHER PERITEXT zusammen,
welcher mit den oben aufgefiihrten paratextuellen Elementen im engeren Sinne
den GESAMT-PERITEXT eines Textes bildet.

Desweiteren erkennt Genette neben dem Diskursuniversum, in das ein Text
eingebettet ist, Elemente, die nicht mehr dem Paratext und noch nicht dem
Diskursuniversum angehotren. Diese Elemente bezeichnet er mit dem Begriff
EPITEXT. Der Epitext wiederum gliedert sich in einen Gffentlichen Bereich
(Beitrage auf Kolloguien, spatere Kommentare des Autors etc.) sowie einen
privaten, etwa Briefwechsel, Mundliche Mitteilungen des Autors etc. PARATEXT
nach der Definition von Genette 1989 |&/% sich also auf folgende Formel
bringen:

,» Paratext = Peritext + Epitext"
(Genette 1989 S. 13)

Der private Epitext ist fur diese Arbeit nicht von Interesse. Der oOffentliche
hingegen umfaldt Phanomene, die bereits wunter dem Terminus
INTERTEXTUALITAT subsumiert wurden. Der Epitext ist also eher als Grole der
Diskurswelt denn als Bestand des Paratextes anzusehen. Aus diesem Grund wird
die Untersuchung von dem, was Genette als EPITEXT bezeichnet, im Rahmen der
Analyse der Intertextualitét erfolgen.

11.2 Paratextuelle Elemente von Hypertexten

Das Layout eines Hypertextes wird mit dem Begriff SCREENDESIGN beschrieben:
Screendesign umfalét hierbel das konventionelle Textdesign aber auch Fragen
nach Gestalt und Anordnung von eventuell vorhandenen interaktiven

L EPITEXT ist freilich enger gefalt als INTERTEXTUALISMUS, da letzterer Begriff nur intertextuelle
Phanomene beschreibt, die als Reaktion auf den eigentlichen Text entstanden sind.
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Elementen, SCREENDESIGN kann aber auch bedeuten, dal3 die Erfassung des
Hypertextes durch eine METAPHER erleichtert wird: So konnte etwa der
Hypertext als Schreibtisch visualisiert werden, an dem per Mausklick
verschiedene Aktionen ausgefiihrt werden kdnnen (etwa Aktenordner 6ffnen
0.8.). Neben diesen designspezifischen Elementen kénnen bel Hypertexten auch
NAVIGATIONSKOMPONENTEN (Siehe Kapitel 6.4) zum Paratext gezahlt werden.

Der Paratext eines Hypertextes setzt sich aso aus folgenden Grofen
zusammen:*

- Navigationselemente des Browsers (= anwenderspezifischer Peritext): Die
dem Anwender zur Verfigung stehenden Navigationselemente hdngen von
der verwendeten Software ab und kdnnen in Anzahl und Ausprégung stark
variieren. Es kann jedoch im Rahmen dieser Arbeit nicht auf jede mdgliche
spezifische technische Ausstattung RuUcksicht genommen werden, als
Standard soll hier die in Kapitel 6.4.8 vorgestellte Browser-Software gelten.

- Screendesign (= verlegerischer Peritext): Hier sind die oben beschriebenen
allgemeinen Aspekte des Layouts, globale Interaktionen sowie eventuelle
hypertext-weite Metaphern gemeint.

- Navigationselemente des Hypertextes (= vom Autor bestimmter Peritext):
Die vom Hypertext-Autor in die HTML-Seten integrierten
Navigationselemente miissen bei der Beschreibung des Gesamt-Hypertextes
berlicksichtigt werden.

- Gliederung (Peritext im engeren Sinn): Begreift man den gesamten Hypertext
as einen Text, so spiegelt die Knoten-Struktur die vom Autor gewdinschte
inhaltliche Gliederung dieses Textes zum Tell wider. Die
Knotentberschriften konnen somit mit TeilUberschriften traditioneller Texte
verglichen werden. Diese Analogie ist freillich nur zum Teil zutreffend, da
der Autor eines Hypertextes ja nur eine eingeschrankte Kontrolle tber die
Rezeptionssequenz seitens des L esers hat.

- Verlinkte Hypertexte (Beitréage, Diskussionen etc.) Uber den aktuellen
Hypertext (= o6ffentlicher Epitext): Der verlinkte Peritext — in dieser weiten
Definition — gehort meiner Meinung nach nicht mehr zum Text sondern
bereits zum Diskursuniversum. Jedoch hat der Autor durch explizite Links
deutlich gemacht, dal3 er den verlinkten externen Text im Bezug auf den

! In Klammern stehen die von Genette 1989 eingefilhrten Termini, die in etwa auf die hier
besprochenen hypertextuellen Verhal tnisse passen.
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aktuellen Hypertext als sehr wichtig betrachtet. Bei den unten erwéhnten,
nicht verlinkten Beitragen hat er dies (bewuf3t oder aus Unkenntnis tber die
Existenz dieser Beitréage) nicht getan. Links auf verlinkte peritextuelle
Erscheinungen gehdren zum Aufgabenbereich der vorliegenden Arbeit und
werden im Rahmen der INTERTEXTUALITAT untersucht.

- Nicht verlinkte Hypertexte (Beitrage, Diskussionen etc.) Uber den aktuellen
Hypertext (=ebenfalls offentlicher Epitext): Diese intertextuellen Erschei-
nungen sind ebenfalls im Diskursuniversum des Hypertextes angesiedelt. Da
sie nicht mit Hilfe von Links an den aktuellen Hypertext gekoppelt sind,
fallen sie nicht in den Aufgabenbereich dieser Arbelit.

Der eigentlichen Textanalyse vorgelagert sind also Untersuchungen der
Navigationsmoglichkeiten des Browsers, des Designs, der hypertext-internen
Navigationsmoglichkeiten sowie der Grobgliederung des Gesamt-Hypertextes.
Andere Aspekte des Peritextes im engeren Sinn, wie Ful3noten, Anmerkungen,
Querverweise etc. sind in Hypertexten mit internen Links redlisiert und fallen
somit in den Kernbereich der Untersuchung, d.h., sie werden auf der Ebene Link
des textlinguistischen Analysemodells fir Hypertexte bearbeitet (siehe Kapitel
14.3).
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12 Makrostruktur und Makrostrukturanalyse

In unUbersichtlichen Félen bringt eine Top-Down-Analyse der thematisch-
strukturellen bzw. funktionalen Verhdltnisse eines Texte eventuell nicht die
gewunschten Ergebnisse. Dann kénnte ergénzend eine Bottom-Up-Analyse fir
,kritische' Teiltexte bzw. Knoten eingesetzt werden. Dieses und das néchste
Kapitel stellen daher formale Werkzeuge vor, mit deren Hilfe unklare
thematische und funktionale Verhaltnisse in komplexeren Texten geklart werden
konnen. Im Rahmen des Textlinguistischen Analysemodells flr Hypertexte
(sehe Kapitel 14) bieten sich diese Werkzeuge as Hilfsmittel zur Analyse
thematisch-struktureller Aspekte an. Ein erstes mogliches Instrumentarium fir
eine solche Untersuchung , von unten’ ist die MAKROSTRUKTURANALY SE.

12.1 Allgemeines: Textthema und M akrostruktur

Bevor die eigentliche MAKROSTRUKTURANALY SE eingeftihrt wird, soll noch kurz
das grundsédtzliche Verhdtnis von MAKROSTRUKTUR und TEXTTHEMA
angesprochen werden. Textthemawird bel Brinker 2001 definiert als

»Kern des Textinhalts, wobel der Terminus Textinhalt den auf einen oder mehrere Gegensténde
[...] bezogenen Gedankengang eines Textes bezeichnet.”

(Brinker 2001 S. 55)

Manchmal ist das Textthema explizit in einem Teil des Textes, etwa in
Uberschrift oder Schlagzeile, angegeben. Ist dies nicht der Fall, so muR es aus
dem TEXTINHALT abstrahiert werden. Eine Mdoglichkeit, das Thema aus dem
Textkorper abzuleiten, ist die von van Dijk eingefiihrte Makrostrukturanalyse.
Die Methode ist nicht unumstritten.' Brinker falt die Kritik wie folgt
zusammen:

,Die Kritik betrifft einma Form und Ableitung der Makrostruktur selbst, zum anderen das
Problem, wie aus der semantischen Tiefenstruktur durch textuelle Operationen (Trans-
formationen) die Oberfléchenstruktur der Texte generiert werden kann, schliefdlich die Frage,
wie die Anwendung der Makroregeln im einzelnen zu erfolgen hat, um zur Makrostruktur des
betreffenden Textes zu gelangen; umstritten ist auch van Dijks Postulat von der kognitiven
Relevanz seines K onzepts.”

(Brinker 2001 S. 53)

! Siehe hierzu Gulich/Raible 1977 S. 272 f., Quasthoff 1980 S. 39 f. sowie as Zusammenfassung
dieser Positionen Brinker 2001 S. 53
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Das Ergebnis der Analyse ist im Idealfall das Textthema selbst, dargestellt als
»Makroproposition auf elnem bestimmten Abstraktionsniveau” (van Dijk 1980 a
S.50). Die MAKROSTRUKTUR' eines Textes setzt sich nun aus einer
»macroproposition“ und einem ,,macrospeech act“ zusammen und stellt die text-
globale semanto-pragmatische Struktur dieses Textes dar (van Dijk 1980 b S. 27
u. 43). Aus den auf oberflachen-textueller MIKROSTRUKTUREBENE enthaltenen
Propositionen bzw. Sprechakten &%t sich ene tiefenstrukturelle MAKRO-
PROPOSITION bzw. ein tiefenstruktureller MAKRO-SPRECHAKT (d.h. Illokution
des Textes) ableiten.

Dieses Ableiten der Makrostruktur geschieht mittels von van Dijk eingefiihrter
MAKROREGELN.> Die grundlegenden Regeln hierbei sind DELETION,
GENERALIZATION und CONSTRUCTION.

»DELETION: ,It deletes all those propositions of the text base which are not relevant for the
interpretation of other propositions of the discourse]...]

[...] the rule operates on all kinds of so-called irrelevant details of a description, that is, details
that do not contribute to the construction of atheme or topic.”

GENERALIZATION: ,[We] abstract from semantic detail in the respective sentences by
constructing a proposition that is conceptually more general .”

CONSTRUCTION: , In this rule propositions are, so to speak, taken together by substituting
them, as a joint sequence, by a proposition that denotes a globa fact of which the micro-
propositions denote normal components, conditions, or consequences ...]*

(van Dijk 1980 b S, 46 f.)

! Neben dem Terminus MAKROSTRUKTUR fiihrt van Dijk den Begriff SUPERSTRUKTUR ein:
»[...] asuperstructure is the schematic form that organizes the global meaning of atext.”

Eine solche Superstruktur ist als,,conventional schemata® aufzufassen, das aus ,, functional categories'
und ,rules* besteht, welche die Kategorien ordnen bzw. miteinander kombinieren. Eine Superstruktur
ist also ,eine Art Textform, deren Gegenstand, Thema, d.h.: Makrostruktur, der Textinhalt ist.“ Siehe
hierzu van Dijk 1980 a S. 128 u. van Dijk 1980 b S. 128 1.

2 Obwohl ,, der generative Bezugsrahmen nur angedeutet wird* (Brinker 2001 S. 52), steht das Prinzip
gedanklich der GENERATIVEN TRANSFORMATIONSGRAMMATIK nahe: Der Textproduktionsprozeld
verlauft TOP-DOWN. Der Autor geht von einem Textthema (oberste Makroproposition) aus und
entfaltet die inhaltlich-thematische Struktur schrittweise. Der Textrezeptionsprozeld hingegen ,re-
generiert’ (BOTTOM-UP) die vom Autor angelegte Struktur, indem er (unbewufdt) mittels Makroregeln
aus den Propoasitionen Makropropositionen bis hin zum Textthema bildet.

Hierbei ist freillich zu berlcksichtigen, da3 die Verarbeitung von Texten nicht alein textuell
determiniert ist, sondern in groRem Umfang von Vorwissen, Einstellung und Intention des Lesers
sowie von dessen Einschétzung der Kommunikationssituation abhangt. (siehe hierzu auch Kapitel
10.2)

% In van Dijk 1980 awird auf Seite 45 zusétzlich noch die Regel SELEKTIEREN eingefiihrt, die ebenso
wie DELETION folgende abstrakte Form hat: <a,b,c> -> <b>. Meiner Meinung nach erfolgen Deletion
und Selektion stets zusammen: Wichtige Information wird von unwichtiger getrennt, die unwichtige
danach getilgt.
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Van Dijk 1980 a demonstriert die Anwendung der Makroregeln an folgendem
Beispieltext:

»S1 Peter beschlof3, diese Jahr zum Wintersport zu fahren.

S2 Bisher war er immer nur im Sommer im Urlaub nach Italien gefahren, aber er wollte jetzt
auch mal Ski fahren lernen, und auch die Gebirgsluft erschien ihm sehr gesund.

S3 Er ging in ein Reisebiiro, um Prospekte zu holen, so daid er sich aussuchen konnte, wo er am
liebsten hin wollte.

$4 Osterreich zog ihn eigentlich am meisten an.

Mk
(van Dijk 1980aS. 51)

Durch sukzessive Anwendung von Makroregeln gelangt van Dijk nun zu einer
Makroproposition dieses Teiltextess. So ist etwa die Proposition
beschlief3en(Peter, dieses Jahr zum Wintersport fahren) in S1 per Deletion
eliminierbar, da sie lediglich eine semantisch implizite Voraussetzung fir
fahren zum(Peter, Wintersport) und fir die weiteren Propositionen nicht
relevant ist.! S2 gibt Hintergrund und Motivation fur fahren zum(Peter,
Wintersport) sowie die folgenden Propositionen in S3. S2 kann somit ebenfalls
mittels Deletion getilgt werden. Die Propositionen in S3 konnten via
Generalisation auf die allgemeinere Proposition informieren Uber(Peter,
Reiseziel) gebracht werden, da die Art und Weise des Einholens der Information
nicht relevant ist. Aber auch diese generalisierte Proposition kann in Hinblick
auf die unten gebildete Makroproposition lediglich als vorbereitende Handlung
gesehen und damit getilgt werden. Auch die Proposition anziehen(Peter,
Osterreich) kann als mentale Einstellung per Deletion getilgt werden. Das
Reiseziel Osterreich wird per Construction al's Ortsargument in die Proposition
fahren zum(Peter, Wintersport) eingebaut, so da3 die dreistellige
M akroproposition fahren_zum(Peter, Wintersport, Osterreich) entsteht.

12.2 Exemplarische Makrostrukturanalyse eines Hypertextes

Eine BOTTOM-UP-ANALYSE wiurde sich einerseits insbesondere fir umfang-
reiche, stark modulare Hypertexte eignen, deren Textumfang und thematische
Struktur vom Leser nicht auf einen Blick erfaldt werden kann: Ausgehend von
den extrahierten Makropropositionen der Knoten kénnte eine Makroproposition

! In der Regel geht der BeschluR, etwas zu tun, der Handlung voraus. Oftmals ist eine Handlung aber
auch eine direkte Reaktion auf Sinnesreize, so etwa bei Reflexartig zog ich die Hand von der heif3en
Oberflache zuriick. Durch DELETION der Proposition heil3 sein(Oberfléache) wirde eventuell zuviel
Information verloren gehen, da ich meine Hand ja auch aus anderen Griinde von der Oberfléche
zuriickgezogen haben kénnte.
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des gesamten Hypertextes abgeleitet werden. Die Komplexitdt des van
Dijk’schen Analysesystems 183 die Untersuchungsarbeit jedoch andererseits
wiederum gerade bel umfangreichen Gebilden ins Unermefdliche steigen. Im
Rahmen von TAH konnte es aber dennoch an bestimmten Stellen notwendig
werden, die Makroproposition degenigen Teiltextes eines Knotens zu ermitteln,
dessen thematische Struktur nicht auf einen Blick ,von oben‘ erfaldoar ist. Im
folgenden sollen exemplarisch die zwei Knoten Buchvorstellung und Seebold
des teilweise bereits bekannten Beispiel-Hypertextes auf deren Makrostrukturen
hin untersucht werden.!

Buchvorstellung

1981 ist im Beck Verlag der
Titel "Etymologie. Eine Ein-
hrung am Beispiel der
deutschen Sprache" von Prof.
Elmar Seebold erschienen.

Herr Prof. Seebold war
diesem Zeitpunkt an de
versitat Freiburg (Sch
beschaftigt. Er hat mehn
Titel zur Theorie der

Sprachgeschichte vorgqg

& Etymologie =iz

Wissenschaft von der Herkunft
und der Entwicklung von Wir-
tern, sowie die

sprachgeschichtliche ...

Abbildung 5: Link-Struktur eines einfachen Hypertextes

Die Verhdtnisse erlautern die folgenden beiden Tabellen:

Text: 1981 ist im Beck Verlag der Titel ,, Etymologie. Eine Einfihrung am
Beispiel der deutschen Sprache” von Prof. Elmar Seebold erschienen.
Propositionen: P1: erscheinen(der Titel)

P2: sein(der Titel, Etymologie[...])
P3: sein(Ort, Beckverlag)
P4: sein(Autor, Prof. [...] Seebold)

! In den folgenden Tabellen werden Ausgangspunkte von Verweisen unterstrichen, Zielpunkte kursiv
gekennzeichnet.
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Makroproposition: M1: erscheinen(der Titel")
Schliisselwort / Titel: Buchvorstellung
Tabelle 2: Makrostrukturanalyse von Knoten Buchvorstellung

Text: Herr Professor Seebold war zu diesem Zeitpunkt an der Universitét Freiburg
(Schweiz) beschéaftigt. Er hat mehrere Titel zur Theorie der Sorachgeschichte
vorgelegt.

Propositionen: P5: beschaftigt_sein(Herr Professor Seebold, an der Universitat [ ...])

P6: vorgelegen(er?, Titel)

Makroproposition(en): M2: beschaftig_sein(Herr Professor Seebold, an der Universitat [...])
M3: vorgelegen(er, Titel)

Schliisselwort / Titel: Seebold

Tabelle 3: Makrostrukturanalyse von Knoten Seebold

Das Thema des Knotens Buchvorstellung wird durch das Schliisselwort der
Titel zeile bereits genannt. Tatsachlich driickt die Propositionssequenz P1 bis P4
das Konzept Buchvorstellung aus und kann mittels M1 zusammengefaldt werden.
Da die Propositionen P2, P3 und P4 lediglich weiterfuhrende Informationen zu
P1 liefern, konnen diese per Deletion getilgt werden.

M1 wiederum kann als eine konkrete Realisierung der Ubergeordneten Makro-
proposition M3 des Knotens Seebold ausgedriickt werden (Mehrere Blicher wur-
den veroffentlicht, eines davon hat den Titel Etymologie, ein anderes den Titel
X..).2 Anzunehmen ist eine Argumentiberlappung (Titel) zwischen M1,
M3,...MX und damit eine zunehmende Dominanz der M1,...MX-integrierenden
Makroproposition M3. Daher kann die Makroregel Deletion auf M2 angewendet
werden. Hierarchisch am hochsten ist nun M3, die das Textthema darstellt. Eine
mogliche Uberschrift des (hypothetischen) Gesamt-Hypertextes konnte daher
Die Ver 6ffentlichungen von Herrn Prof. Seebold lauten.

Fazit: Oben wurde die Makroproposition der einzelnen Knoten ermittelt. An-
schlief3end ist untersucht worden, ob bestimmte Knoten eventuell durch Makro-
regeln getilgt oder in eine allgemeinere Makroproposition eines anderen
Knotens integriert werden kénnen. Im beschriebenen Beispiel erhdt man als
Ergebnis ein mdgliches Textthema des Beispiel-Hypertextes. Allerdings ist
anzumerken, dal3 die Kriterien, nach denen die Makroregeln anzuwenden sind,

! Syntaktisch ist der Ausdruck Etymologie|...] as enge Apposition zu Titel innerhalb der NP der Titel
Etymologie [...] aufzufassen. Die Wirkung der NP nach auRen wird von dem Ausdruck der Titel
bestimmt, an dem auch die morphol ogische Markierung festgemacht wird (Zu den Schwierigkeiten bel
der Unterscheidung von Kern und Apposition in NPs mit definitem Artikel vgl. Eisenberg 1994
S. 256).

2 Argumentiiberl appung mit Herr Professor Seebold.

3 Wenn es sich um die Vorstellung mehrerer Titel des Autors handelt, ist das Schliisselwort
Buchvorstellung fiir diesen Knoten zu weit gefalt.
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nicht unabhéngig vom — eigentlich durch sie zu ermittelnden — Ergebnis der
Untersuchung sind: Welche Makroproposition beispielsweise nun spezieller als
eine andere ist und daher von der allgemeineren getilgt werden darf, hangt vom
Kontext — also auch vom Textthema bzw. der héchsten Makroproposition der
Hierarchie — des gesamten Hypertextes ab. Aus diesem Grund, und wegen der
unverhaltnisméldigen Komplexitét der Theorie, ist diese Methode fir die
Analyse ganzer Hypertexte als weniger ergiebig zu bewerten. Im Hinblick auf
die Verwesstruktur des Hypertextes konnte eine Analyse jedoch durchaus
partiell Sinn machen:

So wére es etwa mdglich, durch M2 und M3 per Construction die Makro-
proposition haben(Seebold, wissenschaftlichen Lebendlauf) fur den Knoten
Seebold zu bilden. Ein Argument dieser Makroproposition ist der Text des
Ausgangspunktes des Verweises Seebold im Knoten Buchvorstellung. Durchaus
vorstellbar wére hier ein typisierter Link, der Auskunft Uber das Link-Ziel gibt,
etwa Informationen zum Lebendauf von Prof. Seebold. Eine
Makrostrukturanalyse des Zielknotens (bzw. des in Frage kommenden Teiltextes
dieses Zielknotens) kénnte vermutlich Hilfestellung beim Verfassen dieser
(frelen) Typisierungstexte geben.

Ein Punkt, der fir die Untersuchung von Verweisen wichtig sein kénnte, wird
von der Makrostrukturanalyse nicht explizit untersucht: Der Wechsel von
Referenten innerhalb einer Sequenz von Propositionen. Aus diesem Grund soll
im néchsten Kapitel eine weitere Bottom-Up-Analysemethode vorgestellt wer-
den, die den Fokus genau auf diesen Punkt setzt: das MODELL DER
REFERENZIELLEN BEWEGUNG.
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13 Referenzstruktur und referentielle Bewegung

Im letzten Kapitel wurde als wichtige Einschrénkung der Makrostrukturanalyse
die fehlende Beschreibung von eventuellen Referenzwechseln in Propositions-
sequenzen genannt. Das MODELL DER REFERENTIELLEN BEWEGUNG, welches in
diesem Kapitel eingefthrt wird, flllt genau diese Llcke.

Vorab mul} jedoch erst geklart werden, inwieweit die REFERENZSTRUKTUR von
Texten Uberhaupt Ruckschlisse auf die thematische Entfaltungen geben kann.
Aus diesem Anlal3, wird zun&chst einmal der Terminus REFERENZ definiert.

13.1 Referenzbeziehungen in Texten

Der linguistische Begriff der REFERENZ ist umstritten. Traditionell bedeutete er
die Beziehung zwischen sprachlichem Ausdruck und dem Phanomen der aul3er-
sprachlichen  Wirklichkeit, auf das der Ausdruck referiert. In der
Sprechakttheorie ist die Referenz ein Teilakt der Proposition und steht fir die
Bezugnahme des Sprechers auf Aulersprachliches mittels sprachlicher und
nichtsprachlicher Mittel; damit ist

»[...] Referenz ist nicht eine Beziehung zwischen einem Wort (mit einer bestimmten wortlichen
Bedeutung) und einem Gegenstand (=Individuum), sondern zwischen einem Sprecher und
einem Gegenstand [...]"

(Meibauer 2001 S. 19)

In aktuelleren kognitiven Theorien (z.B. Jackendoff 1983) meint REFERENZ
nicht mehr die Bezugnahme auf Referenten der realen Welt, sondern auf
Phanomene in einem mentalen Konzeptsystem des Bewul3tseins.

Als algemeine REFERENZTYPEN nennt Vater GEGENSTANDSREFERENZ,
EREIGNISREFERENZ', ZEITREFERENZ und ORTSREFERENZ (vgl. Vater 1994
S.1161.).

Bei Referenzbeziehung in Texten kann es sich laut Vater um KOREFERENZ,
PRODUKT-PRODUZENT-BEZIEHUNGEN, PRADIKAT-ARGUMENT-BEZIEHUNGEN,
TEMPORALREFERENZ-RELATIONEN und LOKALISIERUNGSRELATIONEN handeln
(vgl. Vater 1994 S. 133f.). Koreferenzbeziehungen konnen weiter nach dem
jewelligen Grad der REFERENZIDENTITAT untergliedert werden in TOTALE

1 Umstritten ist, ob lediglich auf Gegensténde oder auch auf Ereignisse referiert werden kann. Vater
weist darauf hin, daR die Verwendung von Ereignisreferenz sich offenbar durchsetzt und verweist
dabel auf die Arbeiten von van Dijk 1980a und de Beaugrande/Dressler 1981 (Vater 1994 S. 116).
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REFERENZIDENTITAT (z.B. zwischen Anapher und zugehdrigem Antezedenten),
PARTIELLE REFERENZIDENTITAT (z.B. zwischen Hans und sein Kopf; Vater 1994
S. 133) oder UBERLAPPENDE REFERENZ (z.B. zwischen die Jungen und die alte-
ren Kinder bel Bezugnahme auf eine Gesamtmenge die Kinder; Vater 1994.
S. 133).

Die Produkt-Produzent-Beziehungen, die laut Vater ,,den Koreferenz-Bezie-
hungen verwandt sind“ (Vater 1994 S. 138) lassen sich eventuell auch als
gpezielle Form einer partiellen Referenzidentitét (z.B. zwischen die Soft-
warefirma und deren Programme) auffassen.

13.2 Modéell der referentiellen Bewegung

Zur Untersuchung der Referenzstruktur setzt Vater u.a. das MODELL DER
REFERENTIELLEN BEWEGUNG (vgl. Klein u. von Stutterheim 1987 u. 1991 und
Vater 1994 S. 144) ein. Auch im Rahmen der vorliegenden Arbeit wird im
Hinblick auf thematisch-strukturelle Aspekte auf dieses Modell zurtickgegriffen.
Zunéchst soll das Modell jedoch algemein vorgestellt werden: Nach Meinung
von Klein und von Stutterheim dient ein Text dazu, eine implizite oder explizite
Frage zu beantworten. Diese Frage wird QUAESTIO genannt (vgl. Klein u. von
Stutterheim 1987 S. 163). Die Beantwortung der Quaestio wird durch die
Gesamtheit der AuRerungen eines Textes geleistet.

,Jede einzelne AuRerung enthalt ein Geflige von Angaben zu Ort, Raum, [Zeit; Anmerkung von
O.H.], Handlung, Personen usw. — zu verschiedenen semantischen Bereichen oder, wie wir hier
sagen, Referenzbereichen. Die folgende AuRerung behalt einen Teil dieser Informationen bei
und fiihrt andere neu ein. Diese Entfaltung der Information von AuRerung zu AuRerung
bezeichnen wir a's referentielle Bewegung.*

(Klein u. von Stutterheim 1987 S. 166)

Eine einzelne AuRerung falt die besagten Angaben zu einer Proposition'
zusammen. Referentielle Bewegung geschieht zwischen einer Proposition und
der ihr folgenden. Hauptsachliche Intention der Autoren ist, die Rolle der
Quaestio bei der Spezifizierung einzelner Propositionen sowie bei der referen-
tiellen Bewegung zwischen diesen Propositionen zu ermitteln: Die
Weiterfihrung von Information referentieller Doménen bzw. die Einfiihrung
neuer Information kann auf verschiedene Arten erreicht werden, wie folgendes

! Vereinfachend kann in Anlehnung an Klein u. von Stutterheim eine Proposition in einen ,inneren
Kern®, welcher die Angaben (im algemeinsprachlichen Sinn) zu Person und Handlung beinhaltet,
sowie einen ,,auflferen Kern* mit Angaben zu Raum und Zeit unterteilt werden. Die Autoren fhren als
weiteren Referenzbereich den der modalen Angaben ein, der aber fir unsere Zwecke vernachlassigt
werden kann; vgl. Klein u. von Stutterheim 1987 S. 170 f.
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Schaubild eines Analysemodells der referentiellen Bewegung veranschaulichen
soll.!

/ position specified before?
Y N

continuation introduction

relation to previous position specifiable
specification? before?
.-"""P‘ H"""-.

Y N h i J]
| o |
linkage switch onset entry
maintenance associative
tie linkage

Abbildung 6: MODELL DER REFERENTIELLEN BEWEGUNG

13.3 Referentielle Bewegungin Hypertexten

Eine Anwendung des Modells erfolgt nun bel der Analyse des einfachen Bei-
spiel-Hypertextes aus Abbildung 5 von Kapitel 12.

Untersucht werden diesbeziiglich exemplarisch die folgenden Sétze der Knoten
Buchvorstellung, Seebold und Etymologie. Als Beispiel einer moglichen Lese-
reihenfolge wird die Sequenz Buchvorstellung — Seebold — Etymologie ange-
nommen.”

1981 ist im Beckverlag der Titel ,,Etymologie. Eine Einfihrung am Beispiel der deutschen
Sprache" von Professor Elmar Seebold erschienen. |

Herr Professor Seebold war zu diesem Zeitpunkt an der Universitat Freiburg (Schweiz) be-
schéftigt. Er hat mehrere Titel zur Theorie der Sprachgeschichte vorgelegt. |

[Etymologie ist die] Wissenschaft von der Herkunft und der Entwicklung von Wértern, sowie
die sprachgeschichtliche ...

! Ubernommen aus: Vater 1994 S. 146

? Relevante Links werden unterstrichen, deren Ziele kursiv dargestellt (siehe auch den Abschnitt
Typographische Konventionen).

94



Referenzstruktur und referentielle Bewegung

Knoten (Propo- | Person Ereignis Ort Zeit
sition)
Buchvorstellung (1)* | Titel , Etymologie | Erscheinen im Beck Verlag | 1981
[..]"
Referentielle mai ntenance” switch S associative
Bewegung: linkage
Buchvorstel-lung (2) | Prof. Elmar [schreiben] [0] [o)*
Seebold;
Referentielle maintenance switch switch (bzgl. maintenance
Bewegung: im Beck Ver- (von 1981)
lag)
Seebold (1) Herr Prof. beschéftigt sein an der Univer- | zu diesem Zeitpunkt
Seebold; sitat Freiburg...
Referentielle maintenance switch (maintenance)® | associative
Bewegung: +++++ linkage
Seebold (2) Er; vorlegen (Titel zur [Q] [Q]
Sorachg.)
Referentielle switch (switch) +++++ switch
Bewegung:
Etymologie [Etymologi€] [ist die] Wissenschaft [Q] [Q]
[..]

Tabelle 4: Referentielle Bewegung in einem Hypertext

! Der referentielle Bereich Person des Knotens Buchvorstellung erweist sich als etwas problematisch.
Entweder man folgt der obigen Propositionsanalyse und sieht die NP Prof. ElImar Seebold als Teil der
Ubergeordneten PP lediglich als Erweiterung der eigentlichen Kernproposition mit dem Referenten
Titel oder man setzt zwei Propositionen an: erscheinen(Titel) sowie schreiben(Prof. Elmar Seebold,
Titel). Die Uberlegung ist aso, dafl3 eine grundlegende V oraussetzung fiir eine Buchverdffentlichung
die Tatsache ist, dal3 dieses Buch bereits geschrieben ist. Das allgemeine Wissen um diese Tatsache
macht eine sprachliche Erwéhnung derselben unnétig. "Eine Proposition ist [aber] ein theoretisches
Konstrukt, das zur Benennung und Darstellung der mentalen Struktur eingefiihrt wurde [...] ", driickt
also eher vorsprachlich kognitive als sprachliche Bedeutung aus (Sowarka u.a.. 1983, S. 69). Damit
geht auch einher, dal? laut Klein u. von Stutterheim das explizite Referieren im Ermessen des Autors
liegt, d.h. wenn dieser davon ausgehen kann, dal3 eine bestimmte Referenzbeziehung vom Leser
aufgrund anderer Wissensquellen erkannt wird, diese im Text nicht unbedingt mittels sprachlicher
Elemente explizit gemacht werden mul3.

2 Klein u. von Stutterheim 1987 sehen auch das Konzept einer , partiellen Beibehaltung® vor. Ahnlich
kénnte auch die Beziehung von Titel (...) zu Prof. EImar Seebold als partielle Beibehaltung etwa im
Sinne einer PRODUKT-PRODUZENT-RELATION interpretiert werden.

% Das Zeichen , ++++* bedeutet, dai der jeweilige Referenzbereich in der folgenden Proposition nicht
spezifiziert wird.

* Implizit ist der Zeitpunkt des Schreibens mit friiher als bzw. gleich 1981 festgelegt.

®> Denkbar ware, dal3 samtliche von Prof. Seebold erschienenen Titel an der Universitdt Freiburg
(Schweiz) vorgelegt wurden. In diesem Fall wére eine MAINTENANCE der Lokalreferenz anzusetzen.
Spielt die Universitéat Freiburg fir die Vorlage der Titel allerdings keine Rolle (und dies ist anzu-

nehmen), so mui fir die Lokalreferenz von Seebold (2) eine Nullposition [0] angenommen werden.
Referentielle Bewegung fande somit hier nicht statt.
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Die referentielle Bewegung aller Referenzbereiche” der im Text auftretenden
Propositionen zeigt die oben stehende Tabelle und wird im folgenden naher be-
schrieben.

Per sonenreferenz

Man stellt fest, dai die Personenreferenz innerhalb der ersten beiden Knoten un-
verandert bleibt, diese Knoten also bezlglich der referentiellen Domane Person
in beliebiger Reihenfolge gelesen werden konnten: Die Personenangabe der
ersten Proposition des zu Beginn gelesenen Knotens ist in jedem Fall
rhematisch, wird mit einer INTRODUCTION redlisiert und im folgenden Knoten
thematisch mittels koreferenter NP bzw. Anapher wiederaufgenommen. Die
Fragen position specified before? und relation to previous specification konnen
mit Ja beantwortet werden. So &3t sich folgern, dal3 es sich bei der referen-
tiellen Bewegung der Personenangabe um eine Beibehaltung (MAINTENANCE)
handelt. Als kohésive Mittel dienen hier Anapher und Rekurrenz.?

Beim Ubergang vom zweiten zum dritten Knoten andert sich jedoch die
Personenreferenz: Mittels eines SwiTcH wird von Er zu Etymologie gewechselt.
Wirft man nun aber einen Blick auf den Link-Text (Sorachgeschichte) des
Knotens Seebolds und vergleicht diesen mit der Personenreferenz der ersten
Proposition im Knoten Etymologie, so erkennt man, dal3 hier eine Maintenance
mittels der synonymen Begriffe Sprachgeschichte und Etymologie vorliegt. Der
dominierende Referenztrager hat sich dennoch gedndert, da der Link-Text

! In dem von Klein u. von Stutterheim vorgestellten Modell wird al's Referenzbereich einer Proposition
auch die Dimension Vorgange, Zustéande, Ereignisse eingefiihrt, die hier abgekiirzt als Ereignis
Ubernommen wird. Allerdings herrscht, wie bereits erwahnt, prinzipielle Unstimmigkeit dartiber, ob
lediglich Gegenstande und Personen als Referenten fungieren oder auch Ereignisse. Nach allgemeiner
Definition ist eine PROPOSITION ein Teilakt einer SPRECHHANDLUNG (AuRerung) und setzt sich aus
weiter oben bereits beschriebener REFERENZ (Bezugnahme auf Objekte, Dinge, Konzepte, Personen
der aulRersprachlichen Wirklichkeit) und PRADIKATION (Aussage Uber den Referenten) zusammen.
Alle Ubrigen Referenzbereiche stellen Erweiterungen der eigentlichen Proposition dar. Fur die Analyse
der referentiellen Bewegung wird aber die Terminologie von Klein u. von Stutterheim beibehalten.

2 Vater weist darauf hin, dai? es sich bei MAINTENANCE auch um eine Paraphrasierung handeln kann.
Als Beispiel gibt er das Paar Straul — der Wiener Walzerkonig an. Eine derartige Verknipfung mittels
Paraphrase tiber Knotengrenzen hinweg konnte allerdings zu Kohérenzverlust beim Leser fihren. Hier
spielen KONTEXT und WELTWISSEN des L esers entscheidende Rollen: Navigiert der Leser durch einen
Hypertext mit dem Titel Richard Srauf3, so ist anzunehmen, dal3 er um die Koreferenz von Srauf3 und
der Wiener Walzerkonig weil3. Ist der Knoten, dessen erste Personenangabe der Wiener Walzerkonig
ist, aber in einen kontextuell breiter angelegten Hypertext (etwa mit dem Titel Musik der Neuzeit)
enthalten, und verfligt der Leser nicht Uber das Wissen, dal3 Straufd in Wien Walzer komponiert hat, so
ist der Bezug von der Wiener Walzerkonig zu Srauf3 schwierig herzustellen.

Eine MAINTENANCE mittels Rekurrenz scheint hingegen auch Uber Knoten-Grenzen hinweg stets
kohérent zu sein.
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Sorachgeschichte im Knoten Seebold nicht die Personenreferenz herstellt
sondern lediglich untergeordnetes Argument der Ereignisreferenz vorlegen ist:
vorlegen(er, mehrere Titel zur Theorie der Sprachgeschichte). Dennoch ist die
Sequenz beziglich der Personenreferenz as kohéarent zu betrachten. Es darf
vermutet werden, da3 der im Link-Text vorhandene Ausdruck eine
Verschiebung des dominierenden Referenztrégers (= die Personenreferenz)
andeutet. Sprachgeschichte als Link-Text signalisiert also, dal3 Sorachgeschichte
(bzw. ein synonymer oder anderweitig koreferenter Ausdruck) im Ziel-Knoten
as Personenreferenz eingefthrt werden wird. Dald Sprachgeschichte im
aktuellen Knoten lediglich Argument der Ereignisreferenz ist, spielt hierbei
scheinbar keine Rolle.

Ereignisreferenz

Die Ereignisreferenz verschiebt sich jeweils durch Switch-Beziehungen. Der
stéandige Wechsel innerhalb der Doméane Ereignis ist in Zusammenhang mit der
dominierenden Funktion Maintenance der Doméane Person zu sehen. Es scheint
eine sténdig wechselnde Pradikation des fast immer gleichen Referenten vorzu-
herrschen. Diese Feststellung wird im néchsten Kapitel im Zusammenhang mit
der Rolle der Quaestio zu erkléren versucht.

Ortsreferenz

Beziiglich der Ortsreferenz 143t sich lediglich aussagen, dal3 sie durch Switch
von Knoten zu Knoten wechselt. Sie ist im Beispiel auch eher von
untergeordneter Bedeutung.

Zeitreferenz

Die Phrase Zu diesem Zeitpunkt ist als Maintenance zu 1981 zu verstehen. Als
deiktisches Mittel zu Knotenbeginn kann sie nur in der Lesereihenfolge Buch-
vor stellung — Seebold korrekt interpretiert werden.

Eine Veranderung des zeitlichen Bezugs a3 ferner eventuell auf einen Wechsel
von Haupt- zu Nebenstruktur schlief?en. Die Formen hat vorgelegt, ist
erschienen referieren auf einen bestimmten Zeitpunkt in der Vergangenheit.
Nimmt man als Textthema etwa Wissenschaftliche Publikationen von Prof.
Seebold an, so ist als Zetform fir die Hauptstruktur die Vergangenheit
anzusetzen. Elemente der Nebenstruktur (etwa die erganzende Definition von

97



Teil B: Ein Textlinguistisches Analysemodell fur Hypertexte (TAH)

Etymologie im gleichnamigen Knoten) stehen dagegen im Prasens.!

Vorlaufiges Fazit: Introductions von Referenten kénnen offenbar problemlos zu
Beginn eines Knotens erfolgen. Wechselt der Referent einer bereits eingefihrten
Domane zu Beginn eines per Verweis angesteuerten Knotens, so ist dies mit
einer Introduction vergleichbar und wird sich in den meisten Féllen a's koharent
erweisen.? Ob eine Maintenance a's koharent interpretiert wird, hangt von deren
Realisierung ab: Wird die Beibehaltung mittels Rekurrenz realisiert, so wird
diese auch zu Knotenbeginn als koharent gelten dirfen. Aus besagten Griinden
(sehe hierfir Kapitedl 9.1) ist eine Maintenance mittels Pronomen zu
Knotenbeginn hingegen fir manche Lesevarianten nicht akzeptabel und fihrt zu
Kohérenzverlust.

13.4 DieRolleder Quaestio

Eine mdgliche Einschrankung der Aussagen des oberen Abschnittes macht das
jetzige Kapitel: Es wurde gezeigt, dal} eine zu Knotenbeginn plazierte
aleinstehende Anapher in der Regel den Aufbau von Kohérenz verhindert. Die
von Klenu. von Stutterheim eingeftihrte QUAESTIO (= TEXTFRAGE) kann
eventuell helfen, diesen Sachverhalt differenzierter zu betrachten.

Ist die Quaestio einer Erzéhlung bei Klein u. von Stutterheim etwa Was pas-
serte mit der Person P zum Zeitpunkt T?, so lassen sich auch fir den vor-
liegenden Hypertext Formulierungen einer Quaestio auf Knoten- sowie auf
Hypertext-Ebene finden. Ist dies geschehen, so kann man feststellen, dal3 in
vorliegendem Beispiel die Quaestio eines Textes in Verbindung mit dem Grad
an Kohérenz beziglich der Doméne Person steht. Die Beantwortung der
Quaestio sollte sich normalerweise in der Uberschrift oder Schlagzeile
manifestieren. Ausgehend von der Quaestio der einzelnen Knoten kann man fir
den vorliegenden Beispiel-Hypertext mehrere magliche Uberschriften finden:

! Bel Definitionen der Art Etymologieist ... handelt es sich in gewisser Hinsicht um , zeitunabhéngige'
Phéanomene, die Formulierungen der Form Morgen wird Etymologie ... sein oder Gestern war
Etymologie... sind schwer vorstellbar. (Wobel freilich nicht behauptet werden will, daf? solchartige
Begriffe im Laufe der Zeit keinen Bedeutungswandel erfahren kdnnen. Sétze wie Um 1970 verstand
man unter Etymologie das folgende... sind daher durchaus denkbar.)

% Diese Aussage ist natiirlich nicht allgemein giiltig. Wichtig ist das allgemeine Verhdtnis zweier
Sétze verschiedener Knoten, die hintereinander in einer Navigationssequenz gelesen werden. Ist das
Verhdtnis etwa ein kontrastives (Er schlief. | Se hingegen verrichtete die ganze Arbeit.), so kénnen
die Sétze nur in einer bestimmten Reihenfolge vollstandig korrekt interpretiert werden.
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(1) ,Der Titel Etymologie[...] desBeck Verlags'
(2) ,, Veroffentlichungen/Curriculum vitae von Prof. Seebold* oder
(3) ,Wasist Etymologie?*

Mit der Uberschrift werden eindeutig Hauptstruktur und Nebenstrukturen des
Hypertextes vorgegeben, was wiederum Auswirkungen auf weitere referentielle
Doménen, wie etwa die Zeitreferenz, hat. Wird als Quaestio Was ist
Etymologie? angenommen, so ist nicht vorauszusetzen, dald der Leser eine zu
Knotenbeginn plazierte Anapher mit dem Antezedenz Prof. Seebold eines
anderen Knotens in Verbindung bringen kann. Anders verhdt es sich allerdings
bei einer Quaestio, die ihren Ausdruck in einer Uberschrift wie
Ver offentlichungen/Curriculum vitae von Prof. Seebold findet: Hier ist das
Erkennen der Referenzidentitét zwischen den besagten Elementen der Doméane
Person deutlich einfacher, denn: Die referentielle Doméne Person ist direkt in
der Uberschrift signalisiert und andert sich wahrscheinlich nur wenig. Dagegen
wird innerhalb der Domane Ereignis mittels Switch eine standig wechselnde
Zuordnung von Eigenschaften (= Prédikation) des Referenten der Doméane
Person bewirkt.

Fazit: Wird das maf3gebende Element einer referentiellen Doméne bereits in der
Uberschrift thematisiert und eventuell mittels Maintenance als Referent gehalten
— dient der Text also hauptsachlich zur Prézisierung dieses Elements—, so ist
dessen Referenz so eindeutig feststellbar, dald selbst eine Anapher zu
Knotenbeginn den kohdrenten Aufbau der Gesamtstruktur nicht in gréferem
Maf3 negativ beeinflussen kann.

! Durchgehende Maintenance eines Elements einer bestimmten referentiellen Doméane (hier: Person)
geht zumeist mit Introductions in anderen Doménen einher (hier besonders: Ereignis). Durch den
Ubergang von Er der Proposition Seebold (2) zu [Etymologie] der Proposition Etymologie mittels
einer Switch-Beziehung manifestiert sich (unter den aktuellen Pramissen) der Ubergang von Haupt- zu
Nebenstruktur. Hypertexte bieten aufgrund ihres modularen Aufbaus gute Moglichkeiten, Elemente
von Haupt- und Nebenstruktur logisch zu trennen.
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14 Zusammenfassung: Das Analysemodell TAH

Im folgenden werden die in den vorherigen Kapiteln vorgestellten
textlinguistischen Grofen und Methoden zu enem  konsistenten
TEXTLINGUISTISCHEN ANALYSEMODELL FUR HYPERTEXTE verschmolzen,
welches innerhalb dieser Arbeit unter der Abkirzung TAH verwendet werden
soll.

14.1 Ausrichtung und Vortelle des Analysemodells

»1ch vertrete in diesem Aufsatz die Ansicht, dass kein neuer Textbegriff bendtigt wird, dass
begriffliche Differenzierungen ausreichen, um Hypertexte als textuelle Gebilde mit ganz
spezifischen Eigenschaften an einen pragmatisch und funktional fundierten Textbegriff
anzubinden. Dadurch wird es moglich, die Kategorien, die in der Diskussion um Textualitét, um
die Struktur und die gesellschaftliche Funktion von Texten entwickelt wurden, sowie die
Erkenntnisse der empirischen Textproduktions- und rezeptionsforschung [sic!] zu nutzen, um
einer Mythologisierung von |, hyper'-Eigenschaften vorzubeugen, die den Blick auf
Moglichkeiten und Grenzen der neuen Lese- und Schreibtechnologie verstellt.”

(Storrer 2000 Abschnitt: Einleitung)

Dieser Aussage kann nur zugestimmt werden. Jeder Text ist zualererst
eingebettet in ein Geflecht soziader, situativer, kontextueller und medialer
Faktoren. Ein darauf basierender linguistische Textbegriff, wie er in Kapitel 8.3
erarbeitet und in dieser Arbeit verwendet wird, geht dartiber hinaus von einer
strikten Trennung von Funktion und Struktur aus. Die Struktur wird hierbei
maldgeblich von der Funktion beeinflu3t. Hieraus leitet sich das Primat der
Textfunktion ab, welches als fundamentales Merkmal auf jeder Ebene des
Analysemodells bemerkbar wird. Ein auf diese Weise , pragmatisch und
funktional fundierter Textbegriff* ist auch fur die Analyse von Hypertexten zu
verwenden.

Aus diesen eben angesprochenen Grundsétzen leitet sich die Vorgehensweise
des TAH ab: Es handelt sich um eine Top-Down-Untersuchung, die von den
kontextuellen, konventionellen und intertextuellen Aspekten sowie der globalen
Textfunktion, Text- und Paratextstruktur des Hypertextes ausgehend sich Uiber
die Ebene der einzelnen Knoten knoten-intern bis auf Absatz- und Satzebene
,herunterarbeitet’. Der Hypertext selbst wird als funktionales Ganzes gesehen,
von welchem ausgehend die Analyse zu den , konstituierenden Einheiten und
Strukturen® (Brinker 2001 S. 150) zu erfolgen hat.

Zielt die Hypertext-Analyse auf spezielle Aspekte ab, wie in unserem Falle etwa
auf die der typisierten Links (siehe Teil C), so mul3 das TAH um entsprechende
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Ebenen erweitert werden. Ein solches ,Modul‘ zur Untersuchung von Links auf
Knoten-Ebene wird in Tabelle 7 vorgestellt. Auch hier missen strukturelle
Aspekte stets in ihrer Wirkung auf die Funktion beschrieben werden. Das
Grundmodell des TAH kann um beliebige Module erweitert werden, etwa fir
sekundére semiotische Systeme wie Bild- oder Tonelemente der Knoten. Je nach
Ausrichtung der praktischen Untersuchung koénnen dann die Schwerpunkte
jewells verschieden gesetzt werden. Im Rahmen des sich anschlief3enden
Fallbeispiels werden hauptsachlich Beschreibungsaspekte der Ebenen Hypertext
und Link bearbeitet, die Beschreibungsaspekte Knoten, Absatz und Satz werden
nur selektiv, wo notwendig, besprochen. Eine anders ausgerichtete
Untersuchung aber, die beispielsweise das Verhédltnis von Knoten-Funktionen
hinsichtlich der Gesamt-Textfunktion analysiert, wirde die unterschiedlichen
Beschreibungsaspekte in anderer Weise gewichten. TAH ist insofern offen fir
fast ale textlinguistischen Fragestellungen, die an Hypertext gerichtet werden
konnen.

Besonders zu bemerken ist, dal3 sich TAH sowohl zur Analyse der Hypertext-
Struktur als auch zu der einzelner Lesepfade eignet — die Einteilung in Ebenen,
Aspekte und Kategorien ist fir beide Perspektiven relevant!

Insgesamt konnte man TAH auch — im Hypertext-Jargon bleilbend — als
,Fischaugenmodell* beschreiben: Die Darstellung graphischer Ubersichten in
Browsern geschieht manchmal aus der Perspektive einer sogenannten FISH EYE
VIEW (vgl. Gloor u. Saxer 1990 S. 190f.). Diesist eine Darstellungsform, welche
lokale Details und globale Zusammenhange in den Vordergrund rickt, wahrend
entferntere Einzelheiten der Struktur unterschlagen werden: Wie spezifisch auch
immer die Details untersucht werden — im Fallbeispiel dieser Arbeit: die
typisierten Links —, die kontextuellen, funktionalen und grobstrukturellen
Aspekte des Gesamt-Hypertextes dirfen dabel in ihrer konstituierenden Kraft
nicht aus den Augen verloren werden.

14.2 Einschréankungen

Auf eine wichtige Einschrankung mul® hingewiesen werden: In Kapitel 9
wurden einige kognitive Grundztige menschlicher Textverarbeitung angerissen.
Diese Vorgange sind sowohl textgeleitet als auch lesergeleitet. Hierbel wird aus
textuellen Informationen und bereits vorhandenen Wissensstrukturen des Lesers
eine — fUr jeden Leser andere — mentale Reprasentation des Textes konstruiert.

101



Teil B: Ein Textlinguistisches Analysemodell fur Hypertexte (TAH)

In einem analytischen aber auch synthetischen Prozeld wird somit Wissen aus
Texten konstruiert. Hierbei passieren auf3erst komplexe kognitive Prozesse,
darunter perzeptive, syntaktisch- bzw. semantisch-analytische und Zugriffe auf
bereits vorhandene kognitive Strukturen beim Leser. All diese Prozesse laufen
(mehr oder weniger) simultan und stehen im Verhdltnis einer gegenseitigen,
stéandigen Ruckkopplung. Diese Aspekte versuchen interdisziplindre Theorien
des Textverstehens zu klaren. Der folgende, rein textlinguistische Ansatz ist
bescheidener — in seiner Beschreibungskraft aber sehr tiefgehend: Aufbauend
auf dem oben vorgestellten Textbegriff geht es dem TAH ,nur* um die
Formulierung deskriptiver Analysekriterien fir bestimmte Texte, Hypertexte
namlich. Es wird stets auf der textuellen Ebene verblieben, lediglich einige
, Schnittstellen’ zu leserzentrierten Aspekten werden angeboten: Hierbei geht es
hauptsachlich um kohasive Licken im Text, die durch elaborative Inferenzen
seitens des L esers geschlossen werden miissen.

Auf die prinzipielle Offenheit von TAH fiur die Integration in einen weiter
gefaldten kognitiven Ansatz der Textverarbeitung wird im Abschnitt Ausblick
dieser Arbeit jedoch nochmals ausdrticklich hingewiesen.

Ein weiterer wichtiger Punkt ist, dal® die unten angefiihrte Tabellenform der
einzelnen Ebenen und Kategorien des TAH eventuell eine Abgeschlossenheit
suggerieren konnte, wo diese in solcher Form nicht vorhanden ist. Oder, um mit
Brinker 2001 zu sprechen, der sein Analysemodell fir traditionelle Texte
ebenfalls als Tabelle visuaisiert:

»Die einzelnen Beschreibungsebenen und —aspekte sind bei der Textanalyse zwar genau zu
unterscheiden, nicht aber voneinander zu isolieren. Zwischen situativem bzw. medialem
Kontext, kommunikativer Funktion (Textfunktion), thematischem Aufbau und sprachlich-
grammatischer Strukturierung von Texten bestehen komplexe Beziehungen®.

(Brinker 2001 S. 152)

Dies gilt selbstredend auch fur Hypertexte. Wer die Trennung der Kategorien
und Ebenen aufgibt, verzichtet auf die anaytische Scharfe ener solch
modularen Problembehandlung. Wer sich ihr ganz unterwirft, wird
,betriebsblind’. Hier das richtige Mal3 zu finden, ist die Kunst der
textlinguistischen Analyse. Der folgende Abschnitt bietet eine tabellarische
Ubersicht der einzelnen Ebenen, Beschreibungsaspekte und Analysekategorien
von TAH. Das meiste sollte nach den Ausfihrungen der letzten Kapitel
selbsterkldrend sein. Eventuell kritische Punkte werden in den anschlief3enden
Anmerkungen besprochen.
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14.3 Uberblicksdarstellung von TAH

Ebene Beschreilbungsaspekt Analysekategorie (+ evtl. Unterkategorien)
Kontextuelle Aspekte Kommunikations- - Kommunikationsform
situation - Handlungsbereich
- Autor (Person u. Intention)
- Zielgruppe(n)
- Noétiges Welt- u. Fachwissen
Kommunikativ-funktionale Aspekte | Gesamt-Textfunktion
Konventionelle Aspekte - Textsorte
- (Textsortenwissen)
- (Schemataaktivierung durch Textsorte)
- Knoten- und Link-Anzahl
- Knoten- und Link-Typen (soweit vom Autor definiert)
Hyper- Anwenderspezifischer | Browser-Software
text Peritext
Strukturelle bzw. Verlegerischer Peritext | - '\S/Ic;te:&(]:lg: lgn
paratextuelle Aspekte Allgemeiner Peritext | - Gliederung
- Hypertext-interne Navigation
- Definierte Lesepfade
- Glossare
- Suchmaschinen
Intertextuelle Aspekte - Implizite Einbettung in einen gréleren textuellen
Komplex aufgrund der Kommunikationssituation
- Explizite Intertextualismen durch extra-hypertextuelle
Verweise
Tabelle 5: Das TEXTLINGUISTISCHE ANALYSEMODELL FUR HYPERTEXTE (TAH) — Ebene Hypertext
Ebene Beschreilbungsaspekt Analysekategorie (+ evtl. Unterkategorien)
Kommunikativ-funktionale Aspekte | Knoten-Textfunktion Verhdltnis zur Gesamt-
Textfunktion
Thematisch-strukturelle Aspekte - Thema - Makroproposition
- Themenentfaltung - Referentielle Bewegung
Knoten - | sotopieebenen
Grammatisch-strukturelle Aspekte | - Kohésion als Grundlage fur Kohérenz
- Mégliche kohasive Liicken (fullbar durch intendierte und
elaborative Inferenzen?)
Kommunikativ-funktionale Aspekte | Absatz-Textfunktion Verhdtnis zur Knoten-
Textfunktion
Thematisch-strukturelle Aspekte - Thema - Makroproposition
Absatz - Themenentfaltung - Referentielle Bewegung
bzw. - | sotopieebenen
Abschnitt | Grammatisch-strukturelle Aspekte | - Kohasion al's Grundlage fir Kohérenz
- Mogliche kohéasive Liicken (flllbar durch intendierte und
elaborative Inferenzen?)
Kommunikativ-funktionale Aspekte | Satzfunktion Verhdltnis zur Absatz-
Textfunktion
Thematisch-strukturelle Aspekte - Thema - Makroproposition
- Themenentfaltung - Referentielle Bewegung
Satz - | sotopieebenen

Grammatisch-strukturelle Aspekte

- Kohésion a's Grundlage fur Kohérenz
- Mégliche kohasive Liicken (fullbar durch intendierte und
elaborative Inferenzen?)

Tabelle 6: Das TEXTLINGUISTISCHE ANALYSEMODELL FUR HYPERTEXTE (TAH) — Ebene Knoten
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Ebene

Beschreilbungsaspekt

Analysekategorie (+ evtl. Unterkategorien)

Link

Aspekte des Bezugsbereichs

- Aspekte des Ausgangs-Knotens, die mit Hilfe des Links

selektiert werden

- Aspekte des Ziel-Knotens, die mit Hilfe des Links

verknipft werden
- Deixis

Kommunikativ-funktionale Aspekte

Link-Funktion

- Relation, die der Link zwischen
Funktion der
Ausgangsressource und der
Funktion der Zielressource
etabliert

Illokutionére Beziehung, die
Uber die Knotengrenze hinweg
etabliert wird

Thematisch-strukturelle Aspekte

Themenentfaltung

- Thematische Einbettung des
Link-Textesin die
Ausgangsressource

Entfaltung des Themas, die
mittels des Links tber die
Ressourcengrenze hinaus geht
Propositionale Beziehung, die
Uber die Knotengrenze hinweg
etabliert wird

Grammatisch-strukturelle Aspekte

Kohésion

Kohasive Einbettung des Link-
Textes (bzw. Link-Ankers) in
die Ausgangs-Ressource
Grammatische Strukturen, die
durch den Link Gber die
Ressourcengrenze hinaus
wirken

Mdgliche kohésive Licken
beim Ubergang zwischen den
Ressourcen (fiillbar durch
intendierte und elaborative
Inferenzen?)

Paratextuelle und metasprachlicher
Aspekte

Signalisierung der
Existenz des Links,
Link-Funktion bzw.
Link-Rhetorik

Semiotische Hilfsmittel jeder
Art, mit denen der Link in
irgendeiner Art kenntlich
gemacht oder néher spezifiziert
wird

- Relation zu
Beschreibungsaspekten, auf die
sich die Spezifizierung bezieht

Browser-spezifische Aspekte

Traversal-Verhalten

- Verhaltensweise der Browser-
Software

- Bezugnahme auf
kommunikativ-funktionale
Aspekte

- Bezugnahme auf paratextuelle
und metasprachliche Aspekte

Tabelle 7: Das TEXTLINGUISTISCHE ANALY SEMODELL FUR HYPERTEXTE (TAH) — Ebene Link
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14.4 Anmerkungen zu den Unter suchungsebenen

Die prinzipielle Ausrichtung von TAH wurde eingangs bereits beschrieben. Die
einzelnen Aspekte und Dimensionen wurden ausfihrlich in den
vorangegangenen Kapiteln erlautert. Es sind daher nur noch einige wenige
zusdtzliche Anmerkungen zu machen, die in den folgenden Abschnitten — im
Stile einer , Fu3notenkollektion* —lose verbunden aufgeftihrt werden.

14.4.1 Anmerkungen zur Ebene Hypertext

Kontextuelle Aspekte

Zur Beschreibung der Kommunikationsform und des medialen Rahmens der
Corpus-Texte mul3 beim elektronischen Medium auch eine Anayse der
Zugangsvoraussetzungen erfolgen. Es sollten hierfir der Grad nétiger Erfahrung
im Umgang mit Computern nicht unerwahnt bleiben, da der elektronische
Hypertext doch andere Anforderungen an den Leser (der typischerweise auch
UseR genannt wird) stellt, als dies etwabel der Lektiire eines gedruckten Buches
der Fall ist. Auch unter finanziellen Aspekten ist die mediale Readlisierung von
Bedeutung.

Strukturelle und paratextuelle Aspekte

Die strukturellen und paratextuellen AsPekTE sind alesamt in ihrer Rolle zur
Herstellung von Kohdrenz und damit letztendlich zur Vermittlung der
Textfunktion des Hypertextes zu beschreiben. Dies gilt insbesondere auch fir
die Analyse des Screendesign: Nicht &sthetische Merkmale sondern funktionale
mussen auch hier im Vordergrund stehen.

14.4.2 Anmerkungen zu den Ebenen Knoten, Absatz und Satz

Auf Knoten-Ebene wird das Thema haufig durch eine Uberschrift erster
Ordnung signalisiert. Wo dies nicht der Fall ist oder die Uberschrift das Thema
augenscheinlich nicht korrekt wiedergibt, kann zusétzlich eine Analyse der
Makrostruktur bzw. der referentiellen Bewegung erfolgen.

Auf den Ebenen Knoten, Absatz und Satz finden sich auch mogliche , Schnitt-
stellen’ von textinternen zu textexternen Phadnomenen: Zu denken ist hier an
koh&sive Licken, die nur durch Inferenzen auf Leserseite gefillt werden
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konnen, oder an die Struktur der im Text vorkommenden |sotopieebenen, die
mit den kognitiven Schemata der Leser in Einklang zu bringen sind.

14.4.3 Anmerkungen zur Ebene Link

Aspekte des Bezugsbereichs

Die Ebene Link bezieht sich einerseits auf den LINK-TEXT (bzw. den LINK-
ANKER, der durch Zeichen eines sekundaren semiotischen Systems, z.B.:
Piktogramme, Farbe etc. dargestellt wird). Der Link-Text ist somit Teil des
Ausgangs-Knotens und wird priméar dort auf der Ebene Knoten (bzw. den Sub-
Ebenen Absatz und Satz) untersucht.

Andererseits bezieht sich die Ebene Link auf die Relation, welche aufgrund
dieses Links zwischen Ausgangs- und Ziel-Knoten etabliert wird. Zuerst werden
hierbel Aspekte des Bezugsbereichs des Links im Ausgangs-Knoten sowie im
Ziel-Knoten besprochen. Es geht um die Frage, welche Teile bzw. welche
Aspekte von Knoten miteinander verknlpft werden. Zur Verdeutlichung: In
einer Lesesequenz verknipft beispielsweise ein navigationsspezifischer Link —
etwa mit dem Link-Text weiter — den gesamten Ausgangs-Knoten mit dem
gesamten Ziel-Knoten. Demgegentiber verkntipft ein Link vom Typ Definition
lediglich einen kleinen Teil des Ausgangs-Knoten, namlich den zu kl&renden
Terminus — der zumeist auch als Link-Text dient — mit dem Ziel-Knoten (bzw.
einem Teil desselben). Solche Fragestellungen sind von eher strukturellem
Charakter.

Mit ihnen kann eine Analyse des Links in seiner Funktion als deiktischer
Ausdruck einhergehen: Allgemein kann jeder Link as ein Mittel der Deixis
gesehen werden, da er auf andere sprachliche (oder auch nichtsprachliche)
Zeichen innerhalb desselben oder eines anderen Knotens verweist. Insofern
konnen Links mit dektischen Adverbialausdriicken wie dort oder oben
verglichen werden. Links kénnen nun darauf hin untersucht werden, ob diese
deiktische Komponente im Vordergrund steht oder nur implizit vorhanden ist.
Zur Veranschaulichung diene abermals das obige Beispiel: Navigations-Links
existieren priméar dafir, um auf andere Stellen im Hypertext zu ,deuten’.
Inhaltlich oder funktional definierte Links deuten nattrlich implizit auch auf
andere Stellen im Hypertext, ihre primédre Aufgabe ist jedoch die
Verdeutlichung der inhaltlichen oder funktionalen Aspekte — wie dies beim oben
angefiihrten Beispiel Definition der Fall ist.
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Es konnen auch noch zusdtzliche Aussagen Uber die Perspektive der
Verkntpfung gemacht werden: nadmlich, ob der Link eher die funktional-
kommunikativen Aspekte der Knoten verknipft — wie in obigem Beispiel
Definition gezeigt — oder eher eine Verknlpfung der thematisch-strukturellen
Aspekte herstellt, wie dies bei Links der Fall ist, die eine bestimmte Uberschrift
eines Ubersichts-Knotens als Link-Text und einen Inhalt-Knoten als Ziel haben.
Stehen kommunikativ-funktionale Verknipfungsaspekte im Vordergrund, kann
man von ILLOKUTIONAREN LINKS sprechen, bel Dominanz thematisch-
struktureller, inhaltlicher Aspekte von PROPOSITIONALEN LINKS (siehe hierzu
auch Bucher 1999 S.24).

Thematisch-strukturelle Aspekte

Gestaltet sich die Analyse der thematisch-strukturellen Aspekte, also der
Themenentfaltung, Uber die Knoten-Grenze hinweg als schwierig, so kann auch
hier das Modell der referentiellen Bewegung as Instrumentarium eingesetzt
werden. Untersuchungen, die sich hauptséchlich mit dem Problem der Kohérenz
bei der Navigation in Hypertexten beschaftigen — dem momentan popul arsten
Gebiet der hypertext-linguistischen Betdtigung —, werden sich wohl
hauptsachlich auf diesen Beschreibungsaspekt von TAH stiitzen. Vorteil des
TAH ist auch hier die klare Abgrenzung der Kategorien. Eine Beschreibung des
Koharenzaufbaus kann — von thematisch-strukturellen Aspekten ausgehend —
wiederum Ruckschlisse zulassen auf kommunikativ-funktionale, kohasive und
paratextuelle Bereich.

Paratextuelle und metasprachliche Aspekte

Paratextuelle und metasprachliche Aspekte von Links beziehen sich auf das
semiotische System, mit denen Link-Typen kenntlich gemacht und spezifiziert
werden; also etwa, ob Piktogramme oder Mouse-Over-Texte zur Visualisierung
verwendet werden. Diese Punkte kdnnen im Zusammenhang mit den browser-
spezifischen Aspekten des Links untersucht werden.
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Tell C: Fallbeispiel — TypisierteLinks

Methodisches Hauptziel des Fallbeispiels in Teil C ist ein erster Einsatz des
TAH anhand einer konkreten Fragestellung um herauszufinden, wie sich die
schematischen Beschreibungsaspekte und Analysekategorien mit der
Wirklichkeit komplexer Hypertexte decken — und besonders auch, welche
Verhaltnisse mit diesem Analysemodell nicht zu erfassen sind.

Als Fragestellung wurde die Problematik der sogenannten TYPISIERTEN
LINKS gewéhlt. Typisiert sind Links dann, wenn sie auf irgendeine Art und
Weise markiert sind und dadurch etwas tber Funktion, Inhalt, Struktur 0.a. des
Ziel-Knotens in Relation zum Ausgangs-Knoten aussagen. In der Literatur
werden typisierte Links durchweg positiv bewertet, etwavon Storrer 2001c:

"Selektivitat und Individualisierung bedeutet natiirlich auch, dass Hypertext-Nutzer stets aufs
Neue entscheiden miissen, welchen der auf einem Modul angebotenen Links sie verfolgen
mochten. Surprise-Links, also Links mit ungewissem Ziel, kdnnen in spielerischen Hypertexten
ihren Reiz ausiiben. Fir WWW-Nutzer, die mdglichst schnell mdglichst viele oder ganz
spezifische Informationen zu einem Thema abrufen mdchten, ist es hingegen auf3erst hilfreich,
zu wissen, wohin ein Link fthrt, welcher Aspekt des Link-Ursprungs mit welchem Aspekt des
Link-Ziels verknipft ist und was den Autor dazu bewogen hat, den Link anzubieten. [...] Je
besser dies deutlich wird, um so schneller kann der Nutzer erkennen, welche der Links fur
seinen Bedarf relevant sind.”

(Storrer 2001c Abschnitt Linkexplikation: Aufgabe und Gestaltungsoptionen)

Erschopfende Ergebnisse zu Art und Anzahl dieser typisierten Links liegen
jedoch noch nicht vor, insofern besteht hier noch Forschungsbedarf fir mehrere
Disziplinen. Diese textlinguistische Arbeit untersucht nun, ob und wie hyper-
textuelle Links der Corpus-Hypertexte mit zusétzlicher Information angereichert
sind und um welche Art von Information es sich dabel handelt. Die unter-
schiedlichen Typen werden hierbel auf passende Beschreibungsaspekte von
TAH abgebildet und mit dessen Analysekategorien beschrieben.

Im einzelnen wird hierbel wie folgt vorgegangen:

Fur die argumentative Progression dieser Untersuchung eher als erganzend,
inhaltlich aber als auflerst wichtig anzusehen ist das ziemlich technisch
ausgelegte néchste Kapitel 15. Hier werden heutige und maogliche zukinftige
Implementierungen vorgestellt, mit denen das Konzept der typisierten Links im
WWW in die Praxis umgesetzt werden kann. Dort geschieht auch eine
,technische Verortung' des Fallbeispieles (siehe Kapitel 15.1.3): Es sollen keine
typisierten Relationen auf einer, wie auch immer gearteten, Ebene der
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TIEFENSTRUKTURELLEN WISSENSREPRASENTATION untersucht werden. Ansétze
und Technologien, die in diese Richtung gehen, werden lediglich kurz
angesprochen. Als Untersuchungsebene dieser Arbeit wird vielmehr die
OBERFLACHENSTRUKTUR von Hypertexten festgelegt — also das, was der Leser
tatsachlich sieht.

Nach dieser grundsétzlichen technischen Einordnung der textlinguistischen
Analyse des Fallbeispieles, werden die konkreten Implementierungen
dargestellt: Nachdem bereits bei der Vorstellung des
Untersuchungsgegenstandes die grundlegende Philosophie von HTML
angesprochen wurde, sollen in Kapitel 15.2 nun die Aspekte dieser Sprache
vertieft werden, die fUr das Setzen und Typisieren von Links relevant sind.
Denn: Bedingt ist die Art der Oberflachenstruktur von den Moglichkeiten der
dahinter stehenden Markup-Sprache. Am Rande kommen auch neuere Aspekte
des LINKING im Rahmen des Link-Modelles XLINK von XML zur Sprache. In
einem néchsten Schritt werden die konkreten Link-Implementierungen der
Corpus-Hypertexte sowie eine Auswahl mdglicher zukinftiger Umsetzungen
erlautert.

Nach diesen technischen Voruberlegungen geht die Arbeit zu den inhaltlichen
Uber: Hierflr werden einige algemeine Vorschlége fur Vokabularien zur Link-
Typisierung vorgestellt (siehe Kapitel 16). Dabei handelt es sich um relativ
heterogene Ansdtze aus Informationswissenschaft und Linguistik. Manche
wurden allgemein zur Beschreibung der inhaltlichen Verbindungen von
Teiltexten entwickelt, andere speziell auf die Aufgabe der Link-Typisierung hin
optimiert. Gemein haben die Ansdtze, dal3 sie ale von der Sekundarliteratur
schon einmal zur Typisierung von Links vorgeschlagen oder in Hypertext-
Systemen bereits umgesetzt wurden. Als Abschlul dieser Voruberlegungen
werden die Link-Vokabularien ausgewahlt, die in die praktische Untersuchung
in Kapitel 16.4 einflief3en sollen.

Die praktische Analyse selbst geht nun wie folgt vor: Nach einer allgemeinen
und link-spezifischen Untersuchung der Hypertexte mit TAH werden diese
Vokabularien auf einige Knoten der Corpus-Hypertexte angewendet. Am Ende
steht ein Vergleich der proprietdren und der allgemeinen Typisierungen. Als
Ergebnis werden erste Vorschlage geliefert, in welchem Rahmen sich ein allge-
meiner Katalog von Link-Typen zur Auszeichnung der Oberflachenstruktur von
Hypertexten bewegen konnte. Im Rahmen dieses knappen und zusammen-
fassenden , rhetorischen Teils wird versucht, die Ergebnisse der Untersuchung in
, Regieanweisungen' fir Hypertext-Autoren umzusetzen.
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15 Technische Voraussetzungen: Linksim WWW

Bevor zu den eigentlichen inhaltlichen Vorlberlegungen zur Erstellung
moglicher Vokabularien typisierter Links Gbergegangen werden kann, muf3, wie
gesagt, zuerst die ,technische Fixierung® der Analyse auf die Ebene der
Oberflachenstruktur von Hypertexten erfolgen. Grundsétzliche
Unterscheidungsmoglichkeiten der einzelnen Ebenen von Hypertext-
Implementierungen stellt das nachste Kapitel vor.

Es ist zwar wiinschenswert, jedoch fir das Versténdnis der textlinguistischen
Analyse nicht unbedingt notwendig, sich sédmtliche Kapitel zu den unter-
schiedlichen Implementierungen zu Gemdite zu fuhren. Dem technisch weniger
interessierten Leser ist jedoch auf alle Félle die Lektire des Kapitels 15.2.1
nahezulegen, da die Hypertexte des Corpus in HTML codiert sind, und daher
ein Grundverstandnis der Prinzipien dieser Sprache doch hilfreich ist.

15.1 Datenhaltung, Zwischenschicht und Ober flachenstruktur

In diesem Kapitel wird der Problembereich der praktischen Untersuchung auf
der Ebene der OBERFLACHENSTRUKTUR eines HTML-Hypertextes |lokalisiert,
wel che nach semantischen, layout- und browser-spezifischen Aspekten des TAH
anaysiert wird.

15.1.1 Von HTML zum Semantic Web'!

HTML als Sprache der meisten aktuellen Hypertexte im WWW (siehe Kapitel
4.2) war urspringlich als reine Strukturbeschreibungssprache konzipiert. Von
diesem Grundsatz wurde jedoch bald abgewichen, indem immer mehr Elemente
zur physischen Textauszeichnung bereits in der Frihphase der
Sprachentwicklung hinzugenommen wurden.?

! In diesem Kapitel werden lediglich die Grundlinien der Entwicklung von HTML, ilber XML hin zum
sogenannten SEMANTIC WEB angesprochen. Die Technologien selbst werden in Kapitel 15.2
eingefihrt.

2 Dies fiihrt dazu, daR die Zwischenschichten des untenstehenden Modells in der Praxis nicht exakt
getrennt sind.

Eine zusammenfassende Darstellung der Ziele und Entwicklung der ersten HTML-Versionen befindet
sich im WWW unter http://mww.huberoliver.de/historisch.html. VVon dort findet man auch leicht
Zugang zu den Primartexten aus der , WWW-Prahistorie'. Die grundlegenden Prinzipien und Begriffe
der Makrosprache HTML werden in Kapitel 15.2 eingefiihrt. Die einschlagigen Begriffe sind
zusétzlich im Glossar aufgefihrt.
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Die relativ neue Sprache XML (siehe Kapitel 15.2.2) dient hingegen unter
anderem dazu, Struktur und Darstellung von Dokumenten strikt zu trennen: Ein
XML-Dokument enthalt die semistrukturierten Daten, die Darstellung wird aus-
schliefdlich von STYLE-SHEETS Ubernommen. Da XML-Elemente vom Autor
selbst benannt werden konnen — HTML schreibt dagegen en festes
V okabularium benannter Elemente vor —, kann dies mit — fir den menschlichen
Leser — ,sinnvollen' weil bedeutungstragenden Lexemen erfolgen. Computer
konnen aber mit diesen Bedeutungen per se erst einmal nichts anfangen. Die
Initiative SEMANTIC WEB ' des W3C arbeitet momentan mit Nachdruck daran,
Netzwerke von Ressourcen in Netze von Bedeutungen zu transferieren, welche
auch von Computern ,verstanden’ werden konnen. Zu diesem Zweck hat das
W3C die formae Sprache RDF geformt. Dieses RESSOURCE DESCRIPTION
FRAMEWORK ist eine in XML definierte Sprache zur Beschreibung von
M etadaten der Ressourcen:

“Meaning is expressed by RDF, which encodes it in sets of triples, each triple being rather like
the subject, verb and object of an elementary sentence. These triples can be written using XML
tags. In RDF, a document makes assertions that particular things (people, Web pages or
whatever) have properties (such as ‘isa sister of’, ‘is the author of’) with certain values (another
person, another Web page).”

(Berners-Lee u. Lassila 2001 Abschnitt Expressing Meaning)

Um sicherzustellen, dal3 Leute, die dasselbe ,meinen’ auch dasselbe ,sagen’,
werden gemeinsame kontrollierte Vokabularien verwendet, die bestimmte
Wissensbereiche beschreiben — sogenannte ONTOLOGIEN. Fir Erstellung,
Austausch sowie das Referenzieren solcher Ontologien gibt es formale
Vorschlage wie die in SGML formulierte HTML-Erweiterung SHOE? oder das
in RDF formulierte DAML+OIL®,

15.1.2 DieEbenen einer Link-Typisierung

Die semantische Auszeichnung von Ressourcen, und damit auch die von Links,
kann auf mehreren Ebenen stattfinden:*

! Information im WWW unter http: //www.w3.0r g/2001/sw/.
2 |nformationen im WWW unter http://www.cs.umd.edu/projects/plus/SHOE/spec.htmil.
3 Informationen im WWW unter http://mww.w3.org/TR/daml+ oil-reference.

* Die Begriffe TIEFENSTRUKTUR und OBERFLACHENSTRUKTUR sind hierbei nicht aus der
Terminologie der Generativen Transformationsgrammatik enthommen. Es handelt sich auch nicht um
breit eingefuhrte Termini der Informatik. Vielmehr wurden die Begriffe in dieser Arbeit aufgrund ihrer
intuitiven Eingangigkeit zur Visualisierung der Ebenen von Hypertext-Systemen verwendet.
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(1) TIEFENSTRUKTUR
(2) ZWISCHENSCHICHT
(3) OBERFLACHENSTRUKTUR

Vereinfacht gesagt, bezieht sich der Begriff TIEFENSTRUKTUR auf die
Datenhaltung der semantischen Information von Knoten und Relationen — die
konkrete Implementierung derselben ist an dieser Stelle eher nebenséchlich. Auf
dieser Ebene konnte die Umsetzung des zukiinftigen Semantic Web erfolgen.
Mit dem Begriff OBERFLACHENSTRUKTUR wird hingegen auf die eigentliche
Benutzeroberfldche referiert, also auf ,alles, was der Benutzer tatsachlich sieht’.
Hiermit sind die semantischen, layout-spezifischen und die browser- bzw.
navigationsspezifischen Aspekte der Hypertext-Oberflache gemeint.

Mit dem Begriff ZwISCHENSCHICHT ist der HTML-Quellcode gemeint, der — mit
Hilfe von Style-Sheets — fir die Anzeige und das Browser-Verhalten auf Ebene
der Oberflache verantwortlich ist. Das Ubersetzen vom Quellcode in den
sichtbaren Hypertext wird hierbel von der Browser-Software Ubernommen.
Folgendes Schaubild" soll die Verhaltnisse visualisieren:

Semantische Tiefenstruktur
Datenhaltung der Link-Typen-Semantik
(XML-Datei, Datenbank etc.
Link-Relationen z.B. in RDF formuliert)

Semantische Zwischenschicht
Link-Typen-Semantik
(z.B.: HTML-Datei
Link-Typen z.B. als rel- oder class-Attribute)

Layout-Zwischenschicht Navigations-Zwischenschicht
Link-Typen-Visualisierung o Link-Typen-Traversal

(z.B. Uiber Style-Sheets (z.B. Uiber Browsing-Style-Sheets
in CSS) in erweitertem CSS)

Oberflachenstruktur (= Ansicht des Browsers)
sichtbare Effekte der Visualisierungs- und
Traversal-Anweisungen der Zwischenschicht
(= Ebene der TAH-Analyse)

Abbildung 7: Ebenen der Typisierung

Ein komplexes Hypertext-System, das mit semantischer Information
angereichert ist, kénnte eine Link-Typisierung also wie folgt vornehmen:* Auf
Ebene der Tiefenstruktur sind Relationen semantisch mittels eines kontrollierten

1 Als ein Ergebnis der praktischen Untersuchung in Kapitel 17 wird eine Modifizierung der hier
abgebildeten Zwischenschicht vorgeschlagen (siehe hierzu Abbildung 31).

2 Die verwendeten Technologien sind hierbei lediglich as beispielhaft zu verstehen. Auf eine
Darstellung der Transformationstechniken, etwa XSL T, wird verzichtet.
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Vokabulars ausgegliedert und in einer formalen Semantikbeschreibungssprache
(etwa RDF oder XML-Toric-MAPs, siehe Kapitel 15.2.5) formuliert. Diese
Information wird dann der semantischen Zwischenschicht , vererbt’ —wobel hier
Veranderungen bzw. Vereinfachungen stattfinden kdonnen (siehe unten). Die
layout- und browser- bzw. navigationsspezifischen Style-Sheets bekommen
ihrerseits wiederum diese Information ,vererbt’ und sorgen, in Abhéngigkeit
vom Link-Typ, fUr eine bestimmte Darstellung des Links — bzw. ein bestimmtes
Navigationsverhalten beim Klick auf den entsprechenden Link auf der Ebene
der Hypertext-Oberfl&che.

Zu bemerken ist, dal3 nicht jedes Hypertext-System Uber sémtliche der oben dar-
gestellten Ebenen zur Link-Typisierung verfugt. Die obige Darstellung ist der
vereinfachte Entwurf eines Hypertext-Systems im Sinne einer mdglichen
technol ogischen Umsetzung eines SEMANTIC WEB (Siehe unten). Die Hypertexte
des Corpus verfligen lediglich Uber die Ebenen ZwISCHENSCHICHT und
OBERFLACHENSTRUKTUR.!

Eben Gesagtes war sehr komprimiert dargestellt und verlangt daher nach
weiterer Explikation der einzelnen Ebenen. Dies soll nun geschehen, Hauptfrage
ist hierbel, auf welcher Ebene eine TAH-Untersuchung von typisierten Links in
HTML-Hypertexten stattfinden soll. Zur Beantwortung mussen die
K onzeptionen der einzelnen Ebenen genauer betrachtet werden:

ad (1): Die Ebene, die ich als SEMANTISCHE TIEFENSTRUKTUR bezeichne, ist in
etwa mit dem vom W3C geplanten SEMANTISCHEN WEB vergleichbar: Mit Hilfe
von kontrollierten Bezeichnern und Verknipfungen aus standardisierten
Ontologien werden Ressourcen und deren Beziehungen (die Hyper-Links
entsprechen kénnen, dies aber nicht missen!) typisiert. Allgemein formuliert:
Das Semantische Web ist so etwas wie die WISSENSREPRASENTATION der im
WWW adressierbaren Ressourcen. Intelligente Software kénnte aus dieser
Information dann Schluf¥folgerungen ziehen. Hierbel wére etwa an logische
Schlui¥folgerungssprachen wie PROLOG zu denken, mit denen die Aussagen von
RDF einfach in Klauseln zu implementieren und durch Regeln zu verbinden und
abzufragen wéren: so etwa die Beispielsrelation is sister of aus dem etwas weiter
oben angefihrten Zitat von Berners-Lee u. Lassila 2001

! Diese Aussage bezieht sich nur auf die Art und Weise, wie Typen von Links in den Hypertexten
gespeichert werden! Eine ,tiefenstrukturelle’ Datenhaltung ist durchaus bel einigen der
Corpusvertreter vorhanden, so werden etwa die HTML-Seiten von SPORT1 komplett aus
Datenbanken generiert.
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is sister_of(RESSOURCE1, RESSOURCE?2):-
is_parent_of(RESSOURCES3, RESSOURCEL),
is_parent_of(RESSOURCE3, RESSOURCE2).

In einem solchen zukiinftigen semantischen Web ware es dann auch prinzipiell
moglich, von den Beziehungstypen auf Ebene dieser Wissensreprasentation —
also der semantischen Tiefenstruktur — die Beziehungstypen fir eine andere
Ebene abzuleiten, ndmlich fir die der semantischen Zwischenschicht. Dal3
hierfir eine Eins-zu-Eins-Ubernahme bei der Transformation jedoch wohl kaum
sinnvoll ware, wird im néchsten Abschnitt dargestellt.

ad (2): Die Trennung von semantischer, Layout- sowie Navigations-Zwischen-
schicht ist in den Corpus-Hypertexten zumeist nicht konsequent durchgefihrt
(siehe oben), die semantische Zwischenschicht (= der HTML-Quellcode) ist
daher durchsetzt von Angaben zu Layout und Browser-Verhalten.

Die erste Teilstruktur der Zwischenschicht ist der HTML-Quellcode, in dem
semantische Informationen der Link-Typen abgelegt sein kdnnen. Der
Quellcode selbst kann hierbei aus einer tiefenstrukturellen Datenbank erzeugt
sein. Ein naheliegender Gedanke wére nun, die Link-Typen schlicht aus der
semantischen Tiefenstruktur abzuleiten. Diese ,Ernte’ konnte aber unter
Umsténde zu reichhaltig ausfallen. Noch ist es zu friih vorherzusagen, wie sich
die Ontologien im Netz entwickeln werden. Zu mutmal3en ist jedoch, dal3 sehr
komplexe und aul3erst heterogene, da domanenspezifische Systeme mit Termini
und Beziehungen auf Ebene der semantischen Tiefenstruktur entstehen werden.
Als Beigpiel sai hier nur die etwas exotische, in SHOE formulierte Bier-
Ontologie genannt, die Relationen wie brews(Brewery, Beer),
awar dedAt(Award, Festival) oder sponsors(Association, Festival)! definiert.

In  Reprasentationen der  Tiefenstruktur machen  solche  stark
domanenspezifischen Relationen nattrlich Sinn, immerhin sollen ja in Logik
programmierte Software-Agenten dadurch ,Wissen* erwerben; der menschliche
Leser durfte aber mit stdndig wechselnden Relationstypen beim Navigieren in
Hypertexten kognitiv deutlich tGberfordert sein. Ich pladiere somit fir ein kleines
Set algemeiner Link-Typen, das fir eine mdglichst grofRe Anzahl von
Hypertexten ,Sinn' fir den Leser macht. Was mit dieser Forderung natirlich

! Informationen im WWW unter http://mww.cs.umd.edu/projects/plus/SHOE/onts/beer 1.0.html.
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nicht ausgeschlossen werden soll, ist ene Transformation der
doméanenspezifischen Relationen der Tiefenstruktur in genau ein solches kleines
Set allgemeiner Link-Typen, welche der Browser dann dem Leser anzeigt. Zu
diesem Zweck muf3 jedoch erst ein Inventar solcher algemeiner Link-Typen
erstellt und dieses theoretisch und empirisch auf dessen Plausibilitdt hin gepruft
werden. Wie diese Links dann in zukUnftigen Systemen implementiert werden,
ist erst eilnmal zweitrangig.

Zusammenfassend kann gesagt werden: Auf Ebene der semantischen Zwischen-
schicht von typisierten Links wird codiert, welche Typen fir welche konkreten
Links verwendet werden. Das Layout der einzelnen Typen wird idealiter dann
auf der Ebene der Layout-Zwischenschicht (etwa mit in CSS formulierten Style-
Sheets) festgelegt, wahrend die Aktionen, die von der Browser-Software bel
Klick auf einen bestimmten Link-Typen ausgefihrt werden, auf der Ebene der
Navigations-Zwischenschicht festgelegt sind. Eine Kopplung von semantischer
und browser-spezifischer Information kénnte man sich auf Ebene der
Zwischenschicht(en) etwa so vorstellen: Der Ziel-Knoten eines Links des Typs
Definition wird stets in einem neuen Fenster getffnet, wahrend ein Klick auf
einen Link des Typs Hintergrundinformation den Inhalt im urspringlichen
Fenster darstellt. Die Beziehung von Semantik und Travesierung konnte hierbei
in sogenannten BROWSING-STYLE-SHEETS festgelegt werden (siehe auch Bry u.
Kraus 2002).

ad (3): Die OBERFLACHENSTRUKTUR ist der fur den Benutzer sichtbare Teil des
Hypertextes, welcher durch die Browser-Software aus den Elementen der
Zwischenschicht erzeugt wurde. Auf dieser Ebene stellen sich Fragen nach Art
und Anzahl der sichtbaren Link-Typen sowie nach deren (eventuell
unterschiedliche) Gestaltung. Die Signalisierung des Link-Typs kann durch
Mouse-Over-Texte, farbige Markierungen oder Piktogramme geschehen.
Denkbar wéren aber auch ,exotischere’ Varianten wie Sprachausgabe oder
ahnliches. Die Oberflachenstruktur ist Ziel einer Analyse mit TAH, mehr hierzu
folgt im néchsten Abschnitt.

15.1.3 DieOberflachenstruktur als Problembereich der Untersuchung

Berners-Lee zufolge konnte das zukinftige SEMANTIC WEB den Zugang zu
Information in noch grof3erer Weise revolutionieren, als es bereits das WWW
getan hat:
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»Wenn HTML und das Web dafiir gesorgt haben, dai3 alle Onlinedokumente wie ein riesiges
Buch aussehen, werden RDF-, Schema- und Schiuf3folgerungssprache dafiir sorgen, dal3 ale
Daten auf der ganzen Welt wie eine immense Datenbank aussehen.”

Berners-Lee 1999a S. 270

Das heutige WWW wuirde sich damit in eine riesige, semistrukturierte
Datenbank verwandeln. Informationen aus einer Datenbank gewinnt man durch
Anfragen. Solche Anfragen zu erleichtern, ist Ziel des Semantic Web. Auf der
semantischen Tiefenstruktur greifen die Werkzeuge des Information Retrievals:
die Suchmaschinen. Das Semantic Web wird die Recall- und Relevance-Werte
dieser Maschinen aler Voraussicht nach deutlich verbessern.

Eine textlinguistische Untersuchung mit TAH beschéftigt sich aber mit dem
Lesen von Hypertexten, nicht mit der Informationsgewinnung aus Hypertext-
Basen mittels Suchanfragen oder SOFTWARE-AGENTEN: Sie befalét sich demnach
nicht mit der semantischen Tiefenstruktur. Auch die Zwischenschicht, des
HTML-Quellcodes sowie die zugehdrigen Style-Sheets sind nicht primar
Gegenstand dieser Untersuchung: Zwar werden Moglichkeiten besprochen, auf
dieser Ebene semantische Informationen von Links zu codieren (samt layout-
und navigationsspezifischen Zuordnungen via Style-Sheets) — aber nur im
Hinblick auf das sich dem Leser tatsachlich bietende Erscheinungsbild des
Hypertextes samt dessen Links! In diesem Sinne sind sémtliche technischen
Erlauterungen der nachsten Kapitel zu verstehen.

Gegenstand der Arbeit ist also die Oberflachenstruktur der Corpus-Hypertexte.
Hier kann wiederum differenziert werden in eine semantische, layout- und
browser-spezifische Oberflachenstruktur — jeder dieser Aspekte der Hypertext-
Oberflache wird wiederum von einem oder mehreren der Beschrelbungsaspekte
des TAH erfalit.

Dal? zu irgendeinem Zeitpunkt aus den speziellen Relationen der Wissens-
représentation Relationen fur Zwischenschicht und semantische Oberflache
abgeleitet werden, ist anzunehmen: Eine doppelte Codierung der Relationen in
Tiefenstruktur und Zwischenschicht wéare namlich redundant und erschwerte die
Datenkonsistenz. Insofern kann die Prognose gegeben werden, dal3 die in der
Arbeit vorgeschlagenen Relationen im zukinftigen semantischen Web wohl
eher bel der Transformation von Tiefenstruktur zur Zwischenschicht eine Rolle
spielen, wenn die spezielleren Relationen der Wissensreprésentation durch
allgemeinere Relation ersetzt werden (konnen), welche die kognitive
Textverarbeitung des Lesers unterstitzen. Eine auf Ebene der semantischen
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Zwischenschicht autonom stattfindende Codierung wird es in solchen Systemen
wohl nicht mehr geben.! Genau auf diese Weise codieren jedoch die meisten
heutigen HTML-Hypertexte die Information, die fir eine Link-Typisierung
nétig sind.

In den néchsten Kapiteln werden die hier nur umrissenen Technologien HTML
und XML etwas genauer eingeftihrt werden. Dies ist aus folgendem Grund
notwendig: Zwar betrachtet eine TAH-Analyse Tiefenstruktur und
Zwischenschicht von Hypertexten mehr oder weniger als ,Blackbox®, befal3t
sich aso ausschliefdlich mit der Oberfl&chenstruktur; dennoch ist ein
Grundverstandnis der Realisierung solcher HTML-Hypertext-Systeme sinnvoll,
um zu erkennen, dal3 die Hypertext-Oberflache im Browser nicht im , luftleeren’
Raum existiert: Technische Pr&missen besonders der Zwischenschicht — also der
Markup-Sprache  HTML — bedingen namlich zum groen Teil das
Erscheinungsbild der Oberflache, im konkreten Beispiel etwa, ob und wie Links
dort typisiert erscheinen kdnnen.

15.2 Linkingin HTML und XML

Im letzten Kapitel wurden die moglichen Ebenen von Hypertext-Systemen vor-
gestellt. Dabei wurde festgehalten, dal’ die Hypertexte des Corpus' lediglich den
Quellcode der Zwischenschicht sowie eine semantische, layout-spezifische und
browser-spezifische Oberflachenstruktur, nicht aber eine angebundene seman-
tische Tiefenstruktur besitzen. Hauptaugenmerk wird daher auf die
Technologien auf Ebene der Zwischenschicht gerichtet sein, die zur Generierung
der Oberflache der Corpus-Hypertexte nétig sind. Besonders relevant sind hier
die Markup-Sprache HTML sowie — mit Abstrichen — die zugehdrige Style-
Sheet-Sprache CSS.

Ein kurzer Ausblick wird aber auch auf die Technologien gegeben, welche fir
die immer wichtiger werdende semantische Tiefenstruktur relevant sind:
Gemeint sind hier hauptsachlich die Meta-Markupsprache XML, das zugehdrige
Relationsmodell XLINK sowie die XML-Anwendungen RDF und XML-Toric-
MAPS.

! Die Semantik der Zwischenschicht und damit die der Oberflache wiirde, wie beschrieben, , on the fly*
bei der Transformation erzeugt werden

117



Tell C: Falbeispiel — Typisierte Links
15.2.1 HTML als SGML-Anwendung

HTML steht fir HYPERTEXT MARKUP LANGUAGE". Das bedeutet, dal? mittels
HTML Hypertexte in einer standardisierten Form fur das WWW aufbereitet
werden kénnen. Um die Fahigkeiten von HTML richtig deuten zu kénnen, muf3
zuerst eine andere Sprache kurz vorgestellt werden: die STANDARD
GENERALIZED MARKUP LANGUAGE (SGML), eine formale METASPRACHE zur
Definition anderer Sprachen.” Dies geschieht, indem eine GRAMMATIK fiir die zu
definierende Sprache entwickelt wird. Eine solche Grammatik wird als
DocuUMENT TYPe DEFINITION (DTD) bezeichnet.® Diese DTD deklariert die
erlaubten ELEMENTE sowie deren Kombinationsmoglichkeiten. Eine
vereinfachte (und formal unvollstandige!) Grammatik zur Beschreibung einer
kleinen Teillmenge moglicher Sitze des Deutschen konnte wie folgt in einer
SGML-DTD formuliert werden:*

<! ELEMENT SATZ - - (NP, VP)>

<! ELEMENT NP - - (ARTIKEL, NOMEN)>
<! ELEMENT VP- - (VERB, NP)>

<! ELEMENT VERB - - (#PCDATA)>°

<! ELEMENT NOMEN - - (#PCDATA)>

<! ELEMENT ARTIKEL - - (#PCDATA)>

DTDs stellen also dhnliche Ersetzungsregeln zur Verfigung wie Phrasen-
strukturgrammatiken:

! Die,offizielle' Seite fur HTML ist die des W3C [http://mww.w3.org/MarkUp/]. Hier befinden sich
neben den Spezifikationen und Grammatiken der unterschiedlichen HTML-Versionen auch
umfangreiches Lernmaterial sowie weiterfihrende Links. Im deutschsprachigen Raum stellt
Minz 2001 so etwas wie eine Standardstartseite dar, um den Umgang mit HTML zu erlernen
[http: //selthtml.teamone.de/] .

2 Das W3C bietet eine  umfangreiche Einstiegsseite  fir SGML an
[http://mww.w3.org/MarkUp/SGML/Overview.html]. Den meiner Meinung nach besseren Uberblick
gewdhrt jedoch die SGML-Sektion der Oasis-Seiten [http://mww.0asi s-
open.org/cover/general .ntml#overview]. Die wohl umfangreichste Seite zu XML bieten die
XML Coverpages [http://xml.coverpages.org/]. Hier finden sich zahlreiche Tutorials und samtliche
relevanten Links zum Thema.

% Die Begriffe GRAMMATIK und DTD werden im folgenden synonym verwendet. Lobin 2000 gibt
einen guten, linguistisch orientierten Einstieg in die Problematik des Designs von DTDs mit SGML
und XML.

* Die folgenden Beispiele sind in leicht verénderter Form entnommen aus Witt 1999 S. 123 f.

> PCDATA steht fiir PARSED CHARACTER DATA, d.h. fir beliebigen Text. Bei einer tatsichlichen
DTD-Grammatik mifte freilich gewahrleistet sein, dal3 fir die terminalen Symbole (etwa NOMEN)
auch nur die passende kategoriale Fillung (z.B. Mann, Auto) erlaubt sein darf. Dieser einfache DTD-
Auszug soll aber lediglich das grundlegende Prinzip demonstrieren.
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SATZ -> NP+ VP
NP -> ARTIKEL + NOMEN
VP ->VERB + NP

ARTIKEL ->Lexem
NOMEN ->Lexem
VERB -> Lexem

Die DTD kann also als Automat zur Produktion von Sdtzen mit ener
bestimmten Grammatik aufgefaldt werden. Folgende unmittelbare Konstituenten
(bzw. terminale Symbole) werden nun exemplarisch a's VVokabular zugefiigt:*

NOMEN  ->man | ball
ARTIKEL ->a |[the
VERB ->hit | took

Mit diesem Vokabular und der DTD-Grammatik wére es also moglich, einen
Satz wie the man hit the ball zu produzieren. Begreift man nun jedes Element
der DTD ds, benannten Container* mit fest definiertem Inhalt, so lief3e sich der
Satz auch wie folgt visualisieren:

<SENTENCE>
<NP>
<ARTIKEL>the</ARTIKEL >
<NOMEN>man</NOMEN>
</NP>
<VP>
<VERB>hit</VERB>
<NP>
<ARTIKEL>the</ARTIKEL>
<NOMEN=>bal</NOMEN>
</NP>
</VP>
</SENTENCE >

Hierzu einige Bemerkungen: Wird ein Element der DTD verwendet, so
geschient das immer in der folgenden ,Container-Form' <Element-
name> Elementinhalt</Elementname>®. Formal wichtig ist hierbei, daR der

! Der senkrechte Strich steht hierbei fiir logisch oder.

2 Der ,Container selbst, also das Klammerpaar <elementname></elementname>, wird in der
Informatik meistens as TAG, ELEMENT oder ETIKETT bezeichnet. Meiner Meinung nach aber
visualisiert die Bezeichnung Container den tatséchlichen Sachverhalt besser: In einem grofen
Container Sentence sind zwel kleinere Container NP und VP enthalten. Der Container NP enthalt
beispielsweise wiederum den Container NOMEN, welcher nun nicht mehr weiter verschachtelt ist,
sondern as Inhalt ein Lexem enthdlt. In den meisten Kontexten dieser Arbeit wird dennoch der Begriff
ELEMENT benutzt, da er in den meisten deutschen Publikationen zum Thema auch verwendet wird.
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Inhalt stets von zwel mit dem Elementnamen benannten Klammerpaaren
eingerahmt ist und dal? diesem Namen in der zweiten Klammer ein Schragstrich
vorangestellt ist. Je nach Festlegung in der DTD-Grammatik kann jeder
Container entweder textuelle Daten — in unserem Fall also Lexeme — oder aber
weitere Container enthalten (wie z.B. NP und VP).!

Auch wenn nur ein Minimum der Mdglichkeiten einer formalen Metasprache
wie SGML in obigen Ausfihrungen angedeutet wurde, sollte das Prinzip
offensichtlich sein: Eine fir ale zugéngliche” Grammatikdefinition regelt die
Menge aler mdoglichen giltigen Sédtze (bzw. Dokumente), die mit dieser
Grammatik erzeugt werden konnen.

Im Falle von HTML passiert nun das folgende: Mittels SGML wird eine
Grammatik fir HTML definiert. Hier wird genau festgelegt, welche Elemente
verwendet werden und wie diese verschachtelt sein durfen. Ein Beispiel hierfr:
Auf HTML-Seiten finden sich oft zwei Sorten von Listen, eine numerierte
(Element ol) sowie eine nicht numerierte Variante (Element ul). Jede Liste kann
einen Eintrag oder beliebig viele Eintrége enthalten (Element 1i). In der SGML-
DTD ist dieswie folgt ausgedriickt:

<IELEMENT (OL|UL) - - (LI)+>°

Auf diese einfache Weise® sind simtliche HTML-Elemente in der DTD
definiert:

Das Haupt-Element (auch ROOT-ELEMENT) einer HTML-Datei heil3
praktischerweise <html>. Es enthdlt das Kopf-Element <head> sowie das
Korper-Element <body>. Im Kopfelement werden METAANGABEN im welteren
und engeren Sinn vermerkt — etwa Angaben zu Titel, Autor, Schllsselworter u.a

! Prinzipiell kann der Inhalt eines Containers auch multimedialer Natur sein.

% Dieser Zugang wird Uber eine GRAMMATIK-DEKLARATION ermdglicht, die in jeder INSTANZ, d.h. in
jedem konkreten Dokument dieser Grammatik vorkommt. So verweist etwa das Element <!DOCTYPE
HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0/EN" "http://www.w3.org/ TR/REC-html40/strict.dtd"> zu
Beginn eines HTML-Dokumentes auf die Grammatik der Sprache HTML 4.0.

% Der senkrechte Strich steht hierbei wieder fiir das logische oder, das Pluszeichen ist ein Platzhalter,
€in sogenannter REGULARER AUSDRUCK, mit der Bedeutung ein oder beliebig viele Elementeli.

* Die gesamte DTD ist freilich ungleich komplexer. Fir jedes Element sind namlich noch ATTRIBUTE
definiert: Attribute sind zusétzliche Angaben, die ein Element enthalten kann. Ein Attribut besteht
stets aus einem Namen sowie einer Wertzuweisung. Mit Hilfe des Attributs href kann etwa einem
Link-Element a die Adresse des Zielknotens mitgetellt werden: <a href=http://mwww.huberoliver.de>
Verweis</a> (siehe unten).
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— sowie Relationen zu anderen Dateien etabliert (siehe unten). Der im Browser
sichtbare Knoten-Inhalt steht im Korper-Element. Der egentlichen Datel
vorangestellt ist die Referenz auf eine SGML-Grammatik. Eine einfache Datei
konnte also wie folgt aussehen:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC"-//W3C//DTD HTML 4.0//EN"
"http://wvww.w3.org/TR/REC-html40/strict.dtd" >

<html>

<head>

<title>Text des Titels</title>

<meta name="author" content="Huber O.">

</head>

<body>

<h1>Erste Uberschrift erster Ordnung</h1>

<p>Einfacher Textparagraph mit <a href="andere_datei.html“>Hyperlink<a/> </p>
<h1>Zweite Uberschrift erster Ordnung</h1>

<p>Zweiter Textparagraph mit <img src = “Bild_datei.gif* alt = “Bild_text"/> <al> </p>
<p><b>Zweiter Textparagraph in Fettdruck<b/><al> </p>

</body>

</html>

Dieses Beispiel soll nun zur einfihrenden Beschreibung der grundiegenden
HTML-Strukturierung eines Textes dienen. Auf den ersten Blick gut zu sehen
ist, dal3 neben Elementen, die fir die logische Gliederung der Datel bzw. des
Textes zusténdig sind (z.B. <head>, <body>, <h1>? <p>°), Elemente zur
Textformatierung (z.B. <b>%), zur Einbettung multimedialer Elemente (z.B.
<img />>) sowie zum Setzen von Hyperlinks (<a>) vorhanden sind.

Dieses letztgenannte Link-Element steht durch die Thematik des Fallbeispiels
naturgemald im Vordergrund. Sdmtliche Hypertext-Links haben in HTML einen
einheitlichen Aufbau. Hierbel spielt das Link-Ziel keine Rolle: Es kann sich in

! Im folgenden werden einige Elemente der Sprache HTML mit einer Kurzerlauterung eingefihrt.
Dies sollte genligen, um den weiteren Ausfihrungen zu folgen. Eine auch nur in Ansétzen umfassende
EinfUhrung in HTML wére an dieser Stelle fehl am Platz. Fir weitere Informationen sollte das
Befehlsverzeichnis von Miinz 2001 konsultiert werden (Minz 2001 [navigation\html.htm] Abschnitt
Kurzreferenz. HTML).

2 Uberschrift-Element erster Ordnung.
3 <p> ist ein Absatz-Element, das weitere Elemente sowie Rohtext enthalten kann.
* Element zur Fettformatierung von Text.

® <img /> bietet die Méglichkeit mittels des Attributs src ein Bild in die HTML-Datei zu integrieren.
Bei <img /> handelt es sich um ein LEERES ELEMENT. Der Begriff ist auf den ersten Blick etwas
verwirrend, dabei der Anzeige der Datei im Browser das Bild angezeigt wird, der Container scheinbar
eben doch Uber Inhalt verflgt. Da das Bild-Element jedoch im Quellcode kein schlieRendes Element
hat und nicht der Schematik <Elementname>Elementinhalt</Elementname> entspricht, wird es als
leeres Element bezei chnet.
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der gleichen oder einer anderen Datei der Homepage, auf einer anderen
Hompage oder auch lokal auf dem eigenen Rechner befinden. Stets gilt das
folgende Schema far einen einfachen Verwels: <a
href="Verweisziel">Verweistext</a>. Als Ziel kommen hierbei entweder ein
gesamter Knoten oder sogenannte SPRUNGMARKEN in Betracht. Sprungmarken
werden in HTML ebenfalls mit dem Element <a> definiert. Mittels des
FRAGMENTIDENTIFIZIERERS # kann im Attribut href eines Links auf die Sprung-
marke verwiesen werden. Zum Beispiel: Das Link-Ziel ist die Sprungmarke <a

name = , meine_sprungmarke> in der Datei meine dateil.html. Von einer
anderen Datei aus kann nun auf diese Sprungmarke wie folgt verwiesen werden:
<ahref = , meine_datei 1.html#meine_sprungmarke” >. Umfangreichere

Moglichkeiten, z.B. das Verlinken von fest definierten Ausschnitten von
Dokumenten, bietet erst das XML-Linking-Modell XLINK (siehe unten).

Neben den oben beschriebenen Hypertext-Links, die mit <a> formuliert
werden, bietet HTML noch die Mdéglichkeit, Links im Sinne von einfacher
Relation zwischen Dokumenten zu etablieren. Hierfir wird das Element <link>
benutzt: Es kann lediglich im Kopfbereich einer HTML-Datei verwendet
werden und etabliert keine ausfuhrbaren Hypertext-Links! Mit <link> kdnnen
Beziehungen eines Dokumentes zu anderen Dokumenten oder zu Style-Sheets
beschrieben werden. Die Einbindung von Style-Sheets wird weiter unten kurz
angesprochen, fur die Belange des Fallbeispiels relevanter ist jedoch die
semantische Bezugnahme zwischen HTML-Dokumenten mit Hilfe von <link>
und den zugehérigen Attributen rel und rev. Hierauf wird in Kapitel 16.3.3
nochmals zurtickgekommen.

Desweiteren falt sofort auf, dal3 die logische Textstruktur nur bedingt durch
HTML-Elemente ausdriickbar ist: So kann mit dem Element <h1> lediglich
dargestellt werden, daRR es sich um eine Uberschrift erster Ordnung handelt. Dal3
aber beispielsweise die obige Textzeile <hl>Zweite Uberschrift erster
Ordnung</h1> tatsichlich die zweite Uberschrift der  ersten
Uberschriftenhierarchie ist, 143t sich mit HTML nicht codieren.' Hierzu wére
etwa die Konstruktion eines ,Zahlerattributes notwendig, was folgende —

! Erschwerend kommt hinzu, dai3 von vielen Web-Designern Mittel zur logischen Auszeichnung zum
Zweck der physischen Textdarstellung , mif3braucht’ werden: Die meisten Browser stellen namlich
Textteile, die beispielsweise als Uberschrift formatiert sind, fett und in groRer Schrift dar. Wird diese
Mdoglichkeit auf Textteile angewendet, die logisch keine Uberschriften darstellen, so ist eine spatere
automatische Strukturanalyse, die sich ja auf die Hierarchie der HTML-Elemente stitzt, nahezu
unmoglich. Auch um dies zu verhindern, strebt das W3C mit der Entwicklung der
Formatierungssprache CASCADING STYLE-SHEETS (CSS) eine strikte Trennung von Struktur und
Layout an. Né&here Informationen zu CSS sind auf der Seite des W3C erhdltlich
[http: /imww.w3.org/Style/CSY].
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hypothetische — Konstruktion ergeben wirde:

<h1 counter="2*>Zweite Uberschrift erster Ordnung </h1>

Zusammenfassend kann HTML aso als eine Sprache zur groben strukturellen
Auszeichnung von Text bezeichnet werden. Mittel zur Formatierung des
Layouts sind hingegen ausreichend vorhanden, wie folgendes Beispiel zeigt:*

<p><font size =, 12pt* face = “Avantgarde” color = “red" ><b><i>Text</i></b></font></p>

Mit obigem Beispiel wird der mit <p> eingeschlossene Absatz in der Schriftart
Avantgarde, Grof3e 12 Punkte, roter Farbe sowie fett und kursiv dargestellt.
Jeden Absatz einzeln mit diesen Layoutangaben zu versehen, wird jedoch
schnell umstandlich. Aus diesem Grund kdnnen globale, das Layout betreffende
Auszeichnungen fir die einzelnen HTML-Elemente in einem Style-Sheet
angegeben werden. Wird dieses Style-Sheet an den Anfang der Datei gesetzt,
werden von modernen Browsern sémtliche Elemente im gewtinschten Layout
dargestellt.?

<html>
<head>
<style type = "text/css'>
p { font-family:AvantgardeArial; font-color:red; font-styleiitalic; font-size:12pt; font-
weight:bold}
</style>
</head>
<body>
<p>Text, der mit dem obigen Style-Sheet formatiert wurde</p>
<p> Noch ein Text, auf den das obige Style-Sheet einwirkt </p>
</body>
</html>

Die beiden Beispiele sollten verdeutlichen, dal3 es zwar umfangreiche Mdglich-
keiten der Einfluf3hahme daftr gibt, wie ein Element auf dem Bildschirm darge-
stellt werden soll. Eine Aussage, was ein Element als Inhalt hat und wie sich
dieser Inhalt zu anderen Inhalten verhdlt, ist jedoch nur sehr beschrankt Gber die
Grobstruktur moglich. Textteile, die sich einer solchen Grobeinteilung

! Font gilt inzwischen as veraltet. Layout-Angaben werden heute zumeist mit den bereits oben
eingeflihrten STYLE-SHEET-SPRACHEN gemacht.

2 Bei tatsichlichen Projekten wird in der Regel ein Weg gegangen, der die Arbeit noch mehr
erleichtert: Eswird ein globales Style-Sheet definiert und in samtlichen Dateien des Projektes ein Link
darauf gelegt, ewa in der Form <link rel = dsylesheet type = “text/css'
href="meine_style sheet datei.css'>.
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entziehen, sind mit reinem HTML dberhaupt nicht logisch, hierarchisch,
funktional und/oder semantisch in den Gesamttext einer HTML-Date
einzuordnen. Dies gilt so auch uneingeschrankt fir Hypertext-Links, die durch
das Element <a> in den Text eingebettet werden. Lediglich
, Hilfskonstruktionen' mittels CSS und einer Programmiersprache waren hier
denkbar.' Dald beim urspriinglichen Design von HTML jedoch durchaus an eine
maogliche Typisierung von Links durch logische, funktionale und/oder
semantische Information gedacht wurde, zeigt das Kapitel 16.3.3.

15.2.2 HTML als XML-Anwendung

Die letzte mit SGML definierte Sprachversion von HTML war HTML 4. Die
Nachfolgeversion nennt sich XHMTL 1% und ist mit XML® definiert. XML
wiederum kann als vereinfachte Version und damit als echte Teilmenge von
SGML verstanden werden. Ebenso wie SGML ist XML eine METASPRACHE zur
Definition anderer Sprachen. Da XML die meisten Vorziige von SGML nicht
jedoch dessen Komplexitat geerbt hat, scheint sich diese Sprache momentan auf

! Per se bieten auch Style-Sheets keine Méglichkeiten zur logischen, funktionalen und/oder
semantischen Codierung von Text(teilen) oder Links an. Jedoch kénnen mit Hilfe der Style-Sheet-
Sprache CSS in gewissem Umfang , Hilfsldsungen® zur semantischen Auszeichnung von Elementen
konstruiert werden: In CSS lassen sich namlich Klassen definieren, die dann Uber genau festgelegte
Layoutmerkmale verfiigen. Diese Klassen kénnten auch semantisch motiviert sein. So kann etwa die
Klasse Erlauterung mit bestimmten Layouteigenschaften in einem Style-Sheet definiert werden. In
einer konkreten HTML-Datel werden dann Links, deren Ziele auf Dateien verweisen, welche
semantisch tatséchlich die Relation Erlauterung des Link-Ursprungs darstellen, mit der
entsprechenden CSS-Klasse ausgezei chnet. Konkret sieht das dann etwa so aus:

...Einleitungstext <a class=" Erlaeuterung” href=" meine_erlaeuterung.html“ >Beginn des
Erlauterungstextes </a> Eventuell weiterer Einleitungstext ...

Mit Hilfe einer Programmiersprache wie JavaScript ware es nun mdoglich, eine Verhaltensweise fir
samtliche Elemente der Klasse Erlauterung zu erstellen, etwa dal3 eine maussensitive Hilfe mit dem
Inhalt Eine ,Erlauterung’ hierzu erhalten Se, wenn Se diesem Link folgen! erscheint, wenn der
Benutzer die Maus Uber das Element bewegt. Auch konnte eine CSS-Klasse mit einem ganz
spezifischen Verhalten der Browser-Software verkniipft werden. Durch die SELEKTOREN-FUNKTION
von CSS sind auch geschachtelte Klassen readisierbar. Auf diese Feinheiten wird hier nicht
eingegangen, Information dazu findet sich jedoch im WWW [ http: //mww.w3c.or g/ TR/css3-selectorg].

2 Einen guten Einstieg auch in diese Thematik bietet die Seite des W3C
[http: /mww.w3.org/ TRIXhtml 1/]. Weitere Informationen und Tutorials finden sich auch unter
http: //imww.xhtml.org/.

® Die beste Adresse zur Information tiber XML sind die Seiten des W3C [http://mww.w3.org/XML],
wobei zum ersten Einstieg der Kurzlehrgang XML in 10 points besonders gut geeignet ist
[http: /mwww.w3.or g/ XML/1999/XML-in-10-points].
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vielen Gebieten durchzusetzen.!

Mit XML lassen sich nicht nur textuelle Dokumente sondern auch andere
Formen von (semi)strukturierten Daten mit Hilfe von Grammatiken (DTD oder
SCHEMATA) beschreiben. Mit XML wurde nicht nur die neue Version von
HTML, XHTML, definiert, sondern weitere zunehmend einfluf3reicher
werdende Sprachen wie die SVG (SCALABLE VECTOR GRAPHICS)®, MATHML
(MATHEMATICAL MARKUP LANGUAGE)®, SMIL (SYNCHRONIZED MULTIMEDIA
INTEGRATION LANGUAGE)* oder WML (WIRELESS MARKUP LANGUAGE)®. Die
grol3e Stéarke einer generischen Sprache ist die Mdglichkeit, Elemente und
Attribute den eigenen Bedirfnissen nach zu definieren. Folgendes Beispiel zeigt
ein XML-Dokument samt externer Grammatik in DTD-Syntax:®

<IELEMENT nachricht (titel text,datum,redakteur)>
<I-- Eine Nachricht besteht aus Titel, Text, Datum und Redakteur -->

<IELEMENT titel (#PCDATA)>
<!I-- Der Titel enthalt den Titeltext -->

<IELEMENT text (#PCDATA)>
<I-- Der Text enthdt den Nachrichtentext -->

<IELEMENT datum (#"CDATA)>
<!-- Das Datum enthélt die Datumsangabe -->

<IELEMENT redakteur (#PCDATA)>
<!-- "redakteur" enthdlt die Angabe zum Redakteur -->

! Im Mittelpunkt steht hier das MULTIPLE PUBLIZIEREN ein und desselben XML-Dokumentes fiir
verschiedene Ausgabemedien, etwa fur den Drucker, den PC, einen Taschencomputer oder ein
Mobiltelefon. Aber auch die Kommunikation zwischen heterogenen Datenbanken kann Uber eine
einheitliche Umwandlung nach XML erfolgen. XML nimmt hier eine Vermittlerrolle ein, in der
Informatik spricht man daher auch von MIDDLEWARE.

2 Informationen hierzu im WWW [http:/Ammw.w3.org/Graphics/SVG/]

? Informationen hierzu im WWW [http: //www.w3.org/Math/]

* Informationen hierzu im WWW [http: //immww.w3.or g/AudioVideo/]

® |nformationen hierzu im WWW [http:/mmww.wapforum.org/]

® Das Beispiel ist angelehnt an Miinz 2001[xmi\intro.htm] Abschnitt XML, DTDs und Validierung.
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<nachricht>
<titel>XML wird jetzt auch in SELFHTML beschrieben! </titel>
<text>
Nach langer Pause ist eine neue SELFHTML-Version erschienen. Eine der wichtigsten
Neuerungen ist der XML-Tell, in dem die neue Definitionssprache fiir Auszel chnungssprachen
behandelt wird. Der Anwender lernt, wie er Regeln definiert, und Beispiele
erganzen die Beschreibungen.
</text>
<datum>20.10.2001</datum>
<redakteur>Ferdinand Schreiberling</redakteur>
</nachricht>

(Grammatik und Beispielsdokument der Klasse nachricht)

Das Grundprinzip sollte durch dieses Beispiel ausreichend illustriert sein. Das
Verhdltnis von Grammatik und Dokument-Instanz wurde bereits bei der
Einfuhrung von SGML erlautert.

Samtliche' mit SGML formulierten DTDs fir HTML wurden mit XML neu
definiert. Will ein Hypertext-Autor an Stelle von HTML 4 nun XHTML
verwenden, so ist der Umstellungsaufwand gering”: Anstelle der Referenz auf
eine SGML-Grammatik erfolgt zuerst eine XML-DEKLARATION® sowie die
Referenz auf eine XML-Grammatik, eine DTD (bzw. ein SCHEMA; siehe unten):

! Bei der Einfiihrung einer neuen HTML-Version stellt das W3C in der Regel drei Versionen der DTD
zur Verfiigung: eine, die die Neuerungen streng umsetzt (strict), eine Ubergangsversion (transitional)
und eine, die spezielle Rahmenkonstruktionen innerhalb von HTML-Dateien, sogenannte FRAMES,
erlaubt (frameset). Der genaue Aufbau dieser DTDs ist fur die vorliegende Arbeit nicht von néherer
Bedeutung. FUr Interessierte seien jedoch die Internet-Adressen der entsprechenden Grammeatiken von
XHTML 1.0 aufgefiihrt:

XHTML-Strict [http://Amww.w3.org/ TR/xhtml /D TD/xhtml 1-strict.dtd]
XHTML-Transitiona [http://mww.w3.org/TR/xhtml /D TD/xhtml 1-transitional .dtd]
XHTML-Frames [http://imww.w3.or g/ TR/xhtml 1/DTD/xhtml 1-frameset. dtd]

% Freilich sind einige wichtige Details vom Programmierer zu beachten: so miissen etwa die Namen
der Elemente stets klein geschrieben werden. In HTML 4 spielte die Grof3- und Kleinschreibung
hingegen keine Rolle. Ferner miissen in XHTML sdmtliche Elemente geschlossen sein, dies ist
besonders relevant bei leeren Elementen. So wird etwa ein Zeilenumbruch in HTML 4 mit <br>
eingeflgt. In XHTML muf3 die Schreibweise <br></br> bzw. vereinfacht <br /> verwendet werden.

In HTML 4 war auch eine nicht korrekte Verschachtelung von Elementen erlaubt, etwa <b>fett
<em>kursiv</b>fett aus</em>kursiv aus. Diesist in XHTML nicht mehr méglich, die entsprechende
Zeile muB wie folgt lauten: <b>fett <em>kursiv</em> kursiv aus</b>.

® Die XML-Deklaration teilt dem Browser lediglich die verwendete XML-Version sowie den
Zeichensatz des folgenden Dokumentes mit. Momentan ist diese Deklaration noch nicht Pflicht, sie
wird jedoch empfohlen.
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<?xml version="1.0" encoding="is0-8859-1"?>
<IDOCTY PE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/2000/REC-xhtml 1-20000126/D T D/xhtml 1-strict.dtd" >

Ansonsten bekommt der Hypertext-Autor zum jetzigen Zeitpunkt von der
Umstellung hin zu XML kaum etwas mit, aber die Zukunft wird mit ziemlicher
Sicherheit einschneidende Modifikationen bringen: Kunftig wird XHTML
namlich in Module aufgeteilt, so dal? XHTML-Programmierer sich im Grunde
Jihre' DTD selbst zusammenstellen kénnen.' Dies kann mit den vom W3C zur
Verfigung gestellten Modulen als auch — im Prinzip — mit Hilfe eigener
Ergénzungsgrammatiken geschehen.? Um eventuelle Namensgleichheiten von
Elementen unterschiedlicher Grammatiken zu vermeiden, besitzt jede
Grammatik einen eigenen NAMENSRAUM, der gesondert deklariert werden mulf3:

xmins="http://mww.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang = "de" lang = "de"

Auf diese Weise wird beispielsweise der Standard-Namensraum XHTML fir ein
XHTML-Dokument festgelegt. Samtliche Elemente (in  sdmtlichen
Kombinationsmoglichkeiten) der XHTML-Grammatik dirfen nun verwendet

! Grundlage hierfirr ist die sogenannte MODULARISIERUNG von XHTML. Philosophie und technischer
Hintergrund dieser Entwicklung sind im Modul-Framework of XHTML nachzulesen
[http: /Amww.w3.0r g/ TR/2000/WD-xhtml -modul arization-20000105/]. Zu erwdhnen ist, dal3 DTDs
hierbei von sogenannten SCHEMATA abgel st werden. Ein Schema ist wie eine DTD eine Grammatik
zur Beschreibung einer Sprache. Jedoch gibt es bel der Benutzung von Schemata einige Vorteile: So
ist eine DTD etwa in der sogenannten ERWEITERTEN BACKUS-NAUR-FORM (EBNF) verfaldt, eine in
der Informatik weit verbreitete Form zur Beschreibung formaler Sprachen, wahrend Schemata in
XML selbst beschrieben werden konnen. Dies verringert den Aufwand fir Neueinsteiger erheblich, da
eben nur eine formale Metasprache erlernt werden muf3 und mit dieser dann sowohl Grammatiken als
auch Dokumente beschrieben werden konnen. Philosophie sowie technische Grundlagen von
Schemata zZur Modularisierung von XHTML sind im Entwurf
Modularization of XHTML™ in XML Schema des W3C nachzulesen [http://mwmww.w3.0rg/TR/2001/
WD-xhtml-m12n-schema-20010322].

2 Um MiRverstandnissen vorzubeugen: Auch in Zukunft wird sich nicht jeder Designer einer
Homepage mit dem Aufbau einer Privatgrammatik beschéftigen missen. Im Normalfall werden die
vom W3C zur Verfligung gestellten modularen XHTML-Grammatiken ausreichen. Bei Bedarf kdnnen
sich jedoch Organisationen oder grof3e Firmen eigene, ihren Bedirfnissen angepaldte Grammatiken
schaffen. Denkbar (und bereits in Entwicklung) sind hier Grammatiken zur Beschreibung von
Geschéftsvorgangen im ELEKTRONISCHEN HANDEL. Im Prinzip kann jedoch jeder Privatmann mit
eigenem Server auch eine eigene Grammatik definieren und in seinen Dokumenten deklarieren und
verwenden. Jeder andere, der Uber die Internet-Adresse der Grammatik verfligt, kann diese per
NAMENSRAUM-DEFINITION (siehe unten) in eigene Dokumente einfiigen. (Die neue formale Sprache
ist dann jedoch einer Gefahr ausgesetzt, mit der auch natirliche Sprachen zu kéampfen haben: dem
Aussterben durch Nichtverwendung. Die Gemeinschaft der ,Sprecher’ von Metasprachen im Netz
wird also selbst entscheiden, welche der entstehenden Sprachen sich tatséchlich durchsetzten wird.
Vollkommen durchgesetzt hat sich ein neues Sprachmodul wohl erst dann, wenn die grof3en Browser-
Hersteller dieses implementiert haben werden.)
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werden. Zusétzlich kdnnen jedoch weitere Namensrdume deklariert werden. Im
untenstehenden Beispiel wird etwa der fiktive Namensraum mein_namensraum,
der unter der fiktiven Adresse http://mein_server/mein_namensraum_schema zu
finden ist, importiert:

xmins:mein_namensraum ="http://mein_server /mein_namensraum_schema’

Samtliche Elemente des Schemas mein_namensraum schema sind nun im
XHTML-Dokument mit dem NAMENSRAUM-PRAFIX mein_namensraum
benutzbar. Definiert das Schema etwa ein Element, das denselben Namen hat
wie ein Element aus dem XHTML-Namensraum (beispielsweise das Absatz-
Element p), so sind durch das Préfix Verwechs ungen ausgeschl ossen:

<body>

<p>

Standard Absatz in XHTML

</p>

<mein_namensraum:p>

Importiertes Element p aus mein_namensraum

</mein_namensraum:p>
</body>

Durch diese Modularisierung ist es also prinzipiell moglich, eigene Elemente
und Attribute mittels der Deklaration eines Namensraumes in ein XHTML-
Dokument einzufigen. Dies wére eine Moglichkeit, auf der Ebene der
semantischen Zwischenschicht von XHTML-Hypertexten das im Rahmen dieser
Arbeit zu entwickelnde Vokabular zur Typisierung von Links in bestehende
Dokumente einzufiigen.' Ein Link kénnte dann etwa durch Befehle des fiktiven
Namensraums typo wie folgt typisiert werden:

! Hierzu einige Anmerkungen: Wenn mittels einer Namensraumdeklaration bestehende Hyperlinks mit
Attributen zu deren Typisierung ausgezeichnet werden, so hat das zundchst freilich nur Auswirkungen
auf der Ebene der semantischen Zwischenschicht des Dokumentes. Das bedeutet, die typisierten Links
sind lediglich im Quelltext zu sehen, ein Standard-Browser kann mit den Link-Auszeichnungen nicht
umgehen, da diese ja nicht implementiert sind. Hierfir miRte zundchst eine Hilfsanwendung
geschrieben werden, die dem Browser mitteilt, wie er mit den typisierten Links auf den Ebenen der
layout- und browser-spezifischen Oberflache umzugehen hat.
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<ahref="meine ziel datei.html”
typo:ausgangsdokuments = “Kurzangabe des I nhalts des Ausgangsdokuments®
typo:zieldokuments = “Inhaltsangabe des Zieldokuments"
typo:relation = “Relation zwischen Ausgang und Ziel, z.B. Generalisierung” >

15.2.3 DasHyperlink-Modell von XML: Xlink

Das Link-Modell von HTML ist, wie bereits erwahnt, aul3erst limitiert: Es lassen
sich lediglich unidirektionale Links formulieren, Ziel eines Links kann lediglich
ein ganzer Knoten oder eine Sprungmarke innerhalb dieses Knotens sein.
Bereiche oder andere Elemente kdnnen nicht als Ziele definiert werden. Ein
weiteres Problem ist, dafl3 Links lediglich von Knoten ausgehen kdnnen, auf die
man Schreibrechte hat, da der Link innerhalb des Ausgangsknoten notiert sein
mul3.

Der fUr unsere Belange gewichtigste Nachteil ist jedoch die Tatsache, dal3 zwar
mit Hilfe der rel und rev-Attribute Link-Typisierungen prinzipiell mit
Einschrankungen moglich wéren (siehe Kapitel 16.3.3), diese aber von den
Browser-Herstellern nicht unterstiitzt werden. Direkt schafft auch XLink hier
keine Abhilfe: Mit bestimmten Attributen von XLink (siehe Kapitel 15.2.3)
lief3en sich zwar Links mit typisierten Auszeichnungen versehen. Das ,Mapping’
dieser semantischen Information im Quellcode der Zwischenschicht mit Layout
und Browser-Verhaltensweisen mifdte dann aber erst, wie bet HTML, von
externen Style-Sheets (und/oder Anwendungen) tbernommen werden.

Das Linking-Modell von XML schafft jedoch fur viele der anderen oben
genannten Probleme Abhilfe: XLink kann als Modell zur Beschreibung von
Relationen von REsSOURCEN' gesehen werden. Diese Relationen kénnen Hyper-
Links sein, missen dies aber nicht. XLink kann Links beschreiben, die beliebig
viele Ressourcen involvieren. Die Beschrdnkung von HTML auf einen
Ausgangs- sowie einen Ziel-Knoten ist aso aufgehoben, eslief3e sich somit etwa
ein Link auf mehre Versionen eines Dokumentes ausdriicken. Desweiteren
verfugt XLink durch XPoINTER und XPATH Uber méachtige Mdglichkeiten, um
Ressourcen oder Teile von Ressourcen zu adressieren. Die Aspekte des

! Unter einer RESSOURCE (engl. RESOURCE) versteht man jedes mittels einer URI adressierbare
Objekt. Eine Ressource kann ein Hypertext-Knoten, ein Teil-Knoten, ein Bild, ein Teil eines Bildes
0.4. sein. Bezieht man den Begriff auf einen ganzen KNOTEN, so sind die beiden Termini synonym zu
verwenden. Zur Beschreibung von Teil-Knoten werden in der Sprache XPOINTER formulierte
Ausdriicke verwendet, die sich der Pfadlokalisierungssprache XPATH bedienen. Hierauf wird im
Rahmen dieser Untersuchung nicht eingegangen, der interessierte Leser findet jedoch genug Materia
auf den Seiten des W3C (XPath: http://www.w3.0rg/ TR/xpath, X Pointer: http://mmw.w3.org/TR/xptr).
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Bezugsbereichs von Links im Ausgangs- sowie Ziel-Knoten — ein wichtiger
Beschreibungsaspekt von TAH auf der Ebene Link — kénnten somit syntaktisch
formal beschrieben werden.

Ein weiterer Vorteil ist, dal3 Links nicht im Ausgangs-Knoten gespeichert
werden mussen. Dies macht den Aufbau von leicht wartbaren externen LINK-
DATENBANKEN mdglich. Auf diese Weise ist es auch machbar, ein Hyper-Link-
Netz Uber Ressourcen zu legen, fUr die man selbst keine Schreibrechte hat:
Hierdurch lief3en sich eigene Anmerkungen zu fremden Hypertexten beisteuern
oder personliche Sichten ein und desselben fremden Dokumentes fir mehrere
Benutzer erstellen.

Auf weitere technische Einzelheiten soll hier nicht eingegangen werden, der
interessierte Leser sal jedoch nochmals auf die oben angegebenen einschldgigen
Seiten des W3C verwiesen. Die Syntax von XLink als eine Mdglichkeit,
typisierte Links zu implementieren, wird in Kapitel 15.2.5 kurz vorgestel|t.

15.2.4 Implementierung typisierter Linksim Corpus

In diesem Kapitel werden aktuelle technische Mittel zur Implementierung
typisierter Links vorgestellt, die auch in den Corpus-Hypertexten verwendet
werden.

Das Kapitel 15.2.5 stellt hingegen Implementierungen vor, die sich momentan
noch in einem Entwicklungsstadium befinden (bzw. deren Spezifikationen vor
kurzem vorgestellt wurden).! Mit dem Konzept der XML-Toric-MAPS wird
beispielhaft eine Mdadglichkeit der Umsetzung eines tiefenstrukturellen
semantischen Netzes kurz vorgestellt, aus welchem heraus Link-Typen (der
Zwischenschicht und) der Hypertext-Oberflache , vererbt' werden konnten.

Typisierung durch dastitle-Attributs des a-Containers

Die erste hier beschriebene Mdglichkeit ist eine Codierung der Link-Typen auf
der Ebene der semantischen Zwischenschicht des HTML-Quellcodes, d.h. die
Semantik des Links ist bereits im Quelltext und nicht erst im Browser wie bel
den beiden weiter unten vorgestellten Varianten sichtbar: Neuere Browser-
Versonen machen es moglich, das Attribut title zur Visualisierung von

! Freilich werden Implementierungen in XML und mit XML-Topic-Maps von Tag zu Tag zahlreicher.
Die grof3e Mehrheit der WWW-Hypertexte besteht jedoch noch immer aus (stati schen oder dynamisch
erzeugten) HTML-Knoten.
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typisierten Links einzusetzen.! Der Text dieses Attributs eines Elements <a>
wird beim Positionieren der Maus auf den Link eingeblendet. Eine mdgliche
Vorgehensweise ware nun, das Vokabular, dal3 eigentlich fir die rel- und rev-
Attribute vorgesehen ist, zusétzlich fir das title-Attribut zu verwenden:

<p>
Als néchstes wenden wir uns den
<atitle="next" rel="next" href="typisiert.html">
typisierte Links
</a> zu.
</p>

Im Browser wirde der Text des title-Attributs dann so angezeigt werden:

Als nachstes wenden wir uns den a%isierten Linlcs =a.

Abbildung 8: Typisierung durch ,Mif3rauch’ destitle-Attributs

In den Corpus-Hypertexten SELF und SELF8 sind die Piktogramme (siehe
unten) der typisierten Links (tellweise) mit dem Attribut title versehen, die
Elemente <a> jedoch nicht. Der Mouse-Over-Text wird daher nicht beim Link-
Text sondern lediglich beim zugehorigen Piktogramm angezeigt.

Typisierung durch Piktogramme

Bei der Typisierung durch Piktogramme handelt es sich — ebenso wie bei der
weiter unten vorgestellten Variante durch farbige Auszeichnung — um
Typisierungen auf der Ebene der layout-spezifischen Oberflachenstruktur eines
HTML-Hypertextes: Zwar ist ein Piktogramm oder eine farbige Markierung im
Quelltext niedergelegt (oder wird per externem Style-Sheet den Link-Typen
zugewiesen), die Semantik ist aber im Gegensatz zu der oben beschriebenen
Auszeichnung mittels des Attributs title erst im Browser selbst sichtbar! Die
Semantik von Piktogrammen ist somit auch nicht maschinenlesbar.? Die

! Fiir Browser, die diese Funktionalitét nicht besitzen, boten sich Hilfslésungen in der Form an, die
weiter oben bereits angesprochen wurde: Mit Style-Sheets werden fir die Link-Typen eigene Klassen
definiert, die dann Uber JavaScript gesteuert ebenfalls den gewtiinschten Mouse-Over-Text anzeigen.

2 Um dies zu erreichen, miiRte das Alternativtext-Attribut (alt) des Bild-Containers (img), mit dessen
Syntax Piktogramme in HTML eingebettet werden, den Namen des Link-Typen enthalten, fir den das
Piktogramm steht. Etwa fur ein Piktogramm mit der Bedeutung Beispiel: <img src=" bild1l.gif"
alt=" Beispiel“ >
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Verwendung von Piktogrammen ist eine weitere Moglichkeit, Links in HTML
zu typisieren, ohne auf die Beschrankungen der Syntax RUlcksicht zu nehmen.
Hierbei wird vor den eigentlichen Link-Text ein Symbol bzw. ein Icon
eingefiigt, das auf den Typ des Links hinweisen soll (so in SELF, SELFS,
SPORT1, GRAMMIS).

+ Verwendete Symhbole
+ Tipps und Tricks zum Arheiten mit SELFHTML

Abbildung 9: Link-Typisierung durch Piktogramme

Manchmal treten Piktogramme auch als alleinige Link-Anker ohne zugehdrigen
Link-Texte auf (etwa in SPORTL1; siehe hierzu auch Kapitel 17.3.4). In Kapitel
16.3.3 werden verschiedene Link-Typen von Piktogramm-Kollektionen
bei spielhaft anhand der Texte SELF und SELF8 vorgestellt.

Typisierung durch farbige Kennzeichnung

In GRAMMIS sind Links zum Teil farbig gekennzeichnet, um zu signalisieren,
da3 die jeweiligen Ziel-Knoten enem bestimmten Hypertext-Bereich
angehoren. (Die farbige Kennzeichnung wird dort flankiert durch eine
zusétzliche Einblendung eines Mouse-Over-Textes, dessen Inhat im title-
Attribut des a-Containers codiert ist.) Auch die farbige Codierung erfolgt auf der
Ebene der layout-spezifischen Oberflachenstruktur', jedoch ist offenbar geplant,
eine semantische Tiefenstruktur einzufiihren.?

15.2.5 Mogliche zukiinftige | mplementierungen

Die folgenden Abschnitte beziehen sich explizit nicht auf die technischen Reali-
sierungen der Corpus-Hypertexte. Es sind jedoch interessante Spezifikationen
und Implementierungen, die fir den gesamten Themenkomplex Text im
digitalen Medium in nachster Zukunft einen grof3en Bedeutungszuwachs
erfahren durften. Aus diesen Grinden wurden die weiter oben Dbereits
abgehandelte Einfihrung in XML und der nun folgende kleine Ausblick auf

! Auch die Semantik einer farbigen Link-Auszeichnung ist nicht maschinenlesbar, hierfirr bréuchte es
zusdtzliche Information auf Quellcode-Ebene, etwa Uber das oben beschriebenen Attribut title (bzw.
class).

2 Ein solches Unterfangen unternimmt Roman Schneider in seiner sich in Arbeit befindlichen
Dissertation. Das geplante Vorhaben hat e im WWW zusammengefald [http://Amww.ids-
mannhei m.de/grammis/roman/diss.html].
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Einsatzmdglichkeiten von XML-Anwendungen zur Link-Typisierung (und
mehr) in diese Arbeit integriert.

Typisierung durch die Attributerole und title von XLink

Die design-philosophischen Vorztige von XLink im Vergleich zum Link-Modell
von HTML wurden bereits erlautert. Fir die konkrete Realisierung von
typisierten Links auf der Ebene der semantischen Zwischenschicht stehen zwel
Konstrukte zur Verfiigung: SIMPLE LINKS und EXTENDED LINKS'. Simple Links
sind in etwa mit den Links in HTML zu vergleichen, die mit einem Element
<a> redlisiert sind.

Aber: Ein solcher Link kann jedem XML-Element hinzugefligt werden, er ist
also nicht auf bestimmte Elemente beschrankt, wie diesin HTML mit a und rel
der Fall ist! Die Syntax fur die einfache Verlinkung eines Elements sdhe mit
XLink wiefolgt aus:

<Abschnittl
xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/xlink"
xlink:type="simple"
xlink:href="abschnitt2.xml"
xlink:role=" http://mein_server/meine_link_typen/fortsetzung.txt"
xlink:title="Fortsetzung in Abschnitt2"
xlink:show="new"

xlink:actuate="onRequest" >
</Abschnitt1>

Zur Erléuterung: Durch Verweis auf den Namensraum xlink ist der Import von
Link-Attributen mdglich, die einem beliebigen Element beigefigt werden
konnen: type gibt an, dal3 es sich um einen einfachen Link handelt, href verweist
auf die URI der Ziel-Ressource. Die semantische Codierung erfolgt mit den
Attributen role und title; role hat als Wert die Adresse einer Datel, die eine
maschinenlesbare Semantik des Link-Typs enthélt. Das Attribut title hingegen
enthalt eine fir den menschlichen Leser verstandliche Beschreibung des Link-
Typs. Auf diese Weise kann also eine menschen- und maschinenlesbare

1 An dieser Stelle sollen lediglich die Simple Links eingefuihrt werden. Firr unsere Belange sind vor
allem die moglichen Typisierungen interessant. Die wahre Uberlegenheit von XLink wird jedoch erst
beim Betrachten der Extended Links offenbar. Nur mit Ihnen ist es etwa moglich, Ausgangs-Knoten in
Links einzubinden, fir die man keine Schreibrechte hat, und somit externe Link-Datenbanken
aufzubauen. Mit Extended Links ist es ferner machbar, von den Typen der beteiligten Ressourcen
ausgehend Rickschllisse auf die Typen der Links zu ziehen, die zwischen diesen Ressourcen etabliert
werden.
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Typisierung von Links erfolgen, die auf Ebene der semantischen
Zwischenschicht mit XLink formuliert wurden.

Typisierungim Rahmen einer XML-Topic-Map

Toric-MAPS (TM) stellen ein Implementierungsbeispiel einer semantischen
Tiefenstruktur fir Ressourcen dar.' TM sind eine den eigentlichen Ressourcen
untergeordnete Tiefenstruktur, die Verknipfungen thematisch miteinander
zusammenhangender Konzepte und/oder Dokumente erlaubt. Sie dienen der
Vereinfachung von Strukturierungen sehr grof3er Ressourcenmengen, dasie eine
ressourcenunabhéngige Maoglichkeit zur Beschreibung von Informationen
anbieten. Das Prinzip und die Syntax sollen hier kurz vorgestellt werden.

TM sind in XML codierte Dokumente, die drei wichtige Elemente zur
Indexierung und Beschreibung von Daten beinhalten. TorPics, OCCURRENCES
und ASSOCIATIONS. Diesen Elementen konnen die Attribute Toric TYPE,
OCCURRENCE ROLE TYPE und ASSOCIATION ROLE TYPE zugeordnet werden. Auf
komplexere Konzepte, wie SKOPUS-BESTIMMUNG, PuUBLIC-SUBJECTS und
FACETTS, soll hierbei nicht eingegangen, sondern lediglich auf die angefihrte
Literatur verwiesen werden.

Ein Topic kann nun so ziemlich ales sein: Eine Stadt (Kdln), eine Person
(Richard Wagner), ein Konzept (Freiheit) oder ein Vorgang (essen). Was genau
ein Topic ist, hangt stets von der konkreten Anwendung ab. Jedes Topic ist nun
einem bestimmten Topic-Type zugeordnet: Das Topic Koln ist demnach vom
Topic-Type Land etc. Folgende Abbildung soll diese Verhaltnisse visualisieren:

! Die Spezifikation sowie weitere Informationen zu TM finden Sie online [http: //www.topicmaps.org].
TM stellt eine Alternative zu RDF dar.
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Linien: Occurences Topics
Linienarten: Occurence Types

Richard
Wagner

Fln

Lohengrin

Dokumente

Abbildung 10: ToPICc MAPS — TOPICS UND OCCURRENCES'

Topic Typessind in XML wie folgt definiert:
<topic id="tt-stadt">
<topname>
<basename>
Land
</basename>
</topname>
</topic>

Topic Occurrences Types werden formal so beschrieben:®

<topic id="or-webpage">
<topname>
<basename>
Web Page
</basename>
</topname>
</topic>

Aus diesen beiden Typ-Definition la% sich nun etwa das Topic BRD
konstruieren, dem eine WWW-Seite als Occurrence zugeordnet ist:

! Die Abbildungen in diesem Kapitel sind aus einem Vortrag von Sven Hartmeier entnommen. Online
im WWW unter: http: //wwww.techfak.uni-bielefel d.de/~shartmei/Hypertext/html/ Folien/TM_000.html.

2 Das Kirzel tt steht fir Topic Type. Die syntaktischen Feinheiten sind hier alerdings eher
nebensachlich.

3 DasKiirzel or steht hierbei fir Occurrences Relation.
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<topic id="t-brd" types="tt-staat">

<topname>
<basename>
BRD
</basename>
<dispname>
Bundesrepublik Deutschland
</dispname>
</topname>
<occurs type="or-webpage'>
http://www.brd.de/
</occurs>
</topic>

Ein tiefenstrukturelles Topic kann also Verknipfungen (Topic Occurrences) mit
konkreten — auch heterogenen — Ressourcen (in der Abbildung as Dokumente
bezeichnet) im WWW haben, die fur das jewellige Topic relevant sind.
Vorhandene Ressourcen werden durch die Topic Occurrences typisiert, da die
Occurrences selbst durch Occurrence Role Types typisiert sind, und diese
Typisierung an die konkreten Ressourcen ,vererben’. Das Modell der Topic
Maps gibt hier keine festen Typen vor, denkbar waren sowohl medial motivierte
Typen (Text, Bild, Video, Ton etc.) oder semantisch motivierte (Kommentar,
Zitat etc.).

Verkniipfungen kénnen aber nicht nur zwischen Topics und Ressourcen sondern
auch innerhalb der semantischen Tiefenstruktur, also von Topic zu Topic,
realisert werden. Eine solche Verknipfung nennt man ToPIC ASSOCIATION.
Auch Topic Associations kénnten typisiert werden, und zwar durch sogenannte
ASSOCIATION TYPES. Im folgenden Beispiel konnte etwa ein Association Typ ist
gelegen in fUr die Topic Association vom Topic Koéln zum Topic Nordrhein-
Westfalen (NRW) — bzw. von NRW zu BRD — angelegt werden.
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Associations e ) Topics

Abbildung 11: ToPIC MAPS — TOPIC ASSOCIATIONS

TM stellen eine Moglichkeit dar, das WWW in ein semantisches Netz zu
verwandeln, oder korrekter, diesem eine semantische Tiefenstruktur
hinzuzufigen. Vorteil der Topic Mapsist hierbel, dal3 sie sich auf Standards wie
XML, XLink und URIs stiitzen und durch sogenannte PuBLIC SUBJECTS
, Schnittstellen’ zu standardisierten Ontologien und | SO-Codes bieten. Wenn auf
solche allgemein bekannten Bezeichner zurlickgegriffen wird, ist ene
Austauschbarkeit und Mischbarkeit unterschiedlicher Topic Maps zu einem
semantischen Netz méglich.

In einer solchen tiefenstrukturellen Auszeichnung liegt offensichtlich eine
maogliche Zukunft des WWW: Nur somit wére es namlich machbar, die
wachsende Zahl semantisch unstrukturierter Ressourcen in den Griff zu
bekommen. Ein weiterer Vorteil der Topic Maps ist, da3 eine vdllig
unabhangige Tiefenstruktur aufgebaut wird: Topics und Associations kénnen
aufgebaut werden, ohne dal’ dafiir (bereits) passende Ressourcen vorhanden sein
mussen!

Meiner Meinung nach, werden Link-Typisierungen an der Oberflache ihre
Bezeichner (via Zwischenschicht) aus der Tiefenstruktur ,vererbt’ bekommen.
Eine Eins-zu-Eins-Ubernahme duirfte hier aber kaum sinnvoll sein (siehe hierzu
auch Kapitel 15). Insofern sind die Ergebnisse dieser Untersuchung der
Oberflachenstruktur auch fur zukinftige Implementierungen natzlich, die die
hier erarbeiteten Link-Typen im Rahmen einer Topic Map wohl kaum umsetzten
werden: Die Typen sind zu algemein, als dal3 sie zur Représentation von
Wissen dienen konnten. Die Transformation von Tiefen- zu Oberfl&chenstruktur
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jedoch ist eine Wandlung von Pr&sentation zu Exploration — und genau hier
werden meiner Meinung nach die vielen komplexen Typen des semantischen
Netzesin wenige, fir die Lektire kognitiv plausible Link-Typen konvertiert. An
einem solchen Inventar oberflachenstruktureller Typen wird in dieser
Untersuchung gearbeitet. Auf spezielle Probleme der Konversion von
Tiefenstruktur  zur  Zwischenschicht bzw. von Zwischenschicht  zur
Oberflachenstruktur  wird nicht, bzw. nur dann eingegangen, wenn die
Problematik relevant fir Aspekte der Hypertext-Oberflache ist.

16 Vokabularien typisierter Links

Im Rahmen der theoretischen Voriberlegungen fir die Anwendung des TAH
zur Untersuchung von typisierten Links wurden im letzten Kapitel die heutigen
und moglichen zukinftigen technischen Grundlagen zum Linking im WWW
geschildert.

In den folgenden Kapiteln wird nun eine Auswahl an Inventaren von
Relationstypen eingeftihrt, die fir sehr heterogene Belange in unterschiedlichen
Bereichen erstellt worden sind: Die hier vorgestellten Vokabularien alterer
Hypertext-Systeme waren zumeist fur die Datenhaltung, also die semantische
Tiefenstruktur, des Hypertext-Systems konzipiert (siehe Kapitel 16.3.2).
Hingegen sind die Mdglichkeiten der Link-Typisierung mit Hilfe des Attributs
rel in HTML auf der Ebene der Zwischenschicht zu lokalisieren (siehe Kapitel
16.3.3).

Vorab werden jedoch zuerst zwei linguistische Verfahren zur Typisierung von
Verknipfungsstrukturen traditioneller Texte vorgestellt (siehe Kapitel 16.2).

Alserster Schritt soll zunéachst auf die allgemeinen Schwierigkeiten hingewiesen
werden, die sich beim Aufbau solcher Inventare prinzipiell stellen.

16.1 Problemstellung

Prinzipiell wére es moglich, fir jeden Hypertext eigene proprietére Link-Typen
zu vergeben. Dies macht aber fUr die menschliche Textverarbeitung wohl kaum
Sinn: Unterscheiden sich die Link-Typen von Hypertext zu Hypertext, so mufd
der Leser das den Typen zugrundeliegende System bel jedem Hypertext aufs
neue begreifen. Aus diesem Grund ist es sinnvoll, sich auf eine begrenzte
Anzahl von TERMINI zur Beschreibung von Links zu enigen. Eine
TERMINOLOGIE wiederum ist nichts anderes as ein exakt definiertes, sich
dadurch  von der algemeinen Sprache unterscheidendes geordnetes
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KONTROLLIERTES VOKABULAR." Einige solcher kontrollierter Vokabularien
werden in den néchsten Kapiteln eingefiihrt.

16.2 Linguistische Ansatze

In den folgenden Kapiteln werden zwel genuin linguistische Ansétze zur
Beschreibung von Relationen zwischen Textteilen vorgestellt: Es handelt sich
hierbel um die RELATION ELEMENT THEORY und die RHETORICAL STRUCTURE
THEORY. Die Grundkonzepte und Relationstypen beider Ansdtze werden kurz
eingefuhrt, um anschlief}end auf eine mogliche Anwendbarkeit zur Typisierung
von Hypertext-Links hin untersucht zu werden.

16.2.1 Relation Element Theory

Der erste vorgestellte linguistische Ansatz ist die RELATION ELEMENT THEORY
(RET). Grundlage der RET ist die Annahme, dal3 komplexe Relationen
zwischen Wortern stets durch ein SET ELEMENTARER RELATIONEN auszudriicken
sind (Chaffin u. Hermann 1984 sowie Chaffin u. Hermann 1986). Eine
beispielhafte Analyse der Lexempaare alt-jung sowie tot-lebendig soll diese
Aussage illustrieren. Die Lexeme alt und jung stehen in einem Verhdtnis der
Antonymie (contrary in der Schreibweise der RET): Es herrscht aso eine
gegensdtzliche Beziehung vor, auf einer imaginaren Skala sind jedoch
Zwischenstufen zu finden:

Alt ist er noch nicht, richtig jung aber auch nicht mehr.

Ein kontradiktorisches Verhdltnis zeichnet hingegen die Lexeme tot und
lebendig aus (RET: contradictory). Die Bedeutungen dieser Worter schliefzen
sich strikt aus, die Negation des einen ergibt automatisch die Bedeutung des
anderen (nicht lebendig = tot, nicht tot = lebendig). Zwischenstufen sind hier
nicht méglich.? Die unterschiedlichen Relationen von alt-jung bzw. tot-lebendig
resultieren also aus dem Gegebensein bzw. Nichtgegebensein einer
Graduierbarkeit. Folgerichtig setzt die RET hier zwel elementare Dimensionen
an: Cont fur die Paraphrase Word1 and Word2 can be qualified, the dimension is

! Ein kontrolliertes Vokabular kann nun auf verschieden Arten organisiert sein: FLACH,
TAXONOMISCH, as THESAURUS oder ONTOLOGISCH. Die meisten der in den folgenden Kapiteln
vorgestellten Vorschlége fur Link-Typisierungen liegen als flachen Liste bzw. als einfache Taxonomie
Vor.

2 Lediglich im Ubertragenen Sinne: Ich war den ganzen Tag unterwegs, jetzt bin ich halbtot.
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gradable sowie Dis fur Word1 and Word2 cannot be qualified, the dimension is
not gradable.

Die komplexe Relation Antonymie (contrary) fuhrt die RET auf folgende
elementare Relationen® zuriick:

Dim(Bip(Sym),Cont)

Alt und jung existieren also in der gleichen Dimension (Dim), ihre Referenten
sind gleich welt (auf unterschiedlichen Seiten) vom Mittelpunkt dieser
Dimension entfernt (Bip(Sym)). Die Dimension ist fortlaufend (Cont =
Continuous). Dies unterscheidet die Gesamtrelation contrary von contradictory:
Hier konnen (bei Gleichheit der drei weiteren oben beschriebenen elementaren
Relationen) lediglich diskrete Positionen (Dis) innerhalb einer Dimension
eingenommen werden, eben entweder tot oder |ebendig:

Dim(Bip(Sym),Dis)

Elementare und komplexe Relation der RET

Elementare Relationen:

Nach dieser kurzen Einfuhrung zeigen die folgenden Tabellen sdmtliche mit
RET formulierbaren elementaren Relationen. In RET finden sich hierflr finf
,Familien‘. Jede Familie ist im folgenden samt ihrer Mitglieder aufgefiihrt.?

Familie 1: ELEMENTSOF INTENSIONAL FORCE

Relation Abk. chhreibungS

Denotative Den W1 und W2 teilen denotative Bedeutung.
Connotative Con W1 konnotiert W2,

Tabelle 8: RET-Familie 1: ELEMENTS OF INTENSIONAL FORCE

Familie 2: DIMENSIONAL ELEMENTS

Relation Abk. Beschreibung

Dimension Dim W1 und W2 teilen gemeinsame Dimension.

Unilateral position Unip W1 und W2 sind auf der gleichen Seite (einer Dimension
bzgl. des Mittel punkts dieser Dimension).

Bilateral position Bip W1 und W2 sind auf gegeniiberliegenden Seiten (einer
Dimension bzgl. des Mittel punkts dieser Dimension).

Symetrical position Sym W1 und W2 sind jeweils gleich weit vom Mittel punkt
entfernt.

! Die Dimensionen Dim, Bip und Symsind in der untenstehenden Tabelle 9 erl&utert.

2 Die Tabellen sind entlehnt aus Chaffin u. Herrmann 1986. Die englische Terminologie der
Relationen wurde beibehalten, Beispiele sowie Beschreibungen sind eingedeutscht und teilweise
lediglich sinngemél3 wiedergegeben.

3 WL und W2 sind Abkiirzungen fiir Wort 1 und Wort 2.
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Familie 2: DIMENSIONAL ELEMENTS

Relation Abk. Beschreibung

Continuous Cont W1 und W2 sind qudifizierbar, die Dimension ist
graduierbar.

Discrete Dis W21 und W2 sind nicht qualifizierbar, die Dimension ist
nicht graduierbar.

Dichotomous Dich Regel Wenn nicht W1, dann W2 und umgekehrt ist
anwendbar.

Spatial Spa W1 ist raumlich das Gegenteil von W2.

Vector Vec W1 ist bzgl. der Richtung das Gegenteil von W2.

Tabelle 9:RET- Familie 2: DIMENSIONAL ELEMENTS

Familie 3: ELEMENTS OF AGREEMENT

Relation Abk. Beschreibung

Inclusion Inc W1 ist semantisch oder physisch in W2 enthalten.

Overlap Over W1 und W2 sind semantisch , 8hnlich’.

Intersection Int W1 ist semantisch in W2 enthalten.

Unilateral inclusion Unil W2 enthdlt samtliche Merkmale von W1, nicht jedoch
umgekehrt.

Bilateral inclusion Bil W1 entspricht sematisch W2.

Attribute Att W2 ist ein Attribut von W1; W1 ,ist ein' W2 im Sinne einer

Hyperonymiebeziehung.

Tabelle 10;: RET-Familie 3;: ELEMENTS OF AGREEMENT

Familie 4: PROPOSITIONAL ELEMENTS

Relation Abk. Beschreibung

Event Evt W1 und W2 sind via eines Ereignisses miteinander
verbunden.

Action Act W1 und W2 sind via einer Handlung miteinander
verbunden.

Agent Agt W1 ist der Verursacher einer Handlung.

Object Obj W2 ist das Objekt einer Handlung.

Instrument Inst W2 ist das Instrument, das fur eine Handlung benutzt wird.

Tabelle 11: RET-Familie 4: PROPOSITIONAL ELEMENTS

Familie 5: ELEMENTSOF PART-WHOLE INCLUSION

Relation Abk. Beschreibung

Partitive Inclusion Partive W2 ist physisch in W1 enthalten.

Locative Inclusion Loc W?2 befindet sich raumlich in W1.

Attachment Attach W2 ist W1 hinzugefigt.

Socia Soc W2 st Teil von W1 aufgrund einer Vereinbarung.
Homogenous Homog V erschiedene Instanzen von W2 sind austauschbar.
Component Comp W2 ist ein Bestandteil von W1.

Property Prop W2 ist Eigentum von W1.

Possession Possession W1 verflgt Uber eine Eigenschaft oder ein Attribut.

Tabelle 12: RET-Familie 5: ELEMENTS OF PART-WHOLE INCLUSION

Komplexe Relationen:
oben angefuhrten elementaren Relationen  konstruieren

Aus den

Chaffin und Herrmann nun 31 komplexe Relationen, die sich wiederum zu funf
Familien gruppieren lassen:
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Komplexe Familie 1: CONTRAST

Komplexe Relation Konstituierende Relationen Beispielspaar
Contrary Dim(Bip(Sym), Cont) alt —jung, glicklich —traurig
Contradictory Dim(Bip(Sym), Dis) tot —lebendig
Reverse Dim(Bip, Dich, Vec) kaufen — verkaufen
Directional Dim(Bip, Dich, Rop) rechts — links
Incompatible Dim(Bip) glicklich — deprimiert
Asymetrical contrary Dim(Bip, Cont) hei3 — kalt
Pseudoantonym Dim(Bip, Cont) glauben, daf? — leugnen, daf3
Attribute similar Int(Over(Att, Dis)) Rechen — Gabel
Tabelle 13: Komplexe RET-Familie 1: CONTRAST
Komplexe Familie 2: SIMILARS
Komplexe Relation Konstituierende Relationen Beispielspaar
Synonymity Int(Inc(Bil)) Auto — Wagen
Dimensiona similar Int(Over, Dim(Unip)) lachen —lacheln
Necessary attribute Int, Poss, Con Turm—hoch
Invited attribute Inc, Poss, Con Messer — scharf

Action subordinate

Int(Inc(Unil))

reden — Vorlesung halten

Tabelle 14: Komplexe RET-Familie 2: SIMILARS

Komplexe Familie 3: CLASS INCLUSION

Komplexe Relation

Konstituierende Relationen

Beispielspaar

Perceptual subordinate

Int(Inc(Unil))

Tier — Lowe

Functional subordinate

Int(Inc(Unil))

Werkzeug — Hammer

State subordinate

Int(Inc(Unil))

Emotion — Freude

Activity subordinate

Int(Inc(Unil))

Siel — Schach

Geographical subordinate

Int(Inc(Unil))

Land — Spanien

Place

Inc(Partive(Poss,Loc))

Europa — Spanien

Tabelle 15: Komplexe RET-Familie 3: CLASS INCLUSION

Komplexe Familie 4: CASE RELATIONS

Komplexe Relation Konstituierende Relationen Beispielspaar
Agent-action Evt(Act, Obj) Hund — bellen
Agent-instrument Evt(Agent, Inst) Jager —Hund
Agent-object Evt(Agent, Obj) Bécker — Brot
Agent-recipient Evt(Act, Obj) sitzen — Stuhl

Action-instrument

Evt(Act, Inst)

schneiden — Messer

Tabelle 16: Komplexe RET-Familie 3: CASE RELATION

Komplexe Familie 5. PART-WHOLE

Loc))

Komplexe Relation Konstituierende Relationen Beispielspaar

Functional object Inc(Partive(Attach, Comp, Prop, | Baum— Blatt
Poss))

Collection Inc(Partive(Homo, Prop, Poss)) | Wald — Baum

Group Inc(Partive(Homo, Prop, Poss, Chor — Sanger
Soc))

Ingredient Inc(Parive(Comp, Prop, Poss, Pizza — Tomate

Functional location

Inc(Partive(Attach, Comp, Prop,
Poss))

Haus — Wohnzi mmer

Organisation Inc(Partive(Attach, Comp, Prop, | Armee— Division
Poss, Soc))
Measure I nc(Partive(Homo)) Sunde — Minute

Tabelle 17: Komplexe RET-Familie 5: PART-WHOLE
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Probleme einer moéglichen Anwendung der RET zur Typisierung von
Links

Zuerst die Probleme allgemeiner Art: Uber die KOGNITIVE PLAUSIBILITAT der
ELEMENTAREN RELATIONEN der RET soll an dieser Stelle nicht diskutiert
werden. Die Vermutung ist jedoch, dal3 am Ende einer solchen Diskussion —
ahnlich wie bei der Uber elementare semantische Merkmale — das bekannte
Brecht-Zitat stehen kénnte: ,, Es geht auch anders, aber so geht es auch.”

Auch Uber interne Probleme der Relationskategorisierung gébe es einige Anmer-
kungen zu machen, hierfir sei das folgende nur exemplarisch genannt: Bei den
elementaren Relationen werden Beziehungen zwischen den Bedeutungen der
Lexeme und Beziehungen zwischen deren Referenten vermischt. Beispielhaft
sind hierfir Uberlappungen bei den Relationen Inclusion, Intersection und
Partative Inclusion. Darlber hinaus sind einige Relationen so algemein
gehalten, dali’ diese eigentlich nichts mehr aussagen, so etwa Denotative. Ferner
ist zu bemerken, dal3 die Granularitét der Relationen duf3erst unterschiedlich ist:
So sind etwa Relationen wie Dimension auf einer Stufe mit semantischen
Merkmalen zu sehen, wadhrend andere, wie etwa Bilateral Inclusion oder
Component, auf der Ebene der semantischen Beziehungen anzusiedeln sind. So
ist etwa auch die elementare Bilateral Inclusion meiner Meinung nach bereits
mit der semantischen Beziehung der Synonymie gleichzusetzen. Chaffin u.
Hermann setzen hierfir jedoch eine komplexe Relation Synonymity an, die sich
aus dem Cluster Inclusion, Bilateral Inclusion und Intersection zusammensetzt.
Meiner Meinung nach ist dies nicht nur kinstlich komplex gehalten und
theoretisch zumindest diskussionswirdig — sondern macht dies eine praktische
Anwendbarkeit der RET auf der Ebene der elementaren Relationen sehr
schwierig.

Chaffin u. Hermann 1986 fuhren zur Stiitzung ihrer Theorie mehrere Studien an,
in denen Probanden gefragt werden, ob zwischen einem Lexempaar eine
bestimmte Relation besteht oder nicht. Sind etwa das Paar Amsel und Vogel
sowie die Fragestellung Ist Amsel in der Klasse Vogel enthalten? gegeben, so
konnen die Probanden mit ja oder nein antworten. Auf diese Weise soll das
Versténdnis der Relation durch die Versuchspersonen verifiziert werden.

Man mul3 jedoch bemangeln, dal3 die Untersuchung lediglich Aussagen dartiber
macht, ob die Probanden einem Lexempaar eine bestimmte Relation zusprechen.
Sie zeigt nicht, ob die Versuchspersonen diese Relationen konsequent und
selbsténdig zwischen Lexempaaren spezifizieren konnen.
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Auch ist nicht klar, woher Chaffin und Hermann ihre 31 Relationen beziehen, ob
diese etwa ,a priori‘ angenommen werden oder aber im Hinblick auf bestimmte
Aufgabentypen abgeleitet wurden.

Die wichtigste Einschrankung ist jedoch, dal3 Chaffin u. Hermann ihre
Relationen lediglich auf Lexempaare nicht aber auf Paare von Texteinheiten
beziehen. Eine Eins-zu-eins-Ubertragung auf Teiltexte bzw. Hypertext-Knoten
ist also auf alle Falle zunéchst einmal fraglich und soll im folgenden Abschnitt
besprochen werden.

Die bis jetzt erwdhnten Probleme waren theorieintern, jedoch gibt es auch
spezifische Schwierigkeiten bel der Anwendung der RET fir eine Link-
Typisierung: Neben den oben bereits angefiihrten algemeineren Problemen der
RET ergeben sich noch spezifische fur eine mdgliche RET-Link-Typisierung.
Zuallererst stellt sich die Frage, welche Ebene der Relationen zur Typisierung
verwendet werden soll. Die Elementaren Relationen sind wohl oftmals zu fein-
kornig — obwohl es, wie oben beschrieben, auch tendenziell komplexere
elementare Relationen gibt, die vergleichbar mit den semantischen Beziehungen
Synonymie oder Hyponymie sind —, als dal3 sie allein Beziehungen zwischen
verlinkten Textteilen beschreiben konnten. HierfUr brauchte es Cluster von
Relationen — wund nichts anderes sind ja die von Chaffin wu.
Hermann beschriebenen Komplexen Relationen.

Ein Problem der komplexen Relationen ist jedoch ihre Anzahl von 31. Fur die
praktische Arbeit der Typisierung auf Ebene der semantischen Oberfléache von
Hypertexten ist eine solche hohe Zahl unterschiedlicher Relationstypen natlrlich
ungeeignet. Aber auch die Art mancher Relation macht deutlich, dal3 RET fir
Lexempaare und eben nicht flr die Beschreibung semantischer Relationen zwi-
schen Texttellen konzipiert war: So lieffen sich etwa mit den komplexen
Relationen der Familie 4 (Case-Relations) wohl gut Semantiken von Verben
samt ihrer Ergadnzungen beschreiben, zur Klassifizierung von Hypertext-Links
dirften sie jedoch nur in ganz ausgefallenen Kontexten nitzlich sein (Agent-
Action: Prozessor — berechnen, Action-Instrument. zeigen — Maus). Ebenso
scheinen auch die Part-Whole-Relationen eher zur Beschreibung der
Hyponymie-Struktur von Substantiven im (elektronischen) Lexikon geeignet zu
sein denn zur Typisierung von Links (Hyperonymie: Markup-Sorache — HTML,
Kohyponymie: Perl — PHP). Denkbar wére aber eine RET-Beschreibung der
Relation zwischen dem Link-Text sowie den Schlisselwortern des Ziel-
Knotens, die etwa aus den M etaangaben ausgel esen werden konnten.

Eine vergleichende Betrachtung von RST (siehe nachstes Kapitel) und RET
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ergibt, dai3 bereits auf den ersten Blick hin Relationen der RST wie Antithesis,
Summary, Background etc. besser zur Link-Typisierung geeignet zu sein
scheinen als die Gegenbeispiele Agent — Recipient, Functional Subordinate oder
Incompatible der RET.

Trotz aler Kritik: Die RET stellt ein breites Inventar fein- und grobkdrniger
Relationen zur Verflgung, jedoch scheint sie eher zur wissensreprésentativen
Codierung von Ressourcen auf der Ebene der semantischen Tiefenstruktur
geeignet zu sein (siehe Kapitel 15) Bel der praktischen Untersuchung in Kapitel
17 soll sie daher nicht berticksichtigt werden.

16.2.2 Rhetorical Structure Theory

Als zweiter linguistischer Ansatz zur Typisierung von Textteilen wird in diesem
Kapitel die RHETORICAL STRUCTURE THEORY (RST)! vorgestellt. Die RST stellt
ein formales Werkzeug zur Beschreibung der thematisch-funktionalen
Entfaltung eines Textes zur Verfligung. In der Computer Linguistik hat die RST
besonders im Bereich der automatischen Textgenerierung weite Verbreitung
gefunden.”

Die Theorie basiert auf der volligen Relationierung von Texteinheiten — auf
einem ,,Netzwerk von Relationen zwischen Informationseinheiten* (Lobin 1999
S. 160):

,Zwel Teile eines Textes sind danach nicht deshalb miteinander verbunden, weil es zwischen
ihnen einen Link gibt oder die Verbindung mit bestimmten sprachlichen Mitteln (z.B. X, well
Y) ausgedriickt wird, sondern weil es eine inhaltliche Verbindung, eine Relation eines
bestimmten Types zwischen den Textteilen gibt.”

(Lobin 1999 S. 160)

Kernaussage ist, dal3 mit einem begrenzten Inventar von RELATIONEN , Textteile'
(=, spans of text* Mann 1999a) zueinander in Beziehung gesetzt werden, so dal3

! Eingefiihrt wurde die Theorie von Mann u. Thompson 1987. Eine kritische Wiirdigung findet sich
bei Résner u. Stede 1993. Online unter http://mww.sil.org/linguistics/rst/ (= Mann1999) stehen neben
Beispidlanalysen, Forschungsberichten und Referenzprojekten auch eine gute Einfihrung in die
Thematik (Mann 1999a) sowie eine Auflistung und Erléuterung sdmtlicher rhetorischer Relationen
(Mann 1999b) zur Verfligung.

2 Lobin 1999 schétzt die RST ein als, [...] das einzige verbreitete und in Sprachverarbeitungssystemen
erfolgreiche deklarative Modell zur Strukturierung von Diskursrelationen [...]“ (Lobin 1999 S.160).
Als beispielhafte Implementierung wére etwa der Intelligent Labelling Explorer der Universitét
Edinburgh zu nennen [http://cirrus.dai.ed.ac.uk:8000/ilex/]. Im Online-Manual dieses Systems ist
folgendes als Erklarung fir die allgemeine Akzeptanz von RST angefihrt: ,, Its popularity is perhaps
best attributed to a combination of features: the emphasis on a functional conception of relations; the
carefully presented set of relation definitions; the simply stated structural theory.” (Knott 1998)
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der eine Texttell eine spezifische, relative Rolle flr den anderen Texttell erfillt.
Auf diese Weise wird die Kohérenz eines Textes hergestellt.

Die Dimension dieser Textteile ist nicht eindeutig festgelegt, in
Beispielsanalysen umfassen sie im ersten Arbeitsschritt Teilsétze bzw. Satze —
as kleinste Einheiten, die funktionale Integritét besitzen — und fassen in den
darauffolgenden Arbeitsschritten die ermittelten Relationen zum Teil as
,Makro-Relationen’ zusammen. Durch diese rekursive Relationsfindung entsteht
eine Bottom-Up-Baumdarstellung der Relationsstruktur der Textes.!

Eigenschaften der Relationen

Nach Knott 1998 weisen die Relationen der RST folgende Eigenschaften auf:

- Eine Relation nimmt auf den propositionalen Inhalt der betroffenen Textteile
Bezug und macht zugleich eine Aussage Uber die Intention des Autors beim
Produzieren dieser Relation.

- In der RST wird keine klare Aussage Uber die Beziehung einer Relation zu
einer moglichen linguistischen Bezugseinheit gemacht. Vielmehr wird darauf
hingewiesen, dal3 bestimmte Relationen gar nicht Uber solche
Bezugseinheiten verfiigen (mtssen).

- Eine Reélation verfugt in der Regel Uber einen NUKLEUS und einen
SATELLITEN: ,rhetorical relations also convey information about which span
iIs more central to the writer's purposes’ (Knott 1998 Abschnitt The
Underlying theory). Der funktionalen Denkweise der RST folgend, hat der
Autor (auf jeder Ebene des Anaysebaums) zentrale Ziele (= Nukleus) und
weniger zentrale bzw. das Nukleus-Ziel unterstiitzende Nebenziele
(= Satellit).

- Eine Relation muf3? man sich stets in folgenden Rahmen eingebettet
vorstellen: It is plausible to the analyst that it was plausible to the author
that ... " (Mann 1999b).

! In letzter Konsequenz miiRte der oberste Knoten des Baumes dann die oberste Relation des Textes
beinhalten. Man kann hier durchaus Ahnlichkeiten zum methodischen Vorgehen von van Dijk sehen:
Wahrend in der Makrostruktur-Theorie mittels spezieller Makro-Regeln eine Makro-Proposition
ermittelt wird, versucht die RST von den Relationen der funktionalen Basiseinheiten eines Textes
ausgehend durch rekursives Vorgehen so etwas wie eine Makro-Relation zu finden (siehe Kapitel 12
sowie van Dijk 1980a und van Dijk 1980b).
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Typologie der Relationen

Die Relationstypen wurden, wie gesagt, von Mann u. Thompson 1987
eingefiihrt und sind fiir die RST noch immer malgebend®, dem Orginalset
wurden jedoch einige wenige neue Relationen hinzugefiigt. Mann 1999b
unterscheidet zwischen PRESENTATIONAL RELATIONS, SUBJECT-MATTER
RELATIONS und MULTINUCLEAR RELATIONS. Knott 1998 veranschaulicht den
Unterschied zwischen den Presentational Relations und den Subject-Matter
Relations:

“SUBJECT-MATTER relations have as their effect that the reader recognize the relation in
guestion; while PRESENTATIONAL relations have as their effect to increase some inclination
in the reader.”

(Knott 1998 Abschnitt The Underlying theory [alle Auszeichnung im Original])

Nach Mann1999b existieren die in folgenden Tabellen® aufgelisteten
Presentational Relations und Subject-Matter Relations.

Presentational Relation Beispiel

Antithesis Diesist ein Zeichen von Jobarmut, nicht Faulheit.

Background Das Verhaltnis Sorache und Denken gilt noch immer als unklar. Das
folgende Buch bemiiht sich um eine Einfuhrungiin ...

Concession Jede Regel hat ihre Ausnahme, aber hier scheint essich um einen Fehler zu
handeln.

Enablement Gib mir die Nummer, dann rufeich an.

Evidence Der Minister ist zurlickgetreten, soeben erreichte uns eine entsprechende
Meldung der dpa.

Justify Er mul3te estun, weil sein Vater es so wollte.

Motivation Bitte helfen Sie der Caritas. Ihre Spende kommt sofort den Bedirftigen zu
gute.

Preparation Dieses Buch handelt von Syntax. Unter Syntax versteht man ...

Restatement Wir hatten nicht mit einer solchen Reaktion der Offentlichkeit gerechnet.
Tatsachlich war die 6ffentliche Meinung auch schwer vorauszusagen.

Summary Es gibt Presentational, Subject-Matter und Multinuclear Relations,
insgesamt als drei Typen von Relationen.

Tabelle 18: Presentational Relations der RST

Subject-Matter Relation Beispiel

Circumstance Ich bin in die Kalte gegangen, ohne mir die Mtze aufzusetzen.

Condition Wenn du dir die Mitze aufsetzt, wirst du nicht krank.

Elaboration I ch bin krank. Gestern war ich ohne Miitzein der Kélte.

Evaluation Du warst ohne Miitze drauf3en und bist jetzt krank? Da bist du wohl selber
schuld!

Interpretation Die Partel X hat mit 51% gewonnen. Ein Uberraschend knappes Resultat.

Means I ch putze den Boden mit dem neuen Wischmob.

Non-volitional Cause I ch arbeite heute nicht, weil ich krank hin.

! Hierzu &uRert sich Mann: , The set of relations is in principle open, but the set above, defined in
Mann & Thompson 1988 (which is currently the definitive paper on RST) has proven effective for
many purposes.” (Mann 1999a Abschnitt More Relations)

2 Nuklei sind dort im Fettdruck dargestellt.
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Subject-Matter Relation Beispiel

Otherwise Sie milssen sich an die Regeln halten, sonst missen Se gehen.

Purpose Um nicht krank zu werden, setze dir deine Mitze auf.

Solutionhood Kaputte Hande vom Spulen? Hier hilft das neue Spulmittel X!

Unconditional In keinem Fall ist der Autor verantwortlich, auch wenn dies von der Presse
fal schlicherwei se behauptet wird.

Unless I ch arbeite morgen wieder, aul3er es geht mir schiechter.

Volitional Cause I ch arbeite heute nicht, weil ich nicht mag.

Volitional Result Die Polizel mufte den Verkehr kontrollieren, tausende Urlauber brachen
gleichzeitigin die Ferien auf.

Tabelle 19: Subject Matter Relations der RST

Zusatzlich treten noch Multinuclear Relations auf, bel denen die
Rollenverteilung zwischen Nukleus und Satelliten nicht eindeutig ist:

Multinuclear Relation Beispiel

Contrast Die erste Halbzeit war auf3erst langweilig, die zweite hingegen wurde sehr
spannend.

Joint Ich bin ohne Mitze spazierengegangen und habe mich dabei erkaltet.

List (Man nehme: ) 200 Gramm Mehl, Y4 Liter Milch, 2 Eier ...

Restatement Wir hatten nicht mit einer solchen Reaktion der Offentlichkeit gerechnet.
TatsAchlich war die 6ffentliche Meinung auch schwer vorauszusagen.

Sequence Gestern klingelte das Telefon stéandig. In einer Tour kamen neue Mails. Oft
klingelte jemand an der Tur.

Tabelle 20: Multinuclear Relations der RST

Auf den ersten Blick falt auf, dal3 eine Relation, némlich Restatement, doppelt
aufgefiihrt ist, einmal als Presentational und nochmals als Multinuclear Relation.
Mann 1999b meint hierzu, dal3 bei einem Presentational Restatement der
Nukleus der Relation zentraler fir die Absichten des Autors sei. Bel einem
Multinuclear Restatement seien die beiden in Relation zueinander stehenden
Texttelle gleichwertig im Bezug auf die Absichten und Ziele des Autors. Die
Unterscheidbarkeit erscheint mir aber in der Praxis schwer durchfuhrbar zu sein,
das zeigt auch die Analyse , The Zero Population Growth Text“ auf der RST-
Homepage (Mann 1999 [zpg\index.htm]).

Jede Relation ist definiert Gber ein Blndel von CONSTRAINTS, die entweder den
Nukleus und den Satelliten jewells einzeln betreffen oder aber Bedingungen an
die Kombination der beiden stellen. Zur Verdeutlichung ist im folgenden jeweils
ein Beispie fir die drei Relationstypen aufgefiinrt.

! Die folgenden drei Tabellen sind {ibernommen aus Mann 1999b Abschnitt RST Relation Definitions.
R steht jewells flr reader, W flr writer, N fir Nukleus und Sfir Satellit.
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Relation Evidence (Presentational Relation)

Relation Name

Constraints on either S
or N individually

Constraintson N + S

Intention of W

Evidence

on N: R might not believe
N to adegree satisfactory
tow

on S: R believes S or will

find it credible

R's comprehending S
increases R'sbelief of N

R'sbelief of N is
increased

Tabelle 21: Relation Evidence als Beispiel einer PRESENTATIONAL RELATION der RST

Relation Condition (Subject Matter Relation)

Relation Name

Constraints on either S
or N individually

Constraintson N + S

Intention of W

Condition

on S: S presentsa
hypothetical, future, or
otherwise unrealized

Realization of N depends
onredization of S

R recognizes how the
realization of N depends
on therealization of S

situation (relative to the
situational context of S)

Tabelle 22: Relation Condition als Beispiel einer SUBJECT MATTER RELATION der RST

Relation Contrast (Multinuclear Relation)

I ntention of W
R recognizes the
comparability and the

Relation Name
Contrast

Constraintson each pair of N

no more than two nuclei; the situations in these two
nuclei are (@) comprehended as the same in many
respects (b) comprehended as differing in afew difference(s) yielded by
respects and (¢) compared with respect to one or more | the comparison is being
of these differences made

Tabelle 23: Relation Contrast als Beispiel einer MULTINUCLEAR RELATION der RST

Die Relation Evidence lief3e sich etwa wie folgt paraphrasieren: Der Sachverhalt
| der Gedanke / die Einstellung die sich im Nukleus ausdriickt, wird nach
Ansicht des Autors vom Leser nicht im gewiinschten Mal3 akzeptiert. Der Autor
geht aber davon aus, dal? der Sachverhalt / der Gedanke / die Einstellung, die er
im Satelliten ausdriickt, vom Leser auf alle Falle geglaubt wird (bzw. es sich
hierbel um einen objektiven Bewels handelt). Begreift und akzeptiert der Leser
nun den Satelliten, so steigert dies nach Ansicht des Autors auch dessen
unbewulte Akzeptanz des Nukleus.

Bei der Relation Condition hingegen soll der Leser nach Intention des Autors
bewul3 erkennen, dal3 der Nukleus direkt von der Erfullung der Bedingung ab-
héngt, die im Satelliten ausgedrickt ist. Vergleichbar ist die bi-nukleare Relation
Contrast: Nach Intention des Autors erkennt der Leser bewuldt die
Vergleichbarkeit der beiden Nuklei. Der Vergleich selbst bringt dann die
Unterschiedlichkeit der Sachverhalte / Gedanken / Einstellungen zum Ausdruck.
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Welter e Beschreilbungsebenen

Das zentrale Konstrukt von RST sind die oben dargestellten Rhetorischen
Relationen. Eine solche Relation wird jedoch (nach der urspriinglichen Theorie)
nicht direkt auf Textteile angewandt, sondern im Rahmen einer SCHEMA-
APPLIKATION, die ihrerseits wiederum von einem ScHEMA abgeleitet ist." Den
Zusammenhang zwischen Relationen, Schemata und Schema-Applikationen er-
klart Knott wie folgt:

»IN RST, relations are not mapped directly onto texts; they are fitted onto structures called
schema applications, and these in turn are fitted to text. Schema applications are derived from
simpler structures called schemas.”

(Knott 1998 Abschnitt The Underlying theory [ale Auszeichnungen im Original])

Im folgenden erldutert Knott, wie mit Hilfe dieser drel Konstrukte eine
hierarchische rhetorische Struktur eines Textes aufgebaut werden kann:

»A rhetorical structure tree is a hierarchical system of schema applications. A schema
application links a number of consecutive spans, and creates a complex span which can in turn
be linked by a higher level schema application. This enables tree structures to be built--it is a
central claim of RST that the structure of every coherent discourse can be described by a single
rhetorical structure tree, whose top schema application creates a span encompassing the whole
discourse.”

(Knott 1998 Abschnitt The Underlying theory [Auszeichnung im Original])

Warum der Aufbau eines rhetorischen Strukturbaums lediglich mit Hilfe von
Schema-Applikationen und nicht unter blofRer Verwendung der rhetorischen
Relationen moglich scheint, ist nicht einleuchtend. Bezeichnend ist, dal3 in
aktuellen einfihrenden Texten zur RST auf Schemata und Schema
Applikationen lediglich mit Bemerkungen folgender Art eingegangen wird:

»A second level of structures, called schemas, is not presented here.”
(Mann 1999a Abschnitt Structures)

Da meiner Meinung nach eine tiefere Einsicht in die Notwendigkeit von
Schemata und Schema-Applikationen durch die Vertreter der Theorie nicht
vermittelt werden kann und diese Konzepte auch in deren eigenen Anaysen
offensichtlich nicht verwendet werden, wird im Rahmen der vorliegenden Arbeit
von der direkten Anwendbarkeit der Relationen auf den konkreten Text

ausgegangen.

! Die Termini SCHEMA und SCHEMA-APPLIKATION haben nichts mit der in Kapitel 9.2.2 eingefiihrten
SCHEMATHEORIE der kognitiven Linguistik gemein.
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Analysemodell von RST

Lobin 1999 présentiert auf Seite 161 eine einfache Beispielsanalyse mit Hilfe
von RST. Gut zu erkennen ist dort, wie eine Bottom-up-Analyse durchgefihrt
wird, die zur Relation cause fur den Gesamttext fuhrt. Auf unterster Ebene
werden in diesem Fall Beziehungen zwischen Satzteilen (3 in Relation zu 4) als
Relationen dargestellt, um dann diese RST-strukturierten Textteile auf héherer
Ebene wieder als Bestandteile einer neuen Relation zu verwenden (3+4 in
Relation zu 5 bzw. 3+5 in Relation zu zwel usw.):

1-6

1. Peter kann heute nicht kommen. g

2. Eristnamlich krank geworden.

3. Gestern ist er spazierengegangen, : e sualiiation

4. ohne sich einen Schal umzubinden, 3

5. und hat sich dabei erkiltet. elaboration

6. Da hat er wohl selbst Schuld!

2 3-5 6
3-4 5
W
3 4

Abbildung 12: Einfach Textanalyse mit RST

Kritische Wirdigung der RST

Im folgenden werden einige mdgliche Probleme erwéahnt, die entweder
theorieintern begrindet sind oder aber bei einer moglichen RST-Analyse von
Hypertexten auftreten kdnnten.

Unklare Rolle der SCHEMATA:

Ein erster Kritikpunkt ist die oben bereits angesprochene etwas verwirrende Ein-
fihrung der Konstrukte SCHEMATA sowie SCHEMA-APPLIKATIONEN in Mann u.
Thompson 1987. Jedoch tragen sowohl in aktuellen Beitragen (Mann 1999a
oder Lobin 1999) sowie in den zahlreichen praktischen Analysen von Mann
1999 lediglich die rhetorischen Relationen zum Aufbau des Strukturbaumes bei.
Daher kénnen wohl auch in der vorliegender Untersuchung die rhetorischen
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Relationen ohne zur Hilfenahme der Schema-Applikationen auf das Corpus
angewendet werden.

Subjektivitét auf mehreren Ebenen:

Bei der Arbeit mit der RST darf nie die Tatsache aus den Augen verloren
werden, dald man in starkem Mal3 mit Subjektivitédt konfrontiert ist: Die
Relationen sowie das Vokabular zur Bezeichnung derselben sind von Mann und
Thompson wohltberlegt jedoch nach ihrem subjektiven Empfinden ausgesucht.
Der diese RST-Relationen verwendende Anaysierende macht wiederum
subjektive Aussagen Uber Annahmen des Autors, die dieser bzgl. des
Wissensaufbaus beim potentiellen Leser gemacht haben soll.! Zur Mé&chtigkeit
des RST-Vokabulars selbst konnen wohl erst im Laufe der praktischen
Anwendung Aussagen gemacht werden. Fir die RST spricht auf alle Félle ihre
lange Anwendungsgeschichte und eine ,gewisse Eingangigkeit' der gewahlten
Relationen auf den ersten Blick.

Unklare Unterscheidung zwischen Subjekt Matter und Presentational Relations:
Etwas vage ist meiner Meinung nach auch die strikte Unterscheidung zwischen
Presentational Relations und Subject Matter Relations. In der Praxis werden
hochstwahrscheinlich Falle des Ubergangs dieser beiden Kategorien auftreten,
bei denen es schwer sein kdnnte zu entscheiden, ob der Autor nun den Leser
durch von diesem erkennbare Subject Matter Relations tberzeugen oder den
L eser subtiler mit Presentational Relations beeinflussen will.

Hier tritt eine weitere Problematik der RST zu Tage: Die Vermischung von
mehrheitlich rhetorisch-funktional definierten und einigen eher logisch
ausgerichteten Relationen, etwa Joint oder List. Diese Inkonsistenz ist bei der
Verwendung der RST zu beachten, kann man mit ihr eben wahrscheinlich eher —
im Hinblick auf die rhetorische Funktionalitdt der Link-Struktur — die Entfaltung
der Kohérenz eines Lesepfades beschreiben, als eine logische Struktur der
Knoten aufbauen. Hierfir benttigte man zusétzliche Relationen wie
Enthaltensein, Teil von oder Ersetzung durch etc.

! Hier sei nochmals Mann selbst zitiert: , It is plausible to the analyst that it was plausible to the author
that ... " (Mann 1999b). Mann sieht diese Konstruktion als Hilfestellung, um sich as Benutzer der
RST Uber den subjektiven bzw. objektiven Charakter der Untersuchung im Klaren zu sein: ,, Because
of its specification of the role of the observer, it provides a basis for statements about the objectivity
and subjectivity of the analysis.” (Mann 1999a) Ob die blof3e Einbettung einer rhetorischen Relation in
den obigen Rahmen nun ein machtiges Werkzeug zur Uberpriifung der Subjektivitét darstellt, mul
jedoch eher bezweifelt werden.
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Ubertragung der RST von Texten auf Hypertexte:

Ein mdglicherweise schwerwiegendes Problem ist die ungeklarte Anwendung
der RST auf Hypertexte. Die RST wird traditionell fir die Analyse von Texten
benutzt, Hypertexte enthalten neben textuellen meist jedoch auch eine gewisse
Anzahl multimedialer Elemente. Lobin 1999 spricht sich in diesem Zusammen-
hang fur eine ,hypermedia erweiterte Version von RST* aus:

»Grundsétzlich sollen die Relationen in der hypermedia erweiterten Version von RST zwi-
schen allen Typen von Informationseinheiten — Phrasen, Sétze, Textsegmente[n], Uberschriften,
Bilder[n] und Bildteilen — méglich sein und dabei insbesondere auch modalitétsiibergreifende
Verbindungen zu etablieren erlauben. Eine Grafik kann dann z.B. as die Erlauterung eines
Textsegments verstanden werden oder ein Textsegment als eine Bewertung eines Bildes."

(Lobin 1999 S. 162)

Waéhrend auch bel der urspringlichen Version der RST ein gewisses
Ausweichen auf die Frage zu bemerken ist, was denn die konstituierenden
Einheiten des Textes seien, zeigen doch die Analysen von Mann 1999, dal3 auf
unterster Analyseebene Propositionen die Rolle der ,funktionstragenden
Einheiten' spielen. Mit Hilfe der oben dargestellten Bottom-up-Prozedur werden
in weiteren Analyseschritten dann Sdtze und Textteile as Funktionstrager
aufgebaut.

Auch Lobin 1999 sieht Propositionen als konstituierende Einheiten der Analyse
an:

»Propositionen sind also deshalb die kleinsten Einheiten der RST-Strukturierung, weil die sie
miteinander verknipfenden Relationen auf unterschiedliche Art realisiert werden kénnen, ohne
daR dadurch der eigentliche Gehalt der Proposition berthrt wird.”

(Lobin 1999 S. 163)

Mit Hilfe der RST lief3en sich somit Relationen zwischen wie auch immer
realisierten Bestandteilen von Hypertexten darstellen und somit die Funktionen
dieser Bestandteile beschreiben, ohne sich dabei auf die strukturelle Ebene der
medialen Realisierung zu begeben. Ein solcher Bestandteil kann, Lobin folgend,
»minimales mediales Element” genannt werden, ,,was ein Satz, ein Bild, aber
auch ein Textsegment oder nur ein Teil eines Bildes sein kann.” (Lobin 1999
S.163) Eine so ausgelegte RST stellt ein pragmatisch ausgerichtetes Werkzeug
zur Analyse der Funktion zur Verfligung, von welcher abgeleitet bel Bedarf
naturlich auch eine Analyse der Struktur der medialen Realisierung folgen kann.
Allgemein anzumerken ist jedoch, dal3 die Textlinguistik nicht Gber geeignete
Begriffe und Methoden verfiigt, um Funktion und (noch in grélRerem Mald)
Struktur von nichttextuellen Elementen von Hypertexten zu beschreiben!
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Abschliefiend kann festgestellt werden, dal3 sich die RST nach ersten
theoretischen Betrachtungen durchaus zur funktionalen bzw. thematisch-
strukturellen Analyse bzw. Typisierung von Links eignen kann. Dies gilt mit
den oben gemachten Einschrankungen.

16.3 Hypertext-spezifische Ansatze

Nach den genuin linguistischen Ansdtzen der beiden letzten Kapitel werden nun
Vorschlage aus der Informationswissenschaft geschildert, die speziell zur
Beschreibung von Relationen in Hypertexten konzipiert wurden.

Nach den einfiihrenden Feststellungen des néchsten Kapitels kommt danach eine
Auswahl dlterer Hypertext-Systeme zur Sprache, die mit ihrer Fahigkeiten zur
Link-Typisierung teilweise den heutigen Mdglichkeiten von HTML Uberlegen
waren. In einem zweiten Schritt werden dann genau diese Moglichkeiten von
HTML geschildert. Es wird sich dabel zeigen, dal3 die typisierten Links im
HTML-Corpus zumeist mit ,Workarounds' gelost wurden — also nicht mit
syntaktischen Mitteln von HTML, die explizit zur Link-Typisierung geschaffen
wurden.

16.3.1 Allgemeine Anmerkungen und kleine Pilotstudie

In vielen Publikationen wird daftr pladiert, Hypertexte mit Typisierten Links zu
versehen. Wie solche Link-Typen aber beschaffen sein und in welchem Umfang
sie auftreten sollen, ist hingegen umstritten.! Denkbar wéren mindestens drei
Herangehensweisen:  syntaktisch-formal, semantisch und pragmatisch-
rhetorisch.

Beim Aufbau eines kontrollierten Vokabulars fur Link-Typen stellt sich nun die
Frage, welche Ausformungen dieses haben soll. Als erste Anndherung an die
Thematik wurde eine bescheidene qualitative empirische Pilotstudie unter
HTML-Entwicklern (60% der Stichprobe) und ,normalen’ Internet-Benutzern

! Exemplarisch hierfiir: Kuhlen 1991, Schnupp 1992 sowie Gerdes 1997

% Kapitel 6.3.2 beschreibt ausfiihrlich die formalen Méglichkeiten, Links zu unterscheiden. Hier sind
Gegensatzgruppierungen wie etwa intra- vs. extra-hypertextuell bzw. uni- vs. bi- vs. multidirektional
denkbar. Linguistische Ansdize, die sich mit Textverknupfungstypen befassen, ziehen natirlich
mediumsbedingt solche hypertext-spezifischen Verknipfungen nicht in Betracht. Links von
Hypertext-Systemen, deren Implementierung eine Typisierung zulassen, sind zumeist semantischer
und/oder pragmatisch-rhetorischer Natur.
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(40%) durchgefiihrt. Die Stichprobe ist mit 30 Probanden eher klein, die
Ergebnisse dirfen daher keinesfalls als reprasentativ angesehen werden. Erste,
recht algemeine Erkenntnisse Uber mogliche Akzeptanz und gewinschte
Ausrichtung typisierter Links sind jedoch bereits ersichtlich.

Die Versuchspersonen erhielten den im Anhang aufgefuhrten Fragenkatal og.
Die erste Gruppe der Fragen zielt hierbel auf die Erfahrenheit im Umgang mit
Hypertext- und Markup-Techniken ab. Die zweite Gruppe fragt explizit nach
Erfahrung im Umgang mit typisierten Links. Die dritte Fragengruppe zielt auf
die Einschatzungen tpyisierter Links seitens der Personen ab, die damit bereits
zu tun hatten.

Die Umfrage brachte interessante Einzelergebnisse. Typisierte Links sind
weitestgehend bekannt (ca. 80 % der Befragten kennen typisierte Links.
Bevorzugt wurde auf die Frage, welche WWW-Seiten solche Links einsetzen,
u.a. genannt: www.sportl.de sowie www.spiegel.de) und werden mehrheitlich
fr sinnvoll erachtet (ca. 70% derjenigen, die typisierte Links kennen). Die
BefUrworter typisierter Links auerten sich bzgl. deren Anzahl sehr
unterschiedlich: Die Spanne reicht hierbei von funf bis 25 Typen. Nahezu
Ubereinstimmend (ca. 75%) wurde eine ,zu grof3e Anzahl als — fir das
Verstandnis der Link-Bedeutung — problematisch erachtet.

Personen, die mit der Nutzung des WWW erfahren sind, kénnen laut Umfrage
sehr gut zwischen navigationsspezifischen (z.B. der Typ Nachstes Kapitel),
inhalts- (Definition) und browser-spezifischen Link-Typen (Pop-Up-Fenster)
unterscheiden; 65% der Erfahrenen &ul3erten sich in diesem Sinne. Unerfahrene
Benutzer bemerken zwar einen Unterschied, konnen diesen aber nicht
konkretisieren. Personen, die mit Markup-Sprachen vertraut sind, pladieren fir
eine Unterscheidung zwischen Navigations-, Inhalts- und Browser-Verhalten-
Links: 70% der HTML Entwickler auf3erten sich in diese Richtung. Personen,
die sich beruflich mit den Moglichkeiten der semantischen Auszeichnung von
Ressourcen beschéftigen (lediglich zwei Personen der Stichprobe) plédieren fir
eine Link-Auszeichnung, die sich eng an Relationen der Wissensreprasentation
anlehnen (Typ Teil-von-Relation u.a.).
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Dieses ,Brainstorming’ unter 30 Probanden hat im enzelnen folgende
Vorschlage fiir Link-Typen erbracht:*

Link-Typ Absolute Haufigkeit der Nennungen
Anwendung 3
Beispiel 7
Bild 9
Definition 5
Drucken 7
Email 20
Extern(er Link) 15
Fortsetzung 2
Fulnote 11
Home 17
Index 5
Intern(er Link) 1
Pop-Up-Link 18
Programmbeispiel 5
Suchen 19
Vertonung 12
Video 9

Tabelle 24: Ergebnis der Pilotstudie

Auffélig ist, dal3 computer-spezifische Phdnomene wie Email, Drucken, Home
oder Suchen haufiger genannt wurden als solche, die auch in anderen Medien
vorhanden sind (etwa Fuf3note oder Bild). Auch allgemeine, semantische oder
logische Relationen zwischen Textteilen bzw. Knoten wurden eher selten
genannt.

Diese heuristische Typensammlung lief3e sich in folgende Klassen unterteilen:

Typklasse Beispiel

Typen, die Auskunft (iber den semantischen Gehalt des Beispiel, Definition, Anwendung, Fortsetzung,
Zielknotens geben. Programmbeispiel, Funote
Typen, die Auskunft Uber die mediale Gestalt des Vertonung, Visualisierung, Video
Zielknotens geben.

Typen, die Auskunft (iber die navigationsspezifische Home, Fortsetzung, Index
Einordnung des Zielknotensin den Gesamtkontext des

Hypertextes geben.

Typen, deren Ziel die Ausfiihrung eines hypertext- Email, Drucken

externen Programmesiist.

Typen, die néhere Informationen Uber die Art des Pop-Up-Link
Browser-Verhaltens geben.

Typen, die Informationen dartiber geben, ob sich der Intern, Extern

Zielknoten innerhalb oder auf3erhalb des aktuellen

Hypertextes befindet.

Tabelle 25: Heuristische Typensammlung der Pilotstudie

! Es handelte sich hierbei um eine freie Befragung. Synonyme wurden hier — in einer weiten
I nterpretation — zusammengefalt.
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Bereits auf den ersten Blick ist erkennbar, dal3 eine einheitliche Taxonomie der
Link-Typen wohl kaum aufzustellen ist. Denn einerseits wurden Objekte als
Typen vorgeschlagen (Video, Visualisierung im Sinne von Grafik, Photo etc.)
andererseits Konzepte aus der Rhetorik bzw. den Printmedien wie Definition,
Beispiel oder Ful3note. Desweiteren finden sich hypertext-spezifische bzw. edv-
spezifische Konzepte wie Interner Link, Externer Link, Email, Drucken oder
Programmbeispiel.’ Eine mogliche Grobeinteilung wére nun, samtliche Links
danach zu unterscheiden, ob sie hypertext-intern oder -extern sind. Dann
koénnten in einem nachsten Schritt mediale Links von Navigations-Links bzw.
semantischen Links getrennt werden. Was ist aber, wenn etwa ein Beispiel
durch einen Video-Knoten realisiert ist? Soll man dann nach dem medialen Typ,
nach dem semantischen oder nach beiden Typen klassifizieren? Wie soll man
mit Links umgehen, die nicht nur aus dem Hypertext hinausweisen, sondern
deren Aktivierung gar ein neues Programm startet, wie dies etwa beim Link-Typ
Email der Fall ist?

Diese Fragen konnen freilich in einer ersten Annaherung nicht gel6st werden.
Sie deuten aber an, dal? bel genauerer Betrachtung die Problematik noch deutlich
komplexer werden konnte.

Nach dieser ersten, praktischen Herangehensweise werden in den néchsten
Kapiteln Vorschlage zur Link-Typisierung aus bestehenden Hypertext-Systemen
besprochen.

16.3.2 TypisierteLinksin élteren Hypertext-Systemen

Die hier vorgestellten Typisierungen sind aus einer deutlich grof3eren Anzahl
von Vorschldgen der Sekundérliteratur ausgewahlt worden.2 Im folgenden
Kapitel soll lediglich ein Eindruck vermittelt werden, wie heterogen die
einzelnen Ansdtize sind. Aus diesesm Grund wird nachstehend ein recht
allgemeiner und ein sehr spezieller Typisierungsvorschlag beschrieben.

! Programmbeispiel wurde lediglich von der Gruppe der HTML-Entwickler genannt. Dieser Link-Typ
ist alstextsortenspezifsch fur Hypertexte aus dem Bereich der technischen Dokumentation zu sehen.

2 Einen (fir die damaligen Verhaltnisse) vollstandigeren Uberblick gibt Kuhlen 1991.
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Duncans allgemeine Typisierung

Wie dtrittig der gesamte Komplex ist, zeigt das folgende Zitat, in dem sich
Schnupp etwas darum ,windet', eine konkrete Aussage darliber zu machen,
warum er die Klassifizierung von Duncan 1989 als besonders gelungen ansieht:

»Sofern sich die nétigen oder zweckméaidigen Verweistypen nicht ,von selbst’ aus der konkreten
Anwendung heraus ergeben, kann als allgemeine, fir die meisten zu beschreibenden
Sachverhalte brauchbare Klassifizierung ein von Duncan [..] stammender Typenkatalog
empfohlen werden. Dieser unterscheidet die in semantischen Netzen oder auch in Hypertext-
Datenbasen Ublicherweise vorkommenden links nach ihrer abstrakten Bedeutung im
Informationskontext, das heil3t nach den von ihnen reprasentierten, logischen Relationen [..]“

(Schnupp 1992 S. 1991 [alle Auszeichnungen im Original])

Duncan nimmt also eine Typisierung auf der Ebene der Hypertext-Datenbasis —
auf der semantischen Tiefenstruktur — vor. Hierbel setzt er folgende allgemeine
Relationen an:1

Relation Beschreibung
Mengenzugehorigkeit A isteinB.

B enthdlt A.
Demonstration A ist ein Beispiel fur B.

B kann durch A gezeigt werden.
Ursache A verursacht B.

B ist ein Ergebnisvon A.
Verwendung A verwendet B.

B kann von / durch A benutzt werden.
Besitz A besitzt B.

B wird besessen von A.
Enthaltensein A ist ein Teil von B.

B besteht (nicht unbedingt ausschliefflich) aus A.
Konsequenz A folgt aus B.

B inkludiert A.
Ahnlichkeit A ist dhnlich zu B.

B ist dhnlich zu A.

Tabelle 26: Link-Typen nach Duncan

Schnupp bemerkt zu Recht, daR lediglich die Relation Ahnlichkeit reflexiv ist
(Schnupp 1992 S.191). Alle anderen sind gerichtete Relationen. Ubernimmt man
diese Relationen also unverédndert, konnten damit erst einmal lediglich uni-
direktionale Links typisiert werden, denn

! Ubernommen aus Schnupp 1992 S.192. Die Beschreibungen der Relationen wurden ins Deutsche
Ubersetzt. Die urspringlich von Duncan angesetzte Relation including teilt Schnupp auf in ein
physisches Enthaltensein sowie ein logisches, welches er al's Konsegquenz benennt.
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»[...] die zweite in der Tabelle genannte Relation [ist] im allgemeinen nicht die Umkehrung der
ersten sondern eine (etwas) andere Interpretation.”

(Schnupp 1992 S.191)

Meiner Meinung nach, sind die Interpretationen jedoch so nahe an der ,,Um-
kehrung“, dal3 diese Umkehrrelationen durchaus zur Konstruktion
bidirektionaler Links verwendet werden konnen. Lediglich bel der
Namengebung der Relationen konnte es Schwierigkeiten geben, so etwa bei der
Festlegung der Umkehrrelation zu Besitz. AufgelGst werden konnte dies hier
durch Verwendung von Verben als Link-Etikette: besitzt vs. wird besessen.

Vergleicht man jedoch die von Duncan vorgeschlagenen Relationen mit denen,
die in den Corpus-Hypertexten verwendet werden, so finden sich so gut wie
keine Uberschneidungen: Lediglich die Relation Demonstration lieRe sich
anstelle des Link-Typs Anzeigebeispiel von SELF verwenden (siehe auch
Kapitel 17.3.1).

Die Probleme liegen darin begriindet, dal3 Duncans Relationen, wie gesagt, die
Beziehungen von Knoten auf der Ebene der semantischen Tiefenstruktur
beschreiben, die sich nicht automatisch auf die Ebene der Oberflache Ubertragen
lassen. Duncans Modell soll daher nicht fir die praktische Untersuchung in
Kapitel 17 verwendet werden.

Author’s Argumentation Assistant (AAA)

Der AUTHOR'S ARGUMENTATION ASSISTANT (AAA) ist der Prototyp einer
Autorenumgebung zur Produktion argumentativer Hypertexte (vgl. Schuler
1990). Der AAA bedient sich hierbei Typisierter Links. Die Link-Typen
beanspruchen jedoch keine universelle Gultigkeit fir samtliche Textsorten,
sondern sind auf die Doméne der argumentativen Texte beschrankt. Insofern ist
der Ansatz bereits im voraus lediglich fur einen kleinen Teilbereich des Corpus
interessant — hier herrschen informative Texte vor —, jedoch bietet der AAA ein
sehr gutes Beispiel einer domanenspezifischen Link-Typisierung. Insofern
sollten die Relationen des AAA fir die Link-Typisierung zumindest in
Erwagung gezogen werden: Mit dem AAA lassen sich vier Typen von Knoten
festlegen: issue (i), argument (a), position (p) und fact (f).
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Darauf aufbauend lassen sich folgende Relationen zwischen Knoten
ausdriicken:*

Relation Beschreibung

serve (A, Z) Z(i) dient inirgendeiner Form A(i) .
replacement (A, Z) Z(i) ersetzt A(i).

suggestion (Z, A) A(i) ist ein Vorschlag von Z(i, a, p, f).
answer (A, Z) Z(p) ist eine Antwort auf A(i).

objection (A, Z) Z(a) ist Einwand gegen A(p).

support (A, Z) Z(a) stutzt A(p).

contributes (A, Z) Z steuert in irgendeiner Form etwas zu A bei.
reference (A, Z) Z(f) ist eine Referenz von A(i, p, &, f).
contradicts (A, Z) Z widerspricht in allgemeiner Art A.

Tabelle 27: Link-Typen des AUTHOR'S ARGUMENTATION ASSISTANT (AAA)

Bei der Betrachtung eines Knotens aus SELF fallt auf, dal3 die AAA-Typen und
-Relationen durchaus auftreten, etwain:

»Verweise konnen in HTML an jeder beliebigen Stelle im Text stehen. Wenn Sie jedoch einmal
Text lesen, in dem jedes zweite Wort ein Verweis ist, werden Sie schnell merken, dal3 dies den
Leseflul® ungemein stort. Der Grund daflr ist, dal3 Verweise immer gleich die Aufmerksamkeit
auf sich ziehen und den Leser von seiner eigentlichen Aufgabe, dem geistigen Erfassen desim
Text Gemeinten, ablenken. Um so wichtiger ist es, dal3 Verweise innerhalb des Flieftextes dem
Anwender keine Rétsel aufgeben, sondern sofort erfa3bar sind.”

(SELF [tcai.ntm] Abschnitt Ehrliche und aussagekr aftige Verwei stexte verwenden)

Eine genaue Analyse soll hier nicht erfolgen, die groben Verhatnisse sind wohl
auf den ersten Blick sichtbar: So fiihrt Satz 2 eine objection gegen das issue aus
Satz 1 an. Dieser Einwand wiederum erfahrt einen support von Satz 3 usw.
Wichtig ist nun zu bemerken, dal3 sich die gesamte Argumentation innerhalb
eines Knotens von SELF abspielt. Die Konstellation, dal3 ein gesamter Knoten
Zzu einem anderen in einer der oben aufgefiihrten Relationen steht ist selten:
Lediglich die Ziel-Knoten, die eine bildliche Darstellung der im aktuellen
Knoten besprochenen Fakten beherbergen, konnten als serve-, contribute oder
support-Relation gesehen werden.

Als Anwendungsbereich fur den AAA ist zweierlel denkbar: Entweder man setzt
ihn zur Analyse der Argumentationsstruktur von Texten oder Hypertexten ein —
dhnlich wie die RST (siehe Kapitel 16.2.2) — oder aber zur Représentation dieser
Argumentationsstruktur auf Ebene der semantischen Tiefenstruktur eines
Hypertext-Systems. Fir eine Oberflachentypisierung der primér informativen

L A steht hierbei fir Aktueller Knoten, Z firr Zielknoten. In der Spalte Beschreibung bezeichnen die
Kleinbuchstaben i, a, p und f die oben eingefiihrten méglichen Knoten-Typen. Kann der Zielknoten
bei spielsweise ein issue oder eine position sein, so wird dies auf folgende Weise kodiert: Z(i, p).
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Hypertexte des Corpus durfte der AAA somit ebenso wenig geeignet sein wie
die oben vorgestellte allgemeine Typol ogie von Duncan.

16.3.3 TypisierteLinksin HTML

Die Relationen der dlteren Hypertext-Systeme haben sich im letzten Kapitel als
wenig ergiebig fur die Typisierung der Oberfléche aktueller HTML-Hypertexte
des Corpus’ erwiesen. In dem vorliegenden Kapitel wird nun ein Blick auf die
sprachinternen Mittel von HTML zur Link-Typisierung auf Quellcode-Ebene
geworfen. Diese Typisierung kann dann — die geeigneten Style-Sheets oder
Anwendungen vorausgesetzt — auf die Ebene der semantischen Oberflache tber-
tragen werden. Darlber hinaus werden Methoden zur Link-Typisierung der
layout-spezifischen Oberflache vorgestellt.

Allgemeineszu Linksin HTML

In HTML existieren nach gangiger Meinung keine sprachinternen
Maoglichkeiten (= Mdglichkeiten der semantischen Zwischenschicht), Typisierte
Verweise zu setzen:

»Alle Verweise in HTML haben den gleichen Aufbau [...]. Das vereinfacht die Syntax, hat aber
auch Nachteile: es gibt namlich keine Verweise fur bestimmte Aufgaben.”

(MUnz 1997 b [tcfa.htm] Abschnitt Allgemeines zu Verweisen)

Diese Syntax wurde bereits eingefiihrt (siehe Kapitel 15.2), ein einfacher Link
wirdin HTML wiefolgt realisiert:

<ahref="Link-Ziel">Link-Text</a>

Minz sieht typisierte Links aber ebenfalls as sinnvoll an und rdt dem
Hypertext-Autor daher folgendes:

"Bel komplexeren Projekten sollten Sie sich Uberlegen, wie Sie dem Anwender die Vielzahl der
Verweise mit unterschiedlicher Bedeutung intuitiv zuganglich machen. Ein sinnvoller Weg i,
den Verweisen kleine Symbolgrafiken voranzustellen [...] Durch aussagekréftige Symbole
kénnen Sie dem Anwender sofort signalisieren, um welche Art von Verweis es sich handelt." *

(MUnz 1997 b [tcfa.htm] Abschnitt Allgemeines zu Verweisen)

Dal3 beim heutigen Stand der Technik solche Umwege auf layout-spezifischer
Oberflache zur Typisierung von Links gegangen werden muissen, erstaunt

! Auf besagte Art und Weise visudisiert Miinz 1997 b unterschiedliche V erweiskl assen.
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besonders, wenn man sich die programmatischen Anfange des WWW vor
Augen fuhrt. In seinem Aufsatz Information Management: A Proposal von 1989
schreibt BernersLee (Uber en geplantes Informationssystem am
Forschungszentrum CERN und erlautert, warum sich das HYPERTEXT-KONZEPT
dafUr als besonders niitzlich erweisen kénnte:

»[...] @‘web’ of notes with links (like references) between them is far more useful than a fixed
hierarchical system. When describing a complex system, many people resort to diagrams with
circles and arrows. Circles and arrows |leave one free to describe the interrelationships between
things in away that tables, for example, do not. The system we need is like a diagram of circles
and arrows, where circles and arrows can stand for anything. [...]

The arrows which links circle A to circle B can mean, for example, that A... [sic!]

dependson B

ispart of B

made B

refersto B

uses B

is an example of B*

(Berners-Lee 1989 Abschnitt Linked information systems)

Auch in den ersten Design Issues zu HTML (WC3 1990) wird sich fir typisierte
Links ausgesprochen, eventuell mit dem voreingestellten Wert untyped fir
Links, die vom Autor nicht explizit ausgezeichnet worden sind.

Typisierung mittelsder Rel- und Rev-Atttribute

Interessanterweise bieten die aktuellen Sprachspezifikationen von HTML
tatsachlich Moglichkeiten, bestimmte semantische Zusatzinformationen fir
Knoten bzw. Links zu geben:

» [...] authors may insert links in their documents that express other relationships between
resources than simply ‘activate this link to visit that related resource’. Links that express other
types of relationships have one or more link types specified in their source anchor. The roles of
alink defined by A or LINK are specified viathe rel and rev attributes.”

(W3C 1998)

Das Attribut rel typisiert eine Vorwartsbeziehung des aktuellen Knotens bzgl.
des Zielknotens, rev hingegen eine Ruckwaértsbeziehung. Diese Beziehungen
koénnen unterschiedliche Bezugsbereiche von Knoten miteinander in Beziehung
setzen: Verwendet man die Attribute in Kombination mit dem Element <link>,
dann werden Beziehungen zwischen zwei ganzen Knoten ausgedriickt. In
Kombination mit dem Element <a> hingegen wird lediglich der Bezugsbereich
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des Links mit dem Link-Ziel in Beziehung gesetzt.! Folgende allgemeine
Zusammenhange konnen mit Hilfe von rel oder rev ausgedriickt werden:

Relation Beschreibung

contents Verweis zum Inhaltsverzeichnis

chapter Verweis zum Kapitel

section Verweis zum Abschnitt

subsection Verweis zum Unterabschnitt

index Verweis zum Stichwortverzeichnis

glossary Verweis zum Glossar

appendix Verweis zum Anhang

copyright Verweis zur Copyrightangabe

next Verwels zur néchsten Datel (etwain einer Guided Tour)

prev Verweis zur vorherigen Datel (etwain einer Guided Tour)

start Verwels zur ersten Datei (etwain einer Guided Tour)

help Verweis zum Hilfekontext

bookmark Verweis zu einem allgemeinen Orientierungspunkt

alternate Verweis zu einer Datei mit dem gleichen Inhalt wie der der aktuellen, jedoch in einer
anderen Dokumentversion

Tabelle 28: Relationen der rel- und ref-Attribute

Zu Beginn eines HTML-Knotens kénnen auf diese Art, Beziehungen zu anderen

Knoten festgel egt werden:

<head>
<link rel="contents" href="inhalt.ntm" title="Inhaltsverzeichnis' />
<link rel="index" href="stichwort.htm" title="Stichwortverzeichnis" />
<link rel="glossary" href="glossar.htm" title="Begriffs-Glossar" />
<link rel="next" href="naechste_seite.htm" title="Né&chste Seite" />
<link rel="previous" href="vorherige Seite" title="Vorherige Seite" />
</head>

Jedoch konnen die Attribute rel und rev auch in die eigentlichen Hypertext-

Links von HTML eingebaut werden:

<ahref="../../../lindex.htm" rev="contents">Inhalt</a> |
<ahref="../naechster_knoten.htm" rel="next">Weiter</a> |
<ahref="../letzter_knoten.htm" rel="prev">Zurilick</a> |
<ahref="../index.htm" rev="chapter">K apitelanfang</a>

Mit Hilfe der Attributs rel und rev liel3en sich also immerhin einige fest
definierte Beziehungen codieren. Leider interpretiert jedoch keiner der gangigen

! Der Bezugsbereich im Ausgangs-Knoten kann hierbei sehr unterschiedlich sein. Genauere
Informationen liefert die praktische Analyse in Kapitel 17. Der Bezugsbereich des Link-Ziels kann mit
syntaktischen Mitteln von HTML zweierlel Ausformung haben: entweder den gesamten Ziel-Knoten
oder aber lediglich einen Bereich desselben, dessen Anfang per Fragmentidentifizierer im Attribut href
kenntlich gemacht wurde.
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Browser die Container rel und rev." Im Rahmen unserer Untersuchung muR das
vom W3C vorgeschlagene Vokabular der rel- und rev-Attribute jedoch auf ale
Fale darauf hin geprift werden, ob es sich fur ein allgemeines kontrolliertes
Vokabular zur Typisierung von Links eignet. Hierbel fallt zuallererst auf, dal3 es
sich bel den obigen Relationen in ihrer Gesamtheit um hierarchische Angaben
handelt, thematische oder semantische Relationen fehlen hingegen.

Typisierung mit Metaangaben nach dem Dublin Core

Eine weitere Mdglichkeit auf Ebene der semantischen Zwischenschicht im
HTML-Quellcode Reationen zwischen Knoten auszudriicken, bieten die
Metaangaben.? Mit Hilfe dieser Angaben werden in erster Linie zusétzliche
Informationen fur Browser, Server und automatische Indexierer geliefert. So
konnen etwa Autor, Beschreibung und Schlisselworter eines Knotens auf
folgende Weise in einer HTML-Datei festgehalten werden:

<head>

<meta name="description" content="Die Seite handelt von typisierten Linksin HTML." />
<meta name="author" content="0Oliver Huber" />

<meta name="keywords" content="HTML, Link, Verweis, Typ, typisiert, Meta" />
</head>

Eine internationale Expertengruppe hat eine Systematik fir Metaangaben
erarbeitet, die unter dem Namen DuBLIN Core (DC) bekannt geworden ist.® Das
System ist leicht zu verstehen und integriert samtliche wichtigen Angaben, die
zu den Eigenschaften eines Dokument gemacht werden kénnen. Das obige
Beispiel in der Schreibweise des DC sieht wiefolgt aus:

<head>

<meta name="DC.Description" content="Die Seite handelt von typisierten Linksin HTML." />
<meta name="DC.Creator" content="0Oliver Huber" />

<meta name="DC.Subject" content=" HTML, Link, Verweis, Typ, typisiert, Meta" />

</head>

Mit der Angabe DC.Relation ist es moglich, Beziehungen des aktuellen Knotens
zu anderen festzulegen. Folgende Relationen kénnen mit dem offiziellen DC-
Vokabular formuliert werden:

L Auf einen méglichen ,Workaround* mit Hilfe des Attributs title wurde bereits in Kapitel 15.2.4
hingewiesen.

2 Metaangaben wurden in Kapitel 15.2.1 bereits kurz vorgestellt.

3 Ausfiihrliche Informationen hierzu bietet die Homepage der Initiative [http://dublincore.org/].
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Relation Beschreibung

IsVersion Of Aktueller Knoten ist eine bestimmte Version des Zielknotens.

Has Version Zielknoten ist eine bestimmte Version des aktuellen Knotens.

Is Replaced By Zielknoten ersetzt den aktuellen Knoten.

Replaces Aktueller Knoten ersetzt den Zielknoten.

Is Required By Zielknoten bendtigt technisch oder inhaltlich in irgendeiner Form den aktuellen Knoten.
Requires Aktueller Knoten bendtigt technisch oder inhaltlich in irgendeiner Form den Zielknoten.
Is Part Of Aktueller Knoten ist physikalisch oder logisch Teil des Zielknotens.

Has Part Zielknoten ist physikalisch oder logisch Teil des aktuellen Knotens.

IsReferenced By | Zielknoten stellt eine Referenz zum aktuellen Knoten her. Der aktuelle Knoten kann
hierbel als Zitat, Danksagung, Gegenposition 0.4. bzgl. des Zielknotens fungieren.

References Aktueller Knoten stellt eine Referenz zu einem Zielknoten her. Der Zielknoten kann
hierbel als Zitat, Danksagung, Gegenposition 0.4. bzgl. des aktuellen Knotens fungieren.
Is Format Of Aktueller Knoten ist vom Zielknoten durch Formatierungstechniken in der Weise

abgeleitet, dal? der Zielknoten zwar keine Interpretation jedoch eine unterschiedliche
Représentation des aktuellen Knotensist.

Has Format Zielknoten ist vom aktuellen Knoten durch Formatierungstechniken in der Weise
abgeleitet, dal? der aktuelle Knoten zwar keine I nterpretation jedoch eine unterschiedliche
Reprasenatation des Zielknotensiist.

Is Based on’ Aktueller Knoten ist eine Ausfiihrung, Ableitung, Ubersetzung, Umsetzung bzw. ein
Produkt des Zielknotens.
IsBasisfor Zielknoten ist eine Ausfuihrung, Ableitung, Ubersetzung, Umsetzung bzw. ein Produkt

des aktuellen Knotens, der hierflr als Basis dient.
Tabelle 29: Relationen des DuUBLIN CORE

Diese Relationen kénnen auf unterschiedliche Art syntaktisch ausgedrtickt wer-
den. Neben der Moglichkeit, DC mittels XML und RDF zu redlisieren, kénnen
DC-Relationen auch mit Metaangaben in HTML beschrieben werden:

<meta name="DC.Relation.|sPartOf" content="(Scheme=URL) http://www.teil.htm" /> 2

Da der Dublin Core mehr als Empfehlung denn als Vorschrift zu verstehen ist,
kénnen diesem Vokabular eigene Erweiterungen hinzugefiigt werden®:

Specialized communities will need to extend the references relations to express specific types of
references or authorial claims.

(Bearman 1997)

Dies impliziert nattrlich, dal3 eine geeignete Implementierung existiert, die mit
dem Vokabular umgehen und das Layout der Oberflache entsprechend mani-

Y In der aktuellsten Empfehlung der Dublin Core Initiative sind die Relationen |s Based on sowie Is
Basis for nicht mehr aufgefiihrt [http://dublincore.or g/documents/dcmes-qualifiers'#relation].

2 Hierbei ist anzumerken: Das Standardformat fiir den Wert von DC-Relationen ist eine URI, benutzt
man andere Formate, so mufd dies extra erwahnt werden. Die URI muf3 nicht direkt auf die Ressource
(etwa den Hypertext-Knoten) verweisen. Vielmehr empfiehlt der Dublin Core, die Metaangaben in
eine gesonderte Datei auszulagern.

® Eine solche Erweiterung hat der Deutsche Bildungsserver entworfen. Mehr hierzu in
Diephold u. Richter 1998.
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pulieren kann: Denkbar wére etwa ein Browser, der die Metaangaben audliest
und je nach Relation die Links unterschiedlich markiert, sal es nun farblich, mit
interaktivem Text oder durch Piktogramme.

Laut Bearman 1997 lassen sich die moglichen Typen von DC.Relation in
folgende Gruppen einteilen: IsPartOf und HasPart kdnnen benutzt werden, um
Hyperonymie-Relationen zu beschreiben. Verschiedene Entwicklungsstufen von
Knoten lassen sich mittels IsVersionOf und HasVersion voneinander unter-
scheiden. Referenzbeziehungen, wie etwa Zitate, lassen sich via References oder
| sSReferencedBY ausdriicken wahrend 1sBasedOn und IsBasisFor offen sind fir
kreative Beziehungen im weiteren Sinn: Hiermit kdnnen Knoten beschrieben
werden, die etwa Ubersetzungen, Interpretationen oder sonstige Ableitungen des
aktuellen Knotens sind. Die stéarkste Bindungsrelationen driicken wohl Requires
und IsRequiredBy aus. Hierbei kann der eine Knoten ohne den in Relation ge-
setzten inhaltlich oder technisch® nicht korrekt angezeigt werden. |s Format of,
Has Format, Replaces sowie Is Replaced by werden bei Bearman 1997 nicht
erwahnt.

Bel einer Bewertung der Relationen fallt zundchst auf, dal® diese paarweise
auftreten. Daher lassen sich bidirektionale Relationen leicht ausdriicken.
Desweiteren ist zu bemerken, dal3 die Anzahl relativ Uberschaubar ausfalt. Mit
einem Grofdteil der Relationen lassen sich hauptséchlich ,formale’ Eigenschaften
von Knoten ausdriicken: welcher Knoten die aktuellere Version ist (z.B. in Is
Version of oder Is Replaced by), welcher Knoten formal einen anderen ,in
irgendeiner Beziehung' braucht (z.B. is Required by) oder welcher Knoten fir
ein anderes Ausgabeformat konzipiert wurde (z.B. is Format of). Inhaltlich
lassen sich lediglich einfache Hyperonymie-Relationen ausdriicken (z.B. has
Part). Is Referenced by, References, is Based on und is Basis for bleiben in ihrer
semantischen Aussage etwas vage: Interessant wére es ja gerade kenntlich zu
machen, ob etwa ein Knoten bzgl. eines anderen in einem Zitats- oder aber in
einem Kontrapositionsverhaltnis steht.

Positiv bemerkt werden mul3 die breite Anerkennung und Unterstiitzung, die DC
bereits erfahren hat. So hat sich das W3C — auch im Rahmen der Diskussion um

! Das DC-Vokabular mu nicht zwangslaufig HTML-Knoten inhaltlich beschreiben, sondern ist offen
fur Ressourcen jeder Art, die fur beliebige Ausgabemedien konzipiert sein kénnen. In einer solchen

Multi-Publishing-Umgebung konnten dann Angaben wie
<meta name="DC.Relation.Requires' content="Browser" /> oder
< meta name ="DC.Rdation.Requires’ content ="Printer" />

zur Unterscheidung der Ausgabegeréte Sinn machen.
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RDF und das Semantic Web — fir diese Klassifikation ausgesprochen. Das
Verhaltnis von RDF zum Dublin Core beschreibt das W3C wie folgt:

“One obvious application for RDF is in the description of Web pages. This is one of the basic
goals of the Dublin Core [DC] Metadata Initiative. The Dublin Core Element Set is a set of 15
elements believed to be broadly applicable to describing Web resources to enable their
discovery. The Dublin Core has been a major influence on the development of RDF. An
important consideration in the development of the Dublin Core was to not only allow simple
descriptions, but also to provide the ability to qualify descriptions in order to provide both
domain specific elaboration and descriptive precision.

The RDF Schema Specification provides a machine-understandable system for defining
schemas for descriptive vocabularies like the Dublin Core. It allows designers to specify classes
of resource types and properties to convey descriptions of those classes, relationships between
those properties and classes, and constraints on the allowed combinations of classes, properties,
and values.”

(W3C 2001 Abschnitt 1.1.2. Smple Web Metadata)

Im Zusammenspiel mit RDF lassen sich also durch das Dublin Core Relationen
zwischen Knoten zugleich menschen- und maschinenlesbar formulieren. Hinzu
kommt die Erweiterbarkeit mittels RDF Schemata. Auch aus diesem Grund soll
das DC in die ndhere Wahl fiur die praktische Untersuchung gezogen werden.
Allerdings sei hier nochmals auf die Bedenken verwiesen, die weiter oben hin-
sichtlich der stark formalen Ausrichtung der Relationstypen des DC gedul3ert
wurden: Ob diese daher wirklich fur eine Beschreibung der Links auf der Ebene
der semantischen Oberflache der Corpus-Hypertexte geeignet sind — dartiber
wird die kurze praktische Untersuchung in Kapitel 17.3.6 erste Rlckschlisse
zulassen.

Hilfskonstruktionen: Typisierte Linksdurch Piktogramme

PIKTOGRAMME (oder auch SYMBOLE, ICONS bzw. IKONE) wurden algemein
bereits in Kapitel 15.2.4 kurz eingefihrt. Hier sollen nun einige beispielhafte
Kollektionen solcher Piktogramme vorgestellt werden.

Piktogramme werden, wie gesagt, vor oder nach einem Link eingefligt und
sollen so aufgrund ihrer ,Bildhaftigkeit’ die Link-Funktion verdeutlichen. Die
Links werden also nicht im Quellcode mit einer maschinenlesbaren Typisierung
versehen', sondern auf der Ebene der layout-spezifischen Oberflache mit Pikto-

! Das|eisten die weiter oben eingefiihrten Typisierungen auf Ebene der semantischen Zwischenschicht
mittels der Attribute rel und rev bzw. des Dublin Core. Eventuelle Konfusion tiber die Ahnlichkeit der
Moglichkeiten kommt lediglich daher, daR strukturelle, semantische, layout-spezifische und
navigationsspezische Zwischenschichten in heutigen HTML-Hypertexten noch nicht so exakt getrennt
sind, wie sie es sein sollten und aler Voraussicht nach zukinftig auch sein werden.
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grammen typisiert, die fir den Menschen ,Sinn® machen sollen. Voraussetzung
hierflr ist eine gewisse Eingangigkeit der verwendeten Piktogramme.

Im folgenden werden nun drel Beispiele fir Symbolgrafiken im WWW
aufgeftihrt: die Piktogramme der Corpus-Hypertexte SELF und SELF 8 sowie
die allgemeine Piktogramm-K ollektion Qbullets.

In SELF werden folgende Symbole zur Typisierung benutzt:*

Nr. | Symbol Bedeutung

1 I » Geschlossener Ordner —wenn Sie den daneben stehenden Verweis anklicken, gelangen Sie
in einen gréferen Abschnitt dieses Dokumentes.”

2 ,» Gedffneter Ordner —wenn Sie den daneben stehenden Verweis anklicken, gelangen Sie zu
einem Ubergeordneten Bereich des Dokumentes. M ehrere Uibergeordnete Ebenen werden von
links an eingertickt dargestellt."

3 = ,Datel oder Textstelle innerhalb des Dokumentes — wenn Sie den daneben stehenden Verweis
anklicken, gelangen Sie zu einer Stelle mit konkreter Information. Das Symbol wird auch bei
Querverweisen verwendet.”

Datei, die ein Anzeigebeispiel enthalt.”

» 1extstelle auf der gleichen Seite weiter unten —wenn Sie den daneben stehenden Verweis
anklicken, gelangen Sie zu einer Stelle innerhalb der gleichen Datel weiter unten.”

» 1extstelle auf der gleichen Seite weiter oben —wenn Sie den daneben stehenden Verweis
anklicken, gelangen Sie zu einer Stelle innerhalb der gleichen Datel weiter oben.”

7 »Steht am Ende von vielen Seiten und bedeutet: zur vorhergehenden Seite bléttern.”

8 »Steht am Ende von vielen Seiten und bedeutet: zur nachsten Seite bléttern.”

9 »Steht fir Email. Wenn Sie den daneben stehenden Verweis anklicken, kénnen Sie eine
Email an die betreffende Person absetzen.”

10 » Steht vor Verweisen ins Internet: das Link-Ziel ist eine hypertext-externe deutschsprachige
Web-Seite.”

11 »Steht vor Verweisen ins Internet: das Link-Ziel ist eine hypertext-externe englischsprachige
Web-Seite.”

iR RILGEERT

12 » Steht vor Verweisen ins Internet: das Link-Ziel ist eine gepackte Datei zum Downloaden.”
Tabelle 30: Piktogramme zur Link-Typisierung in SELF

Die Mehrzahl der Typisierungen machen Aussagen zur Struktur des
Dokumentes (1-3, 5-8). Die Typen 10, 11 und 12 sind als ,Grenzsignale’ von
SELF zu verstehen, die dartiber hinaus noch zusétzliche Informationen tber das
externe Link-Ziel bieten (etwa Uber Sprache oder Dateiformat). Als semantisch
motivierte Typen kdnnen lediglich Nr. 4 und — mit Einschrankungen — Nr. 9
gesehen werden: Durch den Klick auf einen Email-Verweis verladt der Leser
(vortibergehend) nicht nur den Hypertext sondern auch die Browser-Software:
Ein Email-Programm wird — die richtige Konfiguration der Software
vorausgesetzt — gestartet. Nach Verfassen und Absenden der Post kann der Leser
zum eigentlichen Hypertext zurtickkehren.

Ein Link des Typs 4 183 sich hingegen als semantisch motiviert interpretieren:
Ein Klick fuhrt den Leser zu einer Visualisierung der im aktuellen Knoten auf-

! Entnommen aus: Miinz 1997b [tab.htm] Abschnitt: Verwendete Symbole
2 Das Symbol wird in der Symboliibersicht von SELF nicht aufgefiihrt, im Text jedoch benutzt.
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geworfenen Problematik.

Es soll nun kurz die Eingangigkeit bzw. Schlissigkeit der in SELF benutzten
Piktogramme anhand eines Beispiels besprochen werden:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "—//W3C//DTD HTHML 4.0 Frameset//EN">
Damit spezifizieren Sie den HTML-Sprachstandard 4.0 und geben an, dalk Sie in der HTML-Datei ein = Frame-Set definieren.

Wienn Sie bel HTML 4.0 die offizielle Internet-Adresse der DTD angeben, so wie im obigen Beispiel, dann benuzen Sie eine der folgenden
Adressen

2 hitp iivwww.w3.org/TRIREC-htmld0iloose. dtd
Benutzen Sie diese Adresse fur HTML-Dateien, die sich zwar an den HTML-4 0-Standard halten, aber auch Elemente anthalten, die
demnachst aus dem Standard entfernt werden (Z B «<font> 0der <centers)

2 hitp iiwww.w3.org/TRIREC-htmld0istrict.dtd
Benutzen Sie diese Adresse fir HTML-Dateien, die sich strikt an den HTML-Standard halten und bereits keina Elemeante mehr enthalten, die
beim Wa-Konsortium auf der Abschukliste stehen, also demnachst aus dem Standard entfernt werden (Z.B <font> oder <centers).

g2 hitp iiwww.w3.orgTRIREC-htmld0frameset.did
Benutzen Sie diese Adrasse fur HTML-Dateien, in denen Sie Frame-Sets definiaren

+
weiter, + = Regeln beim Editieren von HTML

zZurick « = Tags (Steuerbefehle in HTML)

1 SELFHTML/Quickbar &3 HTML 43 Allgemeine Regeln

© 1993 = Stefan Minz, muenz@csi.com

Abbildung 13: SELF [tcab.htm] Abschnitt SGML-gerechten Dokumenttyp angeben

Schon zu sehen ist hier die Unterscheidung zwischen internen (typisiert mit den
Symbolen Nr. 2, 3, 6, 7 und 8) und externen Links (Nr. 11). Fraglich ist jedoch,
ob Links, die mit Symbol Nr. 11 typisiert sind, sofort als externe Varianten
interpretierbar sind. Im Beispiel ist die Lage relativ klar: Als Link-Text dienen
externe URLs — einem mit dem Internet etwas vertrautem Leser mifte bewuf3t
sein, dald er hier durch einen Klick den Text SELF verl&3t, da dieser eine andere
URL hat. Die Verwendung des Symbols der englischen Flagge fur Links, die auf
externe englische Hypertexte verweisen, ist deshalb eindeutig, da SELF voll-
standig in deutscher Sprache vorliegt. Eine Verwendung der deutschen Flagge
(Symbol Nr. 10) fur eine Verlinkung auf externe deutsche Hypertexte fuhrt,
meiner Meinung nach, aus diesem Grund nicht unbedingt bel der ersten Lektire
zu der gewlinschten Erkenntnis beim Leser, dal3 dieser sich mit dem typisierten
Link aus dem aktuellen Hypertext , herausklickt'.

Intuitiv zu erfassen sind hingegen die Link-Symbole zur Navigation innerhalb
des aktuellen Dokumentes (Nr. 5 und 6). Im Beispiel stimmig wirken auch die
Symbole 7 und 8. Diese sind jedoch auf das Ende' eines Knotens beschrénkt:

! Hier kommen sie al's Elemente der Navigationsleiste vor.
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Stinden sie namlich im Fliefdtext, lief3en sich ihre Bedeutungen nicht ohne
Probleme von denen der Symbole 5 (im Sinne von weiter unten) und 6 (weiter
oben) unterscheiden.

Im unteren Teil der obigen Abbildung ist die Navigationseiste von SELF zu
erkennen. Die getffneten Ordner zeigen, wo sich der Leser momentan im
Hypertext befindet: aktuell also im Kapitel Allgemeine Regeln des Bereichs
HTML des Hypertextes SAlfHTML!. Der Name des aktuellen Knotens
(Grundgertst einer HTML-Datei) ist hier leider nicht zu erkennen, er kdnnte
jedoch mittels eines Piktogramms Nr. 3 und dem entsprechenden Link-Text
neben dem gedffneten Ordner Allgemeine Regeln visualisiert werden.

Das Piktogramm Nr. 3 wird im obigen Beispiel aber an anderer Stelle
verwendet, und zwar im Fliefdtext (,,[...] da3 Siein der HTML-Datei in Frameset
definieren”). Hier wird visualisiert, dal? ein Klick auf diesen Link einen Knoten
von SELF mit textueler Information offnet> Mehr Information zur
hierarchischen Einordnung des Zielknotens wird jedoch nicht gegeben: Ob sich
ein mit Symbol Nr. 3 typisierter Zielknoten innerhalb oder auRerhalb des
aktuellen ,Kapitels' oder ,Sinnbereichs befindet, wird nicht angezeigt. Dies
konnte durch zusétzliche Informationen zur Einordnung des Link-Ziels in den
Gesamt-Hypertext signalisiert werden. Genau dies wird mit den zusétzlichen
Piktogrammen in SELF8 versucht:®

Nr. | Symbol Bedeutung

1 »Kleines Seitensymbol fir Popup-Seiten, z.B. Seiten mit Anzeigebeispielen oder
Quellenhinweisen. Wenn Sie den daneben stehenden Verweis anklicken, wird die
entsprechende Seite getffnet, und zwar in einem neuen Browserfenster.”

2 |7 » Geschlossener kleiner Ordner hautfarben —wenn Sie den daneben stehenden Verweis
anklicken, gelangen Sie zu einer Ubersichtsseite eines gréReren Abschnitts im Online-
Angebot von SELFHTML aktuell oder im Online-Angebot eines Partnerprojekts von
SELFHTML. Das Link-Ziel hat das gleiche Layout wie die Seiten von SELFHTML. Um
solche Verweise ausfiihren zu kdnnen, ist eine Internetverbindung erforderlich.”

» Geschlossenes kleines Seitensymbol hautfarben —wenn Sie den daneben stehenden Verweis
anklicken, gelangen Sie zu einer Informationsseite im Online-Angebot von SELFHTML
aktuell oder im Online-Angebot eines Partnerprojekts von SELFHTML. Das Link-Ziel hat
das gleiche Layout wie die Seiten von SELFHTML. Um solche V erweise ausfiihren zu
kodnnen, ist eine Internetverbindung erforderlich.”

Tabelle 31: Zusétzliche Piktogramme zur Link-Typisierung in SELF8

(i

! Die neben , SELFHTML" angefiihrte Quickbar dient der schnelleren Navigation, ist aber an dieser
Stelle nicht von Belang.

2 Ein Ubersichtsknoten wiirde durch ein Symbol Nr. 1 oder 2 angedeutet werden.

® Folgende Tabelle ist ibernommen aus Miinz 2001 [editorial\arbeitshinweise.htm] Abschnitt
Verwendete Symbole. Bitte beachten Sie besonders die Farbbezeichnungen in der Spalte Bedeutung, da
die farbigen Markierungen der Piktogramme im Schwarz-Wei3-Ausdruck naturgemal3 , suboptimal‘ zu
erkennen sind.
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Die Piktogramme 4 (Anzeigebeispiel) und 12 (Gepackte Datei) von SELF sind
hingegen in SELF8 nicht mehr vertreten. Das alte Piktogramm 4 wird in SELF8
faktisch vom neuen Piktogramm 1 abgel6st. Interessant ist hierbei, dald mit der
aten Nr. 4 das einzige Piktogramm verschwunden ist, das in obigen
Erlauterungen mit semantisch motiviert bezeichnet wurde. Ersetzt wird es in
SELF8 durch das Symbol 1, welches néhere Angaben lber die Darstellung des
Zielknotens macht — ndmlich, dal? dieser in einem neuen Fenster der Browser-
Software getffnet wird. Die mediale Fillung selbst wird hingegen nicht mehr
signaisiert, der Zielknoten kann , Anzeigebeispiele oder Quellenhinweise"
(Tabelle 31) enthalten.

Um die neu eingefiihrten Piktogramme 2 und 3 von SELF8 zu verstehen, mul3
man etwas mehr Uber die Struktur dieses Hypertextes erfahren. Was in dieser
Arbeit als SELF8 bezeichnet wird, ist der eigentliche Kern eines kleinen
Hypertext-Netzes, das ads SELF-Raum bezeichnet wird. Hierzu gehdren neben
wenigen Partnerprojekten, erganzenden Fachartikeln, einem Nachrichtenbereich
auch Einrichtungen zur interaktiven Kommunikation: ein Chat sowie zwei
Diskussionsforen. Alle Knoten des Hypertext-Netzes SELF-Raum zeichnen sich
durch ein gemeinsames Layout sowie eine gemeinsame Makro-Textfunktion
aus. Daher kann man hier von einem tatsachlichen Hypertext-Netz sprechen. Mit
den neuen farbig differenziert dargestellten Symbolen 2 und 3 werden nun
hypertext-netz-interne Links von hypertext-internen (reprasentiert durch die
alten Symbole 1 bis 8) sowie hypertext-(netz)-externen Links (alte Symbole 10
bis 12) getrennt.

Im praktischen Teil dieses Fallbeispieles werden die Piktogramme von SELF
und SEL F8 anhand mehrerer Beispiele genauer untersucht.

Als letztes Exempel einer Piktogramm-Kollektion seien die Qbullets erwahnt:
Diese folgende Sammlung der Firma Matterform wird nicht im Corpus benutzt,
stellt aber eine der am weitesten ausdifferenzierten Sammlungen typisierender
Piktogramme im WWW dar. Daher und aufgrund des Anspruchs dieser soge-
nannten Qbullets’, auf verschiedenen, sehr heterogenen WWW-Sites von
Kunden eingesetzt werden zu konnen, ist diese Piktogramm-Kollektion in die
vorliegende Untersuchung mit aufgenommen worden. Hierbei findet auch ein
knapper komparativer Vergleich mit den Piktogrammen aus SELF bzw. SELF8
statt. Die Qbullets sind in folgende funf Gruppen eingeteilt:

! Online im WWW [http: www.matter form.com|.
2Qin QBullet steht hierbei fir Cue —also fiir Hinwels.
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Navigationssymbole

Nr. Symbol  |Bedeutung

1 4] Hypertext-externer Link

2 E 3 Link auf Stelleim gleichen Knoten weiter oben
3 5 Link auf Stelle im gleichen Knoten weiter unten
4 Link-Ziel in neuem Fenster

Tabelle 32: QBullets — Navigationssymbole

Multimediale Symbole

Nr. Symbol  |Bedeutung

5 A Link-Ziel ist ein PDF-Dokument.

6 E Link-Ziel ist ein Flash-Dokument.

7 o Link-Zi€l ist eine Real-Media-Tondatel
8 i) Link-Ziel ist eine Tondatei

9 [ Link-Zidl ist eine Filmdatei

10 Ed Link-Ziel ist ein 3-D-Dokument

11 B4 Link-Ziel ist eine Word-Datei

12 %2 Link-Ziel ist eine Excel-Datei

13 =] Link-Ziel ist eine Power-Point-Date

Tabelle 33: QBullets—Multimediale Symbole

Semantische Symbole

Nr. mbol |Bedeutung

14 & Link auf eine Definition

15 @ Link auf eine auf eine ‘Kurz Notiz

16 @ Link auf *hilfreiche Hinweise'

17 @ Link auf Information im weiteren Sinn

18 = Link-Ziel enthélt ein Formular

19 o] Link auf eine Suchseite

20 i Inhalt des Link-Ziels kann editiert werden

Tabelle 34: QBullets — Semantische Symbole

Netzwer kspezifische Symbole

Nr. Symbol |Bedeutung

21 [ Link-Ziel ist verschllisselt

22 E= Link-Ziel ist passwortgeschiitzt
23 Link 6ffnet Email-Programm
24 Download-Link

25 i Link auf FTP-Verzeichnis

26 =l Link auf eine Newsgroup

Tabelle 35: QBullets — Netzwerkspezifische Symbole

Vermischte Symbole

Nr. Symbol  |Bedeutung

27 NEW Link-Ziel ist ‘neu’

28 Link-Ziel liegt in einer neuen Version vor

29 @ Link-Ziel ist nicht ganz ernsthaft zu interpretieren (?)

Tabelle 36: QBullets — Vermischte Symbole

Die erste Gruppe der Navigationssymbole fallt mit lediglich vier Vertretern
etwas klein aus. Symbol 1 signalisiert das Verlassen des Hypertextes. In SELF
und SELF8 wird hier noch die Sprache des Ziel-Hypertextes als
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Zusatzinformation geliefert. Die Navigation innerhalb des aktuellen Knotens
kann mit den Symbolen 2 und 3 typisiert werden, die in dieser Form auch in
SELF und SELF8 vorhanden sind. Fiir die sonstige hypertext-interne Navigation
ist das Symbolsystem von SELF und besonders das von SELF8 weitaus
ergiebiger (vgl. hierzu die obigen Ausfiihrungen): Mit Hilfe des QBullet Nr. 4
kann lediglich signalisiert werden, dal? ein Ziel-Knoten in eéinem neuen Fenster
gedffnet wird. Eine weitergehende navigations- bzw. browser-spezifische
Typisierung ist nicht moglich.

Die zweite Gruppe, die der medialen Piktogramme, ist deutlich grof3er. Hiermit
koénnen Ziel-Knoten bzgl. ihres medialen Gehalts typisiert werden. Jedoch sind
bis auf Nummer 9 und 10 sdmtliche Symbole auf die Anwendersoftware hin
ausgerichtet, die zur Erstellung des medialen Gehalts des Knotens notwendig
war. Sinnvoller ware es, meiner Meinung nach, jedoch, Knoten nach ihren
medialen Inhalten (Text, Bild, Grafik, Sound, Film) und nicht nach
Dokumenttypen (Word Dokument vs. Adobe PDF, Real Media Movie vs. Flash
Animation etc.) zu unterscheiden, da bestimmte Typen von Medien immer von
einer Vielzahl von Programmen erzeugt werden kdnnen (z.B. Texte von Word,
SarWriter, LaTex etc.).

Der Nutzen der semantischen Piktogramme, die die dritte Gruppe stellen, ist ad
hoc sehr unterschiedlich zu beurteilen. Sinnvoll erachteich in jedem Fall Nr. 14
und 15 (Definition, FulRnote). Wobei streng betrachtet lediglich Definition ein
semantisches Symbol im engeren Sinn ist, Ful3nhote hingegen mehr die mediale
Realisierung angibt: Eine Definition kann bei spiel sweise als Pop-Up-Fenster, as
Mouse-Over-Text oder eben auch als Ful3note realisiert sein. Die Piktogramme
16 und 17 sollen Links typisieren, deren Ziel-Knoten Hilfestellungen im
weitesten Sinne zum aktuellen Knoten geben. Denkbar wére etwa, dald zu
Beginn oder am Ende jedes Knotens eines Hypertextes ein solcher Link waére,
dessen Ziel-Knoten Informationen zur Bedienung des Hypertextes sowie eine
Legende der Piktogramme o0.4. enthdlt. Vergleichbar béte ein mit Piktogramm
19 typisierter Link Zugriff auf die hypertext-internen Suchfunktionen. Nr. 18
(Formular) macht meiner Meinung nach keinen Sinn, denn ob der Ziel-Knoten
ein Formular enthdlt oder nicht, darf wohl weder als semantische noch als
sonstwie besonders relevante Information gelten. Symbol 20 (Editierfunktion)
ist zwar auch nicht semantisch motiviert, kann aber in gewissen Kontexten
durchaus Sinn machen: Denkbar sind hier besonders dynamische Hypertexte, in
welchen der Leser das Aussehen der Seite sowie die Inhate bestimmter
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Textbereiche selbsttétig &ndern kann. Hypertexte mit solcher Funktionalitét sind
aber (noch) die Ausnahme. Als allgemeiner Link-Typ in einem kontrollierten
Vokabular scheidet die Editierfunktion daher (noch) aus.

In der vierten Gruppe sind die netzwerkspezifischen Piktogramme vereint. Die
Typen Email und Download sind ebenfalls in SELF vorhanden, Email auch in
SELF8. Die anderen Symbole der Gruppe beziehen sich auf die Protokolle, mit
denen die Inhalte der Ziel-Knoten Ubertragen werden (Email, News, FTP). Je
nach Voreinstellung des Benutzers werden hierbel andere Programme, etwa
spezielle CLIENTS” fur Email, FTP oder Newsgroups, aktiviert — und somit der
Hypertext verlassen. In ein begrenztes Typenvokabular wird wahrscheinlich
lediglich ein Typ wie externer Link aufgenommen werden konnen, eine
Aufzahlung samtlicher Varianten wiirde wohl zu einer kognitiven Uberbelastung
besonders bel solchen Lesern fiuhren, die sich nicht so gut mit den
unterschiedlichen Internet-Protokollen auskennen.

In einer finften Gruppe werden die restlichen Piktogramme gesammelt. Die
Typen New und Updated konnten prinzipiell jedem bereits typisierten Link als
zusatzliche Metainformation beigeftigt werden, denn: Auch wenn sich die Firma
Matterform nicht explizit zur Kombinierbarkeit ihrer Piktogramme &uf3ert, so ist
dennoch vorstellbar, dal’ — je nach Ausrichtung der Typisierung — semantische
oder navigationsspezifische Piktogramme das ,Gerilist’ der Typisierung bilden
und durch mediale oder eben auch durch Piktogramme der Typen New und
Updated ,modifiziert’ werden. In Kapitel 17.4.2 werden auf dhnliche Weise
Kerntypen von Links und mdgliche ,Modifizierer’ vorgeschlagen.

QBullets bieten im Vergleich zu den Piktogrammen aus SELF und SELF8 (aber
auch im Vergleich zu den Ubrigen, bereits vorgestellten Link-Kollektionen)
keine deutlichen Vortellee Im Gegenteil: Die navigationsspezifischen
Piktogramme sind eindeutig zugunsten proprietérer Formatbezeichner
unterreprésentiert. Die netzwerkspezifischen Piktogramme machen, meiner
Meinung nach, fir den normalen Leser wenig Sinn. Lediglich die Typen New
und Updated scheinen eine sinnvolle Erganzung darzustellen, da sich Inhalte im
WWW bekanntlich schnell andern.

! Portale wie Yahoo! ermdglichen aber bereits eine inhaltliche sowie layout-spezifische
Personalisierung ihrer Seiten per Klick [http://mww.yahoo.com].

% Das Begriffspaar SERVER/CLIENT ist im Glossar erl&utert.
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Eine kurze Zusammenstellung der flr das Fallbeispiel relevanten Vokabulare im
néchsten Kapitel runden diesen Komplex ab, bevor zur eigentlichen praktischen
Analyse der Corpus-Hypertexte mit Hilfe von TAH Ubergegangen wird.

16.4 Zusammenfassung: Geeignete Vokabularien

Einige Texte des Corpus' fuhren, wie gesagt, eine Link-Typisierung auf Ebene
der layout-spezifischen Oberflachenstruktur durch, allerdings mit eigenen,
proprietdren Link-Typen. Dies hat einen, bereits mehrfach erwdahnten
gewichtigen Nachteil: Der menschliche Leser mul3 sich bel der Lektire
verschiedener Hypertexte auf wechselnde Typisierungen einstellen. Ein
moglicher Ausweg wére eben, sich auf ein algemeines Inventar von Link-
Typen zu einigen. Im Kapitel 17.3 werden einige der in den letzten Kapitel
vorgestellten Vorschldge untersucht, ob und in welchem Ausmal} sie die
proprietaren Link-Typen der Corpus-Hypertexte nachbilden kdnnen.

Im einzelnen werden folgende Typeninventare in die praktische Anayse
einbezogen: Typisierungen mittels des Attributs rel von HTML, Typisierungen
mit dem Dublin Core (Kapitel 16.3.3) sowie solche mit Hilfe der Rhetorical
Structure Theory (Kapitel 16.2.2).

Fur eine Codierung mit Hilfe des rel-Attributs spricht, dal3 die Werte dieses
Attributs von den Schopfern der Sprache HTML bestimmt wurden: Dal3 die
Attributwerte also von Anfang an fir die Typisierung von HTML-Knoten bzw.
-Links konzipiert waren, ndhrt die Hoffnung, dal3 diese Werte die tatsachlichen
Verhdtnisse in den Corpus-Hypertexten des WWW beschreiben kénnen.
Ahnliches 183 sich aufgrund der mit dem WWW eng verflochtenen
Entwicklung des Dublin Core fir dessen Relationstypen vermuten. Die
Relationen der Rhetorical Structure Theory werden hingegen vorwiegend
aufgrund der féchertibergreifenden Popularitét der Theorie verwendet.

Einige der vorgestellten Vokabularien wurden nicht in die praktische Analyse
aufgenommen. Grinde fir die abschlagigen Wertungen wurden bereits bel
Besprechung der einzelnen Ansédtze genannt. Der eigentlichen Verwendung der
ausgesuchten Vokabularien geht die intensive Untersuchung der proprietéren
Link-Typen der Corpus-Hypertexte mit Hilfe von TAH voraus.
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17 AnalysedesCorpus mit Hilfevon TAH

17.1 Vorbemerkung zur Analyse

Die folgende Analyse der Hypertexte des Corpus hat zwel — unterschiedlich
gewichtete — Ziele, ein methodisches und ein inhaltliches.

Das methodische steht im Vordergrund: Hierbel soll sich das in Kapitel 14
vorgestellte textlinguistische Analysemodell als methodischer Rahmen in der
praktischen Anwendung bewédhren — denn keine theoriegeleitete Frage sollte
vollig unabhéngig von der empirischen Basis behandelt werden.

Die Untersuchung selbst darf aber auch nicht , methodischer Selbstzweck’ sein
und ist daher mit einer speziellen inhaltlichen Fragestellung beauftragt: Es
werden priméd die unterschiedlichen Link-Typen der Corpus-Hypertexte
untersucht, danach einige der in Kapitel 16 vorgestellten Link-Inventarien auf
das Corpus angewandt und analysiert. Am Ende steht ein Vergleich der
proprietaren und der allgemeinen Link-Typen. Die Lésung der inhaltlichen
Fragestellung muf3 im Laufe der gesamten Untersuchung jedoch stets in ihrer
,dienenden’ Funktion gesehen werden: Sie dient, wie gesagt, primér dazu, das
TAH nicht nur theoretisch zu fundieren, sondern das Modell mit ener
Fragestellung aus der , Wirklichkeit' der Hypertext-Forschung zu konfrontieren.

Klar sollte auch sein, dal3 der praktische Test der Methodik von TAH hier nur
exemplarisch, sozusagen als kleine Pilotstudie erfolgen kann. Das Modell mul3
sich aber erst in einer Reihe von Untersuchungen ahnlicher Zielrichtung als
nitzlich erweisen, bevor Uber dessen deskriptive Kraft gesicherte Aussagen ge-
macht werden konnen. Erste Starken und Schwéchen sollten aber dennoch
bereitsim Rahmen dieser praktischen Anwendung sichtbar werden.

Auch die Beantwortung der inhaltlichen Frage nach einem sinnvollen Inventar
typisierter Links kann, wie gesagt, hier keinesfalls erschopfend behandelt
werden. Inhaltliche Ergebnisse sollten daher keinesfals als unumstoflich
gesehen, sondern eher so interpretiert werden, als dal3 sie die zukinftige
Ausrichtung von Link-Vokabularien auf der Oberflachenstruktur von
Hypertexten andeuten konnen. Breiter angelegte Untersuchungen zur Thematik
der typisierten Links aus Psychologie und Kognitionswissenschaft werden
aufgrund der zunehmenden Wichtigkeit des Themas aber wohl kaum lange auf
sich warten lassen.
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Um die Schritte der praktischen Analyse besser nachvollziehen zu kdnnen,
dirfte es fUr den Leser hilfreich sein, ab und an auf die Uberblicksartige
Darstellung des TAH in den Tabellen 5 6 und 7 des Kapitels 14.3
zurtickzugreifen.

17.2 Allgemeine, exemplarische Analyse des Corpus

Bevor auf die eigentliche inhaltliche Fragestellung nach Art und Signalisierung
der typisierten Links eingegangen werden kann, muld zuerst — getreu der Top-
Down-Philosophie des TAH — eine allgemeine Analyse der kontextuellen,
funktionalen und grobstrukturellen Aspekte der Corpus-Hypertexte erfolgen.

17.2.1 Kontextuelle Aspekte

In einem ersten Schritt werden die technischen Bedingungen des Lesens von
WWW-Hypertexten, sowie deren Kommunikationsform und Handlungsbereich
besprochen.

Allgemeine Bedingungen des Zugriffs auf WWW-Hypertexte

Conditio sine qua non fir die Lektlre eines Buchesist, dieses Buch physisch vor
sich zu haben. Um Hypertexte im WWW lesen zu kdnnen, mufd man Zugriff auf
einen Computer mit Zugang zum Internet haben. Wahrend ein Buch ohne
Bedienungsanleitung ausgeliefert wird®, verlangt das Verbinden des eigenen
Rechners mit dem Netz gewisse elementare Fahigkeiten im Umgang mit
technischen Gerédten und Software.? Dazu zdhlt die Benutzung der Browser-
Software: Das Programm muf3 zuerst lokalisiert und gestartet werden. Dann hat
sich der Leser mit der internen Logik des Browsers auseinanderzusetzen:
Zudlererst mul3 er wissen, wo die Adresse des zu lesenden Hypertextes
einzugeben ist® Um sich erfolgreich mit komplexeren Hypertexten

! Komplexe Biicher, besonders technische und wissenschaftliche, verfiigen oftmals jedoch uber
paratextuelle Bereiche, in denen Aussagen Uber den Aufbau des Buches sowie Lektireempfehlungen
gegeben werden (siehe hierzu auch Kapitel 11).

2 Erfolgt der Zugriff auf das WWW von einem bereits eingerichteten Rechner am Arbeitsplatz oder in
einem Internet-Cafe, sind solche Fahigkeiten keine unbedingt notwendige Bedingung, um Hypertexte
im WWW lesen zu kénnen.

® Dies mag elementar klingen. Interessant ist jedoch, daR es (mir mindliich Uberlieferte)
Erfahrungsberichte von (in der Computerbenutzung eher weniger versierten) Mitmenschen gibt, deren
neuer Computer mit fest installierter Browser-Software geliefert wurde. Die Browser-Software war so
konfiguriert, da3 die Adresszeile nicht eingeblendet war. Der Kunde ging von einem Defekt des
Computers aus, da er nirgendwo die Adresse http://mwww.yahoo.de eingeben konnte.
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auseinanderzusetzen, muld er darliber hinaus die Navigationstechniken des
Browsers an solchen Stellen verwenden kénnen, an denen die hypertext-internen
Navigationsmdglichkeiten nicht ausreichen.

Es ist jedoch anzunehmen, dal? sich der elementare Umgang mit Computern zu
eing allgemeinen Kulturtechnik entwickeln wird. Das ,Surfen im Internet'
durfte dann kaum mehr intellektuell-technische Bedingungen an den Leser
stellen als die Lektire eines Buches.

Kontextuelle Aspekteim engeren Sinn

Die kontextuellen Aspekte von Hypertexten wurden bereits tberwiegend in
Kapitel 10.2 geklart und sollen daher an dieser Stelle nur nochmals kurz
zusammenfassend dargestellt werden: Die Hypertexte sind medial an das WWW
gebunden', die Form der Informationsdarbietung ist primér schriftlich,
zunehmend jedoch multimedial. Die Kommunikationsform aller Corpus-
Hypertexte ist die WEBSITE: Die Kommunikationsrichtung ist stets monologisch.
Auch die durch Hyper-Links ermoglichte, bedingte Interaktion macht es, meiner
Meinung nach, nicht mdglich, von einer dialogischen Kommunikationsrichtung
zu sprechen — zu eingeschrénkt ist hierfir die , Dialogfahigkeit' des Systems, die
im Vergleich zum Face-to-Face-Gesprach nur in den engen Grenzen der vom
Autor definierten Links erfolgen kann. Der Kontakt zwischen Autor und Leser
ist in der Regel zeitlich und réumlich getrennt. SELF, SELF8 und SPORT1
bieten zusétzlich sogenannte CHATS an: elektronische ,Raume’, in denen in
Echtzeit kommuniziert werden kann. Chats fallen jedoch nicht in den Rahmen
dieser Untersuchung, da deren Texte (= Transkripte) keine hypertextuellen
Gebilde darstellen, sondern eher mit Mitschnitten von Telefonkonferenzen zu
vergleichen sind.”

Sdmtliche  Hypertexte des Corpus  konnen as Medien der
Massenkommunikation gesehen und damit dem 6ffentlichen Handlungsbereich

! Dies bedeutet jedoch keineswegs, daR die Hypertexte nicht zum lokalen Lesen auf den eigenen
Computer geladen und gespeichert werden kénnen. Bei SELF u. SELF8 wird dies ausdricklich
angeboten. Die Verlinkungsstruktur wird dann relativ zum Verzeichnis der eigenen Festplatte
angegeben, die lokale Lesbarkeit ist damit gewahrleistet. Bei den anderen Texten des Corpus’ mifdte
technisch eingegriffen werden, um aus der absoluten Adressierung (wie W3C etwa
http: //immww.w3.0rg/ TRINOTE-Xlink-req ) eine relative zu generieren (etwa ../ TR/INOTE-xlink-req 0.4.).
Fir solche Belange existieren spezielle Programme.

? Interessant ist hierbei natirrlich in erster Linie der ,quasi-mindliche' Stil in solchen — eigentlich an
die Schriftlichkeit gebundenen — Chat-Raumen. Vergleichbares ist auch in Email-Kommunikation zu
beobachten.
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zugeordnet werden, wobei das Verhdtnis Autor-Leser sehr unterschiedlich ist:
Einem potentiellen Massenpublikum auf Leserseite steht auf Autorenseite eine
Organisation (W3C), eine Firma (SPORTL1), eine Institution (GRAMMIS) oder
eine von einer Privatperson geleitete Initiative (SELF, SELF8) gegentiber. Das
notige Fachwissen zur Lekttre wird manchmal durch die Angabe der Zielgruppe
direkt signaisiert (SELF, SELF8, GRAMMIS), womit die potentielle
Rezi pientengruppe eingeschrankt werden soll. Im Text W3C wirkt hingegen die
technische Komplexitét der einzelnen Knoten als impliziter Filter bzgl. der
Rezipientengruppe: Ein Leser, der zufdllig auf die Startseite dieses Hypertextes
gerdt und nicht in die Thematik der Markup-Sprachen eingearbeitet ist, dirfte
durch die hohe Anzahl einschlégiger Begriffe sowie einen &uferst technischen
Schreibstil leicht ,abgeschreckt' werden. Als weiterer impliziter Filter wirkt (im
deutschen  Sprachraum) auch die Vewendung der  englischen,
informati onswissenschaftlichen Fachsprache fiir den gesamten Hypertext W3C",

17.2.2 Kommunikativ-funktionale Aspekte

Nach Klarung der kontextuellen Verhdtnisse befalét sich dieses Kapitel auf der
Ebene Hypertext unter kommunikativ-funktionalen Aspekten mit dem Corpus.
Besonders interessant ist in diesem Zusammenhang die Beziehung zwischen
informativer Hauptfunktion und appellativer Nebenfunktion mancher Texte.

Zunédchst gilt das Interesse dem Corpusvertreter SPORT1: Die Hauptfunktion
von SPORT1 ist eine appellative, die Informationsfunktion ist lediglich in einer
untergeordneten Rolle zu sehen. Appellativ ist dieser Corpus-Text in zweifacher
Hinsicht: Einerseits aufgrund der hohen Zahl von Werbe-Teil-Knoten innerhalb
der Platzhalter-Knoten (siehe hierzu Kapitel 17.2.4), die von informativen
Texten mit sportspezifischer Thematik flankiert sind. Diese appellativen
Teilknoten sind alle mit extra-hypertextuellen Links versehen, die zumeist auf
die Internet-Auftritte von Werbetragern verweisen. Als Textsorte &3t sich hier
die elektronische Variante der Anzeigenwerbung, der WERBEBANNER, festlegen.
Die Werbebanner selbst fallen nicht in den Bereich dieser Untersuchung.
Festzuhalten ist jedoch, dal3 in eilnem mit Werbung so stark durchzogenen
Hypertext wie SPORT1 die ,appellative Kraft® dieser Werbebanner
offensichtlich auch auf die redaktionellen Teil-Knoten durchschlagt: Der Erlos
fur das Schalten von Werbung im WWW ist stark von der Besucherzahl der

! Einige wenige Knoten sind jedoch in anderen Sprachen abrufbar. Die Startseite des deutschen Teil-
Hypertextes des W3C lautet: http://mww.w3.org/ConsortiunvOffices/Ger many/ueber setzungen
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jewelligen Seite abhangig. Insofern haben die Betreiber en natirliches
Interesse, mdglichst viele Besucher moglichst lange auf ihren Seiten zu halten —
was sich wiederum auf den Stil der informativen Texte durchschlagt.' Die in
Abschnitt 17.2.4 beschriebenen strukturellen Aspekte unterstiitzen diese
Intention.

Ebenso verfigt SPORT1 Uber Teilbereiche mit Obligationsfunktion. Hier sind
die verschiedenen Online-Shops angesprochen, in denen der Kunde per elektro-
nischem Kaufvertrag Waren erwerben kann, die thematisch mit den Beitrégen
des redaktionellen Teils verknipft sind: Wird etwa Uber das Spiel eines
bestimmten Ful3ballclubs berichtet, so ist diese Information stets flankiert von
Links zu Knoten, auf denen Trikots dieses Vereins zu erwerben sind.

Als néchstes soll ein Blick auf die globale Textfunktion des Corpus-Hypertextes
W3C geworfen werden: W3C ist funktional als rein informativ aufzufassen. Auf
den Seiten sind keine Werbebanner geschaltet. Lediglich die Verwendung der
Suchmaschine Google konnte unter Umstanden as appellativ interpretiert
werden: Die Bevorzugung einer Suchmaschine seitens der Organisation, die fir
sémtliche WWW-Standards verantwortlich ist, stellt einen nicht unerheblichen
Prestigegewinn fur die Betreiber der Suchmaschine dar.

Die Hypertexte SELF und SELF8 werden im folgenden Abschnitt gemeinsam
behandelt, deren Hauptfunktionen sind informative und instruktive. In Kapitel
17.3 wird nochmals exemplarisch genauer auf die Verschrankung dieser beiden
Funktionen eingegangen. Beide Hypertexte verfligen ebenfalls Uber ene
gewisse appellative Nebenfunktion, die in bestimmten Knoten direkt signalisiert
wird, zum Beispidl:

»Das Motto — die Energie des Verstehens — ist ernst gemeint. SELFHTML richtet sich nicht an
Leute, die mit dem Anspruch antreten, ales fertig vorgesetzt zu bekommen und dann damit
prahlen zu kénnen, was sie tolles Eigenes geschaffen haben. Diese Dokumentation ist kein
"Ihre-Homepage-in-zehn-Minuten"-Quickie. Das Dokument mdchte erreichen, dass seine
Anwender verstehen was sie lernen und wissen was sie tun, wenn sie an eigenen Webseiten
arbeiten. Es richtet sich an Lernwillige, die bereit sind, sich mit einer faszinierenden Materie
auseinanderzusetzen, die aber immer wieder neue Fragen aufwirft, mitunter zur Verzweiflung
treibt und viel Zeit zum Entdecken und Ausprobieren erfordert.”

(SELF8 [editorial\hinweise.ntm] Abschnitt: Zielgruppen)

! Eine (hochstwahrscheinlich &uRerst interessante) genauere Anayse der Auswirkung eines
appellativen Umfeldes auf informative Texte im WWW muf3 aufgrund der Zielsetzung dieser Arbeit
aber leider entfallen.
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SELF und SELF8 verstehen sich also nicht als rein informative Hypertexte, son-
dern als solche mit ,erzieherischem Auftrag’, wie dem obigen Zitat zu
entnehmen ist. Der Leser soll nicht fertige Konzepte der HTML-
Programmierung kopieren, sondern aus Eigeninitiative und Begeisterung sich
selbst — self! — in die Problematik von HTML hineindenken. Diese ,werbende'
Funktion dient auch dazu, eine Gemeinschaft Gle chgesinnter aufzubauen:

,Die SELFHTML Community, dasist die Gemeinschaft aler, die sich regelmalig in Foren und
Chats rund um SELFHTML herumtreiben und auch vor Live-Treffen nicht zurtickschrecken.
Damit geben sie dem SEL F-Raum sein Gepréage und verleihen ihm erst richtig Leben.”

(SELFS8 [editorial\danke.htm] Abschnitt: an die SELFHTML Community)

Diese vergleichsweise ausgepragte appellative Funktion unterscheidet SELF
bzw. SELF8 von rein informativen Hypertexten wie etwa W3C.

Der letzte Vertreter des Corpus ist der Hypertext GRAMMIS. Er verfugt
lediglich Uber eine sehr schwach ausgepragte appellative Tellfunktion:

,GRAMMIS® ist ein Projekt des Instituts fiir Deutsche Sprache in Mannheim, das zum Ziel hat,
die ach so trockene, oft schwer verstéandliche deutsche Grammatik leichter zugénglich und,
soweit moglich, unterhaltsam und interessant zu machen.”

GRAMMIS [index.html]

» ES muss schon einiges zusammenkommen, bis ein normaler Zeitgenosse zu einer Grammatik
greift: ein wichtiges Schreiben vielleicht, woméglich eine Bewerbung, und die Angst sich zu
blamieren oder gar fur unquaifiziert gehalten zu werden, weil man sich nicht korrekt
auszudriicken weil3. Wer das Gluck hat, Experten zu kennen, darf auf eine ad hoc L ésung seiner
Probleme hoffen [...] Wer auf sich gestellt ist und sich jetzt daran erinnert, dass es ja
Grammatiken gibt, in denen man nachsehen kann, wie "es richtig heif3en muss', der wird kaum
zu einschlégigen Informationen vordringen: Zu abstrakt, zu komplex sind die Regeln, die
Sprachen beschreiben, und das liegt nicht einfach daran, dass hier weltfremde Sprachforscher
ihr "Fachchinesisch" ausbreiten, jedenfalls nicht in erster Linie.”

GRAMMIS [infologo.html] Abschnitt Wozu Grammatik? Wozu GRAMMI S?

Hiermit wird Werbung fur die Informativitdt von GRAMMIS betrieben, die
deutlich besser sein soll, als dies bei herkbmmlichen Grammatiken der Fall ist.
Ansonsten Uberwiegt eindeutig die informative Textfunktion. Gestltzt wird
diese Behauptung durch die Abwesenheit von werbenden Elementen sowie den

informativen, schmucklosen Schreibstil und die primér explikative thematische
Entfaltung.
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17.2.3 Konventionelle Aspekte

Nach der Uberblicksartigen Darstellung der funktionalen Verhdtnisse soll der
Blick nun auf die konventionellen Aspekte der Corpus-Hypertexte gelenkt
werden: In SELF und SELF8 ist die Textsorte jewells explizit als instruktive und
informative ,Mischung aus Referenz und Tutoriad® signalisiert (SELF8
[editorial\hinweise.ntm] Abschnitt Zielgruppen). Ist die Textsorte nicht in
vergleichbarer Weise direkt angegeben, so ist fur deren Ermittlung
hauptsachlich die globale Textfunktion (siehe Kapitel 17.2.2) mal3gebend.
Insofern konnen GRAMMIS und W3C als Vertreter der Klasse der informativen
Texte gesehen und bzgl. des Typs als Referenzen eingeordnet werden. Wobei
W3C as ,reines Nachschlagewerk und Informationsmedium im Wortsinne
konzipiert ist. In W3C existieren verschwindend wenig Knoten mit primar
instruktiver Funktion. GRAMMIS hingegen ist as grammatische Referenz mit
instruktivem Charakter zu bezeichnen, der jedoch deutlich geringer ausgepragt
ist als der von SELF und dem Nachfolger SELF8.

Im Gegensatz dazu kann SPORT1 as Sammlung von Nachrichten,
Kommentaren, Werbetexten und dhnlichen Textsorten gelten, welche auch fir
gedruckte Zeitungen und Zeitschriften prégend sind. Eine saubere Trennung
dieser redaktionellen Teile von Werbeelementen ist allerdings nicht vollzogen.
Zu letzterem Punkt wird im folgenden unter strukturellen Aspekten noch
Erganzendes zu bemerken sein.

17.2.4 Strukturelle und paratextuelle Aspekte

In diesem Abschnitt wird auf Analysekategorien wie Anzahl und Typen der
Knoten, Gliederungsaspekte, Screendesign und  browser-spezifische
Besonderheiten eingegangen.

Knoten und Links: Anzahl und Typen

Die Anzahl der Knoten von WWW-Hypertexten ist — fals diese nicht vom
Autor explizit angegeben wurden — nicht einfach zu ermitteln. Im Falle von
SELF und SELFS8 ist es hilfreich, dal3 der Autor ein gepacktes Archiv zum
Download des gesamten Hypertextes zur Verfligung stellt. Lokal ist dann mit
Suchalgorithmen relativ komfortabel die Anzahl der Knoten und Links zu
ermitteln: SELF besteht aus 744 Knoten und 12.450 Links. Die Druckversion
erstreckt sich auf 944 Seiten (Minz u. Nefzger 1999). SELF8 hingegen ist auf

182



Analyse des Corpus mit Hilfe von TAH

1403 Knoten und 22.908 Links angewachsen, die Druckversion ist in zwel
Banden mit Gber 2000 Seiten erhdtlich (M Unz 2002).

Zwar bestiinde auch fur den Hypertext W3C die Mdglichkeit, ihn mit speziellen
Programmen fir den lokalen Gebrauch zu spiegeln: Eine Moglichkeit wéare, mit
Hilfe einer kleinen Anwendung, einem sogenannten CRAWLER, sdmtliche hyper-
text-internen Verweise von W3C — beginnend mit der Startseite — zu
durchlaufen, um somit online die Anzahl der Knoten und Links zu ermitteln.
Dies erzeugt jedoch (unnétigen) Ubertragungsverkehr auf einer ohnehin stark
frequentierten Site und steht vom Aufwand in keinem Verhédltnis zum Ergebnis.

Technisch nahezu unméglich wére eine wie oben beschriebene Ermittlung der
Knoten- und Link-Anzahl von GRAMMIS und SPORT1: Die Navigation in
diesen teillweise dynamisch erzeugten Knoten geschieht unter anderem mit Hilfe
von in JavaScript programmierten Menus. Uberblick Uber die Anzahl der
Knoten und Links haben hier wohl nur die Redakteure und Programmierer
dieser Hypertexte.

Die etwas ausfuhrlichen Erléuterungen zu Problemen der Ermittlung von
Knoten- und Link-Anzahl machen abermals die grundlegenden Unterschiede zu
gedruckten Texten deutlich: Der Umfang mancher Hypertexte &3t sich nicht
einmal mit technischen Tricks erkennen — noch viel weniger aber beim
normalen Lesen!

Uber die Knoten-Typen lassen sich jedoch folgende zusammenfassende
Aussagen treffen:’ SPORT1 ist der tendenziell am stirksten multimedial
ausgelegte Hypertext des Corpus'. Die Knoten von SELF, SELF8, W3C sind
primér textuell gehalten — mit eingebetteten Quellcode- und Grafikbeispielen.
GRAMMIS verflgt neben hauptsachlich textuellen Knoten auch Cber einige
Tondokumente, Grafiken und Animationen.

Verlegerischer Peritext: Screendesign und Metaphorik

Im folgenden wird kurz das Screendesign der Corpus-Hypertexte angesprochen.
Die Dekonstruktion des allgemeinen Screendesigns von WWW-Sites sei jedoch
den Disziplinen Uberlassen, die hierfir tber geeignete Begrifflichkeiten und
Methoden verfligen. Interessant fur eine Anayse mit TAH sind nur die
Bereiche, in denen sich die inhatlichen Fragestellungen mit Aspekten des
Designs berthren. Im Falle der Untersuchung typisierter Links ist natrlich

! Die Link-Typen werden ausfiihrlich in Kapitel 17.3 behandelt!
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besonders das Visualisieren dieser Links mit Mitteln des Screendesigns
interessant. Details werden hierzu bei der Untersuchung der Ebene Link im
Rahmen der metasprachlichen Aspekte besprochen.

An dieser Stelle sai jedoch etwas anderes angesprochen: Hypertext-weit kann
namlich ein metaphorisches Screendesign verwendet werden, dal3 sich auch auf
die Darstellung bzw. Typisierung der Links auswirkt. In SELF und SELF8 ist
das der Fall. Diese beiden Hypertexte benutzen die Ordnerstruktur von
Windows als Metapher zur Visualisierung der Hierarchie des Hypertextes.

SELFHTML/Mavigationshilfen CSS Stylesheets CS5-Formate definieren

Abbildung 14: Windows-Ordnerstruktur als Metapher fir die Knoten-Hierarchie in SELF3

GRAMMIS bedient sich hingegen der Buch- bzw. Bibliotheksmetapher:

»1n der grammatischen Bibliothek des Systems findet sich ein Blicherregal mit elektronischen
Biichern zu verschiedenen grammatischen Themenbereichen.”

(Storrer 1999 S. 53)

Dieses Zitat bezieht sich alerdings auf eine frihe, im Hypertext-System
ToolBook erzeugte Version von GRAMMIS. Die Version des Corpus hingegen
bedient sich nicht mehr in so starker Form dieser Metaphorik, lediglich die
Namengebung der Teil-Hypertexte von GRAMMIS erinnert an eine Bibliothek:
Terminologisches Worterbuch, Rechtschreib-Worterbuch oder Grammatische
Bibliographie. Dies geschieht jedoch nicht aufgrund einer bewuf3t aufgebauten
Metaphorik sondern aufgrund der Thematik von GRAMMIS ds solcher: Ein
Worterbuch ist nun mal ein Wérterbuch, auch wenn es elektronisch umgesetzt
wurde, wie diesbel GRAMMIS der Fall ist.

SPORT1 bedient sich der Boulevardzeitungsmetapher. Bucher 1999 beschreibt
diesen Typ so:

»Die Hompage dieser Blatter ist mit einer Vielzahl von Links gespickt, teilweise verteilt auf
mehrere Frames, so dal? sich die Architektur der virtuellen Zeitung nur mihsam erschlief3en
lant.

(Bucher 1999 S, 18)

Dieses metaphorische Screendesign beeinflul?t die Gesamtstruktur des Hyper-
textes in hohem Mal3 und wird daher weiter unten bel der Besprechung von
Gliederung und Navigation nochmals ausfuhrlich aufgenommen.
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Der Corpus-Text W3C bedient sich keiner Metapher. Das Screendesign kann al's
,klassisch® fur das WWW bezeichnet werden, da es sich wenig von den Seiten
der ersten Generation unterscheidet.

Anwender spezifischer Peritext: Browser-Software

Der anwenderspezifische Peritext kann sich je nach verwendeter Software stark
unterscheiden und soll hier, wie bereits erwahnt, nicht en détail untersucht wer-
den. Beispielhaft sei nur eine Beschrankung lterer Browser-Software genannt:
Das Anzeigen von Mouse-Over-Texten ist hier nur komplex Uber Skript-
Sprachen zu redisieren (siehe auch Kapite 16.3.3). Alternativ- bzw.
Typisierungstexte von Piktogrammen die mit dem alt- bzw. title-Attribut
realisiert sind, werden mit diesen Programmen nicht angezeigt, mit neueren
Versionen des Internet Explorer von Microsoft oder des Navigator von Netscape
jedoch schon. Statistiken konnen Uber die Benutzung der unterschiedlichen
Browser empirisch AufschluB geben.? Darauf wird hier jedoch nicht weiter
eingegangen.

Allgemeiner Peritext: Gliederung und Navigationshilfen

Im Rahmen der Beschrelbung des allgemeinen Peritextes wird auf die
Gliederung der Hypertexte, auf deren Visualisierung sowie auf Hilfen zur
Navigation eingegangen.

SELF und SELF8 sind hierarchisch aufgebaut. Die dort beschriebenen
Technologien gliedern den jeweiligen Hypertext in verschiedene logische
Hauptbereiche, die — da in sich thematisch geschlossen aber doch via Links mit
anderen Bereichen von SELF bzw. SELF8 verbunden — auch as ,Teil-
Hypertexte' bezeichnet werden kdnnen.

Die hierarchische Gliederung von SELF bzw. SELFS8 ist relativ zur aktuellen
Position in jedem Knoten oben und unten auf der Bildschirmseite angefihrt
(siehe Abbildung 22 und 23). Desweiteren existiert eine zentrale Ubersichtsseite
sowie eine zusitzliche Ubersichtsseite pro Themenbereich. AuRerdem steht dem

1 WWW-Sites von heutigem Design werden as der vierten oder fiinften Generation zugehérig
eingeordnet. Genauer Uber USABILITY, SREEN- und WEB-DESIGN informiert Nielsen 2000.

2 Ein Beispiel unter viden fir solche Browser-Statistiken im WWW findet sich unter
http: //mmw.webhits.de/webhits/inetstat.htm.
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Leser eine gut ausgebaute hypertext-interne Navigation zur Verfligung: Mit
Hilfe typisierter Piktogramme kann (innerhalb der Logik der hypertext-internen
Gliederung) zum vorherigen bzw. zum folgenden Knoten ,gebléttert’ werden.
Zusatzlich gibt es folgende komplexe » Navigationshilfen®
(SELF8 [navigation\index.htm]): Kurzreferenzen, Inhaltsverzeichnis,
Syntaxverzeichnis, Stichwortverzeichnis sowie ein Verzeichnis haufig gestellter
Fragen.

Diese auch aus traditionellen Medien bekannten Orientierungshilfen werden
erganzt durch eine Volltextsuche sowie eine Quickbar, mit der sich durch die
Sinnabschnitte von SELF bzw. SELF8 navigieren 1&3t:

[ SELFHTML-CGluickbar |
HTML-Syntaxverzeichnis bfpeLas R e i
CES-Syntaxverzeichnis pen Greff25z;cH2aszent »
AML-Syntaxverzeichnis
JavaScript-Syntaxverzeichnis
[CGlPerl-Syntaxverzeichnis
Stichwartverzeic

[[3[K

n Entities. Bei Entities fir Textbausteine brauchen Sie nur einen Mamen fir das Entity vergeben u
amen mty definiert, dem der Wert mit freundlichen Gra#z5Z;£#223:en zugeordnet wird.

Cluickbar beenden =

Beispiel einer giltigen Anwendung:

= Anzelgebeispiel: So sieht's aus (¥ML-fahiger Browser zeigt z.B. die Datenstruktur an)

Abbildung 15: Pull-Down-Menii Quickbar als hypertext-interne Navigationshilfe von SELF8

Als néchster Corpusvertreter wird der Text SPORT1 im Hinblick auf Aspekte
des allgemeinen Peritextes betrachtet: Um den Grobaufbau von SPORT1 zu
beschreiben, mul? zundchst ein Vorgriff auf die Betrachtungen der Ebene Knoten
erfolgen: Die Struktur der Knoten in SPORT1 unterscheidet sich grundlegend
von der der anderen Texte im Corpus. Wahrend dort den Knoten in der Regel
funktionale Integritdt zuzusprechen ist, vereint eine im Browser angezeigte Seite
von SPORT1 mehrere Textfunktionen — zumeist appellative und informative.
Dies wirkt sich auf die Struktur einer Bildschirmseite aus, die ich hier bewuf3t
nicht Knoten nenne! Sie ist zumeist derart aufgebaut, da? neben
Werbeabschnitten kurze sogenannte TEASER-TEXTE' stehen, welche mit einem
Pfeil-Piktogramm auf den Knoten verweisen, der den gesamten Text enthélt.
Dieser Seitenaufbau erinnert an Printausgaben von Magazinen und Zeitschriften,

! Der Begriff TEASER stammt aus der Werbung. Mit Teasern wird (in moglichst spektakul &ren Szenen)
zeitlich lange vor dem Kinostart auf einen kommenden Film hingewiesen. Ein Teaser soll , Appetit’
auf den Film machen aber, anders als der spéter herausgebrachte TRAILER, noch nicht viel von der
Handlung vorwegnehmen.
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die Online-Auftritte von Spiegel, Fokus und der Siddeutschen Zeitung sind
shnlich konzipiert.! Eine Bildschirmseite solcher Hypertexte kann als
, Platzhalter-Knoten' gesehen werden, der eine Art Rahmen fir Knoten oder
Teil-Knoten darstellt. Die auf diese Weise eingebetteten redaktionellen Teil-
Knoten sind als Ausschnitte der eigentlichen Inhalt-Knoten zu verstehen, die
den Leser motivieren sollen, mehr von den eigentlichen Inhalt-Knoten sehen zu
wollen — und damit l&nger auf der Seite SPORT1 zu verweilen. Was hier als
Platzhalter-Knoten bezeichnet wird, nennt sich bel Bucher 1999 ,advanced
organizer”, der im Falle von SPORTL1 in einer nach dem ,, Dschungel prinzip*
geordneten ,,Boulevard-Variante” vorliegt (Bucher 1999 S. 18). Aufgrund dieser
Ausformung einer , elektronischen Zeitschrift® fuhrt Bucher folgende Kritik
bzgl. der Link-Struktur an, die in dieser Form auch an SPORT1 zu richten ist:

.Erschwerend kommt hinzu [zu den algemeinen Schwierigkeiten einer nach dem
,Dschungelprinzip‘ in chaotischer Form strukturierten elektronischen Zeitschrift, O. H.] da3 die
Links sehr unterschiedlich gestaltet sind: as lcons, Buttons, Stichworter, Rubriken-
kennzeichnung oder Uberschriften. Das Nebeneinander verschiedener Strukturprinzipien
behindert bel dieser Gestaltungsstrategie ein zielgerichtetes Navigieren.”

(Bucher 1999 S, 18)

En détaill werden in Kapitel 17.3.4 fur die Links in SPORT1 konkrete Belege
angefihrt.

SPORT1 stellt auller einer anklickbaren Gliederung auf der linken
Bildschirmseite keine weiteren Navigationshilfen wie Suchfunktionen, Pull-
Down-Menls 0.8 zur Verfigung. Dies liegt wohl hauptséachlich an der
Gliederung dieses Hypertextes (siehe oben), die der in Kapited 17.2.2
beschriebenen Funktion dient: Der Leser soll nicht mdglichst schnell zur
gewunschten Information gelangen, sondern moglichst lange auf der Site
bleiben.

Als néchstes wird der allgemeine Peritext von GRAMMIS betrachtet: Der
Grobaufbau von GRAMMIS wird im Hypertext selbst beschrieben. Demnach
besteht GRAMMI S aus folgenden informationstragenden Einheiten: 2

1

Online unter  http://mww.spiegel.de  (Spiegdl),  http:/mwww.fokus.de  (Fokus) und
http://mww.sueddeutsche.de (Sliddeutsche Zeitung).

2 Bestimmte Teilbereiche von GRAMMIS sind noch nicht fertiggestellt [Stand: 20.02.2002].
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»1. Hypertexte zur Systematischen Grammatik (Kompakttexte fur schnellen Uberblick tiber
ganze Bereiche, Detailtexte zur grindlichen Information, Vertiefungstexte fir die eingehendere
Beschaftigung mit bestimmten Fragen

2. eine Datenbank , Terminol ogisches Warterbuch'

3. eine Datenbank , Grammatisches Worterbuch'’

4. Bibliografische Datenbanken, insbesondere die, Bibliografie zur deutschen , Grammatik' “

(GRAMMIS [information.html] Abschnitt 1 Die globale Sruktur)

Die unterschiedlichen Teilbereiche sind farbig voneinander unterschieden. Eine
in diesen Farben ausgezeichnete Hauptnavigationsleiste ist stets auf der linken
Bildschirmseite sichtbar und visualisiert damit permanent die Grobstruktur des
Hypertextes.

Auf die oben dargestellten informationstragenden Einheiten gibt es folgende
Zugriffsmoglichkeiten:

» & Uber das Inhaltsverzeichnis des virtuelles [sic!] Buchs, Systematische Grammatik’

b. Uber das aphabetische Verzeichnis grammatischer Fachausdriicke im , Terminologischen
Worterbuch', das, soweit entsprechende Texte verflgbar sind, zu Detailtexten der
, Systematischen Grammatik' weiterfihrt

C. Uber das alphabetische Verzeichnis des , Grammatischen Worterbuchs', das ebenfalls, soweit
entsprechende Texte verfigbar sind, zu Detailtexten der ,Systematischen Grammatik'
weiterfuhrt

d. eine Volltextsuchmaschine in den Texten der Systematischen Grammatik

e. ein System zur Recherche in den bibliografischen Datenbanken®

(GRAMMIS [information.html] Abschnitt 1 Die globale Sruktur)

Mit Hilfe des Pull-Down-Meniis Ubersicht der im oberen Bildschirmbereich
dargestellten Subnavigationsleiste |a3t sich beispiel sweise zwischen den grol3en
Sinnabschnitten im Teilbereich Systematische Grammatik von GRAMMIS
navigieren:

Suche: | [ Envotiorto Suche

0 & = [ [ Erweiterte Ubersicht

Syntaktische Funktionen
Kannektoren
Frapositionalphrasen
Dias Tempus-System des Deutschen
‘Der verbmodus |
Die Woraren
Der Inhalt dieser GRAMMIS-Kormponente erschlielt|Die Worthildung ntaktischem und
semantischemn Aspekt. Geplant ist dariber hinaus 8 Die Wartstellung Strukturen unter
kommunikativ-funktionalen Gesichtspunkten betrachDie Rechtschreibung
Das Genus YWerbi: Aktiv und Passiv

Die systematische Gr;

Aus syntaktischer Sicht

s Zeigen sich Ausdruckseinheiten aller Komplexitatsstufen - Morpheme, Wirter, Phrazen, Satze, ganze Texte -,
deren formale Beziehungen zueinander und die formalen Funktionen, die sie bei der Bildung korrekter
Redeeinheiten erfillen kannen

Abbildung 16: Pull-Down-Menii Ubersicht als hypertext-interne Navigationshilfe von GRAMMIS
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Innerhalb dieses Sinnabschnittes 183 sich jeder Knoten als Uberblicksartiger
Kompakttext oder als ausfuhrlicher Detailtext anzeigen. Zusétzlich steht auch in
GRAMMIS eine Volltextsuche zur Verflgung.

Desweiteren enthédlt die Subnavigationsleiste der systematischen Grammatik
vier Piktogramme, die Links auf folgende Funktionen bieten:

- Druckansicht des aktuellen Knotens

- Tipszur Navigation

- Anlegen von Notizen firr angemeldete Benutzer

- Aufrufen eines vorab gespeicherten Lesepfades fur angemel dete Benutzer

- Funktion zum Versand von Emails.

Die anderen Teilbereich von Grammis — Worterbiicher und Bibliographie —
verfigen Uber &hnliche Zugriffsmoglichkeiten via Pull-Down-Ments oder
Suchfelder.

Abschlief3end soll noch ein kurzer Blick auf den Corpus-Hypertext W3C
geworfen werden: W3C stellt ebenfalls auf der linken Bildschirmseite eine
Navigationsleiste mit den alphabetisch geordneten ,Tell-Hypertexten' zur
Verfligung. Jeder Teil-Hypertext ist hier, wie auch in SELF bzw. SELF8, einer
bestimmten Technologie zugeordnet (HTML, XML, CSS 0.4). Man kann diese
Navigation also als inhaltlich-semantisch motiviert beschreiben. Auf der rechten
Bildschirmseite existiert zusétzlich noch eine eher pragmatisch orientierte
Navigation: Hier besteht die Mdglichkeit, auf verschiedene Arten mit dem W3C
in Interaktion zu treten (,, Contac us’, , Get Involved, ,,Member Ared* 0.4). Am
oberen Bildschirmrand sind funf weitere, sehr heterogene ,Navigations-Links
aufgeftihrt: Abermals die Mdglichkeit zur Kontaktaufnahme (,Contact us'),
inhaltliche  Grobkategorien  (,Activities’, ,Technical Reports’), eine
Navigationshilfe (,Site Index") sowie ein Link zu Meta-Information Uber
kontextuelle Aspekte des Hypertextes (,, About W3C*).

1 Auf die Moglichkeiten der Personalisierung von GRAMMIS wird in dieser Arbeit nicht
eingegangen.
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Activities | Technical Reports | Site Index | About W3C | Contact Us

The World Wide Web Consortium (W3C) develops interoperable technologies (specifications, guidelines, software, and tools) to lead the Web to its full potential
as a forum for information, commerce, communication, and collective understanding. On this page, vou'll find W3 news as well as links to nformation about W3C
technelogies and getting mwvelved i W3C, We encourage you to leam more about W3C

WEE AW E » W3C Launches Web Services Activity Gougle
o Accessibilty 25 January 2002 W3C 1z pleased to announce the creation of the Web Services Actmty, IXL'NK
o Amaya Tnihally composed of three Worlang Groups and a Coordmation Group and folding m the # Searchw3.org
o Anotea former W3C JML Protocol Activity, the new Activity will develop a set of interfaces for © Search WWW
» CCPP application to application comtnunication on the Web. Chartered to build three
- C53 Recommendations, Web services wotl is conducted publicly. Read more in the Web
o CEE Wrlldhier Services Activity statement, (News archive) .
» Device Independence Mission
. %Df-b » QA Framework First Public Working Drafts v About W3C
o HIML Tidy Published o W3C in Seven Points
o HTML Validator o Erequently Asked
« HITP 4 February 2002 The QA Working Group has released the first public Worlting Draft of Questions
s Internationalization the QA Frameworle Introduction. This draft introduces the goals and structure of the overall » Process Document
o Jigsaw W 2C Quality Assurance (QA4) framework and includes a first version of the Process &
o Libwwrw Operational Gudelnes for promoting and facilitating the quality practices of W3C Working Contact Us
o MathtL Groups. Comments are welcome. Visit the Qb Worleing Group heme page. (Hews archive)
» Micropayments o Contact W3C

Abbildung 17: Navigations eisten und Suchfunktion in W3C

Zusatzlich existiert noch eine Volltextsuchmaschine der Firma Google, mit
welcher wahlweise das gesamte WWW oder aber die Site des W3C durchsucht
werden kann.

17.2.5 Intertextuelle Aspekte

Der letzte Beschreibungsaspekt der TAH-Analyse auf Ebene des gesamten
Hypertextes betrifft die Intertextualitét. Als erster Vertreter soll der Text
GRAMMIS herangezogen werden, da er hier eine gewisse Sonderstellung
einnimmt: GRAMMIS verweist lediglich auf die Hauptseite des Instituts fr
deutsche Sorache, dessen Projekt GRAMMIS auch ist. Von diesen , hypertext-
netz-internen’ Verweisen® (und einigen wenigen hypertext-externen Links auf
den Seiten der Autoren) abgesehen, zeigt sich GRAMMIS geschlossen — fast
schon mit einer Hypertext-insel (siehe Kapitel 5.1) vergleichbar. Dieser
Festlegung steht jedoch entgegen, dal? von fremden Hypertexten aus durchaus
auf Knoten von GRAMMI S verwiesen wird.

Alle Gbrigen Texte des Corpus sind hochgradig intertextuell, d.h. sie verweisen
einerseits auf weitere Hypertexte im WWW und werden andererseits aus dem
WWW heraus referenziert. Im Rahmen der vorliegenden Untersuchung
interessiert lediglich der erste Aspekt, wobei die tatsachliche layout-spezifische

! Die jedoch mit dem Mouse-Over-Text Hyperlink ins WWW von den GRAMMIS-Autoren als
hypertext-(netz-)extern typisiert wird.
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Unterscheidung von intra- und extra-hypertextuellen Links in Kapitel 17.3
abgehandelt wird. An dieser Stelle erfolgt vielmehr eine algemene

Untersuchung der prinzipiellen Organisation von Intertextualitdt in den Corpus-
Texten.

Als erstes Beispiel eines tatsachlich intertextuellen Hypertextes dient W3C: Hier
sind extra-hypertextuelle Links nicht von den internen Varianten zu
unterscheiden:

01 June 2001
Waterloo Maple announces Maple 7, which has support for MathiiL 2.0

21 Feb 2001
Mathitl 2.0 Becomes a W3aC Recommendation. Read the press release and testimonials, and learn about the 17
implementations of MathhL 2.0 already available .

Abbildung 18: Untypisierte Links in W3C [/Math/] Abschnitt Highlights

In der Abbildung ist beispielsweise nicht ersichtlich, dal3 der Link Maple 7 auf
einen externen Hypertext verwelist. Interne Links, wie etwa MathML 2.0 unter-
scheiden sich nicht von der externen Variante. Lediglich im (dynamisch
erzeugten) anwenderspezifischen Peritext ist der Unterschied eventuell sichtbar:
Bewegt sich die Maus Uber den Link, so wird in der Statuszeile mancher
Browser die URL des Ziel-Knotens sichtbar. Allerdings hat der Autor, wie
schon erwéhnt, keinen Einflul? auf die Wahl des Browsers, mit dem der
Benutzer den Hypertext liest.

In SELF und SELF8 sind die Verhatnisse anders als in W3C: Im Fliefdtext der
Knoten von SELF stehen ebenfalls sowohl interne und als auch externe Links.

Bei Links auf externe Hypertexte wird aber per Piktogramm die Sprache dieser
Hypertexte signalisiert:

Geeignete Produkte

Erfreulicherweise gibt es im Intermet verschiedens WWWW-Server zum Downloaden, die Freeware oder Shareware sind, d.h. diese Produkte
kosten nichts oder erfordern nach einer kostenlosen Testphase eine geringe Registriergebihr. Zum lokalen Einsatz sind solche Produlde vallig
ausreichend. Die folgende Auswahl ist nicht wollstandig, sondern beschrankt sich auf besonders geeignete Produkte

WWW-Server flir MS Windows
%2 OmniHTTPd

Freeware, launter Windows 95 und Windaws NT - besonders empfehlenswert, da er Ober alle wichtigen Features verflgt und einfach
sinzurichten ist.

Abbildung 19: Extra-hypertextueller Link in SELF [tgba.htm] Abschnitt WMAV-Server fir MS

Auf diese und andere paratextuellen Aspekte der Typisierung der Link-
Varianten wird in Kapitel 17.3.1 ndher eingegangen.
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Im Unterschied zu SELF sind in SELF8 die extra-hypertextuellen Links in
separate Knoten aul3erhalb von SELF8 — aber innerhalb des Hypertext-Netzes
SELF-Raum—in das sogenannte , Linkverzeichnis** ausgel agert:

Geeignete Produkte

Erfreulicherweise gibt es im Internet verschiedene Web-Server zurn Downloaden, die Freeware oder Shareware sind, d h. diese Produkte kosten nichts oder edordern erst
nach einer kostenlosen Testphase eine geringe RegistriergebOhr. Zum lokalen Einsatz sind solche Produkie villig ausreichend. Der im Internet am meisten verbreitete
Web-Server Apache ist mittlerweile auch fiir typische PC-Betriebssysteme wie MS Windows verfigbar. Angesichts der Tatsache, dass dieses Produkt mittlerweile auf de
Mehrzahl der Server irn Internet seinen Dienst tut, ist er wohl das empfehlenswerteste Produkt.

Im Linkverzeichnis des Online-Angebots von SELFHTML aktuell finden Sie eine Produktdbersicht mit Links zu den Anbietern

[® SELFHTML Linkverzeichnis: Server-Software

A

2 )isterseiten kiinnen Sie die Produkte in der Regel downloaden.

Abbildung 20: SELF8 [cgiperl/intro/webserverpc.htm] Abschnitt Geeignete Produkte

Diese Links sind mit Piktogrammen (und Mouse-Over-Texten?) typisiert, die
bereitsin Kapitel 16.3.3 in HTML besprochen wurden.

SELF und der Hypertext Selfaktuell waren friher eher lose Erganzungen
zueinander, die hauptsachlich durch gemeinsames Screendesign ein erkennbares
Hypertext-Netz bildeten. In SELF8 sind diese Zusammenhénge expliziter
gemacht, SELF8 ist deutlicher ein Bestandteil des Hypertext-Netzes SELF-
Raum, dem auch der Hypertext Selfaktuell angehort.

Als letzter der Corpus-Hypertexte mul® noch SPORT1 auf die allgemeinen
Aspekte seiner Intertextualitét hin untersucht werden: Hier sind extra-hyper-
textuelle Links nicht explizit kenntlich gemacht. Ein moglicher Grund hierfir
ergibt sich, wenn man SPORT1 unter kontextuellen und funktionalen Aspekten
betrachtet (siehe oben): Die Herausgeber von SPORT1 sind die Fernsehsender
SAT1 und DSF sowie die Zeitung Sport Bild.® Verbunden sind diese dariiber
hinaus mit zahlreichen Vertragspartnern und Werbetragern. Zusammen wird auf
diese Weise ein kommerziell orientiertes Hypertext-Netz geschaffen. Den
Herausgebern ist offensichtlich daran gelegen, den Leser (und Kunden!) so
lange wie moglich innerhalb dieses Netzes zu halten. Jeder angeklickte Link, der
auf die Sete eines Vertragspartners bzw. Werbetragers fuhrt, bedeutet fir
SPORT1 finanzielle Vorteile. Insofern wird dem Leser nicht signalisiert, dal3 er
etwa per Klick auf einen Link zu karstadt.de den redaktionellen Bereich von
SPORT1 verl &f:

! Onlineim Internet unter http: //selfaktuel.teamone.de/links/index.htm.

2 Die Bezeichnung Online-Seite macht Sinn, wenn der Leser den gesamten Hypertext as Archiv auf
die eigene Festplatte entpackt und somit , offline' lesbar gemacht hat. Der Mouse-Over-Text weist ihn
dann darauf hin, da3 sich das Link-Zidl ,online’ im WWW befindet.

% Im Hintergrund steht die Kirch Intermedia GmbH. Siehe hierzu auch das Impressum SPORT1 unter:
http://relaunch.sport1.de/coremedia/gener ator /www.sportl.de/l nfo/l mpressurmyMain.html .
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Pagelsdorf sagt Kiln ab
Der Ex-Hamburger entscheidet sich gegen die "Geillhdcke",
nesteht aber: "Das ist mir sehr schwer gefallen”

Leverkusens Angst vor dem Absturz
Durch die unalickliche Heimpleite gegen Schalke 04 hat Bayer
hicht nur die Tabellenfihrung verspielt. &

( vzpge . |
Der 21. Spieltag als multimediales Erlebnis

Die Hatz durch die englische Woche.
Bayerns Blamaoe, Dortmunder
Glicksmomente... - bei ran-online sind
Sie Programmechefl Durch @-DSL mit
der besten Qualitat im Metz. [

Qlaf Marschall gab im Chat mit
whany fusshallprofis.de
Oherraschende Antworten. [

Die Festung ist"eingenommen”. Am 21,
Spieltag kassiete Hannover 96 die

erste Pleite. In einem packenden Duell .
halte der WiL Bochurm den bis dato Das Trikot der Bayern - jetzt
ungeschlagenen Tabellenfihrer auf den || adnstig im Sport1-Shop.

" Bayern
Trikot

Abbildung 21: Platzhalter-K noten in Sport1 [dynamisch erzeugter Knoten] *

Ganz im Gegenteil: In SPORT1 wird dem Augenschein nach versucht, eine
moglichst undurchsichtige Verlinkung von informativ. und appellativ
orientierten Knoten zu erreichen. Im obigen Beispiel werden auf diese Weiseim
eigentlich redaktionellen Teil Links auf Knoten mit Werbung fir Q-DS.,
karstadt.de und iobox eingebaut. Eine Verquickung informativer und
appellativer Piktogramme tut das Ubrige, um eine vollstéandig untibersichtliche
Mischung aus Informationstexten und Werbung zu erreichen (siehe auch Kapitel
17.3.4).

Nach diesen allgemeinen Betrachtungen der TAH-Ebene Hypertext geht das
néchste Kapitel intensiver auf die Problematik der Link-Typisierung innerhalb
des Corpus’ ein.

! Die Knoten von SPORT1 werden tagesaktuell dynamisch erzeugt. Insofern ist bei diesem Corpus-
Text eine genaue Referenzierbarkeit nicht moglich.
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17.3 Analyseder Typisierten Links

Es folgt nun die Untersuchung einzelner Knoten' des Corpus ? auf der TAH-
Ebene Link. Der erste Blick gilt hierbei den proprietdren Typisierungen der
jewelligen Hypertexte. In einem zweiten Schritt werden die in Kapitel 16.4
ausgewdhlten allgemeinen Vokabularien exemplarisch als Ersatz fir die
proprietéaren Codierungen verwendet. Die hierflir notwendige Auszeichnung der
Links erfolgt durch das HTML-Attribut title (siehe Kapitel 15.2.4), eine Analyse
der paratextuellen und browser-spezifischen Aspekte ertibrigen sich damit bel
diesem zweiten Schritt.

Das erste der folgenden Beispiele stellt eine TAH-Analyse vor, die auf sdmtliche
Beschreibungsaspekte der Ebene Link eingeht. Es darf daher als exemplarisch
fur eine Komplettanalyse dieser Ebene gelten. Die darauf folgenden Beispiele
hingegen vertiefen lediglich ausgewdhite interessante Bereiche der Link-
Konstellation der jeweiligen Knoten.

Die Analyse hdlt sich an die Top-Down-Vorgehensweise des TAH. Vom
Bezugsbereich ausgehend wird sich  Uber  kommunikativ-funktionale,
thematisch- und grammatisch-strukturelle Aspekte zu paratextuellen bzw.
metasprachlichen und browser-spezifischen Erscheinungen , heruntergearbeitet”.

17.3.1 Analyseder proprietaren Codierungvon SELF

Die beiden folgenden Knoten sind aus dem Hypertext SELF enthommen.
Schwerpunkte im ersten Beispiel sind die interessanten Aspekte der
unterschiedlichen Bezugsbereiche. Im zweiten zu untersuchenden Knoten wird
hingegen die thematische Progresson durch ene Anwendung der
Makrostrukturanalyse geklart.

Beispiel 1

Der unten dargestellte Knoten beschéftigt sich thematisch mit der Definition von
Style-Sheets innerhalb einzelner HTML-Elemente. Die Thematik wird durch

! Samtliche Knoten sind in schwarz-weiR abgebildet. Dies ist insofern problematisch, als daR oftmals
farbige Markierungen zur Link-Typisierung verwendet werden. Wo nétig, wurden diese graphischen
Besonderheiten ,in Worte gefaldt’. Um sich jedoch ein besseres Bild zu machen, sei dem geneigten
Leser der Besuch der zitierten WWW-Knoten empfohlen.

2 Alle Corpus-Hypertexte mit Ausnahme von W3C — hier kommen keine typisierten Links zur
Anwendung — werden praktisch analysiert.
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normalen Text, ein Quellcode- sowie ein Ansichtsbeispiel erlautert und
visualisiert:

&3 SELFHTML/Quickbar 3 C88 Style-Sheets &3 Style-Sheets definieren

>
> Schnellformatierung im Text

= + Einzelne HTML -Tags formatieren
+ Bereiche mit <span> formatieren

ces [l [N _. 2
1030 |40]| Einzelne HTML-Tags farmatieren

Ly

Sie konnen einzelne HTML-Tags innerhalb des HTML-Dateikdrpers mit Hilfe von Stde-Sheet-Angaben formatieren. Die
Formatierungsangaben gelten dann genau fir den Geltungsbereich des betreffenden HTMWL-Tags. Das ist zum Beispiel fir HTML-Tags zu

Absatztypen und Textgestaltung oder fiir solche zu £ Tabellen sinnwall

Beispiel:

P Anzeigebeispiel: So sieht's aus

<html>

<head:>

<title>Titel der Datei</titles
</head>

Abbildung 22: SELF [tdbc.htm] Abschnitt Schnellformatierung im Text

Dem Aufbau von TAH folgend, werden die Links des obigen Knotens zuerst
unter dem Aspekt des Bezugsbereichs analysiert.

BEZUGSBEREICH:

Die Bezugsbereiche sind hierbel recht unterschiedlich:

Die Hyper-Links der Navigationdeiste verweisen auf hierarchisch hoher
stehende Inhaltsknoten: Hier wird also der gesamte aktuelle Knoten mit dem
Ziel-Knoten in Bezug gesetzt.

Die Links des ,Knoten-Inhalsverzeichnisses mit den Link-Texten Einzelne
HTML-Tags formatieren bzw. Bereiche mit <span> formatieren haben als
Zielbezug hingegen jeweils Teilbereiche im aktuellen Knoten. Dies ist jedoch
nur das Ergebnis der hier erfolgten subjektiven Analyse und nicht etwa durch
formale Auszeichnung erkennbar, denn: Auf Ebene des Quellcodes von HTML
ist der Zielbereich eines Links nicht exakt zu definieren. Inhatlich kann jedoch
interpretiert werden, dal? der Link Einzelne HTML-Tags formatieren ene
Verknipfung mit dem gleichnamigen ,Abschnitt’ des aktuellen Knotens
etabliert.

Die Links im Fliefitext, Absatztypen und Textgestaltung bzw. Tabellen,
verknipfen ebenfalls nur einen kleinen Teil des aktuellen Knotens, namlich das

195



Tell C: Falbeispiel — Typisierte Links

jewellige Konzept, das mit dem Link-Text ausgedriickt wird, mit dem Ziel-
Knoten.

Der Link Anzeigebeispiel: So sieht’s aus verknipft hingegen nicht nur das im
Link-Text ausgedriickte Konzept mit einem bestimmten Bezugsbereich des Ziel-
Knotens: Eine naheliegende Interpretation aufgrund der Link-Position wére, as
Bezugsbereich im aktuellen Knoten den ,Abschnitt’ Einzelne HTML-Tags
formatieren anzusetzen. Dal} die Verhdltnisse jedoch anders sind, ergibt die
kontrastive Untersuchung desselben Knotens in SELF8 (siehe Beispiel 2 von
Kapitel 17.3.2).

Zum Abschlufd der Betrachtung des Bezugsbereiches missen noch ein paar
Worte zur Deixis gesagt werden: Bis auf den Link Anzeigebeispiel sind
samtliche Links mit aus gedruckten Texten bekannten deiktischen Mitteln zu
vergleichen und lie3en sich etwa mit mehr Information finden Se dort
paraphrasieren. Dariliber hinaus spezifizieren Piktogramme die Links als
deiktische Ausdriicke noch néher. So wird etwa zwischen Intra- und Inter-
Knoten-Verweisen unterschieden. Aul3erdem weisen die gedffneten Ordner-
Piktogramme in der Navigationsleiste darauf hin, in welchem ,Sinnbereich’
(oder strukturell: in welchem Teil-Hypertext) von SELF sich der Leser des
aktuellen Knotens befindet.*

Die geschlossenen Ordner der Links Absatztypen und Textgestaltung bzw.
Tabellen symbolisieren hingegen, dal sich die jeweiligen Zielknoten in anderen
Sinnbereichen befinden. Die Link-Struktur kann unter diesen Gesichtspunkten
auch als ,Zeigefeld’ interpretiert werden, in dem durch Piktogramme auf
inhaltliche (bzw. auch strukturelle) Nahe und Ferne der Zielbereiche der
deiktischen Ausdriicke hingewiesen wird.

Der Link Anzeigebeispidl ist hingegen unter Gesichtspunkten der Deixis anders
zu deuten: Piktogramm und Link-Text typisieren das Link-Ziel in inhaltlicher
Hinsicht. Auch dieser Link ist freilich mit einem dektischen Ausdruck zu
vergleichen, da auch er auf andere Zeichen im Hypertext ,hinweist’. Aber: Hier
steht nicht die blofRe Existenz eines mdglicherweise interessanten Ziel-Knotens
im Vordergrund, sondern eindeutig dessen inhatliche bzw. mediale Gestalt.
Dies unterscheidet den Link von den anderen besprochenen.

! Mehrere tibergeordnete Ebenen werden hierbei durch Einriickung von links symbolisiert.
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Im néchsten Schritt der TAH-Analyse gilt es, die kommunikativ-funktionalen
Aspekte der einzelnen Links zu ermitteln.

KOMMUNIKATIV-FUNKTIONALE ASPEKTE:

Der Link-Text Anzeigebeispiel: So sieht's aus hat eine informative Funktion: Er
lenkt die Aufmerksamkeit des Lesers vom (allgemein) informativen Knoten
(bzw. Abschnitt) zum (speziell) informativen Knoten des Anschauungsbeispiels.
Dies demonstriert sehr schon die Verwendung multimedialer Elemente zur
Ausbreitung eines Themas (bzw. zum Konzeptaufbau im kognitiven System des
Lesers): Mit sprachlichen Mitteln wird ein Thema allgemein eingeftihrt. Mit
Hilfe von Beispielen wird dieses konkretisiert: Zur Erlauterung dienen ein
Quellcode-Beispiel sowie eine Abbildung.*

Die informativen Einheiten — Fliefdtext, Quellcode und Anzeigebeispiel — sind
insgesamt jedoch als grofdere Einheit mit instruktiver Funktion aufzufassen. Der
Abschnitt ist as ,Miniaturlehrgang” zur Vermittlung des in  der
Abschnittsiiberschrift signalisierten Themas Einzelne HTML-Tags formatieren
aufzufassen. Insofern ist die Funktion des Links Anzeigebeispiel: So sieht's aus
nicht as rein informativ zu bezeichnen. Vielmehr liefert er Evidenz und
Anschaulichkeit fur das im Fliefstext Beschriebene bzw. im Quelltext Codierte
und ist somit Glied ener instruktiven Sequenz der oben aufgezéhlten
informativen Einheiten.

Bel den Ubrigen Links des Knotens sind die Verhédltnisse anders. Sie informieren
darlber, an welcher Stelle die im Link-Text angesprochene Information zu
finden ist — sind damit, wie oben bereits erwahnt, reine Mittel der Textdeixis. Es
gilt, zwischen der Funktion, die ein Link aufgrund seines bloféen ,Link-Seins
hat, und der eigentlichen inhaltlichen Funktion zu unterscheiden. Die Links der
Navigationdeiste sind somit als rein ,dektisch-informativ'  aufzufassen,
wahrend der Link Anzeigebeispiel: So sieht's aus aufgrund seines Link-Seins
ebenfalls deiktische Kraft besitzt, dartber hinaus aber ene inhaltlich-
informative Funktion ausiibt, die er in den Dienst der oben beschriebenen
instruktiven Sequenz stellt.

! Die Beispiele sind hierbei aus zwei anderen semiotischen Systemen entnommen worden, die direkt
aufeinander bezogen sind. Mit Hilfe des symbolischen Systems, der Markup-Sprache HTML — ergénzt
um die Style-Sheet-Sprache CSS, wird via Transformation der Browser-Software eine HTML-Seite
erzeugt. Interessant (und fur Entwickler von Web-Seiten zum Teil ernlichternd) ist hierbel die
Tatsache, dal3 je nach Browser (in Details) unterschiedliche Abbilder des Quellcodes im Browser-
Fenster angezeigt werden.
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Nach Kléaung der Funktion wird nun auf die Struktur eingegangen. Im
Vordergrund stehen hierbei die thematisch-strukturellen Aspekte, die als
Bedingung fir die im néchsten Abschnitt abzuhandelnden grammatisch-
strukturellen zu sehen sind.

THEMATISCH-STRUKTURELLE ASPEKTE:

Der Link Anzeigebeispiel: So sieht's aus ist in einer deskriptiven thematischen
Entfaltungssequenz zu sehen. Die Abschnittsiberschrift Einzelne HTML-Tags
formatieren fuhrt hierbei das Thema ein. Der Link selbst macht nun folgendes
,Angebot’ an den Leser: Wenn dieser wissen will, wie es (aus der verkirzten
Form sieht’s) — das eine Wiederaufnahme des Themas (Einzelne HTML-Tags
formatieren) ist — sich graphisch darstellt, mul3 er auf diesen Link klicken. Im
Ziel-Knoten werden dann Personen- bzw. Gegenstandsreferenz (Einzelne
HTML-Tags) sowie Ereignisreferenz beibehalten, alerdings graphisch, also in
einem anderen semiotischen System, dargestellt. Navigiert der Leser von dieser
graphischen Ansicht zum Ausgangsknoten zurick und nimmt dort die Lektire
nach dem eben benutzten Link wieder auf, so bleibt die Referenzstruktur
beibehalten (Se konnen einzelne HTML-Tags innerhalb des HTML-
Dateikorpers mit Hilfe von Syle-Sheet-Angaben formatieren.). Vereinfacht
gesagt: Der Link — samt Inhalt des Ziel-Knotens — ist in die thematische
Entfaltung des aktuellen Knotens eingepaldt. Der Link bietet also lediglich eine
,thematische Schleife’ an, nach dessen Durchlaufen der Leser mit zusétzlichem
Wissen ausgestattet ist, dald ihn beim Kohédrenzaufbau innerhalb der aktuellen
Themenprogression unterstitzen kann. Insofern unterstitzt diese Art der
Themenentfaltung die oben erwdhnte instruktive Gesamtfunktion des
Abschnitts.

Bei den Links Absatztypen und Textgestaltung bzw. Tabellen sind die
Verhéltnisse anders; Die Gegenstandsreferenzen Formatierungsangaben® bzw.
HTML-Tags werden in der folgenden Satzsequenz beibehalten:

! Formatierungsangaben wird im zweiten Satz implizit beibehalten, und zwar mit dem Platzhalter
Das, der die gesamte Proposition geten fir(Formatierungsangaben, Geltungsbereich)
wiederaufnimmt.
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Die Formatierungsangaben gelten dann genau fiir den Geltungsbereich des betreffenden HTML-
Tags. Dasist zum Beispiel fur HTML-Tags zu Absatztypen und Textgestaltung oder fir solche
zu Tabellen sinnvall.

(SELF [tdbc.htm] Abschnitt Schnellformatierung im Text)

Hierbel ist die referentielle Beibehaltung von Formatierungsangaben als stéarker
zu bewerten, as die von HTML-Tags. Dies gilt, weill mit ersterer die
Gegenstandsreferenz der Hauptlberschrift des Knotens (Einzelne HTML-Tags
formatieren) beibehalten wird. Die HTML-Tags, die fir die Auszeichnung von
Absédtzen und Tabellen nétig sind, stellen ontologisch eine Untermenge aler
HTML-Tags dar. Die hier aufgefiihrten Links verweisen aso auf einen
Unterbereich des Gegenstandes, der zwar referenziell auch in den folgenden
Sdtzen weitergefihrt wird, aber bzgl. der gesamten Referenzstruktur des
aktuellen Knotens als untergeordnet angesehen werden kann. Auch aus diesem
Grund werden die in den Links Absatztypen und Textgestaltung bzw. Tabellen
thematisierten Bereiche nicht im aktuellen Knoten entfaltet, sondern sind in
externe Knoten ausgelagert. Die referentielle Bewegung kann man hierbei als
»vage Verknipfung” charakterisieren (siehe auch Vater 1994 S. 147). An den
Leser wird folgendes Angebot gemacht: Die Links signalisieren den Beginn
einer fir den aktuellen Knoten nebenséchlichen Themenentfaltung.! Méchte der
Leser diese dennoch verfolgen, kann er die Links dafiir benutzen. Dies ist der
Unterschied zum oben besprochenen Link des Anzeigebeispiels, dessen Ziel-
Knoten thematisch (als Schleife) in die Entwicklung des Hauptthemas
eingebunden ist.

Im Folgenden werden die strukturellen Aspekte aus grammatischer Sicht
betrachtet.

GRAMMATISCH-STRUKTURELLE ASPEKTE:

Der Link Anzeigebeispiel: So sieht's aus ist durch Wiederaufnahme mittels der
Anapher es (sieht’s) mit dem Antezedenz Einzelne HTML-Tags formatieren
verbunden und somit in die kohasive Struktur des Knotens eingebunden. Der
Link-Text ist ein vollstandiger Satz.

Die Link-Texte Absatztypen und Textgestaltung bzw. Tabellen sind als
Konstituenten in folgenden Satz eingebunden:

! Hierfir steht auch die Auszeichnung mittels der Ordner-Piktogramme.
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Das ist zum Beispiel fur HTML-Tags zu Absatztypen und Textgestaltung oder fir solche zu
Tabellen sinnvoll.

Die Link-Texte fungieren grammatisch-strukturell als Attribute zum Tréger der
Gegenstandsreferenz HTML-Tags (siehe oben). In den Ziel-Knoten werden die
jeweiligen Link-Texte als Knoten-Uberschriften direkt wiederaufgenommen.

Eine interessante Nebenbeobachtung ist hierbel, dal3 die Links, die thematisch-
strukturell nicht so eng mit dem aktuellen Knoten verknlpft sind, grammatisch-
strukturell jedoch enger in den Fliefdtext eingebunden sind (z.B. Absatztypen und
Textgestaltung sowie Tabellen). Der thematisch-strukturell fester eingebundene
Link Anzeigebeispiel: So sieht's aus ist grammatisch-strukturell loser verknupft.
Samtliche Links der Navigationsleiste sind hingegen sowohl thematisch- als
auch grammatisch-strukturell eher lose mit dem aktuellen Knoten verbunden.
Als letzte Teilaspekte dieses ersten Beispiels werden im folgenden kurz die
paratextuellen, metasprachlichen und  browser-spezifischen  Aspekte
angesprochen.

PARATEXTUELLE und METASPRACHLICHE ASPEKTE:

Alle in SELF benutzten Piktogramme wurden bereits ausfuhrlich in Kapitel
16.3.3. vorgestellt. Im aktuellen Beispiel kommen die Piktogramme Nr. 1 bis 5
der Tabelle 30 zur Anwendung, die allesamt hypertext-interne Links typisieren.
Samtliche Links, bis auf Anzeigebeispiel dienen primér der Navigation. Deren
Piktogramme wurden weiter oben bereits so charakterisiert, dal3 sie Aussagen
uber die inhaltliche Nahe bzw. Ferne des Link-Ziels machen.

Als sonstige metasprachliche Auszeichnung ist lediglich der Mouse-Over-Text
Beispiel des Links Anzeigebeispiel vorhanden.

BROWSER-SPEZIFISCHE ASPEKTE:

Samtliche Links des obigen Beispiels werden im selben Fenster der Browser-
Software angezeigt, das heil3t, der aktuelle Knoten wird durch den Ziel-Knoten
ersetzt. Das Browser-Verhalten gilt fur ale Links von SELF — auch fir die
extra-hypertextuellen. Aufgrund der Eindeutigkeit des Browser-Verhatens
wird dieses auch nicht metasprachlich inirgendeiner Weise signalisiert.

! Die einzige Ausnahme sind die Links vom Typ Email, die im zweiten Beispiel ndher besprochen
werden.
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SELF8 erfuhr im Bezug auf browser-spezifische Aspekte Verdnderungen (siehe
Kapitel 17.3.2).

Beispid 2
Im zweiten Beispiel des Textes SELF wird exemplarisch auf die thematische

Progression von Knoten eingegangen, die durch Links der Navigationdeiste
miteinander verbunden sind.

4+
weiter: + = Style-Sheet-Angaben: Schriftformatierung mit Slchriftartendatei

zurick: + = MaBieinheiten, Farbangaben, feste Angaben

SELFHTML/CQuickbar & CSS Style-Sheets Style-Sheet-Angaben

1998 = Stefan Munz, muenzi@icsi.com

ﬂ file:}11G: [ Texte/Internet (HTMLjOnline bookjtdch. htm |_ |_ |_ §@‘_Arheitsplatz

Abbildung 23: SELF [tdca.htm] Abschnitt Textschatten (text-shadow)

BEZUGSBEREICH:

Eine detalllierte Untersuchung der Bezugsbereiche unterschiedlicher Link-
Typen wurde bereits in Beispiel 1 durchgefiihrt. Die im aktuellen Beispiel
aufgefihrten Links dienen im weitesten Sinne der Navigation in der Hierarchie
des Hypertextes und verknlpfen jeweils den gesamten aktuellen Knoten mit
dem gesamten Ziel-Knoten. Eine Ausnahme ist der Link auf die Email-Adresse
(Stefan Minz muenz@csi.com). Hier wird nur ein Tellbereich des Knotens — der
Link-Text — mit dem externen Programmaufruf eines Email-Programms
verknupft. Dieses Phanomen 183t sich jedoch passender unter dem Aspekt der
browser-spezifischen Umgangsweise mit Links auf externe Anwendungen
beschreiben (siehe unten).

KOMMUNIKATIV-FUNKTIONALE ASPEKTE:

Hier soll lediglich kurz auf die beiden Links eingegangen werden, die mit weiter
und zuriick typisiert sind. Durch diese Links werden zwel Knoten mit jeweils
informativer Funktion as Teile einer moglichen Lesesequenz miteinander
verknupft. Welche Funktion genau der Ziel-Knoten bzgl. des aktuellen Knotens
einnimmt, wird nicht spezifiziert — die informative Funktion der Links
beschrankt sich auf den blof3en Hinwels, dal3 ein Vorgénger- bzw. Folge-Knoten
existiert, deren Thematik durch den Link-Text visualisiert wird und mit der
Hauptlberschrift des jeweiligen Ziel-Knotens identisch ist. Aussagen zur
Relation selbst werden jedoch nicht gemacht.

201



Tell C: Falbeispiel — Typisierte Links

THEMATISCH- und GRAMMATISCH-STRUKTURELLE ASPEKTE:

Funktion der Links weiter und zurtick ist die, auf das mogliche Fortschreiten
(bzw. Zurickschreiten) innerhalb einer vom Autor definierten Lesefolge
hinzuweisen. Es wird aso direkte thematische Progression zweier
,gleichgeordneter' Knoten signalisiert. Wirft man aber einen genaueren Blick
auf den aktuellen Knoten sowie den mittels des Links weiter verkntipften (SELF
[tdch.htm]), so stellt man folgendes fest: Hierarchisch sind die beiden Knoten
gleichgeordnet — dies ist auch im Ubersichts-Knoten SELF [tdc.htm] deutlich
visualisiert. Durch eine Makrostrukturanalyse gelangt man durch geeignetes
Anwenden der Makroregeln (siehe Kapitel 12) zu folgenden
Makropropositionen: informieren_Uber(Textlayout mit CSS) fur den Ausgangs-
Knoten sowie informieren_uber (Externes Speichern von Textlayout mit CSS) fur
den Ziel-Knoten. Durch die Makroregel Generalisieren kann die spezifischere
Makroproposition des Ziel-Knotens in die des aktuellen Knotens integriert
werden. Thematisch stellt also der Ziel-Knoten (SELF [tdcb.htm]) eine
Spezifizierung bzw. eine Zusatzinformation zum aktuellen Knoten
(SELF [tdcahtm]) dar.! Durch die Link-Typisierung (aber auch die
hierarchische Struktur) von SELF wird dieser Sachverhalt jedoch nicht
berticksichtigt.

PARATEXTUELLE und METASPRACHLICHE ASPEKTE:

Die Typen der Links weiter und zurlick werden auf zweifache Weise typisiert:
Einma mit den Begriffen weiter und zurlick, zum anderen durch die
Verwendung von Piktogrammen. Anders gesagt: Die Bedeutung der
Piktogramme wird durch den davorstehenden Text direkt ausgedrtickt. In SELF8
werden diese textuellen Erlauterung im Knoten weggelassen, bzw. als Mouse-
Over-Text angeboten.

BROWSER-SPEZIFISCHE ASPEKTE:

Betrachtet man die browser-spezifischen Aspekte, so ist besonders der Link auf
die Email-Adresse des Autors interessant (Stefan Miinz muenz@csi.com):
Waéhrend sich alle anderen Links von SELF im selben Browser-Fenster 6ffnen,
aktiviert ein Klick auf besagten Email-Link ein externes Programm. Welches
Email-Programm dies ist, hangt, wie gesagt, von den Einstellungen des
Browsers ab. Insofern kénnte man Links, deren Ausfiihrung externe Programme

1 Zum Teil wird dies auch durch die Hauptiiberschriften der beiden Knoten signalisiert (Style-Sheet-
Angaben: Schriftformatierung bzw. Style-Sheet-Angaben: Schriftformatierung mit Schriftartendatel).
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Offnet, auch unter Aspekten des anwenderspezifischen Peritextes besprechen.
Unabhéngig von der Frage nach dem auf dem Rechner des Lesers tatsachlich
installierten Email-Programm besteht jedoch das grundsétzliche Problem, dafi3
beim Klick auf einen solchen Link nicht nur der aktuelle Hypertext bzw. das
aktuelle Browser-Fenster verlassen, sondern gar zu einem anderen, externen
Programm gewechselt wird. Je nach Komplexitédt des Hypertextes bzw. der
leserseitigen Installation sind zahlreiche Links auf solche externen Programme
denkbar:' Videofilme miissen beispielsweise nicht unbedingt im Browser
angezeigt, sondern konnen auch von externen, funktionsméachtigeren
Programmen abgespielt werden. Dasselbe gilt fir Tondokumente. Auch kdnnen
Links auf FTP-Server mit externen FTP-Programmen getffnet werden. Ob und
in welchem Umfang solche Links auf externe Programme typisiert werden
sollten, 1&3 sich wohl nur durch empirische Verglechsuntersuchungen
herausfinden. Eventuell lief3e sich aber eine theoretische Unterscheidung danach
treffen, ob Links auf externe Programme mit enem Wechsel der
Kommunikationsform einhergehen. Bel Links auf Email-Adressen (aber auch zu
Chat-Raumen) wére dies der Fall, bel solchen auf FTP-Sites 0.4 jedoch nicht.

17.3.2 Analyseder proprietaren Codierung von SELF8

Bel der Analyse von SELF8 sind besonders die Verénderungen im Vergleich zu
SELF interessant.

Beispiel 1

In SELF8 sind nicht nur extra- und intra-hypertextuelle Links mit speziellen
Piktogrammen typisiert sondern auch solche Links, die auf Ziele innerhalb des
Hypertext-Netzes SELF-Raum verwei sen.

e Die Beschreibungen zu HTML, CSS, JavaScript-Sprachelementen und Dynamischem HTML wurden mehr oder weniger stark akiualisiert.

# ZELFHTML hat nunmehr eine engere Anbindung an das Online-Angebat von (0 SELFHTML aktuell. In vielen Kapiteln und auf vielen einzelnen Seiten gibt es
thematische Verweize zu dem Aktuel-Angebot, das in den letzten Jahren seit der Wersion 7.0 gewaltig angewachsen ist und langst das "zweite Standbein” von
SELFHTML ist

Abbildung 24: SEL F8 [editorial\hinweise.htm] Abschnitt Neu in Version 8.0

Der Link-Text SELFHTML aktuell verweist auf den gleichnamigen externen
Hypertext, der sich jedoch innerhalb des SEL F-Raumes (siehe Kapitel 16.3.3)
befindet und durch dasselbe Layout wie SELF8 gekennzeichnet ist. Die weiteren

! Eine Piktogramm-Kollektion, die diese Verhdltnisse nachzubilden versucht, ist Qbullets (siehe
Kapitel 16.3.3).
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Links verweisen auf interne Ubersichts-Knoten von SELF8. Diese
Unterscheidung ist durch die unterschiedliche Farbe des Ordner-1cons kenntlich
gemacht —welche in der obigen Schwarz-Weil3-Abbildung leider nicht so gut zu
erkennen ist.

Die meisten Leser von SELF8 haben sich — aus Kosten- und Geschwindigkeits-
grinden — den Hypertext zum ,Offline-Lesen’ auf die lokale Festplatte
gespeichert. Insofern symbolisieren die andersfarbigen Piktogramme der Links
zu SEIfHTML aktuell auch die physikalische Grenze zwischen lokalen Dateien
und solchen im WWW. Im folgenden werden in knapper Form weitere
Beschreibungsaspekte des TAH auf der Ebene Link angesprochen.

KOMMUNIKATIV-FUNKTIONALE ASPEKTE:

Die Funktion des Abschnitts Neu in Verson 80 des Knotens
SELF8 [editorial/hinweis.htm] ist eine informative, man kdnnte auch sagen, eine
meta-informative oder paratextuelle. Der gesamte Knoten SELFS8 [editorial]
samt seiner hierarchisch tiefer liegenden Knoten ist mit dem Editorial von
Printmedien nahezu identisch: Hier wird zusétzliche Information tber die zu
erwartende Information — bzw. Uber die Vorgehensweise der zu erwartenden
Instruktion — in den eigentlichen Inhaltsknoten gegeben. Die Funktionen dieser
moglichen Zielknoten sind informative (bzw. instruktive) — aber eben
spezifischerer  inhaltlicher  Natur. Diese  kommunikativ-funktionale
Unterscheidung wird durch das verwendete Ordner-Piktogramm in dieser Form
nicht signalisiert.

THEMATISCH-STRUKTURELLE und GRAMMATISCH-STRUKTURELLE ASPEKTE:

Das Textthema des Abschnitts wird durch die Uberschrift Neu in Version 8.0
klar signalisiert. Die Entfaltung des Themas geschieht deskriptiv, die Modalitét
der Themenbehandlung ist sachbetont. Die Texte der oben aufgefihrten Links
werden alesamt as Uberschrift im jeweiligen Zielknoten explizit
wiederaufgenommen.

PARATEXTUELLE und METASPRACHLICHE ASPEKTE:

Die vom Ordner-Piktogramm symbolisierte Link-Funktion kann etwa fir den
Link-Text HTML mit folgender Paraphrase wiedergeben werden: Per Klick
kommen Se auf eine Ubersichtsseite fir die Thematik ,HTML'. Die Abgrenzung
von Ubersichtsseiten einerseits und Inhaltsseiten andererseits stand bei der
Auswahl des Piktogramms im Vordergrund. Die eigentlich kommunikative
Funktion, die oben beschrieben wurde, wird durch das Ordner-Icon nicht
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wiedergegeben, da dieses reine Strukturinformation des Hypertextes , abbildet’.
Aber auch diese Angaben zur Struktur kénnen als etwas ,schief' bezeichnet
werden: Wahrend namlich das Ordner-Piktogramm in den meisten Fallen auf
neue , Sinnabschnitte’ verweist (im obigen Beispiel die Links HTML, CSS,
JavaSipt-Sorachelemente und Dynamischem HTML), verweist der Link
SfHTML aktuell auf einen kompletten Hypertext, der sich im selben
Hypertext-Netz wie der Hypertext des aktuellen Knotens befindet.

BROWSER-SPEZIFISCHE ASPEKTE:

Die vom Ausgangs-Knoten zu erreichenden Ziel-Knoten gliedern sich
strukturell und funktional in den Hypertext SELF8 bzw. in das Hypertext-Netz
des SELF-Raumes (Link: SELFHTML aktuell) ein. Die Ziel-Knoten sind
eigenstandige informative Einheiten (also nicht etwa Knoten, die eine Definition
des Link-Textes erhalten — was beim obigen Beispiel durchaus denkbar waére),
daher werden sie auch im selben Fenster wie der aktuelle Knoten angezeigt. Im
néchsten Beispiel ist dies anders.

Beispiel 2

Der folgende Knoten ist eine neue Version des ersten Beispiels aus Kapitel
17.3.1:

ess NI il s . :
10 10 30 Formatdefinitionen mit dem style-Attribut

o

Sie kannen einzelne HTML-Elemente innerhalb des sichtbaren HTML-Dokuments mit Hilfe von Stylesheet-Eigenschaften formatieren. Die Formatdefinitionen gelten dann
genau fir den Geltungsbereich des betreffenden HTML-Elements, und nach den Regeln der natarlichen Formatvererbung auch fir Kindelernente des betreffenden
Elernents. Sinnvoll ist diese Maglichkeit, wenn Sie entweder sonst auf C55 verzichten und es nur mal fir ein paar Ausnahmen bendtigen, oder wenn Sie = zentrale
Formate verwenden, einzelne Elemente aber anders als mit den dort definierten Formatdefinitionen gestalten machten.

Beispiel:

Anzeigebeispiel: So sieht's auE

<htrls

<head:>

<titlerTitel der Datei</titlex

<style type="text/css">

<l

body { background-color:#000000; color:#EQCECEQ
-

Abbildung 25: SEL F8 [css\formate\direkt.htm] Abschnitt Formatdefinitionen

BEZUGSBEREICH:

Besonders interessant ist hier die kontrastive Betrachtung des Bezugsbereichs
des Links Anzeigebeispiel: So sieht's aus: In SELF ist dieser Link direkt nach
der Uberschrift des Abschnitts plaziert. Damit wird ein Bezugsbereich des
Anzeigebeispiels fur diesen ganzen Abschnitt signalisiert. Im aktuellen Beispiel
ist der Link anders angeordnet: Der Uberschrift folgen einige einfiihrende Sitze
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zur Thematik. Der néchste logisch-rhetorische Abschnitt ist eéine Demonstration
des eben Gesagten, dies wird durch den fettgedruckten , Abschnittsmarkierer*
Beispiel: ausgedrickt. Die Demonstration wiederum ist in ein Anschauungs-
sowie ein dazu passendes Quellcode-Beispiel unterteilt. Der Quellcode wird im
selben Knoten dargestellt, das Bildbeispiel hingegen in einem externen Knoten.

Das Anschauungsbeispiel bezieht sich also in erster Linie auf das Quellcode-
Beispiel, da es dieses visualisiert. Dies ist im Prinzip auch beim weiter oben
besprochenen Beispiel aus SELF der Fall, dort wird jedoch durch die Link-
Plazierung direkt unter der Abschnittsiiberschrift ein ,falscher’ Bezugsbereich
signalisiert: Das Anschauungsbeispiel ist eben keine Visualisierung der ganzen
im Abschnitt geschilderten Sachverhalte, sondern lediglich die bildliche
Auswirkung der Anwendung des Quellcode-Beispiels innerhalb einer Browser-
Software:

Die Seite mit dem besonderen Element

Abbildung 26: SEL F8 [css\formate\anzeige\styleattr.htm] Abschnitt Die Seite ...

Da jedoch das Quellcode-Beispiel eine Exemplifizierung des im Fliefdtext
Gesagten darstellt, und das Bildbeispidl wiederum, wie gesagt, die
Visualisierung des Quellcodes ist, wirkt sich der ,falsche’ Bezugsbereich wohl
kaum drastisch auf die Kohdrenzbildung beim Leser aus. Dies ist jedoch
lediglich eine Vermutung. Der Komplex der unterschiedlichen Bezugsbereiche
von Link, Ausgangs-Knoten und Ziel-Knoten kann, meiner Meinung nach,
wertvolle Impulse fr das Setting empirischer Untersuchungen geben.

17.3.3 Analyseder proprietaren Codierung von GRAMMIS

Als néchster Gegenstand einer TAH-Untersuchung dient ein Knoten des Hyper-
textes GRAMMIS, der die Wortklasse der Konnektoren zum Thema hat.

206



Analyse des Corpus mit Hilfe von TAH

Konnektoren sind sprachliche Ausdricke, die Sétze in eine spezifische sermantische Beziehung zueinander s

systematische grammatik konnen. Das sind im Deutschen etwa 300 Ausdricke, die traditionell als Konjunktionen und als hestimte Subkl
terminologisches worterbuch G Advitr'saien und Fartikeln beschrigben werden.
gmmmaﬁsches whirterbuch _ [Hyperlink zum terminclogischen Wrterbuch | sChan billig

. Das Haus ist schon billg, also nehrmen wir's.
. Wi haben im Lotfo gewonnen, sodass wir das Haus kaufen kdnnen.

rechischreib-worterbuch

grammatische bibliografie

Uber grammis . Wiy mussen mehr sparen, sonst kdnnen wir das Haus nichf kaufen,
grammis PLUS . Sie haben nichts gespart und keine Bank will ihnen Geld lelhen

1

2

3

1

5. Sle haben nur wenig gespart, trotzdem wollen sie ein Haus kaufen,
G

7. Man muss viel sparen, vorausgesetzt, man will ein Haus kaufen

2

. Siewollen ein Haus kaufen, well sie elwas Geld gespart haben.

Konnektoren im Text

Text einblendzn

In der GRAMMIS-Einheit "Konnektoren" werden die syntaktischen und semantischen Gehrauchshedingungen
konnektoren beschriebhen

Dazu wird zunachst eine Bestimmung des Gegenstands vorgenommen und die definierenden Merkmale won
Konnektoren werden genannt und erlautert.

Abbildung 27: GRAMMIS [grammis_sys.ansicht] Abschnitt Konnektoren (Auswahl Konnektoren)®

Die Vermittlung der Inhalte geschieht mit Flieftext, Abbildungen, Beispielen
und Belegen. Besonders interessant sind hier die nichtsprachlichen Mittel, mit
denen die Typisierung der Links vorgenommen wird, einige Aspekte der
thematischen Entfaltung sowie die browser-spezifischen Aspekte der Belege, die
als Stretchtexte integriert sind.

BEZUGSBEREICH:

Die Links der links positionierten farbigen Navigationsleiste haben als Bezugs-
bereiche den gesamten aktuellen Knoten sowie den gesamten Ziel-Knoten. Die
beiden Links zum terminologischen Worterbuch haben as Bezugspunkte die
entsprechenden Link-Texte (Adverbien, Partikel) sowie den gesamten
jewelligen Ziel-Knoten. Der Link Text einblenden ist mit einem Ziel-Knoten
verknipft, der als Belegtext einen Artikel der Siddeutschen Zeitung enthdlt, in
dem sdmtliche Konnektoren annotiert sind. Der Ziel-Knoten wird per Klick als
Stretchtext in den aktuellen Knoten eingebunden (siehe unten). Als
Bezugsbereich ist der Abschnitt Konnektoren im Text anzusetzen, da dieser auch
mit einem gleichnamigen Mouse-Over-Text des Links direkt signalisiert wird.
Die Links Bestimmung des Gegenstandes sowie Merkmale von Konnektoren
haben im aktuellen Knoten den Link-Text als Bezugsbereich. Ein Klick bringt
den Leser zu einem Detaltext, in dem ndher auf das im Link-Text

! Per Pull-Down-Menii im oberen Bereich des Knotens (in der Abbildung nicht sichtbar) kénnen
bestimmte Subbereiche des aktuellen Bereichs von GRAMMIS ausgewahlt und via JavaScript
angesteuert werden. Es handelt sich hier also um eine ergdnzende Subnavigation der in der Abbildung
sichtbaren Hauptnavigationdeiste.
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Angesprochene eingegangen wird. Insofern ist der gesamte Ziel-Knoten als
Zielbezugsbereich des Links zu interpretieren.

Dem TAH folgend werden nun die kommunikativ-funktionalen Gesichtspunkte
untersucht.

KOMMUNIKATIV-FUNKTIONALER ASPEKT:

Die Funktion des Ausgangs-Knotens ist eine informative. Die lila geféarbten
Links Adverbien und Partikeln verweisen auf Knoten des Teilbereiches
Terminologisches Worterbuch von GRAMMIS. Die Funktionen dieser Ziel-
Knoten sind ebenfalls informative. In Bezug auf den aktuellen Knoten konnte
man auch von ,stitzend informativ' sprechen: Die Definitionen des
Worterbuches sollen helfen, die Termini im Flief3text — und damit den Fliefdtext
selbst — des aktuellen Knotens besser zu verstehen.

Die Funktion des Links Text einblenden ist hingegen eine andere. Per Klick wird
ein Bespielstext als Stretchtext (siehe unten) angezeigt, in dem Belege fir
Konnektoren markiert sind. Hier liegt meiner Meinung nach eine Mischung aus
mehren Funktionen vor: informativ (Leser wird informiert, dal3 der jewellige
Beleg im Text ein Beispiel fir einen Konnektor ist.) und — als Nebenfunktion —
appellativ (Leser soll zu der Erkenntnis gebracht werden, dal3 in einem normalen
Text sehr viele Konnektoren vorkommen und das Thema daher sehr wichtig ist.)
Nach dem TOULMINSCHEN RHETORIK-MODELL (Toulmin 1975) oder dem
AUTHOR'S ARGUMENTATION ASSISTANT (Siehe Kapitel 16.3.2) kdnnte man
hierfir auch die Funktion Sitzung ansetzen. Diese Ansicht ist freilich
diskutierbar, da die thematische Entfaltung (siehe unten) natirlich keine primér
argumentative sondern eine deskriptive ist.

Die Links Bestimmung des Gegenstands und Merkmale von Konnektoren sind
blau eingeférbt. Damit wird signalisiert, dal3 der Ziel-Knoten innerhalb des
Bereiches der Systematischen Grammatik liegt. Die Funktionen der Ziel-Knoten
sind ebenfalls informative. Als Mouse-Over-Text wird die zusétzliche
Information  Hyperlink zu enem Detailtext eingeblendet - aso
Strukturinformation geliefert. Hierzu mul? man wissen, dal3 fur die
Systematische Grammatik drei Knoten-Arten definiert wurden: Detailtexte,
Kompakttexte und Vertiefungstexte (siehe Kapitel 17.2.4).

Im nachsten Abschnitt werden strukturelle Aspekte thematischer und
grammatischer Natur besprochen.
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THEMATISCH-STRUKTURELLE und GRAMMATISCH-STRUKTURELLE ASPEKTE:

Die knoten-tbergreifende Themenentfaltung bei Links, deren Ziel-Knoten im
Bereich Terminologisches Worterbuch von GRAMMIS liegen, ist ene
deskriptive. Exemplarisch sei hierfir folgender Lesepfad konstruiert:

Das sind im Deutschen etwa 300 Ausdriicke, die traditionell als Konjunktionen und als
bestimmte Subklassen von Adverbien ... ||

Adverb

Thematisch verwandte Bezeichnungen: Umstandswort

Zur Wortart Adverb gehdren unflektierbare Ausdriicke, deren prototypische Funktion darin
besteht,

Préadikate unterschiedlicher Komplexitat zu modifizieren... ||

... und Partikeln beschrieben werden.

(Lesepfad: GRAMMIS [grammis_sys.ansicht?v_typ=d&Vv_id=1182&Vv_pos=konntext],
GRAMMIS [grammis/grammis_term.eintrag?v_id=140],
GRAMMIS [grammis_sys.ansicht?v_typ=d&Vv_id=1182&v_pos=konntext])

Die deskriptive Themenentfaltung wird durch einen Klick auf den Link
Adverbien nicht unterbrochen sondern biegt lediglich in eine Schleife ein, in
deren Verlauf die Bedeutung des Terminus Adverb erklart wird. Hat der Leser
sein Informationsbedirfnis befriedigt und ist zum urspriinglichen Knoten
zurtickgekehrt, wird die Themenentfaltung bruchlos fortgesetzt. Als kohasives
Mittel dient die Wiederholungsstruktur Adverbien || Adverb.

Beim Hyper-Link Text einblenden sind die Verhaltnisse anders, ein Klick bringt
hier, wie gesagt, einen Belegtext. Es liegt, je nach Auslegung, eine eher
argumentative oder eher deskriptive Themenentfaltung vor.

Nach der deskriptiven Variante handelt es sich beim Inhalt des Ziel-Knotens um
eine kohasiv auferst lose angebundene thematische Welterfihrung. Das Thema
Konnektoren wird dadurch weiter entfaltet, dal3 ein Corpustext gezeigt wird, in
dem samtliche Konnektoren graphisch annotiert dargestellt sind. Nimmt man
hingegen eine argumentative Variante an, so ist das demonstrative Anzeigen
einer grofRen Menge Konnektoren in einem relativ kurzen Text auch als
Stitzung fur das Argument zu sehen, dal3 die Beschéftigung mit Konnektoren
eine hohe Relevanz fir den Leser hat.

Meiner Meinung nach handelt es sich jedoch um ene Fortfihrung der
deskriptiven Entfaltung. Ich sehe die objektsprachlichen Belege als vergleichbar
mit graphischen und formalen Beispielen der Hypertexte SELF und SELF8 an.
Insofern biegt auch hier die thematische Entfaltung in eine , Schleife’ ein, nach
deren Durchlaufen sie wieder im aktuellen Knoten aufgenommen wird.
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Der Systematik von TAH folgend, schliefst sich nun eine Analyse unter para-
textuellen und metasprachlichen Gesichtspunkten an.

PARATEXTUELLE und METASPRACHLICHE ASPEKTE:

In GRAMMIS sind sdmtliche Hyper-Links farbig gekennzeichnet. Jede Farbe
entspricht einem der sieben Tellbereiche des Gesamt-Hypertextes. Diese
Bereiche sind, einer Hauptnavigation gleich, stets auf der linken Seite des Bild-
schirms eingeblendet, der Leser kann sich also mit einem kurzen Blick
informieren, welche Link-Farbe zu welchem Bereich gehort (siehe auch Kapitel
17.2.4).

Dartber hinaus wird (jedenfalls teilweise) ein Mouse-Over-Text mit dem
Hinweis auf den Bereich angezeigt, auf den der jewellige Link verweist.

Abschlief3end sind noch die browser-spezifischen Aspekte zu besprechen.

Browser-spezifische Aspekte:

Im aktuellen Beispiel sind die drel gangigen Mdglichkeiten des Link-Traversals
vertreten: Die Links zu weiteren Detailtexten (Bestimmung des Gegenstands und
Merkmale von Konnektoren) werden im selben Fenster dargestellt, die zu
Definitionen von Termini (Adverbien und Partikeln) hingegen in einem Pop-Up-
Fenster. Der Link Text einblenden wird ebenfalls im selben Fenster angezeigt,
ersetzt den aktuellen Knoten aber nicht, sondern erganzt diesen als Stretchtext
mit dem Inhalt des Ziel-Knotens ab der Position des Link-Textes.

Betrachtet man diese browser-spezifischen Aspekte unter Bezugnahme auf
thematisch-strukturelle, so |a3t sich folgendes feststellen: Die Links zu weiteren
Detailtexten stellen Bezlige zu thematisch verwandten Knoten her. Anaysiert
man die Ubergange mittels des Modells der referentiellen Bewegung (siehe
Kapitel 13), kann man fur die mal3gebenden Referenzdoménen ein Associative
Linkage ansetzen. Folgerichtig wird der aktuelle Knoten im Fenster durch den
Ziel-Knoten des Links ersetzt. Bel den Links Adverbien und Partikeln bzw. Text
einblenden ergibt die Anayse der referentiellen Bewegung hingegen eine
Maintenance.

Der Ziel-Knoten ist aso dem aktuellen Knoten thematisch &hnlicher. Bel der
Themenentfaltung wurde weiter oben bereits festgestellt, dal3 die letztgenannten
Knoten innerhalb der Entfaltungssequenz des aktuellen Knotens zu sehen sind —
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somit eine direkte Erganzung dieses Knotens darstellen. Es erscheint daher
sinnvoll, den aktuellen Knoten angezeigt zu lassen, wahrend die zusétzliche
Information als (kleines) neues Fenster bzw. als Stretchtext eingeblendet wird.

17.3.4 Analyseder proprietaren Codierung von SPORT1

Bei der Analyse des Corpus-Textes SPORT1 stehen funktionale und thematisch-
strukturelle Aspekte im Vordergrund. Besonders interessant ist hierbel die
funktionale Verflechtung von Information und Appellation, die sich auch auf
Kategorien anderer Beschrelbungsaspekte auswirkt.

In SPORT1 werden Hyper-Links auf sehr unterschiedliche Arten dargestellt:
Neben untypisierten, rein textuell realisierten Links (Links der Navigation, etwa
TV-Programm, bzw. Links auf ,irgendwie dhnliche Knoten‘> am Ende eines
Teaser-Textes — im Beispiel der Link-Text Butch Goring wird neuer Trainer in
Frankfurt) kommen ebenso per Piktogramm typisierte Text-Links (50. Spieltag
in der DEL) as auch solche Links vor, deren Link-Anker lediglich durch ein
aleinstehendes Piktogramm realisiert ist.

meine-domain.com

noch fren?

d Chef-Traner Lance Nethery
Jeehen ab sofort getrennte Wege.
MTach der Pleite gegen die Augsburger| B
atther am Freitag konnte der
W anadier die vormn WVerein geforderten
e lldrer Siege aus dret Spielen mcht mehr
emfabren. Fin Machfolger fiir den
ceschassten Coach steht zur Zett noch
PARTHER nicht fest. ©
Butch Gonng wird neuer Tramer in
Frankfirt
EEwd B & =
Greg Poss flirtet mit @ Rosige Zukunft in
[Kassel Diisseldorf
[Drer Iserlohn-Coach bestatigt, Partnerschaft rat der hletro
dazs es erste Gesprache mit  soll die DEG auch m
den Huskies gegeben hat. @ finanzieller Hinsicht nach vorn
bringen. [

DEL

Abbildung 28: Piktogramme in SPORT1 [dynamisch erzeugter K noten]®

! Diese Untersuchungen waren ein gutes Beispiel dafiir, daRR bei allem Bedacht auf eine strenge
Differenzierung der einzelnen TAH-Beschreibungsaspekte doch stets auch die Ubergreifenden
I nteraktionen beriicksichtigt werden miissen.

2 Zum Begriff des Knotensim Corpus-Text SPORT1 siehe Kapitel 17.2.4.

% Die Knoten von SPORT1 werden tagesaktuell dynamisch erzeugt. Insofern ist hier keine genaue
Referenzierbarkeit moglich.
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BEZUGSBEREICH:

Als erster Aspekt soll kurz der Bezugsbereich der einzelnen Link-Varianten
erlautert werden: Die Links der links positionierten Navigationsleiste haben als
Bezugsbereich den gesamten aktuellen Knoten sowie den gesamten jeweiligen
Ziel-Knoten. Hier werden thematisch-strukturelle Aspekte von Knoten
miteinander verknilpft, es geht um mdgliche Progressionen innerhalb der
Gliederung des Hypertextes.

Links hingegen, die als Piktogramme realisiert sind (also nicht nur mit Pikto-
grammen typisiert sind), haben im Ausgangs-Knoten, der ja, wie in Kapitel
17.2.4 beschrieben wurde, eher als Platzhalter-Knoten zu charakterisierenist, als
Bezugsbereich den aktuellen Teaser-Text. Im obigen Beispiel etwa, verflgt der
Teaser-Text Kolner Haie setzen Lance Nethery vor die Tur Uber einige mit
Piktogrammen realisierte Links, die zu ,irgendwie verwandten' Knoten fuhren
(siehe unten). Hier findet also eine VerknUpfung thematisch &hnlicher,
kommunikativ-funktional (informativ vs. appellativ) bzw. medial (Interview vs.
Video) jedoch verschiedener Knoten statt.

Die Betrachtung der kommunikativ-funktionalen Aspekte ist hier stellenweise
sehr aufschluf3reich.

KOMMUNIKATIV-FUNKTIONALE ASPEKTE:

In Kapitel 17.2.4 wurde auf die besondere Struktur von SPORT1 hingewiesen:
Eine Bildschirmseite beinhaltet einen Platzhalter-Knoten mit einer bestimmten
Anzahl von Teil-Knoten. Die redaktionellen Knoten haben hierbel eine
informative Funktion, die Werbebanner eine appellative. Aber bereits die
Aufteilung der eigentlichen Inhaltsknoten — ein Teilangebot des Inhalts wird auf
einer der zahlreichen Ubersichtsseiten als Teil-Knoten des Platzhalter-Knotens
angeboten, von hier aus kann dann zu den eigentlichen Inhalt-Knotens navigiert
werden — unterstiitzt eine ebenfalls vorhandene appellative Teilfunktion der eher
informativen redaktionellen Knoten. Durch diese Informationszerstiickelung
wird in deutlich hdherem Mal3e als in den anderen Texten des Corpus' versucht,
den Leser innerhalb des Hypertextes zu halten.

Auch die multimediale Aufbereitung eines Inhalts unterstitzt indirekt diese
Vermischung informativer und appellativer Funktionen: Multimediale Inhalte
sind in SPORT1 mit Piktogrammen typisiert. Diese ikonischen Zeichen eines
sekundédren semiotischen Systems sind die Tréger zweler Funktionstypen.
Einige Piktogramme stehen fir die mediade Realisierung des Zielknotens,
welcher ebenso wie der aktuelle Knoten eine tUberwiegend informative Funktion
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hat — die Information wird lediglich mit anderen medialen Mitteln
weitergegeben. Andere Links hingegen verweisen von einem Knoten mit
informativer Funktion auf einen mit appellativer bzw. obligativer. Folgende
Tabelle nennt hierfiir einige Beispiele:

Piktogramm | Bedeutung Funktion

=3 Ziel-Knoten enthélt Video zum Inhalt des aktuellen Information (/ Appell)
Knotens.

] Ziel-Knoten enthalt Diaschau zum Inhalt des aktuellen | Information
Knotens.

FE Ziel-Knoten enthélt ein Interview zum Inhalt des Information
aktuellen Knotens.

Ziel-Knoten enthalt (kostenpflichtige,) per Mobil- Information / Appell

telefon zugangliche Informationen zum Inhalt des
aktuellen Knotens.

i Ziel-Knoten ermdglicht, eine (kostenpflichtige) Appell / (Information) / Obligation®
Sportwette der Firma oddset abzuschlief3en, diein
Verbindung zum Inhalt des aktuellen Knotens steht.
=] Ziel-Knoten ermdglicht, Produkte tber das Internet Appell / (Information) / Obligation
kéauflich zu erwerben, die in Verbindung zum Inhalt
des aktuellen Knotens stehen.

Tabelle 37: Funktion der Piktogramme in SPORT1

Auch primér informative Piktogramme, etwa die fir Videos, sind zum Teil mit
einem Mouse-Over-Text versehen, der tendenziell appellativen Charakter hat:

%EHQEF“@ =

ran-online - alle Spiele,
alle Tarszenen

Abbildung 29: Mouse-Over-Text in Sportl [dynamisch erzeugter Knoten]

Hier wird etwa nicht nur auf einen Video-Knoten hingewiesen, sondern zugleich
Werbung fur die Fernsehsendung ran gemacht (siehe Kapitel 17.2.1).

In einem nachsten Schritt folgt die Strukturanalyse thematischer und
grammatischer Aspekte des Beispiels.

THEMATISCH-STRUKTURELLE und GRAMMATISCH-STRUK TURELLE ASPEKTE:

Der thematischen Analyse vorgreifend &3t sich tber die Linksin SPORT1 unter
grammatisch-strukturellen Aspekten folgende Aussage treffen: Eine kohasive
Einbettung des Link-Textes bzw. Link-Ankers in grammatische Strukturen des
Ausgangs-Knotens findet kaum statt. Aus diesem Grund lassen sich auch

! Der Ziel-Knoten bietet dem Leser die Moglichkeit, eine Sportwette abzuschlieRen. Geschieht dies, so
verpflichtet sich dieser per Online-Vertrag zur Zahlung des Wetteinsatzes. Ahnliches gilt fur Links,
die auf Seiten des Online-Shops von SPORT1 verweisen.
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wenige grammatische Strukturen feststellen, die Uber Knoten-Grenzen hinweg
gehen.

Koharenz wird lediglich durch thematisch-strukturelle Mittel hergestellt: So
folgen den Teaser-Texten zumeist Piktogramm-Links, die auf thematisch
ahnliche Knoten verweisen. Die Art dieser Ahnlichkeit zu erschlieRen, gelingt
dem Leser aber oftmals nur mit entsprechendem Vorwissen, Kenntnis tber die
Struktur von SPORT1 und damit verbundenem Ziehen von Inferenzen. So muf
der Leser im obigen Beispiel wissen, da es sich bei oddset' um einen
Vertragspartner von SPORT1 handelt. Ist dies nicht der Fall, durfte es wohl zu
Koharenzverlust fuhren, wenn sich der Leser pl6tzlich auf einem Knoten mit
Sport-Wetten wiederfindet, nachdem er enen Link benutzte, der bzgl.
Plazierung und Screendesign einen fur den Teaser-Text relevanten Knoten mit
informativer Funktion zu verknupfen schien.

Im folgenden werden nun kurz die unterschiedlichen Ausformungen der
referentiellen Bewegungen vom Teaser-Text hin zu den einzelnen Links bzw.
deren Ziel-Knoten beschrieben.

Eine Analyse der referentiellen Bewegung des Beispiels in Abbildung 28 ergibt
folgendes: Im Fliefstext des Teaser Kolner Haie setzen Lance Nethery vor die
Tur wird die dominante Personenreferenz Lance Nethery permanent wieder-
aufgenommen (Cheftrainer, der Kanadier, geschasster Coach). Dies gilt zum
Teil auch fur die Ereignisreferenz. Am Ende des Flieftextes verweist ein Pfeil-
Piktogramm auf den Knoten, in dem der ergdnzende Text zum Teaser steht.
Dieses Piktogramm kann thematisch-strukturell bzgl. der referentiellen
Bewegung as Beibehaltung der Referenzen des Teaser-Textes betrachtet
werden. Im Ziel-Knoten wird sowohl die Personen- as auch die
Ereignisreferenz wiederaufgenommen.

Anders verhalt es sich mit dem textuellen Link Butch Goring wird neuer Trainer
in  Frankfurt sowie den darauf folgenden Piktogramm-Links. Die
Personenreferenz wird von Nance Lethery zu Butch Goring verschoben. Nach
dem Modell der referentiellen Bewegung kann hier von einem Associative
Linkage gesprochen werden. Kognitiv zu verarbeiten ist diese Verbindung
jedoch nur durch geeignete Inferenzen: Der Leser mufld wissen, dal3 Butch
Goring Eishockeytrainer ist und Frankfurt Gber ein Eishockeyteam verflgt.

! Dieser Text erscheint als Mouse-Over-Text bel den Piktogrammen Sportwette.
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Betrachtet man die referentielle Bewegung vom Fliefdtext hin zu den mit Pikto-
grammen realisierten Links darunter, so |&3t sich feststellen, dal? hier wohl nicht
mehr von einem Associative Linkage zu sprechen ist. Im obigen Beispiel wird
keine der Personen- bzw. Ereignisreferenzen durch die Piktogramme bzw. den
zugehorigen Mouse-Over-Text wiederaufgenommen. Mouse-Over-Texte wie Im
Shop: Trikots der DEL ermdglichen lediglich dem in der Domane Eishockey
erfahrenen Leser durch Inferenzziehen den Aufbau eines koharenten Lesepfades
— aber genau fir diese erfahrenen, interessierten (und eventuell kaufwilligen)
Leser sind ja auch die Ziel-Knoten mit Appell- und Obligationsfunktion
gedacht. Thematisch passen diese Ziel-Knoten aber definitiv nicht in die
deklarative Entfaltung, die im Teaser-Text begonnen und im Ziel-Knoten des
mit dem Pfeil-Piktogramm typisierten Links fortgesetzt wird (siehe oben).

Im folgenden werden nochmals kurz die verschiedenen Visualisierungsmittel
der Link-Typisierung zusammengefalt.

PARATEXTUELLE und METASPRACHLICHE ASPEKTE:

Links, die die primére Gliederungsstruktur von SPORT1 vermitteln, sind nicht
typisiert und auch nicht mit paratextuellen oder metasprachlichen Mitteln auf
andere Art kenntlich gemacht. Hingegen sind die Links, die auf erganzende
Knoten von Teaser-Texten hinweisen, mit Piktogrammen typisiert. Oftmals ist
der eigentliche Link-Anker auch selbst ein Piktogramm. In den meisten Féllen
sind die typisierten Links mit ergénzenden Mouse-Over-Texten versehen.

Die Piktogramm-Typisierung der Links ist primdr medial ausgerichtet, kann
jedoch auch (kritisch) unter funktionalen Gesichtspunkten betrachtet werden
(siehe Tabelle 37).

Als letzte Beschrelbungsaskpekte seinen die  browser-spezifischen
angesprochen.

BROWSER-SPEZIFISCHE ASPEKTE:
Bis auf wenige Ausnahmen, fihren samtliche Links zu Ziel-Knoten, die im
selben Fenster dargestellt werden. Die Ausnahmen sind der Live-Ticker!, der

! Hier werden aktuelle Sportveranstaltungen nahezu in Echtzeit von Redakteuren in schriftlicher Form
kommentiert. Beim Live Ticker handelt es sich um keinen Hypertext.
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Online-Shop® sowie einige Werbe-Knoten. Dal? aber bestimmte Knoten mit
primér appellativer Funktion im selben Fenster wie die informativen Knoten
angezeigt werden, verstarkt die Vermischung von Informations- und Werbe-
Knoten.

17.3.5 Versuch einer RST-Codierung des Cor pus

Die nachsten drei Kapitel wenden die algemeinen Link-Vokabularien, die in
Kapitel 16.4 ausgesucht wurden, auf die Texte des Corpus an. Es wird unter-
sucht, inwieweit diese Vokabularien die dortigen proprietéren Codierungen bzw.
relativen Verhaltnisse nachbilden kénnen. Dal? diese Kapitel vom Umfang eher
knapp ausfallen, deutet bereits an, dal3 die Vokabularien fur die Corpus-Texte
wenig ergiebig waren!

Mit Hilfe der Rhetorical Structure Theory (RST) lassen sich thematisch-
strukturelle Aspekte von Texten oder Hypertexten analysieren. In Kapitel 16.2.2
wurde die prinzipielle Anwendbarkeit der RST auf multimediale Hypertexte
festgestellt. Knoten kénnen hierfir auf Propositionsebene in minimale mediale
Elemente zerlegt werden. Die Relationen, die zwischen diesen Einheiten
desselben Knotens oder aber zwischen per Link verknipften Einheiten
verschiedener Knoten herrschen, konnen mit der RST analysiert werden.
Exemplarisch werden nun einige Links aus den Hypertexten des Corpus mit
moglichst passenden Relationen des RST typisiert.

Technisch 8% sich die Typisierung der Corpus-Texte leicht durchfihren.
Eventuelle Typisierungen per Piktogramm werden hierbei entfernt und durch
solche mit Relationen der RST ersetzt. Sichtbar gemacht werden die Link-Typen
durch Mouse-Over-Texte, etwain SELF:

! Inwieweit bei Online-Shops, Online-Wettbiiros 0.4. iiberhaupt noch von Hypertexten gesprochen
werden kann, ist fraglich: Die Navigation innerhalb eines Shops erfolgt zwar auch Uber Links. Der
Shop selbst ist jedoch deutlich interaktiver als ein ,normaler’ Hypertext. Per Klick fligt der Leser bzw.
Kunde seinem Warenkorb Artikel hinzu. Meiner Meinung nach kann hier eher von einem ,normalen’
Programm gesprochen werden, daf3 sich der Benutzeroberfléche eines erweiterten HTML-Hypertextes
bedient. Die Benutzerschnittstelle solcher Programme konnte wohl eher mit einer modifizierten
linguistischen Gesprachsanalyse denn mit einem textlinguistischen Analysemodell fur Hypertexte
analysiert werden. Zu vermuten ist, da3 sich die WWW-Hypertexte der Zukunft immer mehr zu
interaktiven Anwendungen entwickeln — und somit die Unterschiede zu traditionellen Texten deutlich
grofRer werden.
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Anzeigebeispiel: So sieht's aus

Wit dieser Angabe kénnen Sie fir Text einen Schatteneffekt erzeugen.

Beispiel (Style-Sheet-Definition fliir HTML-Tag im Text):

<p style="text-shadow:black; font-size:24pt:":>Text</ p>

Erlauterung:
Wit texc—-shadow: kdnnen Sie einen Textschatten erzwingen. Erlaubt sind Farbangaben oder der Wert none fir "keinen Textschatten™.
Beachten Sie:

Dieser Befehl, der zur Yersion 2.0 der CS5 Style-Sheets gehor, wird von Netscape und MS Internet Explorer in den Versionen 4 x noch nicht
interpretiert

+
weiter Style-Sheet-Angaben: Schriftformatierung mit Schriftartendatei

zuriick MafBeinheiten, Farbangaben, feste Angaben @

Abbildung 30: RST-typisierter Knoten SELF [tdca.htm] Abschnitt Textschatten (text-shadow)

Geht man samtliche typisierte Links von SELF durch (siehe hierzu Tabelle 30),
S0 ist das Ergebnis ziemlich erniichternd. Auler der Relation Sequenz fur die
Link-Typen weiter und zurtck 83 sich kaum eine der Typisierungen in SELF
durch RST-Relationen ersetzen. Zu Uberlegen ware lediglich, die Relation
Background fuir den Typ Anzeigebeispiel zu verwenden. Allerdings ist auch hier
die Ubereinstimmung eher fraglich.

Grund fir den mangelhaften Erfolg einer RST-Codierung von SELF ist wohl
primér die Ausrichtung der Typisierung der SELF-Links: In Kapitel 17.3.1
wurde festgestellt, dal? die Mehrzahl der Links Aussagen zur Struktur bzw. zu
den Navigationsmoglichkeiten machen. Diese Verhdtnisse sind mit RST nicht
zu beschreiben.

Ein versuchtes Mapping der RST-Relation auf die Link-Typen von SPORT1
bringt eine dhnlich magere Ausbeute. Zwar existieren im Vergleich zu SELF
und SELF8 wenig Links, die die Hierarchie des Hypertextes typisieren. Daflr
stellen die Uberwiegend medial ausgerichteten Link-Typen die RST vor
uniiberwindbare Probleme. Sequenz liefe sich auch hier als einzige Relation
anwenden, und zwar as Ersatz fur die Pfeil-Piktogramme, die einen Link von
einem Teaser-Text zum Ziel-Knoten mit dem Volltext signalisieren.

In GRAMMIS liel®e sich die RST-Relation Background fir Links zum
terminologischen Woérterbuch oder fir Stretchtexte mit objektsprachlichen
Beispielen verwenden. Ein informativer Mehrwert fir Leser darf jedoch

217



Tell C: Falbeispiel — Typisierte Links

bezweifelt werden. Die Verhéltnisse in W3C sind vergleichbar, auch hier lief3en
sich dlenfalls partiell die Relation Sequence und Background verwenden.

Fazit: RST eignet sich nicht zur Typisierung der Links der Corpus-Hypertexte.
Dies liegt daran, dal3 im Corpus so gut wie keine rhetorischen Strukturen durch
typisierte Links dargestellt werden. Die rhetorische Entfaltung findet priméar auf
Knoten-Ebene statt. Ausnahmen sind lediglich die Quellcode- und Anzeige-
beispiele in SELF und SELF8 sowie die Belege in Schrift und Ton von
GRAMMIS. Aber auch hier legten die Hypertext-Autoren grofReren Wert auf
eine mediale bzw. browser-spezifische Typisierung als auf eine rhetorische —
diese Verhdltnisse sind natlrlich mit der RST nicht nachzubilden.

17.3.6 Versuch einer Codierung des Corpus mit Hilfe des Dublin
Core

Ebenso wenig wie mit RST gelingt eine Nachbildung der proprietéaren Link-
Typen mit Hilfe des Dublin Core: Mit dessen Relationen (siehe Tabelle 29)
lassen sich weder die rhetorisch-funktionalen noch die medialen Aspekte des
Ziel-Kotensvon Links typisieren.

Es wére lediglich moglich, rein logisch Relationen wie Has part bzw. Is part of
Zu vergeben — das heil3t beispielsweise: Der Ziel-Knoten mit einem
Anzeigebeispiel ist logisch ein Tell des Ausgangs-Knotens, der den eigentlichen
Fliel3text enthadlt. Hiermit lief3en sich beispielsweise Tondokumente bzw. Belege
in GRAMMIS dem zugeh6rigen Abschnitt im Flief3text eines Knotens zuordnen.
Uber die Art der inhaltlichen Zuordnung wiirde damit aber noch keine Aussage
gemacht. Auf diese Weise lief3en sich auch die unterschiedlich geschachtelten
Strukturen der Navigationseisten der Corpus-Hypertexte beschreiben.
Allerdings ist die dem Leser auf diese Weise vermittelte Zusatzinformation so
abstrakt, dal3 ein Mehrwert dieser Typisierung anzuzweifeln ist. Meiner
Meinung nach sollten die Relationen has part bzw. is part of des DC eher auf
Ebene der Wissensreprasentation realisiert werden.

Auch die Relationen, die mit Is Required By, Requires, Is Referenced By,
References ausgedrickt werden, sind ebenfalls weniger fir den menschlichen
Leser as vielmehr fur Computer relevant, die ,Wissen' aus einer Wissens-
reprasentation ableiten. Die Relationen Is Basis for und Is Based on sind
hingegen wieder so allgemein formuliert (Knoten A ist in irgendeiner Form
Basis fir Knoten B; siehe hierzu die Besprechung dieser Relation in Kapitel
16.3.3), dal3 sie, obwohl eigentlich zur Typisierung auf Ebene der Oberfléche
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geeignet, ebenfalls flr den Leser nicht relevant — well nicht prézise genug —
sind: Interessant wére es ja gerade kenntlich zu machen, ob etwa ein Knoten
bzgl. eines anderen in enem Ubersetzungss oder aber in  einem
Ableitungsverhdltnis steht. Ein blof3es basiert auf ist hier zu wenig. Dieselbe
Kritik 183t sich auch beim Relationenpaar Is Referenced By und References
anbringen. Ein Knoten kann hier fir einen anderen as Zitat, Danksagung,
Gegenposition oder Ahnliches fungieren. Eine genauere Differenzierung sieht
das Dublin Core hier nicht vor.

Interessanter wére eine DC-Typisierung eventuell fur den Hypertext W3C. Hier
existieren oftmals verschiedene Versionen von Knoten, eine neue Spezifikation
ersetzt eine alte, welche aber dennoch fir bestimmte Nutzergruppen relevant
und deshalb im Netz verbleibt u.s.w. Diese Abhangigkeiten liefden sich mit den
Relationen |sVersionOf, HasVersion, Replaces und |s Replaced by ausdrticken.
Insgesamt muf3 jedoch festgestellt werden, dal3 auch die moglichen Werte der
Relationen des Dublin Core zur Typisierung der semantischen Oberflache von
Hypertexten eher schlecht geeignet sind. Die Umwandlung der proprietéren
Typen des Corpus ginge, wenn Uberhaupt, mit einem grof3en Verlust der von
den Link-Typen vermittelten Information einher.

17.3.7 Versuch einer Codierung des Corpus mit Hilfe des rel-
Attributs

Die Werte des HTML-Attributs rel (bzw. rev) stellen das letzte allgemeine
Vokabular, das auf seine Verwendung im Corpus getestet werden soll.

Abbildung 23 zeigt das Prinzip, wie in SELF (und auch SELFS8) das Verhdtnis
des aktuellen Knotens zur Gesamthierarchie des Hypertextes visualisiert wird.
Links, die zum Navigieren innerhalb dieser Hierarchie verwendet werden,
konnten gut mit den Werten Chapter, Section und Subsection des rel-Attributs
typisiert werden. Mit den zusétzlichen Werten Contents, Index, Glossary, Next
und Prev(ious) liefien sich die gesamte hypertext-interne Navigation sowie die
strukturellen Informationen sémtlicher Vertreter des Corpus typisieren. Eine
Typisierung von hypertext-internen vs. —externen Links wére hingegen mit dem
rel-Attribut nicht moglich, ebenso wenig wie ene media orientierte
Auszeichnung.

Auch bei GRAMMIS <ot eine Typisierung mittels des rel-Attributs an
Grenzen. Definitionen — die haufigsten Link-Typen in GRAMMIS, kénnen nicht
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ausgezeichnet werden. Dasselbe gilt fir Tonbeispiele. Auch die in GRAMMIS
haufig benutzten Stretch-Texte konnen nicht kenntlich gemacht werden.

In W3C erwiesen sich die Werte Chapter, Section, Subsection, Contents, Index,
Glossary, Next und Prev(ious) as brauchbar. Der Hypertext ist klar gegliedert,
ohne dies jedoch auf der Oberflache dem Leser deutlich zu visualisieren. Eine
Typisierung mit dem Attribut rel konnte hier durchaus sinnvoll sein. Besonders
durfte sich auch der Wert Alternate eignen, befindet sich doch im Hypertext
W3C eine grof3e Anzahl verschiedener Versionen inhaltlich gleicher Knoten.
Denkbar wére auch eine Typisierung solch inhaltlich gleicher Knoten, die in
unterschiedlichen Formaten vorliegen.

In SPORT1 konnte lediglich die grobe Navigationsstruktur des Hypertextes
typisiert werden. Ansonsten liefe hier eine Typisierung mit dem rel-Attribut
vollig ins Leere: Die proprietéare, medial und funktional orientierte Typisierung
konnte auf diese Welse nicht nachgebildet werden.

Die Werte des Attributs rel stellen somit das allgemeine V okabular dar, welches
am besten fr die Typisierung der Links des Corpus geeignet scheint.

In der Endabrechnung erscheinen die Link-Typen der proprietéren Vokabulare
fur den jewelligen Hypertext dennoch als geeigneter. Im zusammenfassenden
néchsten Kapitel wird daher ein Vorschlag fir eine eigene algemeine Menge
von Link-Typen gemacht, die sich aus einigen héufig vorkommenden Vertreter
allgemeiner Typen sowie beliebten proprietdren zusammensetzt.

17.4 Zusammenfassung: Auswertung der Ergebnisse

Im folgenden werden die Ergebnisse der praktischen Untersuchungen aus den
letzten beiden Kapiteln nochmals komprimiert dargestellt.
17.4.1 Aussagen zur Methode

Als erstes sind digjenigen Ergebnisse aufgefiihrt, die das TAH allgemein als
Methode betreffen.

Allgemein

Die Aufteilung des Hypertextes in die Ebenen Hypertext, Knoten und Link hat
sich als niitzlich fir die Ubersichtlichkeit der Analyse erwiesen. Im Rahmen der
Untersuchung wurden die Ebenen Absatz und Satz lediglich implizit auf Knoten-
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oder Link-Ebene untersucht, eine exakte Unterscheidung war fir die
Fragestellung nicht von N6ten. FUr anders ausgerichtete Arbeiten, die sich etwa
prima mit Problemen auf Knoten-Ebene befassen, dirfte diese feinere
Differenzierung jedoch relevant sein.

Auch die grundlegende Entscheidung fir eine Top-Down-Analyse auf alen
Ebenen war sinnvoll, verhinderte sie doch ein ,Verzetteln' und entspricht dem
Verstandnis von TEXT als komplexem kommunikativ-funktionalen Akt. Daher
brachte auch die in den Vordergrund gestellte Analyse der Funktion auf unter-
schiedlichen Ebenen brauchbare Ergebnisse. Besonders die funktionale
Verschrankung des Corpus-Hypertextes SPORT1 hétte bel einer eher strukturell
orientierten Anayse in der Form nicht analysiert werden kénnen.

Ebene Hypertext

Kontextuelle Aspekte der Corpus-Texte konnten mit TAH gut beschrieben
werden. Durch das Einbeziehen kommunikativ-funktionaler Aspekte wurde
festgestellt, da? das WWW Hypertexte mit unterschiedlichen Funktionen
beheimatet. Die theoretischen Uberlegungen aus Kapitel 10.5 wurden somit
durch praktische Analysen bestétigt: Ein Hypertext ist ein medialer Rahmen, in
dem sich ein Textthema bestimmt von der jeweiligen Textfunktion zum
Reprasentanten elner bestimmten Textsorte entfalten kann.

Ebene Knoten

Die Arbeit beschéaftigte sich, wie gesagt, nur insofern mit Analysen auf Knoten-
Ebene, as diese zum Beschreiben der Link-Struktur nétig waren. Zwel
Probleme, welche aufgrund der Systematik von TAH in den Corpus
Hypertexten bereits gesichtet wurden, sollen hier dennoch kurz angesprochen
werden: Die Platzhater-Knoten in SPORT1 sowie die Stretchtexte in
GRAMMIS. SPORT1 zeigte die Problematik, dal3 eine Bildschirmseite nicht
immer einem Knoten entsprechen muR.! In der obigen Analyse wurde hierfir

! Diesist natiirlich auch immer dann der Fall, wenn der Leser scrollen muR. Darauf zielt der Einwand
jedoch nicht ab. Auch geht es nicht um die technische Moglichkeit, in einem Frameset mehrere
HTML-Dateien, aso Knoten, auf den Bildschirm zu bringen. Es geht vielmehr um den ,visuellen
Eindruck' des Lesers. Ein Frameset, das Navigation und Inhalt technisch voneinander trennt, wird
vom Leser dennoch aller Wahrscheinlichkeit nach als ein Knoten aufgefaldt. Eine Bildschirmseite von
SPORT1 ,wirkt' jedoch disparat (unabhéngig von der technischen Realisierung). Auch hier |&3t sich
die Anaogie zu gedruckten Zeitungen ziehen, die den Rahmen flr verschiedenartige Teiltexte
vorgeben.
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der Begriff Platzhalter-Knoten eingefthrt. Dies ist eine Hilfskonstruktion:
Nattrlich lief3e sich mit den Mitteln von TAH zuerst eine Knoten-Analyse
dieses Platzhalters und dann eine der eingebetteten Einzel-Knoten durchfihren.
Allerdings muf3 hierbel herausgearbeitet werden, dal3 dieser ,Meta-Knoten’
mehr ist, al's die Summe seiner Einzel-Knoten. Eventuell mifite eine neue Ebene
Meta-Knoten in TAH eingefihrt werden, von welcher abhangig dann die
Verteilung der Einzel-Knoten interpretiert werden mul3. TAH ist insofern auf
,klassische’ Hypertexte ausgerichtet, das heildt, ein Knoten entspricht einer
Bildschirmseite (Es darf jedoch gescrollt werden!).

Aus diesem Grund ist es auch verstandlich, dal3 eine weitere Realisierungsform
komplexer Knoten Schwierigkeiten bereitet — die in GRAMMIS verwendeten
Stretchtexte. Naturlich lassen sich diese nach browser-spezifischen Aspekten
bzgl. des Verhaltens eindeutig gegen andere Ziel-Knoten von Links abgrenzen.
Der strukturelle Status von Stretchtexten 83t sich jedoch auf diese Weise nicht
vollig befriedigend beschreiben: In gewisser Hinsicht sind sie ein Teil des
Ursprung-Knotens andererseits aber auch as separate Knoten zu sehen. Ich
tendiere vorschlagsweise dazu, der Semantik des Begriffes Sretchtext (sowie
der der zugehdrigen Verhatensweise embedded) zu folgen, und somit diese
Phanomene als Teile der Ursprung-Knoten zu sehen.

17.4.2 Aussagen zu inhaltlichen Fragestellungen bzgl. der Ebene Link

In den folgenden Abschnitten sind die inhaltlichen Ergebnisse aufgefiihrt, die
das TAH bezogen auf die Problematik der Link-Typisierung erbrachte. Zum
Schiu? werden diese Aussagen benutzt, um damit einen eigenen Katalog
typisierter Links vorzuschlagen.

In den Corpusanalysen, in der Umfrage aus Kapitel 16.3.1 sowie beim
Betrachten weiterer Hypertexte des WWW! ist erkennbar, daR gewisse Typen
von Links — ob nun explizit typisiert oder nicht — immer wieder vorkommen.
Diese Typen sind aber in ihrer Gesamtheit weder in einer der vorgestellten
proprietdren Codierungen noch in einem der algemeinen Vokabularien
versammelt. Aus diesem Grund wird ein neues Inventar von Link-Typen
vorgeschlagen. Diese Typen werden dann anhand der Beschreibungsaspekte des
TAH in Gruppen geordnet.

! Unter anderem wurden folgende Hypertext gesichtet: Spiegel Online (www.spiegel.de), Yahoo
(www.yahoo.de) und Lycos (www.lycos.de).
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Gruppen von LINK-TYPEN

Als erstes werden nun die untersuchten Links den Beschreibungsaspekten des
TAH folgend in Gruppen eingeteilt:

Bestimmte Links dienen primér der hypertext-internen Navigation und
vermitteln keine zusétzlichen funktionalen oder thematisch-strukturellen
Informationen. Diese Links konnen als direkt ausflihrbare kohasive Mittel
charakterisiert und mit den kohasiven Mitteln gedruckter Texte verglichen
werden (Inhaltsverzeichnisse, Indices etc.). Im Rahmen von TAH konnen diese
Links auf Ebene des Hypertextes as Tell des allgemeinen Peritextes sowie auf
Link-Ebene unter grammatisch-strukturellen Aspekten beschrieben werden. Auf
diese Weise ist die erste Gruppe von Links definiert worden — die der
NAVIGATIONSSPEZIFISCHEN TYPEN.

Eine zweite Gruppe filterte die Analyse auf Link-Ebene unter funktionalen bzw.
thematisch-strukturellen Aspekten des TAH heraus. Zusammenfassend kann
man hier von SEMANTISCHEN TYPEN sprechen.

Betrachtet man Links nach browser-spezifischen Aspekten des TAH, so lassen
sich Typen bzgl. des TRAVERSAL-VERHALTENS Vvoneinander unterscheiden.
Diese Typen stellen die dritte Gruppe dar.

Die vierte Gruppe wird von den MEDIAL DEFINIERTEN LINKS gebildet. Hier
scheint sich eine gewisse Einschrankung des TAH zu offenbaren, namlich
dessen Festlegung auf primér textuelle Ressourcen. Werkzeuge zur Analyse
dieser nichtsprachlichen Zeichen werden von TAH nicht zur Verfligung gestellt.
Im Anaysemodell lassen sich zwar grob kommunikativ-funktionale und
thematisch-strukturelle Aspekte von multimedialen Knoten beschreiben, eine
Untersuchung, die den Besonderheiten der nichtsprachlichen Zeichen gerecht
wird, 1&8% sich hiermit aber nicht erreichen. Durch die Ausrichtung des TAH
(Primat der Funktion, Top-Down-Analyse) lief3en sich jedoch unterhalb der
Ebene Knoten weitere Ebenen (auf gleicher Hohe wie Absatz oder Satz) in das
Modell integrieren. Diese Ebenen kénnten dann auf die Beschreibung der
multimedialen Inhalte von Knoten ausgerichtet sein. Hierfir ware jedoch der
Input anderer Disziplinen, wie etwa der algemeinen Semiotik, der
Kommunikationswissenschaft oder des Informations- bzw. Interfacedesigns,
notig. Eine rein textlinguistische Arbeit kann hier nicht mehr leisten, als einen
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auch fur multimediale Strukturen offenen pragmatischen Textbegriff zu liefern,
und, auf diesen aufbauend, einen offenen, modularen Rahmen eines
Analysemodells anzubieten.

Signalisierung der LINK-TYPEN

Ein weiterer Schwerpunkt der praktischen Analyse war die Untersuchung der
paratextuellen bzw. metasprachlichen Signalisierung der typisierten Links. Die
Information, um welchen Typ es sich bel einem Link handelt, wird in den
Texten des Corpus' auf unterschiedliche Weise angezeigt:

In SELF8, SPORT1 und GRAMMIS werden Mouse-Over-Texte zur
sprachlichen Auszeichnung von Links benutzt. Diese Mouse-Over-Texte kann
man als, Metasprache des Links' bezeichnen, da sie Aussagen Uber die Aussage
des Link-Textes machen.

In GRAMMIS existiert mit der farbigen Auszeichnung der Link-Texte en
sekundéres semiotisches System. Es handelt sich hierbel um ein symbolisches
Zeichensystem, dessen konventionelle Grundlage stets auf der linken Seite eines
Knotens aufgelistet ist und damit decodiert werden kann.

Dartber hinaus werden in zahlreichen Texten des Corpus (SELF, SELFS,
GRAMMIS, SPORT1) Links mit Piktogrammen ausgezeichnet. Auch hier
handelt es sich um ein sekundéres semiotisches System, um eine Art
Metasprache, mit der nichtsprachliche Aussagen Uber den Link-Text gemacht
werden. Jedes Set von Piktogrammen stellt ein (tendenziell) ikonisches
Zeichensystem dar. Oft scheinen die Schopfer dieser Piktogramme der
,Hinweiskraft* ihren ,Abbildern' nicht vollig zu trauen, sonst mifiten sie keine
L egende der verwendeten Piktogramme in ihren Hypertext aufnehmen.?

Allgemein stellen wohl nur ikonische Piktogramme mit hoher Bildhaftigkeit
einen kognitiven Vortell dar. Zu denken wére hier an die vom Betriebsystem

! Vergleiche hierzu etwa SELF8 [editorial\arbeitshinweise.htm] Abschnitt Verwendete Symbole.
Interessant ist, dad die Piktogramme in SELF8 (algemeinsprachlich) Symbole genannt werden;
interessant deshalb, denn je weniger die Kraft der Bildhaftigkeit des Piktogrammes ist, desto mehr
verliert dieses an ,lkonenhaftigkeit’ und ndhert sich einem Symbol an, dessen (hypertext-weite)
Konvention extra vermerkt werden mufl3. Hier sind nattirlich ganz deutlich die Unterschiede zwischen
fachwissenschaftlicher und allgemeinsprachlicher Verwendung dieser Begriffe zu bemerken!
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Windows bekannten, globalen' Piktogramme fiir Ordner offnen oder Datei
speichern. Piktogramme mit Symbolcharakter, deren Konventionen einer
Kléarung durch Legenden bedirfen und deren Glltigkeit auf lediglich einen
Hypertext beschréankt ist, dirften wohl eher eine kognitive Belastung darstellen.
Validitdt fur diese Hypothese mifdte aber erst noch von umfangreicheren
empirischen Untersuchung erbracht werden.

Ansitze einer Linking-Rhetorik

In Anlehnung an die oben beschriebenen Link-Gruppen werden im folgenden
zwei Hauptklassen von Link-Typen vorgeschlagen, die durch zwei Gruppen von
Modifizierern ergénzt sein kdnnen.

In elner ersten Hauptgruppe werden solche Typen zusammengefaldt, die
Informationen Uber thematische und funktionale Zusammenhdnge von
Ausgangs- und Ziel-Knoten geben. Vorgeschlagen werden hier die Relationen
Beispiel, Hintergrund und Definition. Die Typen dieser ersten Gruppe konnten
technisch in elnem SEMANTISCHEN STYLE-SHEET gespeichert werden.

Die zweite Gruppe besteht aus Link-Typen, die man as hypertext-spezifische
Umsetzungen einiger aus Print-Texten bekannten (paratextuellen) deiktischen
Mitteln beschreiben kann. Mit diesen Link-Typen wird die hypertext-interne
Navigation realisiert. Die Gruppe besteht aus den Typen Ubersicht, neuer
Abschnitt, extern, oben, unten, vor, zurlick und konnte in einem NAVIGATIONS-
STYLE-SHEET gespeichert werden.

Im Unterschied zu den weiter unten noch einzuftihrenden Modifizierern sind die
Links der beiden Hauptgruppen fiir samtliche Hypertexte des Corpus’ relevant.?
Esist zu vermuten, dal3 in den meisten der im WWW existierenden Hypertexten
sowohl thematisch-funktionale als auch navigationsspezifische Zusammenhange
bestehen: Bezogen auf den thematisch-funktionalen Aspekt ist dies abzuleiten
aus der Intention des Autors, einen kohérenten Text zu erstellen. Unter Aspekten
der Navigation besteht fir den Autor die Notwendigkeit, die Erreichbarkeit der
einzelnen Knoten zu gewahrleisten. Er kann sich hierbel nicht ausschlief3ich auf
die Navigationsmdglichkeiten der Browser-Software verlassen, da er nicht weif3,
welchen Browser mit welchen Fahigkeiten der Leser tatséchlich benutzt.

Relationen, die ausschliefdich medial oder browser-spezifisch modifizierend

! Global in der , Windows-Welt'!
2 Im Text W3C spielen beispielsweise die hier als Modifizierer bezeichneten Link-Typen keine Rolle.
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wirken, sind in vielen Hypertexten (noch) nicht vertreten. Die strukturelle und
thematische Organisation von Hypertexten wird also durch Relationen der von
mir angenommenen beiden Hauptgruppen gewéahrleistet. Medial und browser-
spezifische Typen modifizieren diese Relationen lediglich, aus diesem Grund
wurden sie von mir Modifizierer genannt. Die browser-spezifischen Typen
konnten in einem BROWSING-STYLE-SHEET gespeichert werden. Durch
Verknipfung mit einem semantischen Style-Sheet kdnnte somit etwa semantisch
codierten Link-Typen automatisch ein bestimmtes Traversal-Verhalten
zugeordnet werden (siehe unten).

Die Link-Typen der beiden Hauptgruppen zeigt folgende Tabelle:*

Typ Relation Ausgangs- zu Ziel- | Beschreibung der Ziel- | Ort der Codierung
Ressour ce Ressour ce
Beispiel Ziel-Ressource gibt Beispiel |- Semantisches Style-Sheet
flr Ausgangs-Ressource.
Definition Ziel- Ressource gibt eine - Semantisches Style-Sheet
Definition der Ausgangs-
Ressource.
extern - Ziel-Ressource liegt Navigations-Style-Sheet
aufferhalb des aktuellen
Hypertextes.
Hintergrund | Ziel- Ressource gibt - Semantisches Style-Sheet
Hintergrundinformationen fir
Ausgangs-Ressource.
neuer Snn- |- Ziel-Ressource liegt Semantisches Style-Sheet
Abschnitt aul¥erhalb des aktuellen
Sinnabschnittes.*
oben Ziel steht weiter gegen Navigations-Style-Sheet
Anfang der aktuellen
Ressource.
Ubersicht - Ziel- Ressourceist ein Navigations-Style-Sheet
Ubersichts-Knoten (des
gesamten Hypertextes).

! Die Typen sind hierbei nach dem Alphabet geordnet aufgefiihrt. Die Gruppenzugehorigkeit ist in der
Spalte Ort der Codierung abzulesen: Semantische Link-Typen werden im Semantischen Style-Sheet,
navigationsspezifische im Navigations-Style-Sheet gespeichert.

2 Beispiel ist keine bloRe Beschreibung des Ziel-Knotens, da die zugehdrige Proposition zwei
Argumente hat: ist_Beispiel_fur(Ziel-Knoten, Ausgangs-Knoten) und nicht ist_Beispiel_fir(Ziel-
Knoten).

¥ Klar ist, dai? signalisiert werden soll, wenn der Leser den aktuellen Hypertext verl&Rt. Der hypertext-
interne Link ist hingegen der Standardfall. Daher ist fraglich, ob diese Link-Eigenschaft mit dem Typ
intern explizit visualisiert werden sollte.

* Die Beschreibung ist extra vage gehalten. Je nach Beschaffenheit des Hypertextes soll vom Autor
selbst entschieden werden, was er unter Snnabschnitten versteht. Es kann sich etwa um Teil-
Hypertexte handeln (wie etwain GRAMMIS), oder aber auch auf Co-Hypertexte in einem Hypertext-
Netz verwiesen werden. Letzteres geschieht in SELF8, wobei hier eine noch feinere Unterteilung
vorgenommen wird (siehe hierzu Tabelle 31).

®> Ubersicht ist eine reine Beschreibung des Ziel-Knotens, da es sich um die einwertige Proposition
ist_ein_Ubersichts-Knoten(Ziel-Knoten) handelt und eben nicht um eine zweiwertige wie etwa
gibt_Ubersicht_zu(Ziel-Knoten, Ausgangs-Knoten).

226



Analyse des Corpus mit Hilfe von TAH

Typ Relation Ausgangs- zu Ziel- | Beschreibung der Ziel-| Ort der Codierung
Ressour ce Ressource
unten Ziel steht weiter gegen Ende Navigations-Style-Sheet
der aktuellen Ressource.
vor Ziel ist die vorhergehende Navigations-Style-Sheet
Ressource (etwain einer
Guided Tour).

zuriick? Ziel ist die vorhergehende Navigations-Style-Sheet
Ressource (etwain einer
Guided Tour).

Tabelle 38: Vorschlag einer Link-Typologie

Die Signalisierung der zwei Gruppen sollte nach Mdglichkeit auf Ebene der
Oberflache mit verschiedenen paratextuellen Mitteln erfolgen. Ein Vorschlag
ware, navigationsspezifische Typen durch Piktogramme und thematisch-
funktionale Link-Typen durch Mouse-Over-Texte zu signalisieren.
Ausschlaggebend hierfir ist die Annahme einer ,gewissen Eingéngigkeit’
navigationsspezifischer Piktogramme. Ein gutes Beispiel hierfir ist die
Signalisierung der Navigation in SELF8, besonders die durch Pfeil-
Piktogramme. Hingegen lief3en sich wohl fur semantische Beziehungen
schwerer Piktogramme finden, die gleich auf den ersten Blick einer Bedeutung
zuzuordnen wéren. Daher sollten diese Beziehungen eher sprachlich mit Mouse-
Over-Texten signalisiert werden. Denkbar wére auch eine farbige Markierung
der einzelnen semantischen Typen, jedoch mifte der Leser dann erst die
Farbcodierung internalisieren, was zu einer (hier nicht nétigen) kognitiven
Zusatzbelastung filhren wiirde.” Optional lassen sich jedem Link noch mediae
bzw. browser-spezifische Modifizierer beifligen, die ihrerseits wieder in
separaten Style-Sheets abgelegt sein kdnnten.

! Im Unterschied zur Funktion Back der Browser-Software (siehe auch Kapitel 6.4.9) fuhrt ein Link
des Typs zuriick nicht unbedingt zur vorher besuchten Seite! Gleiches gilt auch fur Links des Typs
vor, die einen Schritt vorwérts in einer vom Autor definierten Lesefolge machen, wahrend die
Browser-Funktion Forward (bei vorheriger Benutzung von Back) wieder einen Schritt vorwarts hin
zum zuletzt besuchten Knoten macht.

2 Ein weiterer Grund spricht gegen ein farbige Markierung semantischer Relationen. Wie in
GRAMMIS geschehen, kann es Sinn machen, grof3e Hypertexte in Teil-Hypertexte zu zerlegen und
diese einem , cooperate design’ folgend zu gestalten. Hierbel kann die farbige Markierung der Knoten
und der Links eine Rolle spielen. Insofern halt man sich diese Markierungsmoglichkeiten besser fir
solche oder @hnliche Aufgaben frei.
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Eigenschaft’

Bild

Ton

Film

Tabelle 39: Mediale Modifizierer

Eigenschaft?
Neues Fenster
Stretchtext

Tabelle 40;: Modifizierer des Browser-Verhaltens

Wie gesagt, die konkrete Implementierung ist fur diese Arbeit eher
nebenséachlich. Ein Vorschlag ist jedoch, technisch eine strikte Trennung der
einzelnen Link-Gruppen in separaten Style-Sheets durchzufthren. Die in
Abbildung 7 von Kapitel 15 eingefiihrte Zwischenschicht konnte somit eventuell
noch weiter ausdifferenziert werden: Neben der eigentlichen strukturellen®
Information des Links im HTML-Code kdnnte dort der Verwels auf diverse
Style-Sheet-Klassen vermerkt sein, die ihrerseits in verschiedenen Style-Sheet-
Datelen abgelegt sind. Ein Link kénnte dadurch auf einfache Weise mit einem
Typen — aber auch mit mehreren! — verbunden werden.

Folgendes vereinfachte Schaubild soll die Verhadltnisse illustrieren:

Zwischenebene
Link im HTML-Code
mit Verweis auf verschiedene
Style-Sheet-Klassen

Semantisches Style-Sheet Navigations-Style-Sheet Browsing-Style-Sheet Mediales Style-Sheet
in CSS o.4a. formuliert in CSS o0.a formuliert in CSS o0.&. formuliert in CSS o.4. formuliert
z.B: z.B: z.B: z.B:
class="Definition" class="weiter" class="Neues Fenster" class="Bild"

Layout-Style-Sheet

Oberflachenstruktur

Abbildung 31: Style-Sheets der Link-Typenklassen

! Der Typ Text wird as Standard angenommen. Dieser braucht daher wohl nicht explizit kenntlich
gemacht zu werden. Es wird davon ausgegangen, dal3 die meisten Hypertexte auch heute noch primér
textuell ausgerichtet sind. In multimedialen Knoten haben die sekundéren semictischen Zeichen, wie
etwa Bilder, oft (aber nicht immer, siehe hierzu auch Lobin 1999 S. 162) nur stiitzende Funktion fiir
den textuellen Inhalt. Mediale Modifizierer sollten meiner Meinung nach daher nur eingesetzt werden,
wenn gesamte Ziel-Knoten in einem sekunddren semiotischen System vorliegen.

2 Als Standardverhalten des Browsers wird hierbei die Anzeige des Ziel-Knotens im Fenster des
aktuellen Knotens angenommen.

% Nicht zu Uibersehen ist, daB auch die strukturelle Anordnung selbst und — jedenfalls in XML — die
Benennungen der strukturellen Elemente bereits Trager von (impliziter) Semantik sind!
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Analyse des Corpus mit Hilfe von TAH

Fazit: Die vorgestellten Link-Typen und Modifizierer sind allgemeiner Art,
daher offen flr Hypertexte unterschiedlichster Funktion und Struktur. Welche
Typen und Modifizierer aber tatsdchlich fur konkrete Hypertexte benutzt
werden, 18t sich nur aus der individuellen Disposition des jeweiligen
Hypertextes ableiten: So machen etwa mediale Modifizierer selbstredend nur in
einem multimedialen Hypertext Sinn.

Angelehnt an die Analysekategorien des TAH wird also eine Unterteilung in
thematisch-funktionale, navigationsspezifische, browser-spezifische und
mediale Link-Typen vorgeschlagen. Ein tatsachlicher Link kann hierbel
mehrfach typisiert werden! Ausgegangen werden sollte von thematisch-
funktionalen und/oder navigationsspezifischen Verhéltnissen, die durch mediale
und/oder browser-spezifische Aussagen modifiziert werden kénnen. Durch
getrennte Datenhaltung der Gruppen lief3en sich hierbei komplexe Vorgange bei
mehrfach typisierten Links automatisieren: Ein  Mapping zwischen
semantischem Style-Sheet und Browsing-Style-Sheet kdnnte beispielsweise
bewirken, dal3 ein Link vom semantischen Typ Definition hypertext-weit mit
dem Browser-Verhaten vom Typ Neues Fenster verbunden wird. Ein
allgemeines Style-Sheet kdnnte dartiber hinaus noch die Aspekte des Layouts
regeln — verschiedenen Link-Typen unterschiedliche Farben, Piktogramme oder
Mouse-Over-Texte zuordnen.

Es sollte insgesamt jedoch darauf geachtet werden, dal3? das gesamte
Typisierungssystem nicht zu komplex wird. Ansonsten wirde der Leser nicht
unterstiitzt, sondern wohl eher verwirrt werden. Genaue Aussagen zur Anzahl
und paratextuellen Auszeichnung von Links bleiben zukinftiger empirischer
Forschung Uberlassen.
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Epilog: Einsatzmdglichkeiten des TAH

Epilog: Einsatzmdglichkeiten desTAH

TAH ist ein Modell zur deskriptiven Analyse der Funktion und Struktur von
Kommunikation, die durch Hypertexte stattfindet. Es ist darauf hin ausgerichtet,
samtliche medienspezifische Aspekte dieser Kommunikation zu beschreiben.

TAH ist kein praskriptives Modell, bietet also auch keine Rhetorik fur die
Produktion von Hypertexten an. Zur Kommunikationsqualitat wird per se erst
einmal nichts gesagt, aus den Beschreibungen der hypertextuellen Verhdtnisse
koénnen jedoch Schllsse hierfiir gezogen werden: So wirkt sich etwa die An-
bzw. Abwesenheit globaler und lokaler Kohdrenz direkt auf die Qualitét der
Kommunikation aus. Diese Qualitdt zu messen und sie mit der anderer medialer
Redlisierungen von Informationsvermittiung zu vergleichen, sai jedoch
empirischen Untersuchungen tberlassen.

TAH soll ein Gespir fur die vorhandenen Ebenen, Beschreibungsaspekte und
Analysekategorien vermitteln, die bei der Untersuchung von Hypertexten eine
Rolle spielen.' Insofern soll hiermit auch ein Input fir folgende empirische
Untersuchungen von Hypertexten aller Art gegeben werden: Durch eine vorab
durchgefiihrte textlinguistische Betrachtung von Corpus-Texten mit TAH
konnte gewéhrleistet werden, dal? beim Aufstellen von Hypothesen und
Definieren von Variablen fur die eigentliche empirische Anayse nur ,Gleiches
mit Gleichem verglichen wird’ — aso nicht etwa funktionale mit strukturellen
oder paratextuellen Aspekten gleichgesetzt werden. Stellen sich dann bel einer
etwaigen zukunftigen empirischen Untersuchung von Lesepfaden leserseitige
Préferenzen fur bestimmte Link-Typen heraus, so konnten diese Unterschiede
durch die Ebenen, Aspekte und Kategorien von TAH benannt, textlinguistisch
interpretiert und damit , greifbar* gemacht werden.

In Kapitel 9.2.2 wurde ein schemabasiertes, konstruktivistisches Textverstehens-
modell vorgestellt, von dem die Arbeit implizit ausgeht. Die kognitive
Verarbeitung eines Textes wird hierbel, wie gesagt, von drei Faktoren bestimmt:
durch den Text, durch die individuelle Disposition jedes Rezipienten sowie
durch situative Einflisse. TAH ist textzentriert, beschrankt sich in seiner

! DaR} die medialen Bedingungen bei Untersuchungen der Kommunikationsqualitdt noch zu wenig
beriicksichtigt werden, beméngelt zu Recht Bucher 2001 S. 46.
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Epilog: Einsatzmdglichkeiten des TAH

Beschreibung also auf die Ebene des eigentlichen Textes sowie (mit Abstrichen)
auf die der situativen Einflisse. Die individuelle Disposition eines Lesers (bzw.
verschiedener Lesergruppen) sowie die dynamische Interaktion von textinternen
und textexternen Faktoren — der eigentliche Textverstehensprozef3 also — kann
von TAH nicht erfal3t werden.

Der Rlckzug auf die textinterne Ebene sollte jedoch nicht als Flucht vor einer
ungleich komplexeren kognitiven Wirklichkeit der Textverarbeitung verstanden
werden. Vielmehr geschieht dies aus der, bereits eingangs erwahnten Uber-
zeugung heraus, dal3 ein inter- oder transdisziplinares Wissenschaftsfeld stets
von der Qualitdt des Inputs der integrierten (bzw. integrierenden)
Einzeldisziplinen abhangt. Im Laufe der Arbeit sollte tberdeutlich geworden
sein, dald von seiten der Textlinguistik noch langst nicht alle Verhaltnisse gekléart
sind.

Auch die junge Hypertext-Theorie hat versténdlicherweise noch in vielen
Bereich Nachholbedarf. Insofern erschien es sinnvoll (und malf3voll), von einem
funktionalen Textbegriff ausgehend mit TAH en relativ
beschreibungsmaéchtiges, rein textlinguistisches Instrumentarium zu entwickeln.
Auf die Integration in ein tUbergeordnetes kognitives Modell der menschlichen
Textverarbeitung wurde daher bewufdt verzichtet, TAH soll as ren
fachwissenschaftlicher Vorschlag zur textlinguistischen  Beschreibung
hypertextueller Ebenen gesehen werden. Ein integratives Modell der
Textverarbeitung, welches nicht nur beschrelbungss sondern  auch
erklarungsadaquat ist, steht noch aus — auch wenn bereits enige
erfolgversprechende Ansétze existieren (etwa Kintsch u. van Dijk 1978, Kintsch
u. van Dijk 1983 sowie Bransford 1979).

Dank der rein deskriptiven Ausrichtung des TAH dirfte es jedoch zu keinen
Unvertraglichkeiten mit unterschiedlichen kognitiven Modellen der Text-
verarbeitung kommen: Auf die Entwicklung des TAH als primér textinternes
Beschreibungsmodell hatte das der Arbeit inhdrente, konstruktivistische
Versténdnis der Textverarbeitung wenig Einfluf3, insofern dirfte TAH auch als
Werkzeug fir Untersuchungen zu benutzen sein, die mit anderen kognitiven
Ansdtzen arbeiten.
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A Glossar

Anmerkung: Samtliche Termini der untenstehenden Definitionen, die einen
Glossareintrag haben, sind im Fliefitext in Kapitdlchen gesetzt. Die grof3e
Mehrheit der Begriffe sind allgemein bekannte und eingefiihrte Fachbegriffe.
Wurden Termini in dieser Arbeit gepragt oder modifiziert verwendet, so ist dies
in den Definitionen explizit erwahnt.

BEGRIFF DEFINITION
AUSGANGS-KNOTEN | Aktuell angezeigter Knoten im BROWSER, der den LINK-TEXT eines LINKS enthdlt,
welcher auf einen ZIEL-KNOTEN verweist.

BROWSER PrROGRAMM fir das Lesen von bzw. fir die NAVIGATION in HTML- oder XML-

(-SOFTWARE) HYPERTEXTEN.

BROWSER- sieche TRAVERSAL.

VERHALTEN

CLIENT Arbeitsstation bzw. PROGRAMM im Netzwerk (z.B. ein BROWSER). Ein Client
beansprucht Dienste irgendeiner Art von einem SERVERS.

CONTAINER siehe ELEMENT

CSSs CASCADING STYLE SHEETS

Einfache STYLE-SHEET-SPRACHE zur Formatierung von HTML-DOKUMENTEN, die
sehr unterschiedlich von den aktuellen BROWSERN unterstiitzt wird. CSS2 ist im
Gegensatz zu CSS1 auch fur XML-DOKUMENTE zu verwenden.

DATEI siehe KNOTEN.

DC siehe DUBLIN CORE.
DOKUMENT siehe KNOTEN.

DTD DOCUMENT TYPE DEFINITION

Interne oder externe Grammatik fur SGML- und XML-DOKUMENTE. Die momentan
bekanntesten DTDs sind die zu HTML —diese sind in den aktuellen Browsern
implementiert. Grammatiken fir XML-DOKUMENTE konnen auch durch SCHEMATA
formuliert werden.

DusLIN CORE System von Metaangaben der Dublin Core Metadata I nitiative zur semantischen
Auszeichnung von HTML - oder XML-DOKUMENTEN
ELEMENT Hauptbestandteil eines HTML - oder XML-DOKUMENTES. Liegt stets (auf3er bei leeren

Elementen) als Kombination von éffnendem E. und schliefRendem Elemente vor:
<element>inhalt</element>.
Elemente kénnen weitere Elemente enthalten — also eine verschachtelte Struktur

besitzen.

E-TEXT Elektronisch realisierter, traditioneller linearer Text.

FRAME siehe FRAMESET.

FRAMESET Technik in HTML, mittels der auf einer Bildschirmseite mehrere Knoten in jeweils
eigenen Bereichen dargestellt werden kénnen.

FTP FILE TRANSFER PROTOCOL

INTERNETPROTOKOLL, das auf dem TCP/IP aufsetzt. FTP dient dem Austausch von
DATEIEN, die zumeist mittels eines FTP-CLIENTS von FTP-SERVERN heruntergel aden

werden.
GUIDED TOUR Gefuhrte Unterweisung: Vom Autor angelegter linearer Pfad durch einen HYPERTEXT.
HTML HYPERTEXT MARKUP LANGUAGE

HYPERTEXT-Dokumenttyp, der aus normalem Text und geschachtelten ELEMENTEN
besteht. Die Elemente sind fur die Struktur, das Layout und die LINKS zusténdig. Die
Trennung von Struktur und Layout ist nicht sauber vollzogen, kann aber durch
Verwendung von CSS erreicht werden. HTML ist mit der Metasprache SGML
formuliert, die neuere Version XHTML hingegen mit XML.

HTTP HYPERTEXT TRANSFER PROTOCOL
Auf TCP/IP aufbauendes htheres PRoTOKOLL fir den Austausch von Ressourcen im
WWW.

HYPER-LINK siehe LINK.
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BEGRIFF

DEFINITION

HYPERTEXT

Im elektronischen Medium realisierte, strukturell nicht-lineare und potentiell
multimedial ausgerichtete Texte. Durch das Lesen eines Hypertextes erschafft der
Leser per Navigation einen individuellen, linearen L esepfade.

HYPERTEXT-LINK

siehe LINK.

HYPERTEXT-NETZ

Sammlung von HYPERTEXTEN, die zumeist inhaltlich-thematisch verwandt sind und
sich haufig durch gemeinsames Layout und dhnlichen Stil auszei chnen. Haufig
befindet sich ein HYPERTEXT-NeTz auch auf einer gemeinsamen SITE.

HYPERTEXT-SYSTEM

System zur Speicherung und Ansicht (evtl. auch Manipulation) von HYPERTEXTEN. In
der vorliegenden Arbeit werden folgende Subsysteme von Hypertext-Systemen
angesprochen: Datenhaltung (SEMANTISCHE TIEFENSTRUKTUR), Ebene des
QUELLCODES (ZWISCHENSCHICHT) und Darstellung (OBERFLACHENSTRUKTUR).

INTERNET

Weltweiter ZusammenschluR (heterogener) Computernetze. Die Kommunikation
basiert auf dem TCP/IP-ProTOKOLL. Darauf bauen zahlreiche hthere PROTOKOLLE
auf, wie etwa auch das HTTP fir das HY PERTEXT-SYSTEM WWW.

INTERNET EXPLORER

BROWSER-SOFTWARE der Firma Microsoft.

INTERNET-PROTOKOLL

siehe TCP/IP.

KNOTEN

auch DATEI 0. DOKUMENT; Grundlegende Informationseinheit von HYPERTEXTEN, die
bzgl. Inhalt, Gréfie und Form nicht exakt festgelegt ist. Neben LINKS sind KNOTEN die
Hauptkomponenten von HYPERTEXTEN.

(siehe auch RESSOURCE)

LEERES ELEMENT Element ohne schlief3ende Klammer und damit auch ohne Elementinhalt. Leere
Elemente kdnnen durch Attribute ndher spezifiziert werden:
z.B. <img src="bild.gif*/>in HTML

LINK Eine direkt ausfiihrbare Relation zwischen KNOTEN, Teilen von verschiedenen Knoten
oder desselben Knotens, die mittels eines LINK-TEXTES (bzw. LINK-ANKERS) im
Ausgangs-Knoten visualisiert wird. Per Mausklick auf den Link-Text wird der ZIEL-
KNOTEN abhéngig vom TRAVERSAL-V erhalten angezeigt.

LINK-ANKER In irgendeiner Form kenntlich gemachtes Objekt innerhalb eines KNOTENS, das
angeklickt werden kann und damit als Ausgangspunkt eines Links dient. Ist der Link-
Anker rein textuell realisiert, so wird auch von LINK-TEXT gesprochen.

LINK-TEXT siehe LINK-ANKER.

LINK-URSPRUNG siehe AUSGANGS-KNOTEN.

LINK-ZIEL siehe ZIEL-KNOTEN.

LYNX Textbasi erte BROWSER-SOFTWARE.

MARKUP-SPRACHE Sprache zur Auszeichnung von Texten durch wohldefinierte ELEMENTE. Markup kann

sich sowohl auf Druckanwei sungen, Bildschirmlayout oder aber auch auf Struktur,
Semantik und/oder Logik von Texten beziehen.

MOUSE-OVER-TEXT

Text der erscheint, wenn der Mauszeiger sich Uber eine sensitive Flache auf dem
Bildschirm, etwa einen HYPERTEXT-LINK, bewegt

NAMESPACE auch NAMENSRAUM; Eine Deklaration innerhalb eines XML -DOKUMENTES verweist
auf einen Namespace, der dann unter einem Kirzel die Namen dieses Namensraumes
im aktuellen Dokument verfligbar macht — ohne daf3 dabei Namenskonflikte mit den
Elementen des aktuellen Dokumentes entstehen kénnen.

NAVIGATION Lesen eines HYPERTEXTES; entspricht der Konstruktion eines Lesepfades entlang der
vom Autor gesetzten Links

NETSCAPE BROWSER-SOFTWARE der Firma Netscape.

NAVIGATOR

OBERFLACHEN- In dieser Arbeit verwendeter Terminus fir die fir den Leser sichtbare Ebene eines

STRUKTUR HYPERTEXTES. Auf dieser Ebene setzen die verschiedenen Beschreibungsaspekte der
TAH-Anayse an. Die Ansicht der Oberflachenstruktur ist abhéngig von der
Codierung der ZWISCHEN-SCHICHT. Dort liegt der HTML bzw. XML-Code sowie
eventuelle STYLE-SHEETS. Die Zwischenschicht wiederum kann je nach
Implementierung aus Datenbanken 0.4. abgeleitet sein (= TIEFENSTRUKTUR).

OPERA BROWSER-SOFTWARE der Firma Opera Software AS

Pop-UP-FENSTER Ein TRAVERSAL-Verhalten: Das Ziel eines LINKS wird in einem neuen Fenster
dargestellt.

PROGRAMM Syntaktisch korrekt geformtes Produkt einer PROGRAMMIERSPRACHE zur Ausfiihrung

von Prozeduren.

PROGRAMMIER-
SPRACHE

Syntaktisch exakt festgel egte Regeln zur Manipulation und Verknipfung von
Datenbereichen. Hohere Programmiersprachen streben hierfir eine immer abstraktere
Formulierung des L 6sungswegs an. Beispiele fir solche imperativen
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BEGRIFF

DEFINITION

Programmiersprachen sind Pascal, Perl und C. Programmiersprachen, die fir einen
bestimmten Bereich geschrieben wurden und deshalb tendenziell einfacher gehalten
sind, werden oft als SKRIPT-SPRACHE bezeichnet (etwa Perl, PHP o. JavaScript). Die
Ubergange sind jedoch flieBend (z.B. die duRerst komplexe , Skriptsprache' Perl).

PROTOKOLL

Gesamtheit der Regeln, die den Informationsflufd zwischen dem Computer und seiner
Peripherie bzw. zwischen mehreren vernetzten Computern regelt. Der
Informationsfluf3 im INTERNET basiert auf verschiedenen geschichteten Protokollen
(siehe auch TCP/IP u. HTTP).

PuLL-DOWN-MENU

Menli, das nach unten aufgezogen wird. Sichtbar ist zuerst lediglich ein Feld mit
einem Begriff. Per Mausklick rollt das zugehdrige Meni nach unten und zeigt alle
Eintrége an.

QUELLCODE

Allgemein: In einer hdheren PROGRAMMIERSPRACHE geschriebenes PROGRAMM,
welches dann noch von einem Compiler in eine Form gebracht werden muf3, die von
der Computerzentraleinheit (CPU) verstanden wird. HTML- und XML-Dokumente
liegen al's (semi)strukturierter (und evtl. semantisch angereicherter) Quelltext vor, der
aus reinem Text und definierten MARKUP-Zeichen besteht und fir Menschen lesbar
ist. Der Quellcode wird in dieser Arbeit auf der Ebene der (semantischen)
ZWISCHENSCHICHT positioniert, da er einerseits aus der Datenhaltung des HY PERTEXT-
SYSTEMS erst erzeugt sein kann und andererseits vom BROWSER fiir den Leser erst zur
Ansicht gebracht werden muf3.

RDF

RESOURCE DESCRIPTION FRAMEWORK
XML-Anwendung fur den Austausch von Metaangaben in HTML- oder XML-
DOKUMENTEN. RDF ist eine mdgliche Realisierungsform des SEMANTIC WEB.

RELATION

Beziehung zwischen Textteilen bzw. KNOTEN. Eine Relation kann als ausfUhrbarer
LINK realisiert sein, mul3 dies aber nicht. XLINK ist ein Modell zur Beschreibung
solcher Relationen zwischen RESSOURCEN.

RESSOURCE

Jedes mittels einer URI adressierbare Objekt. Eine Ressource kann ein HYPERTEXT-
KNOTEN, ein Teil-KNOTEN, ein Bild, Teil eines Bildes 0.4 sein. Bezieht man
Ressource auf KNOTEN, so sind diese Termini synonym zu verwenden.

SCHEMA

Grammatik fur XML-DOKUMENTE, die im Gegensatz zu DTDs selbst in XML
formuliert ist und eine weitergehende Typenbeschreibung erlaubt.

SEMANTIC WEB

Semantische Reprasentation der im WWW vorhandenen RESSOURCEN, die
bei spiel sweise durch RDF und/oder ToPic-MAPS realisiert sein kann.

SERVER Rechner oder Dienst, der alle CLIENTS im Netzwerk , bedient’ (z.B. diesen
RESSOURCEN von HYPERTEXTEN zur Verfiigung stellt)

SGML STANDARD GENERALIZED MARKUP LANGUAGE
Metasprache zur Beschreibung von MARKUP-SPRACHEN. SGML ist der Vorléufer zu
XML.

SITE Mediale Realisierung eines HYPERTEXTES im WWW. Eine Site umfaldt in der Regel
einen Hypertext oder ein HYPERTEXT-NETZ.

SKRIPT siehe PROGRAMM.

SKRIPTSPRACHE siehe PROGRAMMIERSPRACHE.

STRETCHTEXT Ein BROWSER-VERHALTEN; Siehe TRAVERSAL

STYLE-SHEET Vorlage mit Formatierungsanweisungen, die DOKUMENTEN zugeordnet und fir
Bildschirmlayout, Druckbild, Sprachausgabe 0.4 verantwortlich ist. In dieser Arbeit
wird die Aufteilung der Information fir Semantik, Layout und BROWSER-VERHALTEN
von Links in semantische Style-Sheets (semantische Typen), Navigations-Style-Sheets
(navigationsspezifische Typen), mediale Style-Sheets (mediale Typen) und Browsing-
Style-Sheets (TRAVERSAL des Browsers) vorgeschlagen.

STYLE-SHEET- Sprache zur Formulierung von STYLE-SHEETS

SPRACHE

TAG siehe ELEMENT.

TCP/IP TRANSMISSION CONTROL PROTOCOL/INTERNET PROTOCOL

Protokolle der Transport- und Adressierungsschicht des INTERNET auf die hohere
Protokolle wie HT TP aufbauen.

TIEFENSTRUKTUR

In dieser Arbeit verwendeter Terminus fur Datenhaltung aller Art eines HYPERTEXT-
SysTtems. Hieraus wird bel Anfragen der Quellcode der ZwISCHENSCHICHT generiert.

TorPic-MAP

Abstrakte Form der Wissensreprésentation, die konkreten RESSOURCEN etwa aus dem
WWW zugeordnet sein kann. In dieser Arbeit werden Représentationen wie Topic-
Maps auf Ebene der TIEFENSTRUKTUR eines HYPERTEXT-SY STEMS angesiedelt. Topic-
Maps sind eine mogliche Realisierungsform des SEMANTIC WEB.
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BEGRIFF

DEFINITION

TRANSMISSION
CONTROL PrOTOCOL

siehe TCP/IP.

TRAVERSAL Verhaltensweisen der BROWSER-SOFTWARE bei Klick auf einen LINK. Das Link-Ziel
kann in heutigen Implementierungen den aktuellen Knoten ersetzten, im aktuellen
Fenster zusatzlich zum AUSGANGS-KNOTEN (etwa als STRETCHTEXT) angezeigt oder
in einem neuen Fenster gedffnet werden. Traversal-Verhalten konnte via BROWSING-
STYLE-SHEETS auf der Ebene der ZwISCHENSCHICHT codiert sein.

URI UNIVERSAL RESOURCE IDENTIFIER
Sammelname fir URL oder URN.

URL UNIVERSAL RESOURCE LOCATOR
Eindeutige Adresse einer RESSOURCE im INTERNET in der Form
protokoll://server/pfad

URN UNIFORM RESOURCE NAME
Eindeutige Bezeichnung einer RESSOURCE im INTERNET.

W3C WORLD WIDE WEB CONSORTIUM
Zusammenschlufd verschiedener Firmen und Wissenschaftler zur Spezifizierung von
INTERNET-Standards wie etwa HTTP, HTML, XML u.v.m.

WEBSITE siehe SITE.

WWW WORLD WIDE WEB
Alle RESSOURCEN im Computernetz INTERNET, die Uber das PROTOKOLL HTTP zu
einem weltweiten HYPERTEXT verknupft sind. Das WWW ist das momentan
popul érste HY PERTEXT-SY STEM.

XHTML EXTENSIBLE HYPERTEXT MARKUP LANGUAGE
Neuformulierung von HTML 4.0 mittels XML.

XLINK XML LINKING LANGUAGE
Relationsmodell fur XML-Dokumente. Es kann uni- u. multidirektionale Hyperlinks
beschreiben. Xlinks kénnen aufferhalb der am LINK beteiligten RESSOURCEN
gespeichert werden.

XML EXTENSIBLE MARKUP LanGuage

M etasprache wie — und echte Teilmenge von — SGML zur Formulierung von
MARKUP-SPRACHEN. In XML ist die neue Version von HTML (= XHTML)
formuliert.

XML-TorPicC-MAP

siehe TorPIC-MAP

XPATH

XML PATH LANGUAGE

Adressierungssprache fir Teile von XML-Dokumenten, die sowohl von der STYLE-
SHEET-SPRACHE XSL T asauch von der Fragmentidentifizierersprache X POINTER
verwendet wird.

XPOINTER Fragmentidentifizierersprache zum Adressieren in XLINK-Ausdriicken

XSL(T) EXTENSIBLE STYLESHEET LANGUAGE (TRANSFORMATIONS)
Style-Sheet-Sprache fir XML. XSLT vermag in XML-DOKUMENTEN komplexe
Transformationen vorzunehmen und ist damit CSS weit Uberlegen.

ZIEL-KNOTEN KNOTEN, der das Ziel eines LINKS darstellt.

ZWISCHENSCHICHT

In dieser Arbeit verwendeter Terminus fir die Ebene desHTML- oder XML-
QUELLCODES sowie mdglicher StyLE-SHEETS fur Semantik, Darstellung und
BROWSER-VERHALTEN.

Tabelle 41: Glossar
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B Fragebogen der Pilotstudie

Fragen nach allgemeiner Erfahrung mit dem WWW:

arcwDbdpRE

Seit wie vielen Jahren nutzen Sie das WWW?
Wie gut sind lhre Fahigkeiten in HTML?
Wie gut sind Ihre Féhigkeiten in CSS?

Wie gut sind Ihre Fahigkeiten in XML?

Wie gut sind lhre Fahigkeiten in RDF?

Fragen nach Erfahrung mit typisierten Links:

A wdh PR

Wissen Sie, wasist ein Hypertext-Link ist?
Wissen Sie, was ein typisierter Link ist?
Nennen Sie einen Hypertext im WWW, der typisierte Links verwendet.

Wie waren diese Links typisiert (Mouse-Over-Text, Piktogramm, Farbe, Mouse-Over-Text
und Piktogramm etc.)

Haben Ihnen die Link-Typen bei der Entscheidung geholfen, den entsprechenden Link zu
verfolgen? Wenn ja, inwiefern?

Empfanden Sie die typisierten Links in irgendeiner Weise als unangenehm? Wenn ja,
warum?

Wasiist lhnen personlich wichtiger: Struktur, Semantik oder Layout einer Seite?

Fragen nach der Einschdtzung von typisierten Links:

Welche Anzahl von Link-Typen wiirden Sie as sinnvoll erachten?
Was kdnnte lhrer Meinung nach das Problem bei zu vielen Link-Typen sein?

Wie wirden Sie das Layout der typisierten Links gestalten (Mouse-Over-Text, Piktogramm,
Farbe)

Was unterscheidet |hrer Meinung nach den Link-Typ Beispiel vom Typ Pop-Up-Fenster ?

Was unterscheidet |hrer Meinung nach den Link-Typ Visualisierung vom Typ Flash-
Animation?

Was unterscheidet Ihrer Meinung nach den Link-Typ Néachstes Kapitel vom Typ Definition?
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C Corpusverzeichnis

[GRAMMI Y]
Grammis. Das grammatische Informationssystem des ids
[Onlineim WWW unter: http://hypermedia.ids-mannheim.de/grammis/ (zuletzt aufgerufen am 03.01.2002)]

[SELF]
SELFHTML. Die Energie des Verstehens: HTML-Dateien selbst erstellen. Version 7
[Onlineim WWW unter: http://selfaktuell.teamone.de/ar chiv/ (zuletzt aufgerufen am 23.02.2002)]

[SELF8]
SELFHTML. Die Energie des Verstehens: HTML-Dateien selbst erstellen. Version 8
[Online im WWW unter: http://selfhtml.teamone.de/ (zuletzt aufgerufen am 23.02.2002)]

[SPORTI]]
Sport 1. Sportportal
[Online im WWW unter: http://mww.sportl.de/ (zuletzt aufgerufen am 03.02.2002)]

[W3C]
W3C. World Wide Web Consortium
[Onlineim WWW unter: http://mww.w3c.org/ (zuletzt aufgerufen am 21.02.2002)]
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